
 
 

 

 
ประกาศโรงเรียนสิงห์บุรี 

เรื่อง ให๎ใช๎หลักสูตรโรงเรยีนสิงห์บุรี พุทธศักราช ๒๕๖7 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ ชั้นมัธยมศึกษาตอนต๎น 

 

ตามที่โรงเรียนสิงห์บุรีได๎ประกาศใช๎หลักสูตรโรงเรียนสิงห์บุรี พุทธศักราช ๒๕๖7 ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ ชั้นมัธยมศึกษาตอนต๎น โดยเริ่มใช๎หลักสูตรดังกลําวกับ
นักเรียน ดังนี้ 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที ่๑ เริ่มใช๎ปีการศกึษา ๒๕๖7 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที ่๒ เริ่มใช๎ปีการศกึษา ๒๕๖8 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที ่๓ เริ่มใช๎ปีการศกึษา ๒๕๖9 
โรงเรียนสิงห์บุรี ได๎จัดท า ปรับปรุงหลักสูตรตามมาตรฐานการเรียนรู๎และตัวชี้วัดตามที่

กระทรวงศึกษาธิการก าหนดในกลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และกลุํมสาระการเรียนรู๎      
สุขศึกษาและพลศึกษา เพื่อให๎การจัดการศึกษาขั้นพื้นฐานสอดคล๎องกับการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคม 
วัฒนธรรม สภาพแวดล๎อมและความรู๎ ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก๎าวหน๎าอยํางรวดเร็ว เพื่อเป็น
การพัฒนาและเสริมสร๎างศักยภาพของผู๎เรียน และยกระดับคุณภาพการศึกษาและการเรียนรู๎ให๎มีคุณภาพ และ
มาตรฐานระดับสากล สอดคล๎องกับโลกในศตวรรษที่ ๒๑ ผู๎เรียนมีศักยภาพในการแขํงขัน การด ารงชีวิตอยําง
สร๎างสรรค์ในประชาคมโลก ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง มีความยืดหยุํน เหมาะสมกับบริบท จุดเน๎น
ของสถานศึกษาและศักยภาพของผู๎เรียน 

 
ทั้งนี้ หลักสูตรโรงเรียนสิงห์บุรีได๎รับความเห็นชอบจากคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน เมื่อ

วันที่ 5 เดือน พฤษภาคม พ.ศ. ๒๕๖7 จึงประกาศใช๎หลักสูตรโรงเรียนสิงห์บุรีตั้งแตํบัดนี้เป็นต๎นไป 
 
     ประกาศ ณ วันที ่        เดือน                     พ.ศ. 2567 
 
 
 
 
ลงชื่อ ...........................................     ลงชื่อ ......................................... 
       (นายสละ วิเลปนะ)                                        (นางนัฐวรรณ ศรีทอง) 

   ประธานคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน                 ผู๎อ านวยการโรงเรียนสิงห์บุรี 
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๑ 
 

ความน า 
 

ผลการวิจัยของหนํวยงานและองค์การที่เกี่ยวข๎องกับหลักสูตรและการใช๎หลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ พบวําหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ มีข๎อดี
หลายประการ เชํน ก าหนดเปูาหมายการพัฒนาไว๎ชัดเจน มีความยืดหยุํนเพียงพอให๎ สถานศึกษาบริหารจัดการ
หลักสูตรสถานศึกษาได๎และจากการศึกษาข๎อมูลเกี่ยวกับทิศทาง กรอบ-ยุทธศาสตร์ แผนแมํบท และกฎหมายที่
เกี่ยวข๎องกับการพัฒนาประเทศ จะต๎องมุํงเน๎นการยกระดับคุณภาพทุนมนุษย์ของประเทศ โดยพัฒนาคนให๎
เหมาะสมตามชํวงวัย เติบโตอยํางมีคุณภาพ สอดคล๎องกับความต๎องการในตลาดแรงงานและทักษะที่จ าเป็นตํอ
การด ารงชีวิตในศตวรรษที่ ๒๑ ของคนในแตํละชํวงวัยตามความเหมาะสม การเตรียมความพร๎อมของก าลังคน 
ด๎านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่จะเปลี่ยนแปลงในอนาคต ตลอดจนการยกระดับคุณภาพการศึกษาสูํความ
เป็นเลิศ กระทรวงศึกษาธิการ   จึงก าหนดเป็นนโยบาย ส าคัญและเรํงดํวนให๎มีการปรับปรุงหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และกลุํมสาระการ
เรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษาโดยมอบหมายให๎สถาบันสํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
ด าเนินการปรับปรุงกลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์ กลุํมสาระการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ สาระเทคโนโลยี สํวน
สาระภูมิศาสตร์มอบให๎ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานเป็นผู๎ด าเนินการปรับปรุง 

การปรับปรุงหลักสูตรครั้งนี้ยังคงหลักการและโครงสร๎างเดิมของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ แตํมุํงเน๎นการปรับเนื้อหาให๎มีความทันสมัยทันตํอการเปลี่ยนแปลง สํงเสริมให๎
ผู๎เรียนมีทักษะที่จ าเป็นส าหรับการเรียนรู๎ในศตวรรษที่ ๒๑ เป็นส าคัญ เตรียมผู๎เรียนให๎มีความพร๎อมที่จะเรียนรู๎
สิ่งตําง ๆ พร๎อมประกอบอาชีพ หรือเรียนตํอในระดับที่สูงขึ้น สามารถแขํงขัน และอยูํรํวมกับประชาคมโลกได๎ 
โดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรและงานวิชาการของโรงเรียนสิงห์บุรี ได๎ด าเนินการประเมินผลการใช๎
หลักสูตรสถานศึกษาเป็นระยะอยํางตํอเนื่อง และด าเนินการปรับปรุงหลักสูตรเดิมเป็น “หลักสูตรโรงเรียน
สิงห์บุรี พุทธศักราช 2567 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551” เพื่อให๎
ครูผู๎สอนได๎น าไปใช๎เป็นแนวทางจัดการเรียนรู๎และพัฒนาผู๎เรียนให๎มี คุณภาพด๎านความรู๎ ทักษะ สมรรถนะ
ส าคัญคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่จ าเป็นส าหรับใช๎เป็นเครื่องมือ ในการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง 
และแสวงหาความรู๎เพื่อพัฒนาตนเองอยํางตํอเน่ือง 

ขอขอบคุณคณะครู นักเรียน ผู๎ปกครอง คณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน รวมทั้งผู๎เกี่ยวข๎องใน
การจัดท าหลักสูตรโรงเรียนสิงห์บุรี พุทธศักราช 2567 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 ให๎ลุลํวงด๎วยดี โรงเรียนจะได๎น าไปประกอบการจัดกิจกรรมการเรียน ตามหลักสูตรได๎อยําง
มีประสิทธิภาพ และประโยชน์สูงสุดตํอผู๎เรียนตํอไป  
 
 
 
 

     นางนัฐวรรณ ศรีทอง 
ผู๎อ านวยการโรงเรียนสิงห์บุรี 

 
 
 
 



๒ 
 

วิสัยทัศน์ 
 

พัฒนาผู๎เรียนให๎มีคุณภาพระดับมาตรฐานสากล มีคุณธรรม รักความเป็นไทยและพอเพียง 
 

หลักการ 
 

หลักสูตรโรงเรียนสิงห์บุรี พุทธศักราช 2567 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 มีหลักการที่ส าคัญตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ดังนี้ 

1. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐานการเรียนรู๎เป็น
เปูาหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให๎มีความรู๎ ทักษะ เจตคติ และคุณธรรมบนพื้นฐานของความเป็นไทย
ควบคูํกับความเป็นสากล 

2. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อปวงชน ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได๎รับการศึกษาอยํางเสมอภาค 
และมีคุณภาพ 

3. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอ านาจ ให๎สังคมมีสํวนรํวมในการจัดการศึกษา        
ให๎สอดคล๎องกับสภาพและความต๎องการของท๎องถิ่น 

4. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มีโครงสร๎างยืดหยุํนทั้งด๎านสาระการเรียนรู๎ เวลาและการจัดการเรียนรู๎ 
5. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่เน๎นผู๎เรียนเป็นส าคัญ  
6. เป็นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย ครอบคลุมทุก

กลุํมเปูาหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู๎ และประสบการณ์   
 

จุดหมาย 
 
             หลักสูตรโรงเรียนสิงห์บุรี พุทธศักราช 2567 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 มุํงพัฒนาผู๎เรียนให๎เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข และมีศักยภาพ ในการศึกษาตํอ และ
ประกอบอาชีพ จึงก าหนดเป็นจุดหมายเพื่อให๎เกิดกับผู๎เรียนเมื่อจบการศึกษา ตามหลักสูตร ดังนี้ 

1. มีคุณธรรม จริยธรรม และคํานิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณคําของตนเอง มีวินัยและปฏิบัติตนตาม
หลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   

2. มีความรู๎ ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก๎ปัญหา การใช๎เทคโนโลยี และมีทักษะชีวิต  
3. มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลังกาย 
4. มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นในวิถีชีวิตและการปกครอง

ตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
5. มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และพัฒนาสิ่งแวดล๎อม          

มีจิตสาธารณะที่มุํงท าประโยชน์และสร๎างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยูํรํวมกันในสังคมอยํางมีความสุข     
 
 
 
 
 
 



๓ 
 

สมรรถนะส าคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน 
 

ในการพัฒนาผู๎เรียนตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานโรงเรียนสิงห์บุรี มุํงเน๎นพัฒนาผู๎เรียนให๎มี
คุณภาพตามมาตรฐานที่ก าหนด ซึ่งจะชํวยให๎ผู๎เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงค์  ดังนี้ 
 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานโรงเรียนสิงห์บุรี มุํงให๎ผู๎เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ ๖ ประการ ดังนี้ 
1. ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและสํงสาร มีวัฒนธรรมในการใช๎ภาษา

ถํายทอดความคิด ความรู๎ความเข๎าใจ ความรู๎สึก และทัศนะของตนเองเพื่อแลกเปลี่ยนข๎อมูลขําวสารและ
ประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ตํอการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาตํอรองเพื่อขจัดและลด
ปัญหาความขัดแย๎งตําง ๆ การเลือกรับหรือไมํรับข๎อมูลขําวสารด๎วยหลักเหตุผลและความถูกต๎อง ตลอดจนการ
เลือกใช๎วิธีการสื่อสาร ที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่มีตํอตนเองและสังคม 

2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิด อยําง
สร๎างสรรค์ การคิดอยํางมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสูํการสร๎างองค์ความรู๎หรือสารสนเทศ
เพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได๎อยํางเหมาะสม 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก๎ปัญหาและอุปสรรคตําง ๆ ที่เผชิญได๎
อยํางถูกต๎องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข๎อมูลสารสนเทศ เข๎าใจความสัมพันธ์และการ
เปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ตําง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู๎ ประยุกต์ความรู๎มาใช๎ในการปูองกันและแก๎ไข
ปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นตํอตนเอง สังคมและสิ่งแวดล๎อม 

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนการตําง ๆ ไปใช๎ในการ
ด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู๎ด๎วยตนเอง การเรียนรู๎อยํางตํอเนื่อง การท างาน และการอยูํรํวมกันในสังคม
ด๎วยการสร๎างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหวํางบุคคล การจัดการปัญหาและความขัดแย๎งตําง ๆ อยํางเหมาะสม 
การปรับตัวให๎ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล๎อม และการรู๎จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไมํพึง
ประสงค์ที่สํงผลกระทบตํอตนเองและผู๎อื่น 

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือกและใช๎เทคโนโลยีด๎านตําง ๆ 
รวมทั้งมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาตนเองและสังคมในด๎านการเรียนรู๎ การสื่อสาร การ
ท างาน การแก๎ปัญหาอยํางสร๎างสรรค์ ถูกต๎อง เหมาะสม และมีคุณธรรม 

6. ความสามารถในการเป็นพลโลกที่ดี เป็นบุคคลที่มีลักษณะของพลโลก ๑๐ ประการ คือ 
แสวงหาความรู๎ได๎ด๎วยตนเองจากเหลํงความรู๎ที่หลากหลาย มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ คิดอยํางมีจารณ
ญาณ คิดสร๎างสรรค์ การแสดงความคิดเห็นและยอมรับความคิดเห็นของผู๎อื่น มีความสามารถสร๎างและสรุป
องค์ความรู๎ได๎อยํางเป็นระบบ มีการเรียนรู๎และเข๎าใจผู๎อื่น มีคํานิยมพื้นฐานและคุณธรรมจริยธรรม สามารถ
สร๎างทางเลือกในการแก๎ปัญหาและเลือกทางเลือกในการแก๎ปัญหาได๎ด๎วยตนเอง เห็นคุณคําของตนเองและผู๎อื่น     
มีความสามารถในการคิด ตัดสินใจได๎อยํางมีประสิทธิภาพ และเป็นพลเมืองที่ดีของสังคม 

 
 
 
 
 
 
 



๔ 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

หลักสูตรโรงเรียนสิงห์บุรี พุทธศักราช 2567 มุํงพัฒนาผู๎เรียนให๎มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพื่อให๎
สามารถอยูํรํวมกับผู๎อื่นในสังคมได๎อยํางมีความสุข ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ดังนี้ 

1. รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์
2. ซื่อสัตย์สุจริต 
3. มีวินัย 
4. ใฝุเรียนรู ๎
5. อยูํอยํางพอเพียง 
6. มุํงมั่นในการท างาน 
7. รักความเป็นไทย 
8. มีจิตสาธารณะ 

 
สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานก าหนดมาตรฐานการเรียนรู๎ใน 8 กลุํมสาระการเรียนรู๎ จ านวน 

32 สาระ 57 มาตรฐาน ดังนี้ 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย (5 สาระ 5 มาตรฐาน)  
สาระท่ี 1 การอ่าน  

มาตรฐาน ท 1.1 ใช๎กระบวนการอํานสร๎างความรู๎และความคิดเพื่อน าไปใช๎แก๎ปัญหาในการ
ด าเนินชีวิตและมีนิสัยรักการอําน  

สาระท่ี 2 การเขียน  
มาตรฐาน ท 2.1 ใช๎กระบวนการเขียน เขียนสื่อสาร เขียนเรียงความ ยํอความ และเขียน

เรื่องราวในรูปแบบตํางๆ เขียนรายงานข๎อมูลสารสนเทศ และรายงานการศึกษาค๎นคว๎าอยํางมี ประสิทธิภาพ  
สาระท่ี 3 การฟัง การดู และการพูด  

มาตรฐาน ท 3.1 สามารถเลือกฟังและดูอยํางมีวิจารณญาณ รวมทั้งพูดแสดงความรู๎ 
ความคิด ความรู๎สึกในโอกาสตํางๆ อยํางมีวิจารณญาณ และสร๎างสรรค์  

สาระท่ี 4 หลักการใช้ภาษาไทย  
มาตรฐาน ท 4.1 เข๎าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของ ภาษา

และพลังของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว๎เป็นสมบัติของชาติ  
สาระท่ี 5 วรรณคดีและวรรณกรรม  

มาตรฐาน ท 5.1 เข๎าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทย อยําง
เห็นคุณคําและน ามาประยุกต์ใช๎ในชีวิตจริง 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (3 สาระการเรียนรู้ 7 มาตรฐานการเรียนรู้)  
สาระท่ี 1 จ านวนและพีชคณิต  

มาตรฐาน ค 1.1 เข๎าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน  การด าเนินการ
ของจ านวน ผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช๎  

 



๕ 
 

 
มาตรฐาน ค 1.2 เข๎าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ล าดับและอนุกรม และ

น าไปใช๎  
มาตรฐาน ค 1.3 ใช๎นิพจน์ สมการ อสมการ และเมทริกซ์ อธิบายความสัมพันธ์หรือชํวย

แก๎ปัญหาที่ก าหนดให๎  
สาระท่ี 2 การวัดและเรขาคณิต  

มาตรฐาน ค 2.1 เข๎าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ ต๎องการวัด 
และน าไปใช๎  

มาตรฐาน ค 2.2 เข๎าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์
ระหวํางรูปเรขาคณิตและทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช๎  

สาระท่ี 3 สถิติและความน่าจะเป็น  
มาตรฐาน ค 3.1 เข๎าใจกระบวนการทางสถิติ และใช๎ความรู๎ทางสถิติในการแก๎ปัญหา 
มาตรฐาน ค 3.2 เข๎าใจหลักการนับเบื้องต๎น ความนําจะเป็น และน าไปใช๎ 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (๔ สาระ 10 มาตรฐาน)  
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ  

มาตรฐาน ว 1.1 เข๎าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหวําง สิ่งไมํมีชีวิต
กับสิ่งมีชีวิตและความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตตํางๆ ในระบบนิเวศ การถํายทอดพลังงานการ
เปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากร ปัญหาและผลกระทบที่มีตํอทรัพยากรธรรมชาติ
และสิ่งแวดล๎อม แนวทางในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ และการแก๎ไขปัญหาสิ่งแวดล๎อม รวมทั้งน าความรู๎
ไปใช๎ประโยชน์  

มาตรฐาน ว 1.2 เข๎าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หนํวยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การล าเลียงสารเข๎า
และออกจากเซลล์ ความสัมพันธ์ของโครงสร๎าง และหน๎าที่ของระบบตําง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่ท างาน
สัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร๎างและหน๎าที่ของอวัยวะตําง ๆ ของพืชที่ท างานสัมพันธ์ กัน รวมทั้งน า
ความรู๎ไปใช๎ประโยชน์  

มาตรฐาน ว 1.3 เข๎าใจกระบวนการและความส าคัญของการถํายทอดลักษณะทางพันธุกรรม 
สารพันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลตํอสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพและวิวัฒนาการ
ของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์  

สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ  
มาตรฐาน ว 2.1 เข๎าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหวําง สมบัติ

ของสสารกับโครงสร๎างและแรงยึดเหนี่ยวระหวํางอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะของ
สสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี  

มาตรฐาน ว 2.2 เข๎าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจ าวัน ผลของแรงที่กระท าตํอวัตถุ 
ลักษณะการเคลื่อนที่แบบตําง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์  

มาตรฐาน ว 2.3 เข๎าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถํายโอน พลังงาน 
ปฏิสัมพันธ์ระหวํางสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจ าวัน ธรรมชาติของคลื่น ปรากฏการณ์ที่เกี่ยวข๎อง
กับเสียง แสง และคลื่นแมํเหล็กไฟฟูา รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์  

 
 
 



๖ 
 

 
สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ  

มาตรฐาน ว 3.1 เข๎าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของ เอกภพ 
กาแล็กซี ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่สํงผลตํอสิ่งมีชีวิต และการ
ประยุกต์ใช๎เทคโนโลยีอวกาศ  

มาตรฐาน ว 3.2 เข๎าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการ 
เปลี่ยนแปลงภายในโลกและบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลม ฟูา อากาศ และ ภูมิอากาศ
โลก รวมทั้งผลตํอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล๎อม  

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐาน ว 4.1 เข๎าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการ

เปลี่ยนแปลงอยํางรวดเร็ว ใช๎ความรู๎และทักษะทางด๎านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่นๆ เพื่อ
แก๎ปัญหาหรือพัฒนางานอยํางมีความคิดสร๎างสรรค์ด๎วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช๎เทคโนโลยี
อยํางเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบตํอชีวิต สังคม และสิ่งแวดล๎อม  

มาตรฐาน ว 4.2 เข๎าใจและใช๎แนวคิดเชิงค านวณในการแก๎ปัญหาที่พบในชีวิตจริง อยํางเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู๎ การท างาน และการแก๎ปัญหาได๎
อยํางมีประสิทธิภาพ รู๎เทําทัน และมีจริยธรรม  

 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม (5 สาระ 11 มาตรฐาน)  

สาระท่ี 1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม  
มาตรฐาน ส 1.1 รู๎และเข๎าใจประวัติ ความส าคัญ ศาสดา หลักธรรมของ พระพุทธศาสนา

หรือศาสนาที่ตนนับถือและศาสนาอื่น มีศรัทธาที่ถูกต๎อง ยึดมั่น และปฏิบัติตาม หลักธรรม เพื่ออยูํรํวมกันอยําง
สันติสุข  

มาตรฐาน ส 1.2 เข๎าใจ ตระหนักและปฏิบัติตนเป็นศาสนิกชนที่ดี และธ ารงรักษา 
พระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ  

สาระท่ี 2 หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรมและการด าเนินชีวิตในสังคม  
มาตรฐาน ส 2.1 เข๎าใจและปฏิบัติตนตามหน๎าที่ของการเป็นพลเมืองดี มีคํานิยมที่  

ดีงามและธ ารงรักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย ด ารงชีวิตอยูํรํวมกันในสังคมไทยและสังคมโลกอยํางสันติสุข  
มาตรฐาน ส 2.2 เข๎าใจระบบการเมืองการปกครองในสังคมปัจจุบัน ยึดมั่น ศรัทธา และธ ารง

รักษาไว๎ซึ่งการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  
สาระท่ี 3 เศรษฐศาสตร์  

มาตรฐาน ส 3.1 เข๎าใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและการบริโภค   
การใช๎ทรัพยากรที่มีอยูํจ ากัดได๎อยํางมีประสิทธิภาพและคุ๎มคํา รวมทั้งเข๎าใจหลักการของ เศรษฐกิจพอเพียง 
เพื่อการด ารงชีวิตอยํางมีดุลยภาพ  

มาตรฐาน ส 3.2 เข๎าใจระบบ และสถาบันทางเศรษฐกิจตําง ๆ ความสัมพันธ์ทาง เศรษฐกิจ 
และความจ าเป็นของการรํวมมือกันทางเศรษฐกิจในสังคมโลก  

สาระท่ี 4 ประวัติศาสตร์  
มาตรฐาน ส 4.1 เข๎าใจความหมาย ความส าคัญของเวลาและยุคสมัยทาง ประวัติศาสตร์ 

สามารถใช๎วิธีการทางประวัติศาสตร์มาวิเคราะห์เหตุการณ์ตํางๆ อยํางเป็นระบบ  
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มาตรฐาน ส 4.2 เข๎าใจพัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปัจจุบันในด๎าน ความสัมพันธ์
และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์อยํางตํอเนื่อง ตระหนักถึงความส าคัญและสามารถ วิเคราะห์ผลกระทบที่
เกิดขึ้น  

มาตรฐาน ส 4.3 เข๎าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก ความ
ภูมิใจและธ ารงความเป็นไทย 

สาระท่ี 5 ภูมิศาสตร์  
มาตรฐาน ส 5.1 เข๎าใจลักษณะทางกายภาพของโลกและความสัมพันธ์ของสรรพสิ่งซึ่งมีผล

ตํอกัน ใช๎แผนที่และเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ในการค๎นหา วิเคราะห์ และสรุปข๎อมูล ตาม กระบวนการทาง
ภูมิศาสตร์ ตลอดจนใช๎ภูมิสารสนเทศอยํางมีประสิทธิภาพ  

มาตรฐาน ส 5.2 เข๎าใจปฏิสัมพันธ์ระหวํางมนุษย์กับสิ่งแวดล๎อมทางกายภาพที่กํอให๎เกิดการ
สร๎างสรรค์วิถีการดาเนินชีวิต มีจิตส านึกและมีสํวนรํวมในการจัดการทรัพยากรและ สิ่งแวดล๎อมเพื่อการพัฒนา
ที่ยั่งยืน  

 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา (5 สาระ 6 มาตรฐาน)  

สาระท่ี 1 การเจริญเติบโตและพัฒนาการของมนุษย์  
มาตรฐาน พ 1.1 เข๎าใจธรรมชาติของการเจริญเติบโตและพัฒนาการของมนุษย์  

สาระท่ี 2 ชีวิตและครอบครัว  
มาตรฐาน พ 2.1 เข๎าใจและเห็นคุณคําตนเอง ครอบครัว เพศศึกษา และมีทักษะใน          

การด าเนินชีวิต  
สาระท่ี 3 การเคลื่อนไหว การออกก าลังกาย การเล่นเกม กีฬาไทย และกีฬาสากล  

มาตรฐาน พ 3.1 เข๎าใจ มีทักษะในการเคลื่อนไหว กิจกรรมทางกาย การเลํนเกมและกีฬา  
มาตรฐาน พ 3.2 รักการออกก าลังกาย การเลํนเกม และการเลํนกีฬาปฏิบัติเป็นประจ าอยําง

สม่ าเสมอ มีวินัย เคารพสิทธิ กฎ กติกา มีน้ าใจนักกีฬา มีจิตวิญญาณในการแขํงขัน และชื่นชมในสุนทรียภาพ
ของการกีฬา  

สาระท่ี 4 การสร้างเสริมสุขภาพ สมรรถภาพและการป้องกันโรค  
มาตรฐาน พ 4.1 เห็นคุณคําและมีทักษะในการสร๎างเสริมสุขภาพ การด ารงสุขภาพ         

การปูองกันโรคและการสร๎างเสริมสมรรถภาพเพื่อสุขภาพ  
สาระท่ี 5 ความปลอดภัยในชีวิต  

มาตรฐาน พ 5.1 ปูองกันและหลีกเลี่ยงปัจจัยเสี่ยง พฤติกรรมเสี่ยงตํอสุขภาพ อุบัติเหตุ     
การใช๎ยาสารเสพติด และความรุนแรง  

 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ (3 สาระ 6 มาตรฐาน)  

สาระท่ี 1 ทัศนศิลป์  
มาตรฐาน ศ 1.1 สร๎างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร๎างสรรค์ วิเคราะห์ 

วิพากษ์ วิจารณ์คุณคํางานทัศนศิลป์ ถํายทอดความรู๎สึก ความคิดตํองานศิลปะอยําง อิสระ ชื่นชม และ
ประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน  

มาตรฐาน ศ 1.2 เข๎าใจความสัมพันธ์ระหวํางทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม       
เห็นคุณคํางานทัศนศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท๎องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล 12  
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สาระท่ี 2 ดนตรี  
มาตรฐาน ศ 2.1 เข๎าใจและแสดงออกทางดนตรีอยํางสร๎างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์

คุณคําดนตรี ถํายทอดความรู๎สึก ความคิดตํอดนตรีอยํางอิสระ ชื่นชม และประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน  
มาตรฐาน ศ 2.2 เข๎าใจความสัมพันธ์ระหวํางดนตรี ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม            

เห็นคุณคําของดนตรีที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท๎องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล  
สาระท่ี 3 นาฏศิลป์  

มาตรฐาน ศ 3.1 เข๎าใจ และแสดงออกทางนาฏศิลป์อยํางสร๎างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 
วิจารณ์คุณคํานาฏศิลป์ ถํายทอดความรู๎สึก ความคิดอยํางอิสระ ชื่นชม และประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน  

มาตรฐาน ศ 3.2 เข๎าใจความสัมพันธ์ระหวํางนาฏศิลป์ ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม เห็น
คุณคําของนาฏศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท๎องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล  

 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ (4 สาระ 4 มาตรฐาน)  

สาระท่ี 1 การด ารงชีวิตและครอบครัว  
มาตรฐาน ง 1.1 เข๎าใจการท างาน มีความคิดสร๎างสรรค์ มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะ

การจัดการ ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหา ทักษะการท างานรํวมกัน และทักษะการแสวงหาความรู๎ มีคุณธรรม 
และลักษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใช๎พลังงาน ทรัพยากรและสิ่งแวดล๎อมเพื่อการด ารงชีวิตและ
ครอบครัว  

สาระท่ี 2 การออกแบบและเทคโนโลยี  
มาตรฐาน ง 2.1 เข๎าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร๎าง สิ่งของ

เครื่องใช๎ หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยํางมีความคิดสร๎างสรรค์ เลือกใช๎เทคโนโลยีในทาง
สร๎างสรรค์ตํอชีวิต สังคม สิ่งแวดล๎อม และมีสํวนรํวมในการจัดการเทคโนโลยีที่ยั่งยืน  

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
มาตรฐาน ง 3.1 เข๎าใจ เห็นคุณคํา และใช๎กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค๎น

ข๎อมูลการเรียนรู๎ การสื่อสาร การแก๎ปัญหา การท างาน และอาชีพอยํางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมี
คุณธรรม  

สาระท่ี 4 การอาชีพ  
มาตรฐาน ง 4.1 เข๎าใจ มีทักษะที่จ าเป็น มีประสบการณ์ เห็นแนวทางในงานอาชีพใช๎

เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติที่ดีตํออาชีพ 
 

สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (4 สาระ 8 มาตรฐาน)  
สาระท่ี 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร  

มาตรฐาน ต 1.1 เข๎าใจและตีความเรื่องที่ฟังและอํานจากสื่อประเภทตําง ๆ และแสดง ความ
คิดเห็นอยํางมีเหตุผล  

มาตรฐาน ต 1.2 มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข๎อมูลขําวสาร แสดง 
ความรู๎สึกและความคิดเห็นอยํางมีประสิทธิภาพ  

มาตรฐาน ต 1.3 น าเสนอข๎อมูลขําวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่อง ตําง ๆ 
โดยการพูดและการเขียน  
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สาระท่ี 2 ภาษาและวัฒนธรรม  
มาตรฐาน ต 2.1 เข๎าใจความสัมพันธ์ระหวํางภาษากับวัฒนธรรมของเจ๎าของภาษา และ

น าไปใช๎ได๎อยํางเหมาะสมกับกาลเทศะ  
มาตรฐาน ต 2.2 เข๎าใจความเหมือนและความแตกตํางระหวํางภาษาและวัฒนธรรม ของ

เจ๎าของภาษากับภาษาและวัฒนธรรมไทย และน ามาใช๎อยํางถูกต๎องและเหมาะสม  
สาระท่ี 3 ภาษากับความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น  

มาตรฐาน ต 3.1 ใช๎ภาษาตํางประเทศในการเชื่อมโยงความรู๎กับกลุํมสาระการเรียนรู๎อื่นๆ 
และเป็นพื้นฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู๎ และเปิดโลกทัศน์ของตน  

สาระท่ี 4 ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก  
มาตรฐาน ต 4.1 ใช๎ภาษาตํางประเทศในสถานการณ์ตํางๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชน และ

สังคม  
มาตรฐาน ต 4.2 ใช๎ภาษาตํางประเทศเป็นเครื่องมือพื้นฐานในการศึกษาตํอการประกอบ

อาชีพ และการแลกเปลี่ยนเรียนรู๎กับสังคมโลก 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



๑๐ 
 

โครงสร้างเวลาเรียน 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ / กิจกรรม 
เวลาเรียน 

รวม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๒ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๓ 

� กลุ่มสาระการเรียนรู้     

ภาษาไทย 
๑๒๐ 

(๓.๐ นก.) 
๑๒๐ 

(๓.๐ นก.) 
๑๒๐ 

(๓.๐ นก.) 
๓๖๐ 

(๙.๐ นก.) 

คณิตศาสตร์ 
๑๒๐ 

(๓.๐ นก.) 
๑๒๐ 

(๓.๐ นก.) 
๑๒๐ 

(๓.๐ นก.) 
๓๖๐ 

(๙.๐ นก.) 

วิทยาศาสตร ์
๑๒๐ 

(๓.๐ นก.) 
๑๒๐ 

(๓.๐ นก.) 
๑๒๐ 

(๓.๐ นก.) 
๓๖๐ 

(๙.๐ นก.) 
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
� ประวัติศาสตร์ 
 
� ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
�หน๎าที่พลเมือง วัฒนธรรม และการ 
ด าเนินชีวิตในสังคม 
�ภูมิศาสตร์ 
� เศรษฐศาสตร์ 

 
๔๐ 

(๑.๐ นก.) 
 
 

๑๒๐ 
(๓.๐ นก.) 

 
๔๐ 

(๑.๐ นก.) 
 
 

๑๒๐ 
(๓.๐ นก.) 

 
๔๐ 

(๑.๐ นก.) 
 
 

๑๒๐ 
(๓.๐ นก.) 

 
๑๒๐ 

(๓.๐ นก.) 
 
 

๓๖๐ 
(๙.๐ นก.) 

สุขศึกษาและพลศึกษา 
� สุขศึกษา 
 
� พลศึกษา 

 
๔๐ 

(๑.๐ นก.) 
๔๐ 

(๑.๐ นก.) 

 
๔๐ 

(๑.๐ นก.) 
๔๐ 

(๑.๐ นก.) 

 
๔๐ 

(๑.๐ นก.) 
๔๐ 

(๑.๐ นก.) 

 
๑๒๐ 

(๓.๐ นก.) 
๑๒๐ 

(๓.๐ นก.) 

ศิลปะ 
๘๐ 

(๒.๐ นก.) 
๘๐ 

(๒.๐ นก.) 
๘๐ 

(๒.๐ นก.) 
๒๔๐ 

(๖.๐ นก.) 

การงานอาชีพ 
๘๐ 

(๒.๐ นก.) 
๘๐ 

(๒.๐ นก.) 
๘๐ 

(๒.๐ นก.) 
๒๔๐ 

(๖.๐ นก.) 

ภาษาตํางประเทศ 
๑๒๐ 

(๓.๐ นก.) 
๑๒๐ 

(๓.๐ นก.) 
๑๒๐ 

(๓.๐ นก.) 
๓๖๐ 

(๙.๐ นก.) 

รวมรายวิชาพ้ืนฐาน 
๘๘๐ 

(๒๒.๐ นก.) 
๘๘๐ 

(๒๒.๐ นก.) 
๘๘๐ 

(๒๒.๐ นก.) 
๑,๖๔๐ 

(๖๖.๐ นก.) 

รวมรายวิชาเพ่ิมเติม 
ปีละไม่น้อยกว่า 

๒๐๐ ชม. 
ปีละไม่น้อยกว่า 

๒๐๐ ชม. 
ปีละไม่น้อยกว่า 

๒๐๐ ชม. 
๓ ปีไม่น้อยกว่า 

๖๐๐ ชม. 
�กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน     
� กิจกรรมแนะแนว ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๑๒๐ 
� กิจกรรมนักเรียน (ลูกเสือ ยุวกาชาด 
และเนตรนารี) 

๔๐ ๔๐ ๔๐ ๑๒๐ 

� กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณะ 
ประโยชน์ และกิจกรรมชุมนุม 

๔๐ ๔๐ ๔๐ ๑๒๐ 

รวมเวลากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ ๓๖๐ 

รวมเวลาเรียนท้ังหมด 
ไม่น้อยกว่า 

๑,๒๐๐ ชม./ปี 
ไม่น้อยกว่า 

๑,๒๐๐ ชม./ปี 
ไม่น้อยกว่า 

๑,๒๐๐ ชม./ปี 
๓ ปีไม่น้อยกว่า 
๓,๖๐๐ ชม. 

 
 
 
 
 

 



๑๑ 
 

โครงสร้างหลักสูตรโรงเรียนสิงห์บุรี  
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑  
ห้องเรียนพิเศษ Mini English Program (MEP)  ห้อง ๑ 

 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ (เริ่มใช้ปีการศึกษา ๒๕๖7) 
ภาคเรียนที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ชั่วโมง รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ชั่วโมง 
สาระพื้นฐาน สาระพื้นฐาน 
ท๒๑๑๐๑ ภาษาไทย ๑.๕ ๓ ท๒๑๑๐๒ ภาษาไทย ๑.๕ ๓ 
ค๒๑๑๐๑ คณิตศาสตร์ ๑.๕ ๓ ค๒๑๑๐๒ คณิตศาสตร์ ๑.๕ ๓ 
ว๒๑๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี๑ ๑.๕ ๓ ว๒๑๑๐๒ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี๒ ๑.๕ ๓ 
ว๒๑๑๐๓ การออกแบบและเทคโนโลยี๑ ๐.๕ ๑ ว๒๑๑๐๔ วิทยาการค านวณ๑ ๐.๕ ๑ 
ส๒๑๑๐๑ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ๑.๕ ๓ ส๒๑๑๐๒ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ๑.๕ ๓ 
ส๒๑๑๐๓ ประวัติศาสตร์ ๐.๕ ๑ ส๒๑๑๐๔ ประวัติศาสตร์ ๐.๕ ๑ 
พ๒๑๑๐๑ สุขศึกษา ๐.๕ ๑ พ๒๑๑๐๓ สุขศึกษา ๐.๕ ๑ 
พ๒๑๑๐๒ พลศึกษา ๐.๕ ๑ พ๒๑๑๐๔ พลศึกษา ๐.๕ ๑ 
ศ๒๑๑๐๑ ศิลปะ ๑.๐ ๒ ศ๒๑๑๐๒ ศิลปะ ๑.๐ ๒ 
อ๒๑๑๐๑ ภาษาอังกฤษ ๑.๕ ๓ อ๒๑๑๐๒ ภาษาอังกฤษ ๑.๕ ๓ 
ง๒๑๑๐๑ การงานอาชีพ๑ ๐.๕ ๑ ง๒๑๑๐๒ การงานอาชีพ๒ ๐.๕ ๑ 
รวมสาระพื้นฐาน ๑๑.๐ ๒๒ รวมสาระพื้นฐาน ๑๑.๐ ๒๒ 
สาระเพิ่มเติม สาระเพิ่มเติม 
ส๒๑๒๒๑ หน๎าที่พลเมือง ๐.๕ ๑ ส๒๑๒๒๒ หน๎าที่พลเมือง ๐.๕ ๑ 
ค๒๑๒๐๑ คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม ๑.๐ ๒ ค๒๑๒๐๒ คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม ๑.๐ ๒ 
ว๒๑๒๐๑ กระบวนการวิทยาศาสตร์ ๑.๐ ๒ ว๒๑๒๐๒ ชีววิทยาเบื้องต๎น ๑.๐ ๒ 
อ๒๑๒๐๑ ภาษาอังกฤษฟัง-พูด๑ ๑.๐ ๒ อ๒๑๒๐๔ ภาษาอังกฤษฟัง-พูด๒ ๑.๐ ๒ 

อ๒๐๒๑๖ ภาษาอังกฤษอําน-เขียน๑ ๑.๐ ๒ อ๒๐๒๑๗ 
ภาษาอังกฤษอําน-เขียน
๒ ๑.๐ ๒ 

พ๒๑๒๑๑ พัฒนาการวัยรุํน ๐.๕ ๑ ส๒๑๒๐๑ ท๎องถิ่นของเรา ๐.๕ ๑ 
จ๒๐๒๐๘ ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร ๑ 

(ภาษาตํางประเทศที๒่) 
๑.๐ ๒ จ๒๐๒๐๙ ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร ๒ 

(ภาษาตํางประเทศที๒่) 
๑.๐ ๒ 

 
**วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต 
(เพ่ิมเวลาร๎ู) 

 ๑  
**วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต 
(เพ่ิมเวลาร๎ู) 

 ๑ 

รวมสาระเพิ่มเติม ๖ ๑๓ รวมสาระเพิ่มเติม ๖.๐ ๑๓ 
กิจกรรม   กิจกรรม   
ก๒๑๙๐๑ แนะแนว  ๑ ก๒๑๙๐๗ แนะแนว  ๑ 
ก๒๑๙๐๒ ลูกเสือ - เนตรนาร ี  

๑ 
ก๒๑๙๐๘ ลูกเสือ - เนตรนาร ี  

๑ ก๒๑๙๐๔ ยุวกาชาด  ก๒๑๙๑๐ ยุวกาชาด  
ก๒๑๙๐๕ ชุมนุม  ๑ ก๒๑๙๑๑ ชุมนุม  ๑ 
ก๒๑๙๐๖ เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์  ๑ ก๒๑๙๑๒ เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์  ๑ 
รวมกิจกรรม  ๔ รวมกิจกรรม  ๔ 
รวมทั้งหมด/สัปดาห์ ๑๗.๐ ๓๙ รวมทั้งหมด ๑๗.๐ ๓๙ 
รวมทั้งหมด/ภาคเรียน ๑๗.๐ ๗๘๐ รวมทั้งหมด/ภาคเรียน ๑๗.๐ ๗๘๐ 
      

 

 



๑๒ 
 

โครงสร้างหลักสูตรโรงเรียนสิงห์บุรี  
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒ 
ห้องเรียนพิเศษ Mini English Program (MEP)  ห้อง ๑ 

 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  (เริ่มใช้ปีการศึกษา ๒๕๖8) 
ภาคเรียนที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ชั่วโมง รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ชั่วโมง 
สาระพื้นฐาน สาระพื้นฐาน 
ท๒๒๑๐๑ ภาษาไทย ๑.๕ ๓ ท๒๒๑๐๒ ภาษาไทย ๑.๕ ๓ 
ค๒๒๑๐๑ คณิตศาสตร์ ๑.๕ ๓ ค๒๒๑๐๒ คณิตศาสตร์ ๑.๕ ๓ 
ว๒๒๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี๓ ๑.๕ ๓ ว๒๒๑๐๒ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี๔ ๑.๕ ๓ 
ว๒๒๑๐๓ การออกแบบและเทคโนโลยี๒ ๐.๕ ๑ ว๒๒๑๐๔ วิทยาการค านวณ๒ ๐.๕ ๑ 
ส๒๒๑๐๑ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ๑.๕ ๓ ส๒๒๑๐๒ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ๑.๕ ๓ 
ส๒๒๑๐๓ ประวัติศาสตร์ ๐.๕ ๑ ส๒๒๑๐๔ ประวัติศาสตร์ ๐.๕ ๑ 
พ๒๒๑๐๑ สุขศึกษา ๐.๕ ๑ พ๒๒๑๐๓ สุขศึกษา ๐.๕ ๑ 
พ๒๒๑๐๒ พลศึกษา ๐.๕ ๑ พ๒๒๑๐๔ พลศึกษา ๐.๕ ๑ 
ศ๒๒๑๐๑ ศิลปะ ๑.๐ ๒ ศ๒๒๑๐๒ ศิลปะ ๑.๐ ๒ 
อ๒๒๑๐๑ ภาษาอังกฤษ ๑.๕ ๓ อ๒๒๑๐๒ ภาษาอังกฤษ ๑.๕ ๓ 
ง๒๒๑๐๑ การงานอาชีพ๓ ๐.๕ ๑ ง๒๒๑๐๒ การงานอาชีพ๔ ๐.๕ ๑ 
รวมสาระพื้นฐาน ๑๑.๐ ๒๒ รวมสาระพื้นฐาน ๑๑.๐ ๒๒ 
สาระเพิ่มเติม สาระเพิ่มเติม 
ส๒๒๒๒๓ หน๎าที่พลเมือง ๐.๕ ๑ ส๒๒๒๒๔ หน๎าที่พลเมือง ๐.๕ ๑ 
I๒๐๒๐๑ การศึกษาค๎นคว๎า  

และสร๎างองค์ความรู๎ (IS๑) 
๑.๐ ๒ I๒๐๒๐๒ การส่ือสารและ 

การน าเสนอ (IS๒) 
๑.๐ ๒ 

ค๒๒๒๐๑ คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม ๑.๐ ๒ ค๒๒๒๐๒ คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม ๑.๐ ๒ 
อ๒๐๒๐๑ ภาษาอังกฤษเพื่อความบันเทิง ๑.๐ ๒ อ๒๐๒๑๕ ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ๑.๐ ๒ 
อ๒๐๒๐๔ ภาษาอังกฤษโครงงาน๑ ๑.๐ ๒ อ๒๐๒๐๕ ภาษาอังกฤษโครงงาน๒ ๑.๐ ๒ 
ส๒๒๒๐๓ อาเซียนศึกษา ๐.๕ ๑ 

 
**วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต    
(เพ่ิมเวลาร๎ู) 

 ๑ 

 **วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต (เพ่ิมเวลารู๎)  ๑     
รวมสาระเพิ่มเติม ๕.๐ ๑๑ รวมสาระเพิ่มเติม ๔.๕ ๑๑ 
กิจกรรม   กิจกรรม   
ก๒๒๙๐๑ แนะแนว  ๑ ก๒๒๙๐๗ แนะแนว  ๑ 
ก๒๒๙๐๒ ลูกเสือ - เนตรนาร ี  

๑ 
ก๒๒๙๐๘ ลูกเสือ - เนตรนาร ี  

 
๑ 

ก๒๒๙๐๔ ยุวกาชาด  ก๒๒๙๑๐ ยุวกาชาด 
ก๒๒๙๐๕ ชุมนุม  ๑ ก๒๒๙๑๑ ชุมนุม  ๑ 
ก๒๒๙๐๖ เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์  ๑ ก๒๒๙๑๒ เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์

 
 

๑ 
    

I๒๐๒๐๓ เพ่ือสังคมและ
สาธารณประโยชน์ (IS๓) 

รวมกิจกรรม  ๔ รวมกิจกรรม  ๔ 
รวมทั้งหมด ๑๖.๐ ๓๗ รวมทั้งหมด ๑๕.๕ ๓๗ 
รวมทั้งหมด/ภาคเรียน ๑๖.๐ ๗๔๐ รวมทั้งหมด/ภาคเรียน ๑๕.๕ ๗๔๐ 

  

 



๑๓ 
 

โครงสร้างหลักสูตรโรงเรียนสิงห์บุร ี
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  
ห้องเรียนพิเศษ Mini English Program (MEP)  ห้อง ๑ 

 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  (เริ่มใช้ปีการศึกษา ๒๕๖9) 
ภาคเรียนที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ชั่วโมง รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ชั่วโมง 
สาระพื้นฐาน สาระพื้นฐาน  
ท๒๓๑๐๑ ภาษาไทย ๑.๕ ๓ ท๒๓๑๐๒ ภาษาไทย ๑.๕ ๓ 
ค๒๓๑๐๑ คณิตศาสตร์ ๑.๕ ๓ ค๒๓๑๐๒ คณิตศาสตร์ ๑.๕ ๓ 
ว๒๓๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี๕ ๑.๕ ๓ ว๒๓๑๐๒ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี๖ ๑.๕ ๓ 
ว๒๓๑๐๓ การออกแบบและเทคโนโลยี๓ ๐.๕ ๑ ว๒๓๑๐๔ วิทยาการค านวณ๓ ๐.๕ ๑ 
ส๒๓๑๐๑ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ๑.๕ ๓ ส๒๓๑๐๒ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ๑.๕ ๓ 
ส๒๓๑๐๓ ประวัติศาสตร์ ๐.๕ ๑ ส๒๓๑๐๔ ประวัติศาสตร์ ๐.๕ ๑ 
พ๒๓๑๐๑ สุขศึกษา ๐.๕ ๑ พ๒๓๑๐๓ สุขศึกษา ๐.๕ ๑ 
พ๒๓๑๐๒ พลศึกษา ๐.๕ ๑ พ๒๓๑๐๔ พลศึกษา ๐.๕ ๑ 
ศ๒๓๑๐๑ ศิลปะ ๑.๐ ๒ ศ๒๓๑๐๒ ศิลปะ ๑.๐ ๒ 
อ๒๓๑๐๑ ภาษาอังกฤษ ๑.๕ ๓ อ๒๓๑๐๒ ภาษาอังกฤษ ๑.๕ ๓ 
ง๒๓๑๐๑ การงานอาชีพ๕ ๐.๕ ๑ ง๒๓๑๐๒ การงานอาชีพ๖ ๐.๕ ๑ 
รวมสาระพื้นฐาน ๑๑.๐ ๒๒ รวมสาระพื้นฐาน ๑๑.๐ ๒๒ 
สาระเพิ่มเติม สาระเพิ่มเติม  
ส๒๓๒๒๕ หน๎าที่พลเมือง ๐.๕ ๑ ส๒๓๒๒๖ หน๎าที่พลเมือง ๐.๕ ๑ 
ค๒๓๒๐๑ คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม ๑.๐ ๒ ค๒๓๒๐๒ คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม ๑.๐ ๒ 
ว๒๓๒๐๑ เคมีเบื้องต๎น ๑.๐ ๒ ว๒๓๒๐๒ ฟิสิกส์เบื้องต๎น ๑.๐ ๒ 
อ๒๓๒๐๗ ภาษาอังกฤษเพื่อการน าเสนอ๑ ๑.๐ ๒ อ๒๓๒๐๘ ภาษาอังกฤษเพื่อการน าเสนอ๒ ๑.๐ ๒ 
อ๒๓๒๐๑ ภาษาอังกฤษรอบร๎ู๑ ๑.๐ ๒ อ๒๓๒๐๔ ภาษาอังกฤษรอบร๎ู๒ ๑.๐ ๒ 

 
**วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต 
(เพ่ิมเวลาร๎ู) 

 
๑ 

 **วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต (เพ่ิมเวลารู๎)  
๑ 

รวมสาระเพิ่มเติม ๔.๕ ๑๐ รวมสาระเพิ่มเติม ๔.๕ ๑๐ 
กิจกรรม   กิจกรรม   
ก๒๓๙๐๑ แนะแนว  ๑ ก๒๓๙๐๗ แนะแนว  ๑ 
ก๒๓๙๐๒ ลูกเสือ - เนตรนาร ี  

๑ 
ก๒๓๙๐๘ ลูกเสือ - เนตรนาร ี  

 ๑ ก๒๓๙๐๔ ยุวกาชาด  ก๒๓๙๑๐ ยุวกาชาด 
ก๒๓๙๐๕ ชุมนุม  ๑ ก๒๓๙๑๑ ชุมนุม  ๑ 
ก๒๓๙๐๖ เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์  ๑ ก๒๓๙๑๒ เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์  ๑ 
รวมกิจกรรม  ๔ รวมกิจกรรม  ๔ 
รวมทั้งหมด ๑๕.๕ ๓๖ รวมทั้งหมด ๑๕.๕ ๓๖ 
รวมทั้งหมด/ภาคเรียน ๑๕.๕ ๗๒๐ รวมทั้งหมด/ภาคเรียน ๑๕.๕ ๗๒๐ 

 
 
 

 

 

 



๑๔ 
 

โครงสร้างหลักสูตรโรงเรียนสิงห์บุร ี

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑  
ห้องเรียนพิเศษวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยีและสิ่งแวดล้อม 

ห้องเรียนพิเศษ สสวท. และ สอวน. และห้องเรยีนคู่ขนานตามแนวทาง สสวท. (ห้อง 2-4) 
 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ (เร่ิมใช้ปีการศึกษา ๒๕๖๗) 
ภาคเรียนที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วย
กิต 

ชั่วโม
ง 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ชั่วโมง 

สาระพื้นฐาน สาระพื้นฐาน 
ท๒๑๑๐๑ ภาษาไทย ๑.๕ ๓ ท๒๑๑๐๒ ภาษาไทย ๑.๕ ๓ 
ค๒๑๑๐๑ คณิตศาสตร์ ๑.๕ ๓ ค๒๑๑๐๒ คณิตศาสตร์ ๑.๕ ๓ 
ว๒๑๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี๑ ๑.๕ ๓ ว๒๑๑๐๒ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี๒ ๑.๕ ๓ 
ว๒๑๑๐๓ การออกแบบและเทคโนโลยี๑ ๐.๕ ๑ ว๒๑๑๐๔ วิทยาการค านวณ๑ ๐.๕ ๑ 
ส๒๑๑๐๑ สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ๑.๕ ๓ ส๒๑๑๐๒ สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ๑.๕ ๓ 
ส๒๑๑๐๓ ประวัติศาสตร์ ๐.๕ ๑ ส๒๑๑๐๔ ประวัติศาสตร์ ๐.๕ ๑ 
พ๒๑๑๐๑ สุขศึกษา ๐.๕ ๑ พ๒๑๑๐๓ สุขศึกษา ๐.๕ ๑ 
พ๒๑๑๐๒ พลศึกษา ๐.๕ ๑ พ๒๑๑๐๔ พลศึกษา ๐.๕ ๑ 
ศ๒๑๑๐๑ ศิลปะ ๑.๐ ๒ ศ๒๑๑๐๒ ศิลปะ ๑.๐ ๒ 
อ๒๑๑๐๑ ภาษาอังกฤษ ๑.๕ ๓ อ๒๑๑๐๒ ภาษาอังกฤษ ๑.๕ ๓ 
ง๒๑๑๐๑ การงานอาชีพ๑ ๐.๕ ๑ ง๒๑๑๐๒ การงานอาชีพ๒ ๐.๕ ๑ 
รวมสาระพื้นฐาน ๑๑.๐ ๒๒ รวมสาระพื้นฐาน ๑๑.๐ ๒๒ 
สาระเพิ่มเติม สาระเพิ่มเติม   
ค๒๑๒๐๑ คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม ๑.๐ ๒ ค๒๑๒๐๒ คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม ๑.๐ ๒ 

ว๒๐๒๔๖ ของเลํนวิทยาศาสตร์เชิง 
STEM ๑.๐ ๒ ว๒๐๒๕๐ วิทยาศาสตร์สุขภาพ ๑.๐ ๒ 

อ๒๐๒๑๖ ภาษาอังกฤษอําน-เขียน๑ ๑.๐ ๒ อ๒๑๒๐๑ ภาษาอังกฤษฟัง-พูด๑ ๑.๐ ๒ 
ว๒๑๒๐๓ หลักการเขียนโปรแกรมเบ้ืองต๎น ๑.๐ ๒ ท๒๑๒๑๒ ภาษาไทยเพื่อการเขียนเชิงวิชาการ ๑.๐ ๒ 
ส๒๑๒๒๑ หน๎าที่พลเมือง ๐.๕ ๑ ส๒๑๒๒๒ หน๎าที่พลเมือง ๐.๕ ๑ 
จ๒๐๒๐๘ ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร ๑ 

(ภาษาตํางประเทศที๒่) 
๑.๐ ๒ จ๒๐๒๐๙ ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร๒ 

(ภาษาตํางประเทศที๒่) 
๑.๐ ๒ 

 
**วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต 
(เพ่ิมเวลาร๎ู) 

 
๑ 

 
**วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต 
(เพ่ิมเวลาร๎ู) 

 ๑ 

รวมสาระเพิ่มเติม ๕.๕ ๑๒ รวมสาระเพิ่มเติม ๕.๕ ๑๒ 
กิจกรรม   กิจกรรม   
ก๒๑๙๐๑ แนะแนว  ๑ ก๒๑๙๐๗ แนะแนว  ๑ 
ก๒๑๙๐๒ ลูกเสือ - เนตรนาร ี  

๑ 
ก๒๑๙๐๘ ลูกเสือ - เนตรนาร ี  ๑ 

 ก๒๑๙๐๔ ยุวกาชาด  ก๒๑๙๑๐ ยุวกาชาด  
ก๒๑๙๐๕ ชุมนุม  ๑ ก๒๑๙๑๑ ชุมนุม  ๑ 
ก๒๑๙๐๖ เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์  ๑ ก๒๑๙๑๒ เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์  ๑ 
รวมกิจกรรม  ๔ รวมกิจกรรม  ๔ 
รวมทั้งหมด/สัปดาห์ ๑๖.๕ ๓๘ รวมทั้งหมด ๑๖.๕ ๓๘ 
รวมทั้งหมด/ภาคเรียน ๑๖.๕ ๗๖๐ รวมทั้งหมด/ภาคเรียน ๑๖.๕ ๗๖๐ 

  



๑๕ 
 

โครงสร้างหลักสูตรโรงเรียนสิงห์บุร ี

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  
ห้องเรียนพิเศษ สสวท. และ สอวน. และห้องเรยีนคู่ขนานตามแนวทาง สสวท. (ห้อง 2-4) 

 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒ (ปีการศึกษา ๒๕๖๗) 
ภาคเรียนที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ชั่วโมง รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ชั่วโมง 
สาระพื้นฐาน สาระพื้นฐาน 
ท๒๒๑๐๑ ภาษาไทย ๑.๕ ๓ ท๒๒๑๐๒ ภาษาไทย ๑.๕ ๓ 
ค๒๒๑๐๑ คณิตศาสตร์ ๑.๕ ๓ ค๒๒๑๐๒ คณิตศาสตร์ ๑.๕ ๓ 
ว๒๒๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี๓ ๑.๕ ๓ ว๒๒๑๐๒ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี๔ ๑.๕ ๓ 
ว๒๒๑๐๓ การออกแบบและเทคโนโลยี๒ ๐.๕ ๑ ว๒๒๑๐๔ วิทยาการค านวณ๒ ๐.๕ ๑ 
ส๒๒๑๐๑ สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ๑.๕ ๓ ส๒๒๑๐๒ สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ๑.๕ ๓ 
ส๒๒๑๐๓ ประวัติศาสตร์ ๐.๕ ๑ ส๒๒๑๐๔ ประวัติศาสตร์ ๐.๕ ๑ 
พ๒๒๑๐๑ สุขศึกษา ๐.๕ ๑ พ๒๒๑๐๓ สุขศึกษา ๐.๕ ๑ 
พ๒๒๑๐๒ พลศึกษา ๐.๕ ๑ พ๒๒๑๐๔ พลศึกษา ๐.๕ ๑ 
ศ๒๒๑๐๑ ศิลปะ ๑.๐ ๒ ศ๒๒๑๐๒ ศิลปะ ๑.๐ ๒ 
อ๒๒๑๐๑ ภาษาอังกฤษ ๑.๕ ๓ อ๒๒๑๐๒ ภาษาอังกฤษ ๑.๕ ๓ 
ง๒๒๑๐๑ การงานอาชีพ๓ ๐.๕ ๑ ง๒๒๑๐๒ การงานอาชีพ๔ ๐.๕ ๑ 
รวมสาระพื้นฐาน ๑๑.๐ ๒๒ รวมสาระพื้นฐาน ๑๑.๐ ๒๒ 
สาระเพิ่มเติม   สาระเพิ่มเติม   
ค๒๒๒๐๑ คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม ๑.๐ ๒ ค๒๒๒๐๒ คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม ๑.๐ ๒ 
ว๒๐๒๐๓ สนุกกับโครงงานวิทยาศาสตร์ ๑.๐ ๒ ว๒๐๒๐๔ วิทยาศาสตรโ์ลกทั้งระบบ ๑.๐ ๒ 

อ๒๐๒๑๔ ภาษาอังกฤษส าหรับวิทย์-คณิต ๑.๐ ๒ อ๒๐๒๑๕ ภาษาอังกฤษเพ่ือการ
สื่อสาร ๑.๐ ๒ 

ค๒๐๒๐๓ การส ารวจเรขาคณิตด๎วย GSP ๑.๐ ๒ ว๒๒๒๐๓ วิทยาศาสตร์เพิ่มพูน (เคม)ี ๑.๐ ๒ 
I๒๐๒๐๑ การศึกษาค๎นคว๎า และ

สร๎างองค์ความรู๎ (IS๑) 
๑.๐ ๒ I๒๐๒๐๒ การส่ือสารและการ

น าเสนอ (IS๒) 
๑.๐ ๒ 

ส๒๒๒๒๓ หน๎าที่พลเมือง ๐.๕ ๑ ส๒๒๒๒๔ หน๎าที่พลเมือง ๐.๕ ๑ 

 
**วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต 
(เพ่ิมเวลาร๎ู) 

 ๑  
**วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต 
(เพ่ิมเวลาร๎ู) 

 ๑ 

รวมสาระเพิ่มเติม ๕.๕ ๑๒ รวมสาระเพิ่มเติม ๕.๕ ๑๒ 
กิจกรรม   กิจกรรม   
ก๒๒๙๐๑ แนะแนว  ๑ ก๒๒๙๐๗ แนะแนว  ๑ 
ก๒๒๙๐๒ ลูกเสือ - เนตรนาร ี  ๑ 

 
ก๒๒๙๐๘ ลูกเสือ - เนตรนาร ี  ๑ 

 ก๒๒๙๐๔ ยุวกาชาด  ก๒๒๙๑๐ ยุวกาชาด  
ก๒๒๙๐๕ ชุมนุม  ๑ ก๒๒๙๑๑ ชุมนุม  ๑ 
ก๒๒๙๐๖ เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์  ๑ ก๒๒๙๑๒ เพื่อสังคมและ

สาธารณประโยชน ์
 
 ๑ 

    I๒๐๒๐๓ เพื่อสังคมและ
สาธารณประโยชน์ (IS๓) 

รวมกิจกรรม  ๔ รวมกิจกรรม  ๔ 
รวมทั้งหมด ๑๖.๕ ๓๘ รวมทั้งหมด ๑๖.๕ ๓๘ 
รวมทั้งหมด/ภาคเรียน ๑๖.๕ ๗๖๐ รวมทั้งหมด/ภาคเรียน ๑๖.๕ ๗๖๐ 

  

 



๑๖ 
 

โครงสร้างหลักสูตรโรงเรียนสิงห์บุร ี

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  
ห้องเรียนพิเศษวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยีและสิ่งแวดล้อม 

ห้องเรียนพิเศษ สสวท. และ สอวน. และห้องเรยีนคู่ขนานตามแนวทาง สสวท. (ห้อง 2-4) 
 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒ (เร่ิมใช้ปีการศึกษา ๒๕๖๘) 
ภาคเรียนที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ชั่วโมง รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ชั่วโมง 
สาระพื้นฐาน สาระพื้นฐาน 
ท๒๒๑๐๑ ภาษาไทย ๑.๕ ๓ ท๒๒๑๐๒ ภาษาไทย ๑.๕ ๓ 
ค๒๒๑๐๑ คณิตศาสตร์ ๑.๕ ๓ ค๒๒๑๐๒ คณิตศาสตร์ ๑.๕ ๓ 
ว๒๒๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี๓ ๑.๕ ๓ ว๒๒๑๐๒ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี๔ ๑.๕ ๓ 
ว๒๒๑๐๓ การออกแบบและเทคโนโลย๒ี ๐.๕ ๑ ว๒๒๑๐๔ วิทยาการค านวณ๒ ๐.๕ ๑ 
ส๒๒๑๐๑ สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ๑.๕ ๓ ส๒๒๑๐๒ สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ๑.๕ ๓ 
ส๒๒๑๐๓ ประวัติศาสตร์ ๐.๕ ๑ ส๒๒๑๐๔ ประวัติศาสตร์ ๐.๕ ๑ 
พ๒๒๑๐๑ สุขศึกษา ๐.๕ ๑ พ๒๒๑๐๓ สุขศึกษา ๐.๕ ๑ 
พ๒๒๑๐๒ พลศึกษา ๐.๕ ๑ พ๒๒๑๐๔ พลศึกษา ๐.๕ ๑ 
ศ๒๒๑๐๑ ศิลปะ ๑.๐ ๒ ศ๒๒๑๐๒ ศิลปะ ๑.๐ ๒ 
อ๒๒๑๐๑ ภาษาอังกฤษ ๑.๕ ๓ อ๒๒๑๐๒ ภาษาอังกฤษ ๑.๕ ๓ 
ง๒๒๑๐๑ การงานอาชีพ๓ ๐.๕ ๑ ง๒๒๑๐๒ การงานอาชีพ๔ ๐.๕ ๑ 
รวมสาระพื้นฐาน ๑๑.๐ ๒๒ รวมสาระพื้นฐาน ๑๑.๐ ๒๒ 
สาระเพิ่มเติม   สาระเพิ่มเติม   
ค๒๒๒๐๑ คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม ๑.๐ ๒ ค๒๒๒๐๒ คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม ๑.๐ ๒ 
ว๒๐๒๐๔ วิทยาศาสตรโ์ลกทั้งระบบ ๑.๐ ๒ ว๒๐๒๕๑ นวัตกรน๎อยสํูการออกแบบโครงงาน ๑.๐ ๒ 
อ๒๐๒๑๔ ภาษาอังกฤษส าหรับวิทย์-คณิต ๑.๐ ๒ อ๒๐๒๑๕ ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ๑.๐ ๒ 
ค๒๐๒๐๕ Math in Real Life ๑.๐ ๒ ค๒๐๒๐๓ การส ารวจเรขาคณิตด๎วย GSP ๑.๐ ๒ 
I๒๐๒๐๑ การศึกษาค๎นคว๎า และ

สร๎างองค์ความรู๎ (IS๑) 
๑.๐ ๒ I๒๐๒๐๒ การส่ือสารและการ

น าเสนอ (IS๒) 
๑.๐ ๒ 

ส๒๒๒๒๓ หน๎าที่พลเมือง ๐.๕ ๑ ส๒๒๒๒๔ หน๎าที่พลเมือง ๐.๕ ๑ 

 
**วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต 
(เพ่ิมเวลาร๎ู) 

 ๑  
**วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต 
(เพ่ิมเวลาร๎ู) 

 ๑ 

รวมสาระเพิ่มเติม ๕.๕ ๑๒ รวมสาระเพิ่มเติม ๕.๕ ๑๒ 
กิจกรรม   กิจกรรม   
ก๒๒๙๐๑ แนะแนว  ๑ ก๒๒๙๐๗ แนะแนว  ๑ 
ก๒๒๙๐๒ ลูกเสือ - เนตรนาร ี  ๑ 

 
ก๒๒๙๐๘ ลูกเสือ - เนตรนาร ี  ๑ 

 ก๒๒๙๐๔ ยุวกาชาด  ก๒๒๙๑๐ ยุวกาชาด  
ก๒๒๙๐๕ ชุมนุม  ๑ ก๒๒๙๑๑ ชุมนุม  ๑ 

ก๒๒๙๐๖ เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์  ๑ ก๒๒๙๑๒ 
เพื่อสังคมและ
สาธารณประโยชน ์

 
 ๑ 

    I๒๐๒๐๓ เพื่อสังคมและ
สาธารณประโยชน์ (IS๓) 

รวมกิจกรรม  ๔ รวมกิจกรรม  ๔ 
รวมทั้งหมด ๑๖.๕ ๓๘ รวมทั้งหมด ๑๖.๕ ๓๘ 
รวมทั้งหมด/ภาคเรียน ๑๖.๕ ๗๖๐ รวมทั้งหมด/ภาคเรียน ๑๖.๕ ๗๖๐ 

  

 



๑๗ 
 

โครงสร้างหลักสูตรโรงเรียนสิงห์บุร ี

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  
ห้องเรียนพิเศษ สสวท. และ สอวน. และห้องเรยีนคู่ขนานตามแนวทาง สสวท. (ห้อง 2-4) 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ (ปีการศึกษา ๒๕๖๗ – ๒๕๖๘) 
ภาคเรียนที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒ 
รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต ชั่วโมง รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ชั่วโมง 
สาระพื้นฐาน สาระพื้นฐาน 
ท๒๓๑๐๑ ภาษาไทย ๑.๕ ๓ ท๒๓๑๐๒ ภาษาไทย ๑.๕ ๓ 
ค๒๓๑๐๑ คณิตศาสตร์ ๑.๕ ๓ ค๒๓๑๐๒ คณิตศาสตร์ ๑.๕ ๓ 

ว๒๓๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี๕ ๑.๕ ๓ ว๒๓๑๐๒ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
๖ ๑.๕ ๓ 

ว๒๓๑๐๓ การออกแบบและเทคโนโลยี๓ ๐.๕ ๑ ว๒๓๑๐๔ วิทยาการค านวณ๓ ๐.๕ ๑ 
ส๒๓๑๐๑ สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ๑.๕ ๓ ส๒๓๑๐๒ สังคมศึกษาศาสนา และวัฒนธรรม ๑.๕ ๓ 
ส๒๓๑๐๓ ประวัติศาสตร์ ๐.๕ ๑ ส๒๓๑๐๔ ประวัติศาสตร์ ๐.๕ ๑ 
พ๒๓๑๐๑ สุขศึกษา ๐.๕ ๑ พ๒๓๑๐๓ สุขศึกษา ๐.๕ ๑ 
พ๒๓๑๐๒ พลศึกษา ๐.๕ ๑ พ๒๓๑๐๔ พลศึกษา ๐.๕ ๑ 
ศ๒๓๑๐๑ ศิลปะ ๑.๐ ๒ ศ๒๓๑๐๒ ศิลปะ ๑.๐ ๒ 
อ๒๓๑๐๑ ภาษาอังกฤษ ๑.๕ ๓ อ๒๓๑๐๒ ภาษาอังกฤษ ๑.๕ ๓ 
ง๒๓๑๐๑ การงานอาชีพ๕ ๐.๕ ๑ ง๒๓๑๐๒ การงานอาชีพ๖ ๐.๕ ๑ 
รวมสาระพื้นฐาน ๑๑.๐ ๒๒ รวมสาระพื้นฐาน ๑๑.๐ ๒๒ 
สาระเพิ่มเติม   สาระเพิ่มเติม   
ค๒๓๒๐๑ คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม ๑.๐ ๒ ค๒๓๒๐๒ คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม ๑.๐ ๒ 
ว๒๐๒๐๕ เช้ือเพลิงเพื่อการ

คมนาคม 
๑.๐ ๒ ว๒๐๒๐๖ พลังงานทดแทนกับการใช๎

ประโยชน์ 
๑.๐ ๒ 

อ๒๓๒๐๗ ภาษาอังกฤษเพื่อการน าเสนอ๑ ๑.๐ ๒ ว๒๓๒๐๔ การออกแบบและเทคโนโลยี ๑.๐ ๒ 
ว๒๓๒๐๓ วิทยาศาสตร์ลํวงหน๎า (ฟิสิกส์) ๑.๐ ๒ ค๒๐๒๐๔ คณิตศาสตร์เพ่ิมพูน ๑.๐ ๒ 
ส๒๓๒๒๕ หน๎าที่พลเมือง ๐.๕ ๑ ส๒๓๒๒๖ หน๎าที่พลเมือง ๐.๕ ๑ 

 
**วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต 
(เพ่ิมเวลาร๎ู) 

 ๑ 
 

**วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต 
(เพ่ิมเวลาร๎ู) 

 ๑ 

รวมสาระเพิ่มเติม ๔.๕ ๑๐ รวมสาระเพิ่มเติม ๔.๕ ๑๐ 
กิจกรรม   กิจกรรม   
ก๒๓๙๐๑ แนะแนว  ๑ ก๒๓๙๐๗ แนะแนว  ๑ 
ก๒๓๙๐๒ ลูกเสือ - เนตรนาร ี  ๑ 

 
ก๒๓๙๐๘ ลูกเสือ - เนตรนาร ี  ๑ 

 ก๒๓๙๐๔ ยุวกาชาด  ก๒๓๙๑๐ ยุวกาชาด  
ก๒๓๙๐๕ ชุมนุม  ๑ ก๒๓๙๑๑ ชุมนุม  ๑ 
ก๒๓๙๐๖ เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์  ๑ ก๒๓๙๑๒ เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์  ๑ 
รวมกิจกรรม  ๔ รวมกิจกรรม  ๔ 
รวมทั้งหมด ๑๕.๕ ๓๖ รวมทั้งหมด ๑๕.๕ ๓๖ 
รวมทั้งหมด/ภาคเรียน ๑๕.๕ ๗๒๐ รวมทั้งหมด/ภาคเรียน ๑๕.๕ ๗๒๐ 

 
 
 
 

  



๑๘ 
 

โครงสร้างหลักสูตรโรงเรียนสิงห์บุร ี

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  
ห้องเรียนพิเศษวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยีและสิ่งแวดล้อม 

ห้องเรียนพิเศษ สสวท. และ สอวน. และห้องเรยีนคู่ขนานตามแนวทาง สสวท. (ห้อง 2-4) 
 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ (เร่ิมใช้ปีการศึกษา ๒๕๖๙) 
ภาคเรียนที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ชั่วโมง รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ช่ัวโมง 
สาระพื้นฐาน สาระพื้นฐาน 
ท๒๓๑๐๑ ภาษาไทย ๑.๕ ๓ ท๒๓๑๐๒ ภาษาไทย ๑.๕ ๓ 
ค๒๓๑๐๑ คณิตศาสตร์ ๑.๕ ๓ ค๒๓๑๐๒ คณิตศาสตร์ ๑.๕ ๓ 

ว๒๓๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี๕ ๑.๕ ๓ ว๒๓๑๐๒ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
๖ ๑.๕ ๓ 

ว๒๓๑๐๓ การออกแบบและเทคโนโลยี๓ ๐.๕ ๑ ว๒๓๑๐๔ วิทยาการค านวณ๓ ๐.๕ ๑ 
ส๒๓๑๐๑ สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ๑.๕ ๓ ส๒๓๑๐๒ สังคมศึกษาศาสนา และวัฒนธรรม ๑.๕ ๓ 
ส๒๓๑๐๓ ประวัติศาสตร์ ๐.๕ ๑ ส๒๓๑๐๔ ประวัติศาสตร์ ๐.๕ ๑ 
พ๒๓๑๐๑ สุขศึกษา ๐.๕ ๑ พ๒๓๑๐๓ สุขศึกษา ๐.๕ ๑ 
พ๒๓๑๐๒ พลศึกษา ๐.๕ ๑ พ๒๓๑๐๔ พลศึกษา ๐.๕ ๑ 
ศ๒๓๑๐๑ ศิลปะ ๑.๐ ๒ ศ๒๓๑๐๒ ศิลปะ ๑.๐ ๒ 
อ๒๓๑๐๑ ภาษาอังกฤษ ๑.๕ ๓ อ๒๓๑๐๒ ภาษาอังกฤษ ๑.๕ ๓ 
ง๒๓๑๐๑ การงานอาชีพ๕ ๐.๕ ๑ ง๒๓๑๐๒ การงานอาชีพ๖ ๐.๕ ๑ 
รวมสาระพื้นฐาน ๑๑.๐ ๒๒ รวมสาระพื้นฐาน ๑๑.๐ ๒๒ 
สาระเพิ่มเติม   สาระเพิ่มเติม   
ค๒๓๒๐๑ คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม ๑.๐ ๒ ค๒๓๒๐๒ คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม ๑.๐ ๒ 
ค๒๐๒๐๔ คณิตศาสตร์เพ่ิมพูน ๑.๐ ๒ ว๒๐๒๕๒ เชื้อเพลิงและพลังงานทดแทน ๑.๐ ๒ 
ว๒๓๒๐๓ วิทยาศาสตร์ลํวงหน๎า (ฟิสิกส์) ๑.๐ ๒ ว๒๐๒๕๓ วิทยาศาสตร์ลํวงหน๎า (เคมี) ๑.๐ ๒ 
อ๒๓๒๐๗ ภาษาอังกฤษเพื่อการน าเสนอ๑ ๑.๐ ๒ อ๒๓๒๐๘ ภาษาอังกฤษเพื่อการน าเสนอ๒ ๑.๐ ๒ 
ส๒๓๒๒๕ หน๎าที่พลเมือง ๐.๕ ๑ ส๒๓๒๒๖ หน๎าที่พลเมือง ๐.๕ ๑ 

 
**วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต 
(เพ่ิมเวลาร๎ู) 

 ๑ 
 

**วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต 
(เพ่ิมเวลาร๎ู) 

 ๑ 

รวมสาระเพิ่มเติม ๔.๕ ๑๐ รวมสาระเพิ่มเติม ๔.๕ ๑๐ 
กิจกรรม   กิจกรรม   
ก๒๓๙๐๑ แนะแนว  ๑ ก๒๓๙๐๗ แนะแนว  ๑ 
ก๒๓๙๐๒ ลูกเสือ - เนตรนารี  ๑ 

 
ก๒๓๙๐๘ ลูกเสือ - เนตรนาร ี  ๑ 

 ก๒๓๙๐๔ ยุวกาชาด  ก๒๓๙๑๐ ยุวกาชาด  
ก๒๓๙๐๕ ชุมนุม  ๑ ก๒๓๙๑๑ ชุมนุม  ๑ 
ก๒๓๙๐๖ เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์  ๑ ก๒๓๙๑๒ เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์  ๑ 
รวมกิจกรรม  ๔ รวมกิจกรรม  ๔ 
รวมทั้งหมด ๑๕.๕ ๓๖ รวมทั้งหมด ๑๕.๕ ๓๖ 
รวมทั้งหมด/ภาคเรียน ๑๕.๕ ๗๒๐ รวมทั้งหมด/ภาคเรียน ๑๕.๕ ๗๒๐ 

 
 

  



๑๙ 
 

โครงสร้างหลักสูตรโรงเรียนสิงห์บุรี  
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ห้องเรียนวิทยาศาสตร์พลงัสิบ (1/5) 
 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 (ปีการศึกษา 2567) 
ภาคเรียนที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ชั่วโมง รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ชั่วโมง 
สาระพื้นฐาน สาระพื้นฐาน 
ท21101 ภาษาไทย 1.5 3 ท21102 ภาษาไทย 1.5 3 
ค21101 คณิตศาสตร์  1.5 3 ค21102 คณิตศาสตร์  1.5 3 
ว21101 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี1 1.5 3 ว21102 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี2 1.5 3 
ว21103 การออกแบบและเทคโนโลยี1 0.5 1 ว21104 วิทยาการค านวณ1 0.5 1 
ส21101 สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 1.5 3 ส21102 สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 1.5 3 
ส21103 ประวัติศาสตร์ 0.5 1 ส21104 ประวัติศาสตร์ 0.5 1 
พ21101 สุขศึกษา 0.5 1 พ21103 สุขศึกษา 0.5 1 
พ21102 พลศึกษา 0.5 1 พ21104 พลศึกษา 0.5 1 
ศ21101 ศิลปะ 1.0 2 ศ21102 ศิลปะ 1.0 2 
อ21101 ภาษาอังกฤษ  1.5 3 อ21102 ภาษาอังกฤษ  1.5 3 
ง21101 การงานอาชีพ1 0.5 1 ง21102 การงานอาชีพ2 0.5 1 

รวมสาระพื้นฐาน 11.0 22 รวมสาระพื้นฐาน 11.0 22 
สาระเพิ่มเติม  สาระเพิ่มเติม 
ค21201 คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม 1.0 2 ค21202 คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม 1.0 2 
ว20237 

 
ของเลํน ของใช๎ 

1.0 2  ว20239 
 

พลังงานทดแทนเพ่ือ
การเกษตร 

1.0 2 

พ21211 พัฒนาการวัยรุํน 0.5 1 ส21201 ท๎องถิ่นของเรา 0.5 1 

ส21221 หน๎าที่พลเมือง 0.5 1 ส21222 หน๎าที่พลเมือง 0.5 1 
จ20208 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 1 

(ภาษาตํางประเทศที่2) 
1.0 2 จ20209 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 2 

(ภาษาตํางประเทศที่2) 
1.0 2 

 ว20238 เซลล์ 0.5 1  ว20240 พันธุกรรม  0.5 1 

 
**วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต 
(เพ่ิมเวลาร๎ู) 

 1 
 

**วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต 
(เพ่ิมเวลาร๎ู) 

 1 

รวมสาระเพิ่มเติม 4.0 10 รวมสาระเพิ่มเติม 3.5 10 
กิจกรรม     กิจกรรม     
ก21901 แนะแนว   1 ก21907 แนะแนว   1 

ก21902 ลูกเสือ - เนตรนาร ี  
   

 1 
  

ก21908 ลูกเสือ - เนตรนาร ี   1 
  ก21904 ยุวกาชาด ก21910 ยุวกาชาด  

ก21905 ชุมนุม   1 ก21911 ชุมนุม   1 

ก21906 เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์   1 ก21912 เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์   1 
รวมกิจกรรม  4 รวมกิจกรรม   4 

รวมทั้งหมด/สัปดาห์ 15.0 36 รวมทั้งหมด 14.5 36 
รวมทั้งหมด/ภาคเรียน 15.0 720 รวมทั้งหมด/ภาคเรียน 14.5 720 

  

  



๒๐ 
 

โครงสร้างหลักสูตรโรงเรียนสิงห์บุร ี

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ห้องเรียนวิทยาศาสตร์พลงัสิบ (2/5) 
 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 (ปีการศึกษา 2568) 
ภาคเรียนที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ชั่วโมง รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ชั่วโมง 
สาระพื้นฐาน สาระพื้นฐาน 
ท22101 ภาษาไทย 1.5 3 ท22102 ภาษาไทย 1.5 3 
ค22101 คณิตศาสตร์  1.5 3 ค22102 คณิตศาสตร์  1.5 3 
ว22101 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี3 1.5 3 ว22102 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี4 1.5 3 
ว22103 การออกแบบและเทคโนโลยี2 0.5 1 ว22104 วิทยาการค านวณ2 0.5 1 
ส22101 สังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม 1.5 3 ส22102 สังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม 1.5 3 

ส22103 ประวัติศาสตร์ 0.5 1 ส22104 ประวัติศาสตร์ 0.5 1 
พ22101 สุขศึกษา 0.5 1 พ22103 สุขศึกษา 0.5 1 
พ22102 พลศึกษา 0.5 1 พ22104 พลศึกษา 0.5 1 
ศ22101 ศิลปะ 1.0 2 ศ22102 ศิลปะ 1.0 2 
อ22101 ภาษาอังกฤษ  1.5 3 อ22102 ภาษาอังกฤษ  1.5 3 
ง22101 การงานอาชีพ3 0.5 1 ง22102 การงานอาชีพ4 0.5 1 

รวมสาระพื้นฐาน 11.0 22 รวมสาระพื้นฐาน 11.0 22 
สาระเพิ่มเติม สาระเพิ่มเติม  
ว20255 นวัตกรกับความงาม 1.0 2 ว20242 Robotics 1.0 2 

ค22201 คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม 1.0 2 ค22202 คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม 1.0 2 
I20201 การศึกษาค๎นคว๎า และสร๎าง

องค์ความร๎ู (IS1) 
1.0 2 I20202 การสื่อสารและการน าเสนอ 

(IS2) 
1.0 2 

ว20241 โครงงานเชิงบูรณาการ 1 0.5 1 ส22224 หน๎าที่พลเมือง 0.5 1 
ส22223 หน๎าที่พลเมือง 0.5 1 ว2024๓ โครงงานเชิงบูรณาการ 2 0.5 1 

 **โฮมรูม(เพ่ิมเวลารู๎ IS1)  1  **โฮมรูม(เพ่ิมเวลารู๎IS2)  1 

  
**วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต 
(เพ่ิมเวลาร๎ู) 

 1 
  

**วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต 
(เพ่ิมเวลาร๎ู) 

 1 

รวมสาระเพิ่มเติม 4.0 10 รวมสาระเพิ่มเติม 4.0 10 
กิจกรรม     กิจกรรม     
ก22901 แนะแนว   1 ก22907 แนะแนว   1 

ก22902 ลูกเสือ - เนตรนารี    1 
  

ก22908 ลูกเสือ - เนตรนาร ี   1 
  ก22904 ยุวกาชาด  ก22910 ยุวกาชาด  

ก22905 ชุมนุม   1 ก22911 ชุมนุม   1 
ก22906 เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์   1 ก22912 เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์   

1 
    I20203 การน าองค์ความร๎ูไปใช๎บริการ

สังคม (IS3) 

รวมกิจกรรม  4 รวมกิจกรรม   4 
รวมทั้งหมด 15.0 36 รวมทั้งหมด 15.0 36 

รวมทั้งหมด/ภาคเรียน 14.0 720 รวมทั้งหมด/ภาคเรียน 14.0 720 
 

  

 



๒๑ 
 

โครงสร้างหลักสูตรโรงเรียนสิงห์บุร ี

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้องเรียนวิทยาศาสตร์พลงัสิบ (3/5) 
 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 (ปีการศึกษา 2569) 
ภาคเรียนที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ชั่วโมง รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ชั่วโมง 
สาระพื้นฐาน สาระพื้นฐาน 
ท23101 ภาษาไทย 1.5 3 ท23102 ภาษาไทย 1.5 3 
ค23101 คณิตศาสตร์  1.5 3 ค23102 คณิตศาสตร์  1.5 3 
ว23101 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี5 1.5 3 ว23102 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี6 1.5 3 
ว23103 การออกแบบและเทคโนโลยี3 0.5 1 ว23104 วิทยาการค านวณ3 0.5 1 
ส23101 สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 1.5 3 ส23102 สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 1.5 3 
ส23103 ประวัติศาสตร์ 0.5 1 ส23104 ประวัติศาสตร์ 0.5 1 
พ23101 สุขศึกษา 0.5 1 พ23103 สุขศึกษา 0.5 1 
พ23102 พลศึกษา 0.5 1 พ23104 พลศึกษา 0.5 1 
ศ23101 ศิลปะ 1.0 2 ศ23102 ศิลปะ 1.0 2 
อ23101 ภาษาอังกฤษ  1.5 3 อ23102 ภาษาอังกฤษ  1.5 3 
ง23101 การงานอาชีพ5 0.5 1 ง23102 การงานอาชีพ6 0.5 1 

รวมสาระพื้นฐาน 11.0 22 รวมสาระพื้นฐาน 11.0 22 
สาระเพิ่มเติม สาระเพิ่มเติม  
ว2024๔ Smart City and Data 

Science 
1.0 2 ว2024๕ ชุมชนสร๎างสรรค์ 1.0 2 

ค23201 คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม 1.0 2 ค23202 คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม 1.0 2 
ว23201 เคมีเบื้องต๎น 1.0 2 ว23202 ฟิสิกส์เบื้องต๎น 1.0 2 

ท23205 การอํานคิดวิเคราะห์ 0.5 1 
อ23207 

 
ภาษาอังกฤษ 
เพ่ือการน าเสนอ 1 

1.0 2 

ส23225 หน๎าที่พลเมือง 0.5 1 ส23226 หน๎าที่พลเมือง 0.5  1 
 **โฮมรูม(เพ่ิมเวลารู๎)   1   **โฮมรูม(เพ่ิมเวลารู๎)   1 

 
**วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต 
(เพ่ิมเวลาร๎ู) 

  1  
**วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต 
(เพ่ิมเวลาร๎ู) 

  1 

รวมสาระเพิ่มเติม 4.0 10 รวมสาระเพิ่มเติม 4.0 10 
กิจกรรม     กิจกรรม     
ก23901 แนะแนว   1 ก23907 แนะแนว   1 

ก23902 ลูกเสือ - เนตรนารี   
   

 1 
  

ก23908 ลูกเสือ - เนตรนาร ี  
   

 1 
  ก23904 ยุวกาชาด ก23910 ยุวกาชาด 

ก23905 ชุมนุม   1 ก23911 ชุมนุม   1 

ก23906 เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์   1 ก23912 เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์   1 
รวมกิจกรรม  4 รวมกิจกรรม   4 
รวมทัง้หมด 15.0 36 รวมทั้งหมด 15.0 36 

รวมทั้งหมด/ภาคเรียน 14.0 720 รวมทั้งหมด/ภาคเรียน 14.0 720 
 

 

  



๒๒ 
 

โครงสร้างหลักสูตรโรงเรียนสิงห์บุรี  
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ห้องเรียนปกติ  ห้อง ๖ - ๑๓ 
 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ (ปีการศึกษา ๒๕๖7) 
ภาคเรียนที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ชั่วโมง รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ชั่วโมง 
สาระพื้นฐาน สาระพื้นฐาน 
ท๒๑๑๐๑ ภาษาไทย ๑.๕ ๓ ท๒๑๑๐๒ ภาษาไทย ๑.๕ ๓ 
ค๒๑๑๐๑ คณิตศาสตร์ ๑.๕ ๓ ค๒๑๑๐๒ คณิตศาสตร์ ๑.๕ ๓ 
ว๒๑๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี๑ ๑.๕ ๓ ว๒๑๑๐๒ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี๒ ๑.๕ ๓ 
ว๒๑๑๐๓ การออกแบบและเทคโนโลยี๑ ๐.๕ ๑ ว๒๑๑๐๔ วิทยาการค านวณ๑ ๐.๕ ๑ 
ส๒๑๑๐๑ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ๑.๕ ๓ ส๒๑๑๐๒ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ๑.๕ ๓ 
ส๒๑๑๐๓ ประวัติศาสตร์ ๐.๕ ๑ ส๒๑๑๐๔ ประวัติศาสตร์ ๐.๕ ๑ 
พ๒๑๑๐๑ สุขศึกษา ๐.๕ ๑ พ๒๑๑๐๓ สุขศึกษา ๐.๕ ๑ 
พ๒๑๑๐๒ พลศึกษา ๐.๕ ๑ พ๒๑๑๐๔ พลศึกษา ๐.๕ ๑ 
ศ๒๑๑๐๑ ศิลปะ ๑.๐ ๒ ศ๒๑๑๐๒ ศิลปะ ๑.๐ ๒ 
อ๒๑๑๐๑ ภาษาอังกฤษ ๑.๕ ๓ อ๒๑๑๐๒ ภาษาอังกฤษ ๑.๕ ๓ 
ง๒๑๑๐๑ การงานอาชีพ๑ ๐.๕ ๑ ง๒๑๑๐๒ การงานอาชีพ๒ ๐.๕ ๑ 
รวมสาระพื้นฐาน ๑๑.๐ ๒๒ รวมสาระพื้นฐาน ๑๑.๐ ๒๒ 
สาระเพิ่มเติม สาระเพิ่มเติม 
 เลือกเสรี ๑ ๑.๐ ๒  เลือกเสรี ๑ ๑.๐ ๒ 

 เลือกเสรี ๒ ๑.๐ ๒  เลือกเสรี ๒ ๑.๐ ๒ 

พ๒๑๒๑๑ พัฒนาการวัยรุํน ๐.๕ ๑ ส๒๑๒๐๑ ท๎องถิ่นของเรา ๐.๕ ๑ 

ส๒๑๒๒๑ หน๎าที่พลเมือง ๐.๕ ๑ ส๒๑๒๒๒ หน๎าที่พลเมือง ๐.๕ ๑ 
จ๒๐๒๐๘ ภาษาจีนเพ่ือการส่ือสาร๑

(ภาษาตํางประเทศที ่๒) 
๑.๐ ๒ จ๒๐๒๐๙ ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร ๒ 

(ภาษาตํางประเทศที่๒) 
๑.๐ ๒ 

 **โฮมรูม(เพ่ิมเวลารู๎)  ๑  **โฮมรูม(เพ่ิมเวลารู๎)  ๑ 

 
**วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต 
(เพ่ิมเวลาร๎ู) 

 ๑  **วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต 
(เพ่ิมเวลาร๎ู) 

 ๑ 

รวมสาระเพิ่มเติม ๔.๐ ๑๐ รวมสาระเพิ่มเติม ๔.๐ ๑๐ 
กิจกรรม   กิจกรรม   
ก๒๑๙๐๑ แนะแนว  ๑ ก๒๑๙๐๗ แนะแนว  ๑ 

ก๒๑๙๐๒ ลูกเสือ - เนตรนาร ี  
 

๑ ก๒๑๙๐๘ ลูกเสือ - เนตรนาร ี  
 

๑ 
ก๒๑๙๐๔ ยุวกาชาด ก๒๑๙๑๐ ยุวกาชาด 
ก๒๑๙๐๕ ชุมนุม  ๑ ก๒๑๙๑๑ ชุมนุม  ๑ 
ก๒๑๙๐๖ เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์  ๑ ก๒๑๙๑๒ เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์  ๑ 
รวมกิจกรรม  ๔ รวมกิจกรรม  ๔ 
รวมทั้งหมด/สัปดาห์ ๑๕.๐ ๓๖ รวมทั้งหมด ๑๕.๐ ๓๖ 
รวมทั้งหมด/ภาคเรียน ๑๕.๐ ๗๒๐ รวมทั้งหมด/ภาคเรียน ๑๕.๐ ๗๒๐ 

 

 

  



๒๓ 
 

โครงสร้างหลักสูตรโรงเรียนสิงห์บุรี  
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒ ห้องเรียนปกติ  ห้อง ๖ - ๑๓ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  (ปีการศึกษา ๒๕๖8) 
ภาคเรียนที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วย
กิต ชั่วโมง รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ชั่วโมง 

สาระพื้นฐาน สาระพื้นฐาน 
ท๒๒๑๐๑ ภาษาไทย ๑.๕ ๓ ท๒๒๑๐๒ ภาษาไทย ๑.๕ ๓ 
ค๒๒๑๐๑ คณิตศาสตร์ ๑.๕ ๓ ค๒๒๑๐๒ คณิตศาสตร์ ๑.๕ ๓ 
ว๒๒๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี๓ ๑.๕ ๓ ว๒๒๑๐๒ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี๔ ๑.๕ ๓ 
ว๒๒๑๐๓ การออกแบบและเทคโนโลยี๒ ๐.๕ ๑ ว๒๒๑๐๔ วิทยาการค านวณ๒ ๐.๕ ๑ 
ส๒๒๑๐๑ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ๑.๕ ๓ ส๒๒๑๐๒ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ๑.๕ ๓ 
ส๒๒๑๐๓ ประวัติศาสตร์ ๐.๕ ๑ ส๒๒๑๐๔ ประวัติศาสตร์ ๐.๕ ๑ 
พ๒๒๑๐๑ สุขศึกษา ๐.๕ ๑ พ๒๒๑๐๓ สุขศึกษา ๐.๕ ๑ 
พ๒๒๑๐๒ พลศึกษา ๐.๕ ๑ พ๒๒๑๐๔ พลศึกษา ๐.๕ ๑ 
ศ๒๒๑๐๑ ศิลปะ ๑.๐ ๒ ศ๒๒๑๐๒ ศิลปะ ๑.๐ ๒ 
อ๒๒๑๐๑ ภาษาอังกฤษ ๑.๕ ๓ อ๒๒๑๐๒ ภาษาอังกฤษ ๑.๕ ๓ 
ง๒๒๑๐๑ การงานอาชีพ๓ ๐.๕ ๑ ง๒๒๑๐๒ การงานอาชีพ๔ ๐.๕ ๑ 
รวมสาระพื้นฐาน ๑๑.๐ ๒๒ รวมสาระพื้นฐาน ๑๑.๐ ๒๒ 
สาระเพิ่มเติม สาระเพิ่มเติม 
 เลือกเสรี ๑.๐ ๒  เลือกเสรี ๑.๐ ๒ 
I๒๐๒๐๑ การศึกษาค๎นคว๎า และ

สร๎างองค์ความรู๎ (IS๑) 
๑.๐ ๒ I๒๐๒๐๒ การส่ือสารและการ

น าเสนอ (IS๒) 
๑.๐ ๒ 

ส๒๒๒๐๓ อาเซียนศึกษา ๐.๕ ๑ ส๒๒๒๒๔ หน๎าที่พลเมือง ๐.๕ ๑ 

ส๒๒๒๒๓ หน๎าที่พลเมือง ๐.๕ ๑ ท๒๒๒๐๓ นิทานท๎องถิ่น ๐.๕ ๑ 

 **เพ่ิมเวลารู๎  ๒  **เพ่ิมเวลารู๎  ๒ 

 **โฮมรูม(เพ่ิมเวลารู๎)  ๑  **โฮมรูม(เพ่ิมเวลารู๎)  ๑ 

 
**วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต 
(เพ่ิมเวลาร๎ู) 

 ๑ 
 

**วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต 
(เพ่ิมเวลาร๎ู) 

 ๑ 

รวมสาระเพิ่มเติม ๓.๐ ๑๐ รวมสาระเพิ่มเติม ๒.๕ ๑๐ 
กิจกรรม   กิจกรรม   
ก๒๒๙๐๑ แนะแนว  ๑ ก๒๒๙๐๗ แนะแนว  ๑ 
ก๒๒๙๐๒ ลูกเสือ - เนตรนาร ี  

 
 

๑ 
ก๒๒๙๐๘ ลูกเสือ - เนตรนาร ี  

 
 

๑ ก๒๒๙๐๔ ยุวกาชาด ก๒๒๙๑๐ ยุวกาชาด 
ก๒๒๙๐๕ ชุมนุม  ๑ ก๒๒๙๑๑ ชุมนุม  ๑ 
ก๒๒๙๐๖ เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์  ๑ ก๒๒๙๑๒ เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์  

 ๑ 
 

   
I๒๐๒๐๓ เพ่ือสังคมและ

สาธารณประโยชน์ (IS๓) 
รวมกิจกรรม  ๔ รวมกิจกรรม  ๔ 
รวมทั้งหมด ๑๔.๐ ๓๖ รวมทั้งหมด ๑๓.๕ ๓๖ 
รวมทั้งหมด/ภาคเรียน ๑๔.๐ ๗๒๐ รวมทั้งหมด/ภาคเรียน ๑๓.๕ ๗๒๐ 

  

 



๒๔ 
 

โครงสร้างหลักสูตรโรงเรียนสิงห์บุรี  
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ห้องเรียนปกติ  ห้อง ๖ - ๑๓ 
 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  (ปีการศกึษา ๒๕๖9) 
ภาคเรียนที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ชั่วโมง รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ชั่วโมง 
สาระพื้นฐาน สาระพื้นฐาน 
ท๒๓๑๐๑ ภาษาไทย ๑.๕ ๓ ท๒๓๑๐๒ ภาษาไทย ๑.๕ ๓ 
ค๒๓๑๐๑ คณิตศาสตร์ ๑.๕ ๓ ค๒๓๑๐๒ คณิตศาสตร์ ๑.๕ ๓ 
ว๒๓๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี๕ ๑.๕ ๓ ว๒๓๑๐๒ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี๖ ๑.๕ ๓ 
ว๒๓๑๐๓ การออกแบบและเทคโนโลยี๓ ๐.๕ ๑ ว๒๓๑๐๔ วิทยาการค านวณ๓ ๐.๕ ๑ 
ส๒๓๑๐๑ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ๑.๕ ๓ ส๒๓๑๐๒ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ๑.๕ ๓ 
ส๒๓๑๐๓ ประวัติศาสตร์ ๐.๕ ๑ ส๒๓๑๐๔ ประวัติศาสตร์ ๐.๕ ๑ 
พ๒๓๑๐๑ สุขศึกษา ๐.๕ ๑ พ๒๓๑๐๓ สุขศึกษา ๐.๕ ๑ 
พ๒๓๑๐๒ พลศึกษา ๐.๕ ๑ พ๒๓๑๐๔ พลศึกษา ๐.๕ ๑ 
ศ๒๓๑๐๑ ศิลปะ ๑.๐ ๒ ศ๒๓๑๐๒ ศิลปะ ๑.๐ ๒ 
อ๒๓๑๐๑ ภาษาอังกฤษ ๑.๕ ๓ อ๒๓๑๐๒ ภาษาอังกฤษ ๑.๕ ๓ 
ง๒๓๑๐๑ การงานอาชีพ๕ ๐.๕ ๑ ง๒๓๑๐๒ การงานอาชีพ๖ ๐.๕ ๑ 
รวมสาระพื้นฐาน ๑๑.๐ ๒๒ รวมสาระพื้นฐาน ๑๑.๐ ๒๒ 
สาระเพิ่มเติม สาระเพิ่มเติม 
 เลือกเสรี ๑ ๑.๐ ๒  เลือกเสรี ๑ ๑.๐ ๒ 
 เลือกเสรี ๒ ๑.๐ ๒  เลือกเสรี ๒ ๑.๐ ๒ 
ท๒๓๒๐๕ การอํานคิดวิเคราะห์ ๐.๕ ๑ อ๒๓๒๐๒ ภาษาอังกฤษรอบร๎ู ๐.๕ ๑ 
ส๒๓๒๒๕ หน๎าที่พลเมือง ๐.๕ ๑ ส๒๓๒๒๖ หน๎าที่พลเมือง ๐.๕ ๑ 
 **โฮมรูม(เพ่ิมเวลารู๎)  ๓  **โฮมรูม(เพ่ิมเวลารู๎)  ๓ 

 
**วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต 
(เพ่ิมเวลาร๎ู) 

 ๑  
**วิถีพุทธ/ต๎านทุจริต 
(เพ่ิมเวลาร๎ู) 

 ๑ 

รวมสาระเพิ่มเติม ๓.๐ ๑๐ รวมสาระเพิ่มเติม ๓.๐ ๑๐ 
กิจกรรม   กิจกรรม   
ก๒๓๙๐๑ แนะแนว  ๑ ก๒๓๙๐๗ แนะแนว  ๑ 
ก๒๓๙๐๒ ลูกเสือ - เนตรนาร ี  

 
 

๑ 
ก๒๓๙๐๘ ลูกเสือ - เนตรนาร ี  

 
 

๑ ก๒๓๙๐๔ ยุวกาชาด ก๒๓๙๑๐ ยุวกาชาด 
ก๒๓๙๐๕ ชุมนุม  ๑ ก๒๓๙๑๑ ชุมนุม  ๑ 
ก๒๓๙๐๖ เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์  ๑ ก๒๓๙๑๒ เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์  ๑ 
รวมกิจกรรม  ๔ รวมกิจกรรม  ๔ 
รวมทั้งหมด ๑๔.๐ ๓๖ รวมทั้งหมด ๑๔.๐ ๓๖ 
รวมทั้งหมด/ภาคเรียน ๑๔.๐ ๗๒๐ รวมทั้งหมด/ภาคเรียน ๑๔.๐ ๗๒๐ 

 

 

  



๒๕ 
 

รายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช ๒๕๕๑ 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

รายวิชาพ้ืนฐาน 
ท๒๑๑๐๑     ภาษาไทย   ๓ ชั่วโมง/สัปดาห์ ๖๐ ชัว่โมง/ภาค ๑.๕ หนํวยกิต 
ท๒๑๑๐๒        ภาษาไทย   ๓ ชั่วโมง/สัปดาห์ ๖๐ ชัว่โมง/ภาค ๑.๕ หนํวยกิต 
ท๒๒๑๐๑      ภาษาไทย   ๓ ชั่วโมง/สัปดาห์ ๖๐ ชัว่โมง/ภาค ๑.๕ หนํวยกิต 
ท๒๒๑๐๒      ภาษาไทย   ๓ ชั่วโมง/สัปดาห์ ๖๐ ชัว่โมง/ภาค ๑.๕ หนํวยกิต 
ท๒๓๑๐๑     ภาษาไทย   ๓ ชั่วโมง/สัปดาห์ ๖๐ ชัว่โมง/ภาค ๑.๕ หนํวยกิต 
ท๒๓๑๐๒      ภาษาไทย   ๓ ชั่วโมง/สัปดาห์ ๖๐ ชัว่โมง/ภาค ๑.๕ หนํวยกิต 
 

รายวิชาเพ่ิมเติม 
ท๒๑๒๐๑ เสริมทักษะภาษาไทยฟัง ดู พูด  จ านวน   ๔๐   ชั่วโมง   ๑.๐  หนํวยกติ 
ท๒๑๒๐๒ เสริมทักษะภาษาไทยอาํน เขียน  จ านวน   ๔๐   ชั่วโมง   ๑.๐  หนํวยกติ 
ท๒๑๒๐๓ การอาํนเพื่อพัฒนาตนเอง ๑  จ านวน   ๔๐   ชั่วโมง   ๑.๐  หนํวยกติ 
ท๒๑๒๐๔ การอาํนเพื่อพัฒนาตนเอง ๒  จ านวน   ๔๐   ชั่วโมง   ๑.๐  หนํวยกติ 
ท๒๑๒๐๕ หรรษาภาษาไทย    จ านวน   ๔๐   ชั่วโมง   ๑.๐  หนํวยกติ 
ท๒๑๒๐๖ นิทานพื้นบ๎าน    จ านวน   ๔๐   ชั่วโมง   ๑.๐  หนํวยกติ 
ท๒๑๒๐๗ คัดเขียนสื่อภาษา ๑   จ านวน   ๒๐   ชั่วโมง   ๐.๕  หนํวยกติ 
ท๒๑๒๐๘ คัดเขียนสื่อภาษา ๒   จ านวน   ๒๐   ชั่วโมง   ๐.๕  หนํวยกติ 
ท21209   ห๎องสมุดเพื่อการเรียนรู๎ 1      จ านวน   4๐   ชั่วโมง   1.0  หนํวยกิต 
ท21210 ห๎องสมุดเพื่อการเรียนรู๎ 2      จ านวน   4๐   ชั่วโมง   1.0  หนํวยกิต 
ท๒1211 ภาษาไทยเพื่อการเขียนเชิงวิชาการ  จ านวน   4๐   ชั่วโมง   1.0  หนํวยกิต 
ท๒๒๒๐๑ การพูดและเขียนพื้นฐาน   จ านวน   ๔๐   ชั่วโมง   ๑.๐  หนํวยกติ 
ท๒๒๒๐๒ การพูดและเขียนเชิงสร๎างสรรค ์  จ านวน   ๔๐   ชั่วโมง   ๑.๐  หนํวยกติ 
ท๒๒๒๐๓ นิทานท๎องถิ่น    จ านวน   ๒๐   ชั่วโมง   ๐.๕  หนํวยกติ 
ท๒๒๒๐๔ มัคคุเทศก์น๎อย ๑             จ านวน   ๔๐   ชั่วโมง   ๑.๐  หนํวยกติ 
ท๒๒๒๐๕ มัคคุเทศก์น๎อย ๒             จ านวน   ๔๐   ชั่วโมง   ๑.๐  หนํวยกติ 
ท๒๒๒๐๖ ภาษาไทยในบทเพลง   จ านวน   ๔๐   ชั่วโมง   ๑.๐  หนํวยกติ 
ท22207       ห๎องสมุดเพื่อการศึกษา  1  จ านวน   4๐   ชั่วโมง   1.0  หนํวยกิต 
ท 22208     ห๎องสมุดเพื่อการศึกษา  2  จ านวน   4๐   ชั่วโมง   1.0  หนํวยกิต 
ท๒๓๒๐๑ หลักภาษาเพื่อการสื่อสาร ๑  จ านวน   ๔๐   ชั่วโมง   ๑.๐  หนํวยกติ 
ท๒๓๒๐๒ หลักภาษาเพื่อการสื่อสาร ๒  จ านวน   ๔๐   ชั่วโมง   ๑.๐  หนํวยกติ 
ท๒๓๒๐๓ ภาษาไทยเพื่อกจิธุระ ๑   จ านวน   ๔๐   ชั่วโมง   ๑.๐  หนํวยกติ 
ท๒๓๒๐๔ ภาษาไทยเพื่อกจิธุระ ๒   จ านวน   ๔๐   ชั่วโมง   ๑.๐  หนํวยกติ 
ท๒๓๒๐๕ การอาํนคิดวิเคราะห ์   จ านวน   ๒๐   ชั่วโมง   ๐.๕  หนํวยกติ 
ท๒๓๒๐๖ คารมคมความคดิ             จ านวน   ๔๐   ชั่วโมง   ๑.๐  หนํวยกติ 



๒๖ 
 

รายวิชาเพ่ิมเติม 
ท๒๓๒๐๗ การท าหนังสือส าหรับเดก็            จ านวน   ๔๐   ชั่วโมง   ๑.๐  หนํวยกติ 
ท๒๓๒๐๘ นิทานอาเซียน    จ านวน   ๔๐   ชั่วโมง   ๑.๐  หนํวยกติ 
ท๒๓๒๐๙ หลักภาษาไทย    จ านวน   ๔๐   ชั่วโมง   ๑.๐  หนํวยกติ 
ท23210 ห๎องสมุดเพื่อบริการสารสนเทศ 1     จ านวน   4๐   ชั่วโมง   1.0  หนํวยกิต 
ท 23211 ห๎องสมุดเพื่อบริการสารสนเทศ 2  จ านวน   4๐   ชั่วโมง   1.0  หนํวยกิต 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๒๗ 
 

ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ท๒๑๑๐๑       รายวิชาภาษาไทย            กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑       ภาคเรียนที่ ๑           เวลาเรียน ๖๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๕ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 

 ศึกษาและฝึกอํานออกเสียงบทร๎อยแก๎วและบทร๎อยกรองได๎ถูกต๎องเหมาะสมกับเรื่องที่อําน                       
จับใจความส าคัญจากเรื่องที่อําน ระบุเหตุและผล และข๎อเท็จจริงกับข๎อคิดเห็นจากเรื่องที่อําน ระบุและอธิบาย
ค าเปรียบเทียบและค าที่มีหลายความหมายในบริบทตําง ๆ จากการอําน ตีความค ายากในเอกสารวิชาการ    
โดยพิจารณาจากบริบท ระบุข๎อสังเกตและความสมเหตุสมผลของงานเขียนประเภทชักจูงโน๎มน๎าวใจ ปฏิบัติ
ตามคูํมือแนะน าวิธีการใช๎งานของเครื่องมือหรือเครื่องใช๎ในระดับที่ยากขึ้น วิเคราะห์คุณคําที่ได๎รับจากการอําน
งานเขียนอยํางหลากหลายเพื่อน าไปใช๎แก๎ปัญหาในชีวิต มีมารยาทในการอําน คัดลายมือตัวบรรจงครึ่งบรรทัด 
เขียนสื่อสารโดยใช๎ถ๎อยค าถูกต๎อง ชัดเจน เหมาะสม และสละสลวย 

 ฝึกการจ าแนกและใช๎ส านวนที่เป็นค าพังเพยและสุภาษิต สรุปเนื้อหาวรรณคดี และวรรณกรรม  
วิเคราะห์วรรณคดีและวรรณกรรมที่อําน โดยน าเสนอหลักฐานตามล าดับเนื้อหาอยํางมีเหตุผลและนําเชื่อถือ  
ประเมินคุณคํา แนวคิด สรุปความรู๎ ข๎อคิดที่ได๎อยํางหลากหลาย เพื่อน าไปใช๎แก๎ปัญหาในชีวิตและมีมารยาทใน
การอําน เขียน ฟัง ดู และพูด 

 เพื่อสร๎างความตระหนักเห็นคุณคํา มีความสนใจ รับผิดชอบ มีจิตส านึกรักความเป็นไทยสืบสานภูมิ
ปัญญาท๎องถิ่นอนุรักษ์ภาษาไทย สามารถใช๎ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวันได๎อยํางมีประสิทธิภาพ   
มีคุณธรรม จริยธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม เห็นคุณคําของภาษาวรรณคดี วรรณกรรม พร๎อมมีมารยาทใน
การอําน การเขียน การฟัง การดูและการพูด 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง  

 ท ๑.๑   ม.๑/๑   ม.๑/๓   ม.๑/๔   ม.๑/๕  ม.๑/๙ 
 ท ๒.๑   ม.๑/๑   ม.๑/๗   ม.๑/๘   ม.๑/๙ 
 ท ๓.๑   ม.๑/๖  
 ท ๔.๑   ม.๑/๑    ม.๑/๕     
 ท ๕.๑   ม.๑/๑    ม.๑/๒   ม.๑/๓   ม.๑/๔    

ตัวชี้วัดปลายทาง  
 ท ๑.๑   ม.๑/๒   ม.๑/๕   
 ท ๒.๑   ม.๑/๒ 
 ท ๓.๑   ม.๑/๑    ม.๑/๕     

 
รวมตัวชี้วัด    ๒๓   ตัวชี้วัด 
 
 
 
 

 
 



๒๘ 
 

ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ท๒๑๑๐๒       รายวิชาภาษาไทย            กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑       ภาคเรียนที่ ๒           เวลาเรียน ๖๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๕ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

 
 ศึกษาหลักการอํานจับใจความส าคัญ ระบุข๎อสังเกตและความสมเหตุสมผลจากการอํานงานเขียน

ประเภทชักจูงโน๎มน๎าวใจ ปฏิบัติตามเอกสารคูํมือแนะน าตําง ๆ เลือกอํานหนังสือตามความสนใจ วิเคราะห์ คุณ
คําที่ได๎รับจากการอําน งานเขียนตําง ๆ เพื่อน าไปใช๎แก๎ปัญหาในชีวิตเขียนแสดงความคิดเห็น จดหมาย รายงาน 
โครงงาน พูดประเมินความนําเชื่อถือของสื่อ พูดรายงาน วิเคราะห์ความแตกตํางของภาษาพูด และภาษาเขียน 
แตํงกาพย์ยานี จ าแนกและใช๎ส านวนที่เป็นค าพังเพยและสุภาษิตสรุปความรู๎ ข๎อคิดจากการอํานวรรณคดีและ
วรรณกรรม รวมทั้งวรรณกรรมพื้นบ๎าน ทํองจ าบทอาขยานและบทร๎อยกรองที่มีคุณคําตามความสนใจ 

  ฝึกกิจกรรมการเรียนรู๎เป็นแบบบูรณาการภายในกลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทยและกลุํมสาระ               
การเรียนรู๎อื่น ๆ ที่เกี่ยวข๎อง โดยน าวรรณคดีและวรรณกรรมเป็นแกนกลาง ผู๎เรียนจะได๎เรียนรู๎วรรณคดีและ
วรรณกรรมสัมพันธ์กับหลักการใช๎ภาษาและทักษะสื่อสาร เรียนรู๎กลุํมสาระการเรียนรู๎อื่น ๆ ที่เกี่ยวข๎องอยําง
กว๎างขวาง กลมกลืนเป็นเอกภาพและเชื่อมโยงชีวิตจริง 

เพื่อให๎เป็นผู๎เรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ มีมารยาทในการอําน การเขียน การฟัง การดู  และ
การพูด มีคุณธรรมจริยธรรม และมีมารยาทในการใช๎ภาษา เห็นคุณคําภาษาไทยซึ่งเป็นเอกลักษณ์ของชาติ                  
รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ ซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย ใฝุเรียนรู๎ อยูํอยํางพอเพียง มุํงมั่นในการท างาน รักความเป็นไทย
และมีจิตสาธารณะเพื่อให๎เกิดการเรียนรู๎อยํางมีประสิทธิภาพ ภาคภูมิใจในภาษาไทย และรักษาไว๎เป็นสมบัติ
ของชาติเห็นคุณคําของการน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน 

 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง  

ท ๑.๑  ม.๑/๑,  ม.๑/๕,  ม.๑/๖,  ม.๑/๗,  ม.๑/๙ 
ท ๒.๑  ม.๑/๓,  ม.๑/๔,  ม.๑/๕,  ม.๑/๖ 
ท ๓.๑  ม.๑/๒,  ม.๑/๓ 
ท ๔.๑  ม.๑/๒ 
ท ๕.๑  ม.๑/๑,  ม.๑/๒,  ม.๑/๓,  ม.๑/๔ 

 

ตัวชี้วัดปลายทาง  
ท ๑.๑  ม.๑/๒,  ม.๑/๘ 
ท ๒.๑  ม.๑/๒ 
ท ๓.๑  ม.๑/๔ 
ท ๔.๑  ม.๑/๔ 
ท ๕.๑  ม.๑/๕ 
 

รวมตัวชี้วัด  ๒๒  ตัวชี้วัด 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ท๒๒๑๐๑       รายวิชาภาษาไทย            กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒       ภาคเรียนที่ ๑           เวลาเรียน ๖๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๕ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 
 เข๎าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย โดยศึกษาการสร๎างค าสมาสในภาษาไทย วิเคราะห์
โครงสร๎างประโยคสามัญ ประโยครวมและประโยคซ๎อน ศึกษารวบรวมและอธิบายความหมายของ                      
ค าภาษาตํางประเทศที่ใช๎ในภาษาไทยอยํางเข๎าใจถึงเปลี่ยนแปลงของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษา
ภาษาไทยไว๎เป็นสมบัติของชาติ 
 ใช๎กระบวนการอํานสร๎างความรู๎และความคิดเพื่อน าไปใช๎ตัดสินใจแก๎ปัญหาในการด าเนินชีวิต และมี
นิสัยรักการอําน โดยอํานออกเสียงบทร๎อยแก๎วและบทร๎อยกรองได๎ถูกต๎องเหมาะสม สามารถจับใจความส าคัญ 
สรุปความและอธิบายรายละเอียดจากการอํานหนังสือ บทความหรือค าประพันธ์อยํางหลากหลาย และ
สามารถประเมินคุณคํา หรือแนวคิดที่ได๎จากการอํานเพื่อน าไปใช๎แก๎ปัญหาในชีวิต โดยสามารถวิเคราะห์และ
จ าแนกข๎อเท็จจริง ข๎อมูลสนับสนุน และข๎อคิดเห็นจากบทความที่อําน ระบุข๎อสังเกตการชวนเชื่อ การโน๎มน๎าว 
หรือความสมเหตุสมผลของงานเขียนได๎อยํางมีมารยาทในการอําน นอกจากนี้ยังสามารถใช๎กระบวนการเขียน
สื่อสารได๎อยํางมีประสิทธิภาพ ผํานการฝึกคัดลายมือตัวบรรจงครึ่งบรรทัด เขียนเรียงความ เขียนรายงาน
การศึกษาค๎นคว๎า และเขียนบรรยาย และพรรณนาอยํางมีมารยาทในการเขียน สามารถเลือกฟัง ดู และพูด    
ในโอกาสตํางๆ อยํางมีวิจารณญาณ โดยสามารถพูดสรุปใจความส าคัญของเรื่องที่ฟังและดูได๎ วิเคราะห์
ข๎อเท็จจริง ข๎อคิดเห็นและความนําเชื่อถือของขําวสารจากสื่อตําง ๆ รวมถึงเรื่องที่ฟังและดูอยํางมีเหตุผล น ามา
พูดรายงานได๎อยํางมีมารยาทในการฟัง การดู และการพูด เพื่อน าข๎อคิดมาประยุกต์ใช๎ในการด าเนินชีวิต 
 เข๎าใจและแสดงความคิดเห็นวิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทยอยํางเห็นคุณคําผํานการสรุป
เนื้อหา วิเคราะห์และวิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรม รวมถึงวรรณกรรมท๎องถิ่นที่อํานในระดับที่ยากขึ้น 
พร๎อมยกเหตุผลประกอบ ทํองจ าบทอาขยานตามที่ก าหนดและบทร๎อยกรองที่มีคุณคําตามความสนใจ อธิบาย
คุณคําของวรรณคดีและวรรณกรรมที่อําน สรุปความรู๎และข๎อคิดจากการอํานเพื่อน าไปประยุกต์ใช๎ใน
ชีวิตประจ าวัน 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง  
  ท ๑.๑ ม.๒/๑,  ม.๒/๒,  ม.๒/๖,  ม.๒/๘ 
  ท ๒.๑ ม.๒/๑,  ม.2/3,  ม.2/5,  ม.2/8 
  ท ๓.๑ ม.๒/๑,  ม.๒/๒,  ม.๒/๕,  ม.๒/๖ 
  ท ๔.๑ ม.2/5 
  ท ๕.๑ ม.๒/๑,  ม.๒/๒,  ม.๒/๓ 
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ตัวชี้วัดปลายทาง  
  ท ๑.๑ ม.๒/๒,  ม.๒/๗ 
  ท ๒.๑ ม.๒/๒ 
  ท ๓.๑ ม.๒/๓,  ม.๒/๔ 
  ท ๔.๑ ม.๒/๑,  ม.๒/๒ 
  ท ๕.๑ ม.๒/๔,  ม.๒/๕ 
 
รวมทั้งหมด  25  ตัวชี้วัด 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ท๒๒๑๐๒       รายวิชาภาษาไทย            กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒       ภาคเรียนที่ ๒           เวลาเรียน ๖๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๕ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

 
  เข๎าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย โดยศึกษาการใช๎ค าราชาศัพท์ในภาษาไทย  

แตํงบทร๎อยกรองประเภทกลอนสุภาพหรือกลอนแปด ศึกษารวบรวมและอธิบายความหมายของ 
ค าภาษาตํางประเทศที่ใช๎ในภาษาไทยอยํางเข๎าใจถึงเปลี่ยนแปลงของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษา
ภาษาไทยไว๎เป็นสมบัติของชาติ 

 ใช๎กระบวนการอํานสร๎างความรู๎และความคิดเพื่อน าไปใช๎ตัดสินใจแก๎ปัญหาในการด าเนินชีวิต และมี
นิสัยรักการอําน โดยอํานออกเสียงบทร๎อยแก๎วและบทร๎อยกรองได๎ถูกต๎องเหมาะสม สามารถจับใจความส าคัญ 
สรุปความและอธิบายรายละเอียดจากการอํานหนังสือ บทความหรือค าประพันธ์อยํางหลากหลาย และ
สามารถประเมินคุณคํา หรือแนวคิดที่ได๎จากการอํานเพื่อน าไปใช๎แก๎ปัญหาในชีวิต โดยสามารถวิเคราะห์และ
จ าแนกข๎อเท็จจริง ข๎อมูลสนับสนุน และข๎อคิดเห็นจากบทความที่อําน อภิปรายแสดงความคิดเห็นและ 
ข๎อโต๎แย๎งเกี่ยวกับเรื่องที่อํานได๎ สามารถเขียนผังความคิดเพื่อแสดงความเข๎าใจในบทเรียนตําง ๆ ที่อํานได๎
อยํางมีมารยาทในการอําน นอกจากนี้ยังสามารถใช๎กระบวนการเขียนสื่อสารได๎อยํางมีประสิทธิภาพ ผํานการ
ฝึกคัดลายมือตัวบรรจงครึ่งบรรทัด เขียนยํอความ เขียนจดหมายกิจธุระ เขียนบรรยายและพรรณนา เขียน
วิเคราะห์ วิจารณ์และแสดงความรู๎ความคิดเห็นหรือโต๎แย๎งในเรื่องที่อํานอยํางมีเหตุผลและมีมารยาท 
ในการเขียน สามารถเลือกฟัง ดู และพูดอยํางมีวิจารณญาณ โดยสามารถพูดสรุปใจความส าคัญของเรื่องที่ฟัง
และดูได๎ รวมถึงเรื่องที่ฟังและดูอยํางมีเหตุผล โดยน ามาพูดรายงานได๎ อยํางมีมารยาทในการฟัง การดู  
และการพูด เพื่อน าข๎อคิดมาประยุกต์ใช๎ในการด าเนินชีวิต 

 เข๎าใจและแสดงความคิดเห็นวิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทยอยํางเห็นคุณคําผํานการสรุป
เนื้อหา วิเคราะห์และวิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรม รวมถึงวรรณกรรมท๎องถิ่ นที่อํานในระดับที่ยากขึ้น 
พร๎อมยกเหตุผลประกอบ ทํองจ าบทอาขยานตามที่ก าหนดและบทร๎อยกรองที่มีคุณคําตามความสนใจ อธิบาย
คุณคําของวรรณคดีและวรรณกรรมที่อําน สรุปความรู๎และข๎อคิดจากการอํานเพื่อน าไปประยุกต์ใช๎ใน
ชีวิตประจ าวัน 

ตัวชี้วัดระหว่างทาง  
  ท ๑.๑ ม.๒/๑,  ม.๒/๒,  ม.๒/๓,  ม.๒/๔,  ม.๒/๘ 
  ท ๒.๑ ม.2/1,  ม.๒/๔,  ม.2/6,  ม.๒/๗,  ม.๒/๘ 
  ท ๓.๑ ม.๒/๑,  ม.๒/๕,  ม.๒/๖ 
  ท ๔.๑ ม.๒/๓,  ม.๒/๕ 
  ท ๕.๑ ม.๒/๑,  ม.๒/๒,  ม.๒/๓ 
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ตัวชี้วัดปลายทาง  
  ท ๑.๑ ม.๒/๕,  ม.๒/๗ 
  ท ๒.๑ ม.2/๒ 
  ท ๓.๑ ม.๒/๓ 
  ท ๔.๑ ม.๒/๔ 
  ท ๕.๑ ม.๒/๔,  ม.๒/๕ 
 
รวมทั้งหมด  25  ตัวชี้วัด 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ท๒๓๑๐๑       รายวิชาภาษาไทย            กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓       ภาคเรียนที่ ๑           เวลาเรียน ๖๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๕ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

 
 ศึกษาหลักการอํานออกเสียงบทร๎อยแก๎วและบทร๎อยกรองประเภทตําง ๆ การอํานจับใจความส าคัญ 

การอํานวิเคราะห์ วิจารณ์ ประเมินคุณคําวรรณคดีและวรรณกรรมไทย เรื่องพระอภัยมณี ตอนพระอภัยมณี
หนีนางผีเสื้อสมุทร บทละครพูดเรื่องเห็นแกํลูก และอิศรญานภาษิต การทํองจ าบทอาขยานจากวรรณคดี เรื่อง
พระภัยมณี ตอนพระอภัยมณีหนีนางผีเสื้อสมุทร การอํานบทอํานอํานในหนังสือเรียนกลุํมสาระอื่น การอําน
หนังสือนอกเวลาเรียน เชํน จิตตนคร และสื่อประเภทอื่น ๆ ในชีวิตประจ าวัน  

 การคัดลายมือตัวบรรจงครึ่งบรรทัด การเขียนอัตชีวประวัติ การเขียนอธิบาย การเขียนแสดงความรู๎
ความคิดเห็น การกรอกแบบสมัครงาน หลักการพูดโน๎มน๎าวใจ หลักการพูดแสดงความคิดเห็น การพูดวิเคราะห์
วิจารณ์ ค าที่มาจากภาษาตํางประเทศ ได๎แกํ จีน ญี่ปุุน เขมร อังกฤษ ค าทับศัพท์ ค าศัพท์บัญญัติ ค าศัพท์ทาง
วิชาการและวิชาชีพโดยใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบบูรณาการทั้งทักษะการฟัง การพูด การอําน และการเขียน
ระดับตําง ๆ การฝึกใช๎ภาษาเพื่อการค๎นคว๎า วิเคราะห์ และน าเสนอผลการวิเคราะห์ข๎อมูลเพื่อให๎ผู๎เรียนพัฒนา
ทักษะการสื่อสารอยํางรอบด๎านทุกทักษะ สร๎างสรรค์ผลงานโดยใช๎ภาษาไทยอยํางถูกต๎อง เหมาะสม และมี
สุนทรียภาพ  

 เพื่อพัฒนาบุคลิกภาพสํวนตนและสร๎างประโยชน์แกํสังคม มีมารยาทในการใช๎ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
ตระหนักถึงประโยชน์และความส าคัญของภาษาไทยในฐานะเครื่องมือสื่อสารที่มีประสิทธิภาพและเป็นภาษา
ประจ าชาติ และตระหนักถึงประโยชน์และความส าคัญของวรรณคดีและวรรณกรรมไทยในฐานะมรดกของชาติ
และแหลํงเรียนรู๎เพื่อพัฒนาความรู๎ ทักษะทางภาษา และทักษะชีวิต 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง  
  ท ๑.๑   ม.๓/๑, ๓/๔, ๓/๖, ๓/๗, ๓/๘, ๓/๙, ๓/๑๐ 
  ท ๒.๑   ม.๓/๑, ๓/3, ๓/๖, ๓/๗, ๓/๘, ๓/๑๐ 
  ท ๓.๑   ม.๓/๑, ๓/๕, ๓/๖ 
  ท ๔.๑   ม.๓/๔, ๓/๕ 
  ท ๕.๑   ม.๓/๑, ๓/๒, ๓/๓ 
 

ตัวชี้วัดปลายทาง  
  ท ๑.๑   ม.๓/๒, ๓/๓, ๓/๕ 
  ท ๒.๑   ม.๓/2 
  ท ๓.๑   ม.๓/๒, ๓/๔ 
  ท ๔.๑   ม.๓/๑, ๓/๓๓/๖ 
  ท ๕.๑   ม.๓/๔ 
 
รวมทั้งหมด  ๓๑  ตัวชี้วัด 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ท๒๓๑๐๒       รายวิชาภาษาไทย            กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓       ภาคเรียนที่ ๒           เวลาเรียน ๖๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๕ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาใจความส าคัญและรายละเอียดของข๎อมูลที่สนับสนุนจากเรื่องที่อําน การอํานจับใจความ
ส าคัญ การอํานวิเคราะห์ วิจารณ์ ประเมินคุณคําวรรณคดีและวรรณกรรมไทย เรื่องบทพากย์เอราวัณและ พระ
บรม ราโชวาท อํานเรื่องราวตํางๆ แล๎วเขียนกรอบแนวคิด ผังความคิด บันทึก ยํอความและรายงาน วิเคราะห์
วิจารณ์ และประเมินเรื่องที่อําน โดยใช๎กลวิธีเปรียบเทียบความสมเหตุสมผล ล าดับความเป็นไปได๎ ตีความและ
ประเมินความถูกต๎องและคุณคําของเรื่องที่อําน น๎อมน าหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาแก๎ปัญหา  

 การเขียนชีวประวัติหรืออัตชีวประวัติ โดยเลํา เหตุการณ์ ข๎อคิดเห็นทัศนคติในเรื่องตํางๆ เขียน
จดหมายกิจธุระ เขียนอธิบายชี้แจงแสดงความคิดเห็น และโต๎แย๎งอยํางมีเหตุผล เขียนวิเคราะห์ วิจารณ์และ
แสดงความรู๎ ความคิดเห็นหรือโต๎แย๎งในเรื่องตํางๆ เขียนรายงานการศึกษาค๎นคว๎าและโครงงาน พูดแสดงความ
คิดเห็นและประเมินเรื่องจากการฟังและการดู วิเคราะห์และวิจารณ์เรื่องที่ฟังและดูเพื่อน าข๎อคิดมาประยุกต์ใช๎
ในการด าเนินชีวิต และเห็นคุณคําวรรณคดีและวรรณกรรมที่อําน ทํองจ าและบอกคุณคําบทอาขยานตามที่
ก าหนดและบทร๎อยกรอง ที่มีคุณคําตามความสนใจและน าไปใช๎อ๎างอิงโดยใช๎กระบวนการทางภาษา 
กระบวนการคิดวิเคราะห์ วิจารณ์ ตีความ ประเมินคุณคํา จ าแนกความแตกตําง สร๎างความคิดรวบยอด สรุป
สาระส าคัญ การจดบันทึก การอภิปราย ใช๎ความสามารถในการสื่อสารกับผู๎อื่นให๎เข๎าใจตรงกัน น าความรู๎ไปใช๎
แก๎ปัญหาในชีวิตประจ าวันได๎อยํางเหมาะสม เพื่อให๎เกิดความรู๎ความเข๎าใจมีมารยาทในการอําน เขียน ฟัง พูด 
ดู และมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ และมีสุนทรียภาพเพื่อพัฒนาบุคลิกภาพสํวนตน และสร๎างประโยชน์แกํ
สังคม มีมารยาทในการใช๎ภาษา 
  เพื่อพัฒนาการสื่อสาร ตระหนักถึงประโยชน์และความส าคัญของภาษาไทยในฐานะเครื่องมือสื่อสาร
ที่มี ประสิทธิภาพ และเป็นภาษาประจ าชาติ ตระหนักถึงประโยชน์และ ความส าคัญของวรรณคดี และ 
วรรณกรรมไทยในฐานะมรดกของชาติเป็นแหลํงเรียนรู๎เพื่อพัฒนาความรู๎ทางภาษาและทักษะชีวิต 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
  ท ๑.๑ ม.๓/๑   ม.๓/๓    ม.๓/๔   ม.๓/๕   ม.๓/๖   ม.๓/๘   ม.๓/๑๐ 

ท ๒.๑ ม.๓/1   ม.๓/๖    ม.๓/๗    
ท ๓.๑ ม.๓/๑   ม.๓/๔    ม.๓/๕   ม.๓/๖ 
ท ๔.๑ ม.๓/๓     

  ท ๕.๑ ม.๓/๑   ม.๓/๔    
   ตัวชี้วัดระหวา่งทาง 
  ท ๑.๑ ม.๓/๒   ม.๓/๗   ม.๓/๙    

ท ๒.๑ ม.๓/1   ม.๓/๖   ม.๓/๗    
ท ๓.๑ ม.๓/๒  
ท ๔.๑ ม.๓/๒  

  ท ๕.๑ ม.๓/๒ ม.๓/๓     
 
รวมทั้งหมด  ๒๗  ตัวชีว้ัด 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ท๒๑๒๐๑       รายวชิาเสริมทักษะภาษาไทยฟัง ดู พูด     กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑            เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑.๐ หนํวยกติ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษาการอํานออกเสียงบทร๎อยแก๎ว และบทร๎อยกรอง การจับใจความ และการวิเคราะห์จากเรื่อง   
ที่อําน การคัดลายมือตัวบรรจงครึ่งบรรทัด การเขียนสื่อสาร การเขียนจดหมายสํวนตัว การพูดเลําเรื่อง การ
พูดสรุปใจความส าคัญของเรื่องที่ฟังและดู การพูดแสดงความคิดเห็นอยํางสร๎างสรรค์เกี่ยวกับเรื่องที่ฟัง และดู 
การพูดรายงานเรื่องหรือประเด็นที่ศึกษาค๎นคว๎าจากแหลํงเรียนรู๎ตํางๆ ในท๎องถิ่นและจากการฟัง การดู และ
การสนทนา ศึกษาเสียงในภาษาไทย การสร๎างค าในภาษาไทย วิเคราะห์หน๎าที่ และชนิดของค า ในประโยค 
วรรณคดี วรรณกรรม และบทอาขยาน การวิเคราะห์วรรณคดี และวรรณกรรมไทย 

ฝึกใช๎กระบวนการอําน การฟัง การพูด การเขียน การอธิบาย การสรุป ยกตัวอยําง และการคิด
วิเคราะห์ และเรียนรู๎จากสื่อตําง ๆ เพื่อให๎เกิดความรู๎ ความเข๎าใจและมีทักษะในการใช๎ภาษาทั้งการอําน การ
เขียน การฟัง การดู การพูด สื่อ ความหมาย สื่อสาร ถูกต๎อง มีประสิทธิภาพ มีความสามารถใน การวิเคราะห์ 
วิจารณ์ รํวมกิจกรรมการเรียนรู๎ด๎วยความตั้งใจ สนุกสนานและมีมารยาทในการฟัง การพูด การดู การอําน 
และการเขียน 

เพื่อความตระหนัก เห็นคุณคํา มีความภูมิใจในภาษาไทย มีนิสัยรักการอําน และอนุรักษ์สืบสาน
มรดกทางภาษา 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. แสดงมารยาทการฟัง ดู พูด อยํางเหมาะสม สอดคล๎องกับวัฒนธรรมและมีคุณธรรม 
๒. มีความรูพ๎ื้นฐานเกี่ยวกับการฟัง การด ูและฝึกทักษะการฟัง การดู โดยสรุปความและจับประเด็นได๎ 
๓. แสดงความรูพ๎ื้นฐานเกี่ยวกับการพูดและสามารถพูดเลําเรื่องโดยเฉพาะนิทานได๎ 
๔. สามารถพดูประเภทตาํง ๆ ตามที่ก าหนดได๎ 

 
รวมทั้งหมด ๔ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ท๒๑๒๐๒  รายวชิาเสริมทักษะภาษาไทย อาํน เขียน       กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑   เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑.๐ หนํวยกติ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษาการอํานออกเสียงบทร๎อยแก๎ว ร๎อยกรอง การอํานในใจ เพื่อจับใจความ คิดวิเคราะห์ความรู๎
และข๎อคิดจากเรื่องที่อํานได๎ ระบุเหตุผลข๎อเท็จจริงกับข๎อคิดเห็นจากเรื่องที่อําน ปฏิบัติตามคูํมือแนะน า
วิธีการใช๎งานของเครื่องมือเครื่องใช๎ในระดับที่ยากขึ้น และฝึกอํานออกเสียงค า กลุํมค า ประโยค และข๎อความ
ตําง ๆ ได๎ถูกต๎อง คลํองแคลํว ฝึกคัดลายมือตัวบรรจง เขียนสื่อสารได๎ถูกต๎อง ชัดเจน สละสลวย ฝึกเขียนสะกด
ค าได๎ถูกต๎อง คลํองแคลํว เขียนสื่อความได๎ตรงตามวัตถุประสงค์ ใช๎ถ๎อยค าส านวนภาษาถูกต๎องเหมาะสม ฝึก
เขียนคัดลายมือให๎สวยงามชัดเจนมีมารยาทในการอํานการเขียน 

ฝึกใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบกระบวนการสร๎างความรู๎ กระบวนการคิด กระบวนกา รปฏิบัติ 
กระบวนการเรียนภาษา เพื่อให๎เกิดความรู๎ เกิดทักษะการอําน การเขียน มีความสามารถในการสื่อสารเป็นผู๎มี
นิสัยรักการอํานการเขียน ใฝุเรียนใฝุรู๎ มุํงมั่นในการท างาน 

เพื่อสามารถน าทักษะการอําน และการเขียนไปใช๎ตัดสินใจ อีกทั้งต๎องการให๎เยาวชนไทย รักษา
เอกลักษณ์ของชนชาติไทยไว๎ โดยมีทั้งการอําน และการเขียนที่เป็นแบบฉบับของเราเอง โดยการรํวมกัน
อนุรักษ์ ต านาน และนิทานพื้นบ๎านสืบตํอไป 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. อํานออกเสียงค า กลุมํค า ประโยค และข๎อความตําง ๆ ได๎ถูกต๎อง คลํองแคลํว 
๒. อํานออกเสียงบทร๎อยแก๎วและบทร๎อยกรองไดถ๎ูกต๎องเหมาะสมกับเรื่องที่อําน 
๓. อํานในใจแล๎วจับใจความได๎ 
๔. ระบุเหตุผลและข๎อเท็จจริงกับข๎อคิดเห็นจากเรือ่งที่อําน 
๕. อํานและคิดวิเคราะหค์วามรู๎และข๎อคิดได๎ 
๖. มีมารยาทในการอําน 
๗. คัดลายมือตวับรรจงครึ่งหน๎า 
๘. เขียนสื่อความได๎ 
๙. เขียนสื่อสารโดยใช๎ถ๎อยค าถูกต๎อง เขียนสะกดค าถูกต๎อง เขียนประโยคสื่อสารถูกต๎อง ชัดเจน
สละสลวย 

 
รวมทั้งหมด ๙ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ท๒๑๒๐๓ รายวชิาการอาํนเพื่อพัฒนาตนเอง ๑              กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑   เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๐ หนํวยกติ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษาความหมายของการอํานและคุณสมบัติของผู๎อํานที่ดี อธิบายจุดประสงค์ ประโยชน์ของการ
อําน องค์ประกอบที่ท าให๎การอํานนําสนใจ บอกขั้นตอนและข๎อปฏิบัติ การอํานออกเสียง สร๎างนิสัยให๎รักการ
อําน และมีมารยาทในการอําน อํานเรื่องตํางๆ แล๎วเขียนกรอบ แนวคิดผังความคิด บันทึกยํอความ อําน
หนังสือ ตามความสนใจอยํางสม่ าเสมอ อธิบายคุณคําข๎อคิด และน าเสนอเรื่องที่อําน ล าดับเหตุการณ์ และ
คาดคะเนเหตุการณ์จากเรื่องที่อํานระบุใจความส าคัญ และรายละเอียดจากเรื่องที่อําน เลําเรื่องยํอจากเรื่องที่
อําน บอกความหมาย อธิบายการอํานเพื่อพัฒนาตนเอง อํานเรื่องสั้นอยํางหลากหลาย โดยจับเวลาแล๎วถาม
เกี่ยวกับเรื่องที่อําน 

ฝึกทักษะการอําน เขียน ฟัง ดู และพูด การใช๎ภาษา การศึกษา การสืบค๎น การประเมิน โดยใช๎
กระบวนการสร๎างคํานิยม เรียนความรู๎ ความเข๎าใจ สร๎างความคิดรวบยอด คิดวิจารณญาณ ความเข๎าใจลึกซึ้ง 
เรียนรู๎ด๎วยกลุํมสัมพันธ์ มีความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์ น าเสนอผลงานอยํางสร๎างสรรค์ 

เพื่อตระหนักเห็นคุณคําของความมีวินัย ใฝุเรียนรู๎ อยูํอยํางพอเพียง มุํงมั่นในการท างาน มีจิต
สาธารณะ มีความรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ ซื่อสัตย์สุจริตรักความเป็นไทย มีความสามารถในการสื่อสาร การคิด 
การแก๎ปัญหา การใช๎ทักษะชีวิต การใช๎เทคโนโลยี น าไปประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน 
ผลการเรียนรู้ 

๑. บอกหลักการอําน ความส าคัญของการอําน จดุมุํงหมายของการอาํน 
๒. บอกข๎อเท็จจริงและข๎อคิดเห็นจากเรื่องที่อําน 
๓. บอกแนวคิดกับการอาํน 
๔. บอกลักษณะของค าและพยางค ์
๕. สามารถอํานออกเสียงค าในภาษาไทย 
๖. อํานในใจและอํานออกเสียงร๎อยแก๎วประเภทตาํงๆ ไดค๎ลํองถูกต๎องตามอักขรวิธีทั้งเรื่องที่เป็น 

ความรู๎และความบันเทิง 
๗. อธิบายความหมายของค าและส านวนจากบริบทตํางๆ จากการอําน จับใจความส าคัญ รู๎ จ า 

เข๎าใจ น าไปใช๎ เรื่องที่อาํนที่เป็นร๎อยแก๎ว 
๘. อธิบายความหมายของค าและส านวนจากบริบทตํางๆ จากการอําน จับใจความส าคัญ รู๎ จ า 

เข๎าใจน าไปใช๎ เรื่องที่อํานที่เป็นร๎อยแก๎ว 
๙. เลําเรื่องและยํอเรื่องจากการอําน 

 ๑๐. แสดงความคิดเห็นเรื่องที่อําน 
๑๑. น าความรู๎และประสบการณ์จากการอํานมาใช๎ในการคิด ตัดสินใจ และแก๎ปัญหาในการด าเนิน 

ชีวิต 
 ๑๒. เลือกอํานหนังสือ และใช๎แหลํงเรียนรู๎เพื่อเป็นพื้นฐานการอําน 
 
รวมทั้งหมด ๑๒ ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ท๒๑๒๐๔ รายวชิาการอาํนเพื่อพัฒนาตนเอง ๒                  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑   เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๐ หนํวยกติ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษาหลักการตีความ วิเคราะห์และประเมินคํางานเขียน ลักษณะของร๎อยกรองประเภทกลอน 
กาพย์ โคลงสี่สุภาพ อํานออกเสียงถูกต๎องตามลักษณะค าประพันธ์ทั้งที่เป็นความรู๎และความบันเทิง อําน
ตรวจสอบความรู๎และค๎นคว๎าเพิ่มเติมถูกต๎องตามอักขรวิธีและลักษณะค า ทั้งด๎านภาษา เนื้อหา  จับใจความ
ส าคัญ แยกข๎อเท็จจริง ข๎อคิดเห็น พิจารณาค า ความหมายในบริบทตําง ๆ อยํางสมเหตุสมผล ฝึกทักษะการ
อํานออกเสียงบทร๎อยแก๎ว ร๎อยกรอง การอํานในใจ เพื่อจับใจความส าคัญ ระบุเหตุผลข๎อเท็จจริงกับข๎อคิดเห็น
จากเรื่องที่อําน ปฏิบัติตามคูํมือแนะน าวิธีการใช๎งานของเครื่องมือเครื่องใช๎ในระดับ ที่ยากขึ้น ฝึกคัดลายมือตัว
บรรจง เขียนสื่อสารได๎ถูกต๎อง ชัดเจน สละสลวย  

โดยใช๎กระบวนการปฏิบัติ กระบวนการเรียนรู๎ กระบวนการเรียนภาษา 
เพื่อให๎เกิดทักษะการอํานการเขียนภาษาไทยและใช๎ภาษาสื่อสารได๎อยํางมีประสิทธิภาพ มีมารยาท

ในการเขียน เป็นผู๎ใฝุรู๎ใฝุเรียนเป็นผู๎รู๎รักษ์วัฒนธรรมไทย 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. ศึกษาหลักในการอํานตีความ 
๒. ศึกษาวิธีการและประโยชน์ของการอํานด๎วยความวิเคราะห์ 
๓. อํานตีความ วิเคราะห์ และประเมินคํางานเขียนที่เป็นรอยแก๎ว 
๔. ศึกษางานเขียนร๎อยกรองประเภท กลอน กาพย์ โคลงสี่สุภาพ 
๕. อํานออกเสียงร๎อยกรองประเภท กลอน กาพย ์โคลงสี่สุภาพ 
๖. อํานและเข๎าใจความหมายของถ๎อยค าและส านวน 
๗. จับใจความส าคัญ รู๎จ า เข๎าใจ น าไปใช๎และวิเคราะห์เรื่องที่อํานที่เป็นร๎อยกรอง 
๘. เลําเรื่องและยํอเรื่องจากการอําน 
๙. แสดงความคิดเห็นเชิงวิเคราะห์และประเมินคําเรื่องที่อําน 
๑๐. น าความรู๎และประสบการณ์จากการอํานมาใช๎ในการคิด ตัดสินใจ และแก๎ปัญหาในการด าเนิน 

ชีวิต 
๑๑. มีมารยาทในการอําน และมีนิสัยรักการอําน 
๑๒. เลือกอํานหนังสือ และใช๎แหลํงเรียนรู๎เพื่อพฒันาตนเอง 

 
รวมทั้งหมด ๑๒ ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ท๒๑๒๐๕  รายวิชาหรรษาภาษาไทย  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑   เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๐ หนํวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษาความหมาย และลักษณะของการเลํนเกมในรายวิชาหรรษาภาษาไทย ประเภท เกม บทบาท
สมมติ ปริศนาค าทาย ส านวน สุภาษิต ซึ่งน าเทคโนโลยีเข๎ามาประยุกต์ใช๎ในการเรียนการสอนเป็นเรื่อง ที่ก าลัง
ได๎รับ ความสนใจอยํางกว๎างขวาง โดยเฉพาะอยํางยิ่ง คอมพิวเตอร์กับการเรียนการสอนจะสามารถชํวยให๎
ผู๎เรียนเกิดแรงจูงใจและสํงผล ตํอการเรียนรู๎ที่มีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 

ฝึกค๎นคว๎ารวบรวมข๎อมูล การเรียนรู๎ผํานเกม (Game-based learning) ถือเป็น e-learning อีก
รูปแบบหนึ่งที่ให๎ผู๎เรียนมีสํวนรํวมในการเรียนรู๎ของผู๎เรียนเอง (engage learners with their own learning) 
บนพื้นฐานแนวคิดที่จะท าให๎การเรียนรู๎เป็นเรื่องสนุกตามแนวคิด Edutainment และการแสดงบทบาทสมมติ 

เพื่อให๎ผู๎เรียนมีความใฝุรู๎ ใฝุเรียน มีความรู๎เรื่องความหมาย ลักษณะของการเลํนเกมรูปแบบตํางๆ 
มุํงมั่นในการท างาน ท างานรํวมกับผู๎อื่นได๎อยํางดี กล๎าแสดงออกและตระหนักในคุณคําของวัฒนธรรมและภูมิ
ปัญญาไทย 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. นักเรียนมีความกล๎าแสดงออกโดยผาํนการเลํนเกมหรือการแสดงบทบาทสมมติหน๎าชั้นเรียน 
๒. นักเรียนเข๎าใจรูปแบบของการจัดกิจกรรมเกี่ยวกับเกมและสามารถเลํนเกมได๎อยํางถูกต๎อง 
    สนุกสนาน อยํางมีประสิทธิภาพ 
๓. นักเรียนมีความคิดสรา๎งสรรค ์
๔. นักเรียนมีความสามัคคี รู๎จกักระบวนการท างานกลุํม 
๕. นักเรียนสามารถน าความรู๎ไปปรับใช๎ในชีวติประจ าวัน 

 
รวมทั้งหมด ๕ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ท๒๑๒๐๖  รายวชิานิทานพื้นบ๎าน  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑   เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑.๐ หนํวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษาความหมาย ประเภทของนิทาน ความเชื่อนิทาน อํานและวิเคราะห์นิทานปรัมปรา นิทาน
อธิบาย นิทานเกี่ยวกับความเชื่อ 

ฝึกการฟังค าบรรยายจากอาจารย์ ศึกษาจากแบบเรียน หนังสือ เอกสาร และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
แสดงบทบาทสมมุติจากวรรณกรรมที่อําน ค๎นคว๎าด๎วยตนเองและน าความรู๎ที่ได๎มาอภิปรายและรายงานหน๎า
ชั้นเรียน 

เพื่อให๎ผู๎เรียนมีความใฝุรู๎ ใฝุเรียน มีความรู๎เรื่องความหมาย ประเภทของนิทาน ความเชื่อจากนิทาน 
อํานและวิเคราะห์นิทานปรัมปรา นิทานอธิบาย นิทานเกี่ยวกับความเชื่อ มุํงมั่นในการท างาน ท างานรํวมกับ
ผู๎อื่นได๎อยํางดี กล๎าแสดงออกและตระหนักในคุณคําของวัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของนิทานพื้นบ๎านและนิทานประเภทตําง ๆ ได๎ 
๒. นักเรียนสามารถวิเคราะห์เนื้อหาของนิทานพื้นบ๎านและนิทานประเภทตําง ๆ ได๎ 
๓. นักเรียนสามารถพิจารณาคติชน ความเชื่อของเนื้อหานิทานพื้นบ๎านและนิทานประเภทตํางๆ ได๎ 
๔. นักเรียนสามารถเลําเรื่องและตอบค าถามตามเน้ือเรื่องนิทานพื้นบ๎านและนิทานประเภทตํางๆ ได๎ 
๕. นักเรียนสามารถอธิบายประวัติความเป็นมาของนิทานพื้นบ๎านและนิทานประเภทตํางๆ ได ๎
๖. นักเรียนตระหนักและบํงชี้ถึงความส าคัญของวฒันธรรมไทย ซึ่งมีนิทานพื้นบ๎านเป็นมรดกทาง 

วัฒนธรรมและทางภาษาได๎ 
7. นักเรียนสามารถเปรียบเทียบความเชื่อด๎านคติชนวิทยาที่แฝงอยูํในนิทานพืน้บ๎านและนิทาน     

ประเภทตําง ๆ กับคติชนวิทยาในสังคมปัจจุบัน 
๘. นักเรียนมีความกล๎าแสดงออกโดยผาํนการเลําเรื่องหรือการแสดงหน๎าชั้นเรียนเกี่ยวกับนิทาน

พื้นบ๎าน 
๙. นักเรียนมีความสามัคคี รู๎จกักระบวนการท างานกลุํม 
๑๐. นักเรียนมีความคิดสร๎างสรรค ์
๑๑. นักเรียนสามารถบอกข๎อคิด คต ิและความรูท๎ี่ได๎จากนิทานพื้นบ๎าน และนิทานประเภทตําง ๆ 
๑๒. นักเรียนสามารถน าความรู๎และข๎อคิดไปปรับใช๎ในชีวติประจ าวัน 

 
รวมทั้งหมด ๑๒ ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ท๒๑๒๐๗  รายวชิาคดัเขียนสื่อภาษา ๑  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑   เวลาเรียน ๒๐ ชั่วโมง จ านวน ๐.๕ หนํวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษาทักษะในการคัดลายมือตัวบรรจงครึ่งบรรทัดโดยใช๎ถ๎อยค าถูกต๎องชัดเจน สละสลวยเหมาะสม 
มีเทคนิคการเขียนสะกดค า การแตํงประโยค การเขียนข๎อความ การเขียนสื่อสารโดยใช๎ค าถูกต๎อง และ
เหมาะสมตามระดับภาษา การกรอกแบบรายการตํางๆ การเขียนแผนภาพโครงเรื่อง เขียนเรื่องตาม
จินตนาการอยํางสร๎างสรรค์ และมีมารยาทในการเขียน 

ฝึกทักษะการอําน เขียน ฟัง ดู และพูด การใช๎ภาษา การสร๎างคํานิยม กระบวนการกลุํม การฝึก
ปฏิบัติ การลงมือปฏิบัติ การเรียนรู๎จากประสบการณ์จริง อธิบายน าเสนอ และลงมือปฏิบัติ การสืบค๎นข๎อมูล 

เพื่อให๎เกิดความรู๎ความเข๎าใจ ความคิด ตระหนักและเห็นคุณคําของความมีวินัย ใฝุรู๎ใฝุเรียน มุํงมั่น
ในการท างาน ซื่อสัตย์สุจริต มีความรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ รักความเป็นไทย การมีจิตสาธารณะ โดยอยูํบน
พื้นฐานการใช๎ทักษะชีวิต ด๎านการสื่อสาร การใช๎เทคโนโลยี และการประยุกต์น าไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. สามารถศึกษาพื้นฐานการคดัลายมือ ตามรูปแบบของกระทรวงศึกษาธิการได๎ 
๒. สามารถคัดลายมือตามรูปแบบกระทรวงศึกษาธิการ ตวับรรจงครึ่งบรรทัดได๎ตามหลักเกณฑ์ 
๓. สามารถเขียนสะกดค าถูกต๎องตามอักขรวธิี เลอืกใช๎ค าตรงความหมาย 
๔. สามารถใช๎หลักการเขียน กระบวนการเขียนประเภทตําง ๆ โดยน าวธิีการของแผนภาพความคิด 
    จัดล าดับความคิด มาพัฒนางานเขียน 
๕. มีมารยาทการเขียนและนิสัยรักการอําน สนใจในการศกึษาค๎นควา๎ เลือกใช๎ภาษาเรียบเรียง 
    ข๎อความได๎อยํางประณีต 

 
รวมทั้งหมด ๑๒ ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพ่ิมเติม 
รหัสวิชา ท๒๑๒๐๘  รายวชิาคดัเขียนสื่อภาษา ๒  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑   เวลาเรียน ๒๐ ชั่วโมง  จ านวน ๐.๕ หนํวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 

ศึกษารูปแบบการคัดลายมือตัวบรรจงครึ่งบรรทัดโดยใช๎ถ๎อยค าถูกต๎องชัดเจน สละสลวยเหมาะสม   
มีเทคนิคการเขียนสะกดค า การแตํงประโยค การเขียนข๎อความ การเขียนสื่อสารโดยใช๎ค าถูกต๎อง และ
เหมาะสมตามระดับภาษา การกรอกแบบรายการตําง ๆ การเขียนแผนภาพโครงเรื่อง เขียนเรื่องตาม
จินตนาการอยํางสร๎างสรรค์ 

ฝึกทักษะกระบวนการอําน เขียน ฟัง ดู และพูด การใช๎ภาษา การสร๎างคํานิยม กระบวนการกลุํม 
และการฝึกปฏิบัติ การลงมือปฏิบัติ การเรียนรู๎จากประสบการณ์จริง อธิบายน าเสนอ และลงมือปฏิบัติ       
การสืบค๎นข๎อมูล รวมทั้งการเขียนคัดลายมือตัวบรรจงตามรูปแบบกระทรวงศึกษาธิการ 

เพื่อให๎เกิดความรู๎ความเข๎าใจ ความคิด ตระหนักและเห็นคุณคําของความมีวินัย ใฝุรู๎ใฝุเรียน มุํงมั่น
ในการท างาน ซื่อสัตย์สุจริต มีความรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ รักความเป็นไทย การมีจิตสาธารณะ โดยอยูํบน
พื้นฐานการใช๎ทักษะชีวิต ด๎านการสื่อสาร การใช๎เทคโนโลยี และการประยุกต์น าไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. สามารถศึกษาพื้นฐานการคดัลายมือ ตามรูปแบบของกระทรวงศึกษาธิการได๎ 
๒. สามารถคัดลายมือตามรูปแบบกระทรวงศึกษาธิการ ตวับรรจงครึ่งบรรทัดได๎ตามหลักเกณฑ์ 
๓. สามารถเขียนสะกดค าถูกต๎องตามอักขรวธิี เลอืกใช๎ค าตรงความหมาย 
๔. สามารถใช๎หลักการเขียน กระบวนการเขียนประเภทตําง ๆ โดยน าวธิีการของแผนภาพความคิด 
    จัดล าดับความคิด มาพัฒนางานเขียน 
๕. มีมารยาทการเขียนและนิสัยรักการอําน สนใจในการศกึษาค๎นควา๎ เลือกใช๎ภาษาเรียบเรียง 
    ข๎อความได๎อยํางประณีต 

 
รวมทั้งหมด ๕ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ท๒๑๒๐๙ รายวชิาห๎องสมุดเพื่อการเรียนรู๎ ๑         กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑  เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๐ หนํวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษา อธิบายข๎อปฏิบัติเกี่ยวกับเรื่องห๎องสมุดและแหลํงเรียนรู๎ หนังสือในห๎องสมุด การใช๎ห๎องสมุด
โรงเรียน หนังสืออ๎างอิงควรรู๎ การเขียนอธิบายเรื่องวัสดุสารสนเทศห๎องสมุด หนังสืออ๎างอิง การดูแลรักษา
หนังสือ และปฏิบัติตนให๎เป็นผู๎มีมารยาทในการอําน การใช๎ห๎องสมุดรวมถึงแหลํงเรียนรู๎ตําง ๆ 

โดยกระบวนการกลุํม กระบวนการสร๎างความตระหนัก ทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี ทักษะ
กระบวนการปฏิบัติมี 

เพื่อให๎เห็นคุณคํา เกิดความรู๎ ความเข๎าใจ มีความกระตือรือร๎น ใฝุเรียนรู๎ วิ เคราะห์ วิจารณ์ผลงาน
ความรู๎ตํางๆ ด๎วยความชื่นชมในวรรณกรรม สามารถน าความรู๎ ไปพัฒนาตนเองและประยุกต์ใช๎ ใน
ชีวิตประจ าวัน และรักการศึกษาค๎นคว๎าอยํางตํอเน่ืองตลอดชีวิต 

 
ผลการเรียนรู้ 

๑. สามารถศึกษาและอธบิาย เกี่ยวกับที่มาประวตัิ และข๎อปฏิบัติในการใช๎ห๎องสมุดและแหลํงเรียนรู๎ 
    อื่นตามมารยาทในการใช๎ห๎องสมุด 
๒. สามารถศึกษาและอธบิายเรื่องวัสดุสารสนเทศในห๎องสมุด และสามารถแยกประเภทของวัสดุ 
    สารสนเทศได๎อยํางถูกต๎อง 
๓. สามารถศึกษา และอธิบายเกี่ยวกับหนังสืออ๎างอิง ประเภทหนังสืออ๎างอิง รู๎วธิีใช๎หนังสืออ๎างอิง 
๔. มีมารยาทในการอํานและดูแลรักษาหนังสืออยํางงําย 

 
รวมทั้งหมด ๔ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพ่ิมเติม 
รหัส ท๒๑๒๑๐ รายวชิาห๎องสมุดเพื่อการเรียนรู๎ ๒         กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑  เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๐ หนํวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษา ค๎นคว๎า เห็นความส าคัญของการอําน รู๎จักการสรุปข๎อมูลจากสารสนเทศในห๎องสมุด และ
สารสนเทศออนไลน์ น ามาข๎อมูลมาสื่อสารด๎วยถ๎อยค าที่สละสลวย รวมทั้งน าเสนอสารสนเทศนั้นๆ ตาม
รูปแบบที่ตนถนัดได๎ 

โดยกระบวนการกลุํม กระบวนการสร๎างความตระหนัก กระบวนการปฏิบัติ ทักษะกระบวนการ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

เพื่อให๎เห็นคุณคํา เกิดความรู๎ ความเข๎าใจ มีความกระตือรือร๎น ใฝุเรียนรู๎ เชื่อมโยงความรู๎ตํางๆ 
วิเคราะห์ วิจารณ์ผลงานความรู๎ตํางๆ ด๎วยความชื่นชมในวรรณกรรม สามารถน าความรู๎ไปพัฒนาตนเองและ
ประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน และรักการศึกษาค๎นคว๎าอยํางตํอเน่ืองตลอดชีวิต 

 
ผลการเรียนรู้ 

๑. ศึกษาค๎นคว๎า อํานแลว๎สรุปข๎อมูลจากเรื่องที่อาํนจากสารสนเทศในห๎องสมุด และสารสนเทศ 
    ออนไลน ์
๒. สามารถสรุปข๎อมูลจากสารสนเทศในห๎องสมุดและสารสนเทศออนไลน์ สื่อสารด๎วยถ๎อยค า 
    ที่เหมาะสม สละสลวย 
๓. สามารถน าเสนอข๎อมูลสารสนเทศใน รูปแบบตําง ๆ ทีต่นเองถนัดแกํผู๎อื่นได๎ 
๔. มีมารยาทในการอําน 

 
รวมทั้งหมด ๔ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ท๒๒๒๐๑  รายวชิาการพูดและเขียนพื้นฐาน  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒   เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑ หนํวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษาความหมายและลักษณะการพูดและเขียนเชิงสร๎างสรรค์ เห็นความส าคัญของการพูดตาม
โอกาสตํางๆ น าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางมีเหตุผล ใช๎ภาษาถูกต๎อง ชัดเจน ตามหลักการพูด มีนิสัยรักการ
เขียน สนใจการศึกษาค๎นคว๎า ใช๎ภาษาในการเขียนอยํางประณีต 

ฝึกการพูด โดยพูดแนะน าตนเอง พูดรับการสัมภาษณ์ อํานให๎ที่ประชุมฟัง กลําวค าขอบคุณ พูด
บรรยายและพรรณนา พูดแสดงความคิดเห็น พูดเลําเหตุการณ์ที่ประสบ พูดเลําเรื่องที่ได๎จากการอําน พูด
โฆษณา พูดโต๎วาที เขียนเลําเรื่อง เขียนบันทึก และแตํงนิทานได๎อยํางสร๎างสรรค์ 

เพื่อให๎สามารถพูดและเขียนได๎อยํางมีศิลปะ มีวินัย ซื่อสัตย์สุจริต มีจิตสาธารณะ มุํงมั่นในการ
ท างาน มีจิตส านึกรักความเป็นไทย มีมารยาทในการพูดและเขียน 

 
ผลการเรียนรู้ 

๑. สามารถศึกษาพื้นฐานการเขียนเชิงสร๎างสรรค์ สอดคล๎องกับวัฒนธรรมและบุคลิกภาพ 
๒. สามารถใช๎หลักการเขียน กระบวนการเขียนประเภทตําง ๆ โดยน าวธิีการของแผนภาพความคิด 
    จัดล าดับความคิด มาพัฒนางานเขียน 
๓. เขียนสะกดค าถูกต๎องตามอักขรวิธี เลือกใช๎ค าตรงความหมาย 
๔. มีมารยาทการเขียนและนิสัยรักการอําน สนใจในการศกึษาค๎นควา๎ เลือกใช๎ภาษาเรียบเรียง 
    ข๎อความได๎อยํางประณีต 
๕. สามารถศึกษาพื้นฐานการพดูเชิงสรา๎งสรรค์ สอดคล๎องกับวัฒนธรรมและบุคลิกภาพ 
๖. มีมารยาทการพูดและแสดงกิริยาทาํทางตามหลักการพูด 
๗. ศึกษาหลักการพูด พดูเสนอความรู ๎แสดงทรรศนะ ใช๎ภาษาถูกต๎องเหมาะสม และวิเคราะห์ 
    ประเมินผลการพูดอยาํงมีเหตุผล 
 

รวมทั้งหมด ๗ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ท๒๒๒๐๒  รายวชิาการพูดและเขียนเชิงสร๎างสรรค์       กลุมํสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒   เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑.๐ หนํวยกติ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษาความหมายของงานเขียนประเภทร๎อยกรอง บอกลักษณะบังคับของค าประพันธ์ประเภท 
กาพย์ยานี ๑๑ และกลอนสุภาพได๎ นิสัยรักการเขียน สนใจการศึกษาค๎นคว๎า ใช๎ภาษาในการเขียนอยํางประณตี 

ฝึกการพูดและการเขียนเชิงสร๎างสรรค์ รู๎จักพื้นฐานของการพูด และการเขียนเชิงสร๎างสรรค์รู๎จัก
เลือกใช๎ค า ส านวน และโวหารจากการพูด และการเขียน เชิงบรรยาย เชิงพรรณนา 

เพื่อให๎แงํคิดในการพูดและการเขียนเชิงสร๎างสรรค์ รู๎จักใช๎จินตนาการในเชิงสร๎างสรรค์ สามารถพูด
ชักชวนให๎ท างานเพื่อสํวนรวม รู๎จักบทร๎อยกรอง สามารถแตํงบทร๎อยกรองได๎ รู๎จักกลอนเพลง และเพลง
ท๎องถิ่นของแตํละภาค 

 
ผลการเรียนรู้ 

๑. สามารถใช๎หลักการเขียน กระบวนการเขียนประเภทตําง ๆ โดยน าวธิีการของแผนภาพความคิด 
    จัดล าดับความคิด มาพัฒนางานเขียน 
๒. มีมารยาทในการเขียนและมีนิสัยรักการอาํน สนใจการศึกษาค๎นคว๎า เลือกใช๎ภาษาเรียบเรียง 
    ข๎อความได๎อยํางประณีต 
๓. สามารถแตํงบทร๎อยกรองประเภทกาพย์ยานี ๑๑ ได๎อยาํงสรา๎งสรรค ์
๔. สามารถแตํงร๎อยกรองประเภทกลอนสุภาพและกลอนเปลํา 
๕. มีมารยาทการพูดและแสดงกิริยาทาํทางตามหลักการพูด 
๖. ศึกษาหลักการพูด พดูเสนอความรู ๎แสดงทรรศนะ ใช๎ภาษาถูกต๎องเหมาะสม และวิเคราะห ์
    ประเมินผลการพูดอยาํงมีเหตุผล 
 

รวมทั้งหมด ๖ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ท๒๒๒๐๓  รายวชิานิทานท๎องถ่ิน  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง    จ านวน ๐.๕ หนํวยกติ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

 ศึกษาความหมายของนิทาน ประเภท และลักษณะของนิทานท๎องถิ่น โดยศึกษาเกี่ยวกับที่มา เนื้อหา 
ค าศัพท์ ส านวน ความหมาย และอิทธิพลที่มีตํอการด ารงชีวิต 

 ฝึกทักษะการอําน การเขียน การฟัง การดู และการพูด อธิบายความส าคัญ ลักษณะเฉพาะ ลักษณะ
เดํน และสํวนประกอบของนิทานท๎องถิ่น เปรียบเทียบต านานและนิทานท๎องถิ่นของไทยกับอาเซียน จ าแนก
ประเภทของวรรณกรรมท๎องถิ่นของแตํละภาค สามารถเลําเรื่องวรรณกรรมท๎องถิ่นเรื่องเดํนในท๎องถิ่นของตน 
เพื่อให๎มองเห็นภาพสะท๎อนทางวัฒนธรรม สังคม ความเชื่อ คํานิยมของคนในท๎องถิ่น รวมทั้งบอกคุณคํา 
ประโยชน์ และแนวทางมีสํวนรํวมในการอนุรักษ์และเผยแพรํวรรณกรรมท๎องถิ่น โดยใช๎ทักษะกระบวนการ
เรียนความรู๎ความเข๎า ใจ กระบวนการกลุํ ม กระบวนการคิดวิ เคราะห์ กระบวนการปฏิบัติและ
กระบวนการพัฒนาลักษณะนิสัย 

 เพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจ ตระหนักและเห็นคุณคําความส าคัญ รู๎จักวิธีการและแนวทางในการ
อนุรักษ์วรรณกรรมท๎องถิ่น อันเป็นมรดกทางวัฒนธรรมและด ารงไว๎เป็นสมบัติของชาติ 

 
ผลการเรียนรู้ 

๑. นักเรียนสามารถอธิบายเกี่ยวกับที่มา เน้ือหา ค าศัพท ์ส านวน ความหมาย ของนิทานท๎องถ่ินได๎ 
๒. นักเรียนสามารถบอกความส าคัญ ลักษณะเฉพาะ ลกัษณะเดํน อธิบายสํวนประกอบของนิทาน 
    ท๎องถิ่นได๎ 
๓. นักเรียนสามารถจับใจความส าคัญ และสรุปความจากเรื่องที่อาํนได๎ 
๔. นักเรียนสามารถเปรียบเทียบต านานและนิทานท๎องถิ่นของไทยกับอาเซียน 
๕. นักเรียนสามารถอําน เขียน ฟัง ดู และพูด ไดอ๎ยํางเหมาะสม และสร๎างสรรค ์
๖. นักเรียนสามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์นิทานทอ๎งถิ่นที่อํานได๎ 
๗. นักเรียนสามารถบอกข๎อคิดที่ได๎รับจากนิทานท๎องถิ่นที่อํานได๎ 
๘. นักเรียนมีความตระหนักซึ่งคุณคําของนิทานท๎องถิ่น และรํวมกันอนุรักษ์ 
๙. นักเรียนสามารถสร๎างสรรค์โดยเอานิทานท๎องถิ่นเดิม มาเป็นแบบอยํางเรื่องราวในการ 
    ท าหนังสือเลํมเล็ก 
 

รวมทั้งหมด ๙ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ท ๒๒๒๐๔  รายวิชามัคคุเทศก์น๎อย ๑  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒   เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑.๐ หนํวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษาและวิเคราะห์เกี่ยวกับความหมาย ความส าคัญ ความเป็นมา บทบาทหน๎าที่คุณลักษณะ
มารยาท บุคลิกลักษณะที่จ าเป็นของมัคคุเทศก์ บทบาทในการวางตัว การพูด และจรรยาบรรณของมัคคุเทศก์
รูปแบบ การน าเที่ยว ตลอดจนการฝึกประสบการณ์เกี่ยวกับการเป็นมัคคุเทศก์ 

ฝึกใช๎กระบวนการคิด การวิเคราะห์ การสื่อสาร กระบวนการสืบค๎นข๎อมูลจากการแหลํงการเรียนรู๎ 
ตําง ๆ การจัดการเรียนรู๎ โดยใช๎กระบวนการกลุํม การบวนการปฏิบัติ การใช๎ทักษะเพื่อให๎เกิดกระบวนการ
เรียนรู๎ความเข๎าใจในการเป็นมัคคุเทศก์ รวมทั้งการได๎ปฏิบัติงานในหน๎าที่มัคคุเทศก์น าเที่ยว 
เห็นคุณคําของอาชีพมัคคุเทศก์และมีสํวนรํวมในการอนุรักษ์และหวงแหนศิลปวัฒนธรรมท๎องถิ่น ภูมิปัญญา
ท๎องถิ่น ทรัพยากรธรรมชาติ รวมถึงการมีสํวนรํวมในการเชิญชวนให๎นักทํองเที่ยวหันมาสนใจเที่ยว ในท๎องถิ่น
และประเทศไทยมากยิ่งขึ้น  

เพื่อเป็นการสร๎างรายได๎ให๎กับประชาชนในจังหวัดสิงห์บุรีและที่ส าคัญเพื่อให๎คนรุํนหลังได๎เรียนรู๎
ตํอไป 

 
ผลการเรียนรู้ 

๑. เพื่อให๎เข๎าใจความหมาย ความส าคัญ ความเป็นมา บทบาทหน๎าที่คุณลกัษณะมารยาท    
    บุคลิกลักษณะที่จ าเป็นของมัคคุเทศก์ 
๒. เพื่อให๎มีความสามารถในการปฏิบัติหน๎าที่มัคคุเทศก์ได๎อยํางมีประสิทธิภาพ 
๓. เพื่อให๎เข๎าใจบทบาทในการวางตวั การพูด และจรรยาบรรณของมัคคุเทศก์ 
๔. เพื่อให๎มีสํวนรํวมในการเชิญชวนให๎นักทํองเทีย่วหันมาสนใจเที่ยวในทอ๎งถิ่นและประเทศไทยมาก 
    ยิ่งข้ึน 
 

รวมทั้งหมด ๔ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ท๒๒๒๐๕  รายวชิามัคคุเทศก์น๎อย ๒  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒   เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๐ หนํวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษาและวิเคราะห์เกี่ยวกับความหมาย ความส าคัญ ความเป็นมา บทบาทหน๎าที่คุณลักษณะ
มารยาท บุคลิกลักษณะที่จ าเป็นของมัคคุเทศก์ บทบาทในการวางตัว การพูด และจรรยาบรรณของมัคคุเทศก์
รูปแบบการน าเที่ยว ตลอดจนการฝึกประสบการณ์เกี่ยวกับการเป็นมัคคุเทศก์ 

ฝึกใช๎กระบวนการคิด การวิเคราะห์ การสื่อสาร กระบวนการสืบค๎นข๎อมูลจากการแหลํงการเรียนรู๎ 
ตํางๆ การจัดการเรียนรู๎ โดยใช๎กระบวนการกลุํม การบวนการปฏิบัติ การใช๎ทักษะเพื่อให๎เกิดกระบวนการ
เรียนรู๎ความเข๎าใจในการเป็นมัคคุเทศก์ รวมทั้งการได๎ปฏิบัติงานในหน๎าที่มัคคุเทศก์น าเที่ยว 

เพื่อให๎เห็นคุณคําของอาชีพมัคคุเทศก์และมีสํวนรํวมในการอนุรักษ์และหํวงแหนศิลปวัฒนธรรม
ท๎องถิ่น ภูมิปัญญาท๎องถิ่น ทรัพยากรธรรมชาติ รวมถึงการมีสํวนรํวมในการเชิญชวนให๎นักทํองเที่ยวหันมา
สนใจเที่ยวในท๎องถิ่นและประเทศไทยมากยิ่งขึ้น เพื่อเป็นการสร๎างรายได๎ให๎กับประชาชนในจังหวัดสิงห์บุรีและ
ที่ส าคัญเพื่อให๎คนรุํนหลังได๎เรียนรู๎ตํอไป 

 
ผลการเรียนรู้ 

๑. เพื่อให๎เข๎าใจความหมาย ความส าคัญ ความเป็นมา บทบาทหน๎าที่คุณลกัษณะมารยาท 
    บุคลิกลักษณะที่จ าเป็นของมัคคุเทศก์ 
๒. เพื่อให๎มีความสามารถในการปฏิบัติหน๎าที่มัคคุเทศก์ได๎อยํางมีประสิทธิภาพ 
๓. เพื่อให๎เข๎าใจบทบาทในการวางตวั การพูด และจรรยาบรรณของมัคคุเทศก์ 
๔. เพื่อให๎มีสํวนรํวมในการเชิญชวนให๎นักทํองเทีย่วหันมาสนใจเที่ยวในทอ๎งถิ่นและในจังหวัดสิงห์บุรี 
 

รวมทั้งหมด ๔ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ท๒๒๒๐๖  รายวชิาภาษาไทยในบทเพลง  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒   เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑.๐ หนํวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษาบทเพลง ฟังเพลง ดูภาพยนตร์เพลง ตีความ แปลความ ขยายความ วิเคราะห์วิจารณ์ ประเมิน
คํา เขียนและพูดแสดงความรู๎ ความคิดเห็น แนวคิด การใช๎ภาษาตามหลักการวิเคราะห์วิจารณ์วรรณคดีและ
วรรณกรรมเบ้ืองต๎น 

ฝึกใช๎กระบวนการอําน การเขียน การฟัง การดูและการพูด ตลอดจนกระบวนการกลุํม ในการ
จัดการเรียนรู๎ในรายวิชาภาษาไทยในบทเพลง 

เพื่อให๎เกิดความรู๎ ความคิด ความเข๎าใจโลกทัศน์และวิถีชีวิตของคน ขนบธรรมเนียมประเพณี ความ
เชื่อ คํานิยม มีความสามารถในการตัดสินใจและแก๎ปัญหาในชีวิตที่อยูํรํวมกันภายในสังคมได๎อยําง มีเหตุผล 
เลือกรับสื่อในรูปแบบตําง ๆ ได๎อยํางมีวิจารณญาณ มีมารยาทการอําน การฟัง การดูและการพูด การเขียน 

 
ผลการเรียนรู้ 

๑. นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย และประเภทของเพลงได๎ 
๒. นักเรียนมีความเข๎าใจ และสามารถเลือกเพลงที่มีคุณคําทางด๎านภาษาไทย เพื่อมาใช๎วิเคราะห์ 
    สังเคราะห์ ตีความ และประเมินคําได๎ 
๓. นักเรียนสามารถจับใจความส าคัญ และสรุปความจากเรื่องที่อาํนได๎ 
๔. นักเรียนมีความกล๎าแสดงออก และสามารถร๎องเพลงที่มีคุณคําในดา๎นการใช๎ภาษาไทย ออกมาได๎ 
    อยํางไพเราะ เหมาะสม 
๕. นักเรียนสามารถอําน เขียน ฟัง ดู และพูด ไดอ๎ยํางเหมาะสม และสร๎างสรรค์ 
๖. นักเรียนสามารถวิเคราะห์ความดีเดํนด๎านวรรณศิลป์ และเนื้อหาของภาษาไทยที่ปรากฏ 
    ในบทเพลงได๎ 
๗. นักเรียนสามารถสังเคราะห์ความดีเดํนดา๎นวรรณศิลป์ และเนื้อหาของภาษาไทยที่ปรากฏ 
    ในบทเพลงได๎ 
๘. นักเรียนสามารถน าข๎อคิดที่ไดร๎ับ จากบทเพลงไปประยุกต์ใช๎ในชีวติประจ าวันได๎ 
 

รวมทั้งหมด ๘ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ท๒๒๒๐๗ รายวชิาห๎องสมุดเพื่อการศึกษา ๑     กลุํมสาระการเรียนรูภ๎าษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๐ หนํวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษา ค๎นคว๎า ทรัพยากรสารสนเทศในห๎องสมุดโรงเรียนเพื่อการเรีย นรู๎ตามความสนใจ 
ความสามารถ ความถนัดของตน เห็นความส าคัญของการอําน ศึกษาเกี่ยวกับการจัดหมวดหมูํหนังสือ ค๎นคว๎า
ข๎อมูลสารสนเทศออนไลน์ เรียบเรียงข๎อมูลอยํางมีระเบียบแบบแผน 

โดยใช๎ทักษะกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะกระบวนการกลุํม ทักษะกระบวนการสร๎าง
ความตระหนัก ทักษะกระบวนการสร๎างความคิดรวบยอด ทักษะกระบวนการคิดอยํางมีวิจารณญาณ ทักษะ
กระบวนการปฏิบัติ ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหา 

เพื่อให๎มีความรู๎ มีความกระตือรือร๎น ใฝุเรียนรู๎และเชื่อมโยงความรู๎ตํางๆ มีความชื่นชม เห็นคุณคํา 
วิเคราะห์ วิจารณ์ผลงาน สามารถน าความรู๎ไปพัฒนาตนเองและประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน มีความเข๎าใจ
เกี่ยวกับการใช๎ห๎องสมุดท าให๎รักการศึกษาค๎นคว๎าด๎วยตนเองอยํางตํอเนื่องไปตลอดชีวิต มีมารยาทและ
คุณธรรมในการใช๎ห๎องสมุดและแหลํงเรียนรู๎ 

 
ผลการเรียนรู้ 

๑. ปฏิบัติตนตามมารยาทในการใช๎ห๎องสมุดได๎ 
๒. สามารถศึกษา และอธิบาย การจดัหมวดหมูํหนังสือและสืบค๎นทรัพยากรสารสนเทศห๎องสมุดได๎ 
๓. สามารถ ศึกษาค๎นควา๎ข๎อมูลสารสนเทศของห๎องสมุดและสารสนเทศออนไลน์ได๎ 
๔. สามารถเรียบเรียงข๎อมูลน าเสนอข๎อมูล สารสนเทศได๎อยํางมีระเบียบแบบแผน 
๕. มีมารยาทในการอํานและรู๎จักการดูแลรกัษาหนังสือ 
 

รวมทั้งหมด ๕ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัส ท๒๒๒๐๘ รายวชิาห๎องสมุดเพื่อการศึกษา ๒    กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๐ หนํวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษา ค๎นคว๎า ทรัพยากรสารสนเทศในห๎องสมุดโรงเ รียนเพื่อการเรียนรู๎ตามความสนใจ
ความสามารถ ความถนัดของตน เห็นความส าคัญของการอําน ศึกษาเกี่ยวกับการเขียนรายงานการศึกษา
ค๎นคว๎า วิธีการรวบรวม เรียบเรียงข๎อมูลทั้ง ข๎อมูลสารสนเทศจากทรัพยากรสารสนเทศของห๎องสมุด และ
สารสนเทศจากสื่อออนไลน์ มีความเข๎าใจเกี่ยวกับการใช๎ห๎องสมุด 

โดยใช๎ทักษะกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ กระบวนการสร๎างความตระหนัก ทักษะ
กระบวนการสร๎างความคิดรวบยอด ทักษะกระบวนการคิดอยํางมีวิจารณญาณ ทักษะกระบวนการปฏิบัติ 
ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหา 

เพื่อให๎มีความรู๎ มีความกระตือรือร๎น ใฝุเรียนรู๎และเชื่อมโยงความรู๎ มีความชื่นชม เห็นคุณคํา 
วิเคราะห์ สามารถน าความรู๎ไปพัฒนาตนเองและประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน ท าให๎รักการศึกษาค๎นคว๎าด๎วย
ตนเองอยํางตํอเน่ืองไปตลอดชีวิต มีมารยาท และคุณธรรมในการใช๎ห๎องสมุดและแหลํงเรียนรู๎ 

 
ผลการเรียนรู้ 

๑. สามารถศึกษาค๎นคว๎าข๎อมูลจากทรพัยากรสารสนเทศในห๎องสมุด ข๎อมูลออนไลน์ 
    ฐานข๎อมูลอิเล็กทรอนิกส์ได๎ 
๒. สามารถเรียบเรียงข๎อมูล และเขียนรายงาน จากการศึกษาค๎นคว๎าได๎ 
๓. สามารถมาเขียนอ๎างอิง หรือบรรณานุกรมจากทรัพยากรสารสนเทศห๎องสมุด ข๎อมูลออนไลน์ 
    ฐานข๎อมูลอิเล็กทรอนิกส์ได๎ 
 

รวมทั้งหมด ๓ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ท๒๓๒๐๑  รายวชิาหลักภาษาเพื่อการสื่อสาร ๑    กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๐ หนํวยกติ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษาหลักภาษาไทยเกี่ยวกับลักษณะทั่วไปของภาษาไทย ระบบเสียงและอักษรไทย การเขียนค า ใน
ภาษาไทย การยืมค าภาษาตํางประเทศมาใช๎ในภาษาไทย การสร๎างค าในภาษาไทย รวมทั้งการคิด วิเคราะห์ 
ชนิดและหน๎าที่ของค าในภาษาไทย กลุํมค าและประโยค เพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจหลักภาษาไทย สามารถน า
ความรู๎ไปใช๎วิเคราะห์การใช๎ภาษาไทยและใช๎ได๎อยํางถูกต๎อง อันจะน าไปสูํการอนุรักษ์ และพัฒนาภาษาไทย 

ฝึกการฟังค าบรรยายจากอาจารย์ หรือวิทยากร ศึกษาจากแบบเรียน เอกสาร คูํมือ สื่อสารมวลชน
รูปแบบตํางๆ สื่ออินเทอร์เน็ต การสาธิต การเข๎าคํายวิชาการ และศึกษาค๎นคว๎าด๎วยตนเองจากเว็บไซต์ตํางๆ ที่
เกี่ยวขอ๎ง 

เพื่อให๎ผู๎เรียนมีสมรรถนะด๎านการคิด การสื่อสาร การพูดและใช๎เทคโนโลยีแก๎ปัญหาตํางๆ น ามาใช๎
กับทักษะชีวิต และเป็นนักเรียนที่มีลักษณะอันพึงประสงค์คือ รักชาติ ศาสนา กษัตริย์ ซื่อสัตย์ทั้งตํอตนเองและ 
ผู๎อื่นอีกทั้งยังเป็นผู๎ที่มีวินัย ใฝุเรียนรู๎ อยูํอยํางพอเพียง มุํงมั่นการท างาน รักความเป็นไทยและมีจิตสาธารณะ 

 
ผลการเรียนรู ๎ 

๑. นักเรียนมีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับความหมายของภาษา ตลอดจนวิเคราะห์องค์ประกอบของ 
    ภาษาและระบุลักษณะส าคัญของภาษาไทย 
๒. นักเรียนมีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับเสียงในภาษาไทย ทั้งพยัญชนะ สระและวรรณยกุต ์ 
    พยางค์ปิด พยางค์เปิด ค าเป็นค าตาย ค าครุค าลหุ รวมทั้งการผันวรรณยุกต์ 
๓. นักเรียนมีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับเหตุผลของการยืมค าภาษาตํางประเทศมาใช๎ในภาษาไทย 
    ตลอดจนข๎อสังเกตเกี่ยวกับลักษณะของค ายืมภาษาตาํงประเทศที่ใช๎อยูํในภาษาไทย 
๔. นักเรียนมีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับวิธีการสร๎างค าในภาษาไทย ทั้ง ประสมค า ซ้ าค า ซ๎อนค า        
    สมาสค า และการสนธิค า 
๕. นักเรียนมีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับชนิดและหน๎าที่ของค าในภาษาไทยทั้ง ๗ ชนดิ 
๖. นักเรียนมีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับความหมายของกลุํมค า ตลอดจนชนิดและหน๎าที่ของกลุํมค า 
    ในภาษาไทยทั้ง ๗ ชนิด 
๗. นักเรียนมีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับความหมายของประโยค องค์ประกอบของประโยค และชนิด 
    ของประโยคตามเกณฑ์ที่ใช๎ในการแบํง 

 
รวมทั้งหมด ๗ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ท๒๓๒๐๒ รายวชิาหลักภาษาเพื่อการสื่อสาร ๒    กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓   เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑.๐ หนํวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษาหลักภาษาไทยเกี่ยวกับลักษณะทั่วไปของภาษาไทย ระบบเสียงและอักษรไทย การเขียนค า ใน
ภาษาไทย การยืมค าภาษาตํางประเทศมาใช๎ในภาษาไทย การสร๎างค าในภาษาไทย รวมทั้ง การคิด วิเคราะห์ 
ชนิดและหน๎าที่ของค าในภาษาไทย กลุํมค าและประโยค เพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจหลัก ภาษาไทย สามารถ
น าความรู๎ไปใช๎วิเคราะห์การใช๎ภาษาไทยและใช๎ได๎อยํางถูกต๎อง อันจะน าไปสูํการอนุรักษ์ และพัฒนาภาษาไทย 

ฝึกการฟังค าบรรยายจากอาจารย์ หรือวิทยากร ศึกษาจากแบบเรียน เอกสาร คูํมือ สื่อสารมวลชน
รูปแบบตํางๆ สื่ออินเทอร์เน็ต การสาธิต การเข๎าคํายวิชาการ และศึกษาค๎นคว๎าด๎วยตนเองจากเว็บไซต์ตํางๆ ที่
เกี่ยวข๎อง 

เพื่อให๎ผู๎เรียนมีสมรรถนะด๎านการคิด การสื่อสาร การพูดและใช๎เทคโนโลยีแก๎ปัญหาตํางๆ น ามาใช๎
กับทักษะชีวิต และเป็นนักเรียนที่มีลักษณะอันพึงประสงค์คือ รักชาติ ศาสนา กษัตริย์ ซื่อสัตย์ทั้งตํอตนเองและ 
ผู๎อื่นอีกทั้งยังเป็นผู๎ที่มีวินัย ใฝุเรียนรู๎ อยูํอยํางพอเพียง มุํงมั่นการท างาน รักความเป็นไทยและมีจิตสาธารณะ 
 
ผลการเรียนรู ๎ 

๑. นักเรียนมีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับความหมายของภาษา ตลอดจนวิเคราะห์องค์ประกอบของ 
    ภาษาและระบุลักษณะส าคัญของภาษาไทย 
๒. นักเรียนมีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับเสียงในภาษาไทย ทั้งพยัญชนะ สระและวรรณยกุต ์ 
    พยางค์ปิด พยางค์เปิด ค าเป็นค าตาย ค าครุค าลหุ รวมทั้งการผันวรรณยุกต์ 
๓. นักเรียนมีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับเหตุผลของการยืมค าภาษาตํางประเทศมาใช๎ในภาษาไทย 
    ตลอดจนข๎อสังเกตเกี่ยวกับลักษณะของค ายืมภาษาตาํงประเทศที่ใช๎อยูํในภาษาไทย 
๔. นักเรียนมีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับวิธีการสร๎างค าในภาษาไทย ทั้งประสมค า ซ้ าค า ซ๎อนค า 
    สมาสค า และการสนธิค า 
๕. นักเรียนมีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับชนิดและหน๎าที่ของค าในภาษาไทยทั้ง ๗ ชนดิ 
๖. นักเรียนมีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับความหมายของกลุํมค า ตลอดจนชนิดและหน๎าที่ของกลุํมค า     
    ในภาษาไทยทั้ง ๗ ชนิด 
๗. นักเรียนมีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับความหมายของประโยค องค์ประกอบของประโยค และชนิด 
    ของประโยคตามเกณฑ์ที่ใช๎ในการแบํง 

 
รวมทั้งหมด ๗ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพ่ิมเติม 
รหัสวิชา ท๒๓๒๐๓  รายวชิาภาษาไทยเพื่อกจิธุระ ๑  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓   เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๐ หนํวยกติ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

ศึกษาหลักการวิเคราะห์ประเด็นความรู๎จากการฟัง ดู ตลอดจนการพูด และเขียนเลําเรื่องราวด๎วย
ร๎อยแก๎วหรือบทร๎อยกรอง 

ฝึกทักษะภาษาไทย โดยฝึกฟัง ดู ขําวสาร รายการโทรทัศน์ แล๎ววิเคราะห์ประเด็นความรู๎ ความ
เข๎าใจ น าไปใช๎เป็นประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน พูดเลําเรื่องประวัติความเป็นมาของจังหวัด ชุมชน สถานที่
ส าคัญ สนทนา อภิปรายการพัฒนาท๎องถิ่น ชุมชนจากการศึกษา สังเกต สอบถาม สัมภาษณ์ผู๎คนและผู๎น าใน
ท๎องถิ่น ชุมชน พูดโทรศัพท์อยํางถูกต๎องเหมาะสม มีมารยาท อํานออกเสียงร๎อยแก๎ว ขําว บทร๎อยกรองอําน
วิเคราะห์ฉลากโภชนาการ ขําว ประกาศ ค าแนะน า และ ค าเชิญชวน คัดลายมือครึ่งบรรทัดถูกต๎อง สวยงาม 
เขียนเชิงกิจธุระ จดหมายประกาศ ค าแนะน า ค าเชิญชวนเรื่องอาหาร สินค๎า สถานที่ส าคัญ สถานที่ทํองเที่ยว
ในท๎องถิ่น มีการอ๎างอิงแหลํงข๎อมูล ตรงตามวัตถุประสงค์ ค๎นคว๎าจากสื่อรูปแบบตํางๆ อยํางกว๎างขวาง ใช๎
แหลํงเรียนรู๎ในท๎องถิ่นอยํางหลากหลาย น าความรู๎ แนวคิดในการพัฒนาตนและสังคม 

เพื่อใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบบูรณาการ กระบวนการสร๎างความรู๎ กระบวนการคิด กระบวนการ
ปฏิบัติ กระบวนการเรียนรู๎ของตนเอง กระบวนการกลุํม กระบวนการเรียนภาษา กระบวนการเรียนรู๎จาก
ประสบการณ์จริง การสืบค๎นข๎อมูล เพื่อให๎เกิดความรู๎ มีมารยาทในการใช๎ภาษา มีความสามารถในการสื่อสาร 
ในการคิด ในการใช๎ทักษะชีวิต ในการใช๎เทคโนโลยี เป็นผู๎ใฝุเรียนใฝุรู๎ มุํงมั่นในการท างาน รักความเป็นไทย     
มีคุณธรรมจริยธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. อํานออกเสียงขําว บทร๎อยกรองได๎อยํางถูกตอ๎ง ไพเราะ และเหมาะสมกับเรื่องที่อําน 
๒ วิเคราะห์และวิจารณ์ฉลากโภชนาการ ขําวสาร เหตุการณ์ส าคัญ ประกาศ ค าแนะน า 
    และค าเชิญชวน อยํางมีเหตุผล เพื่อน ามาใชใ๎นการด าเนินชีวิต 
๓. คัดลายมือตวับรรจงครึ่งบรรทดั 
๔. เขียนขําว ประกาศ ค าแนะน า ค าเชิญชวนโดยใช๎ถ๎อยค าได๎ถูกต๎องตามระดับภาษา 
๕. เขียนอัตชีวประวัติ โดยเลําเหตุการณ์ ข๎อคดิเห็น และทัศนคติในเรื่องตาํง ๆ 
๖. เขียนจดหมายกิจธุระติดตํอทั้งภาครัฐและเอกชน 
๗. มีมารยาทในการเขียน 
๘. วิเคราะห์และวิจารณร์ายการโทรทัศน์ และน าข๎อคิดมาประยุกต์ใช๎ในการด าเนินชีวิต 
๙. พูดในโอกาสตําง ๆ เชํน เลําเรื่อง สนทนา อภปิราย พดูตดิตํอทางโทรศัพท์ ได๎ตรงตาม 
    วัตถุประสงค์ 
๑๐. มีมารยาทในการฟัง การดู และการพูด 
๑๑. แตํงบทร๎อยกรองประเภทกาพย์ยานี ๑๑ กลอนหก กลอนแปด 
 

รวมทั้งหมด ๑๑ ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ท๒๓๒๐๔  รายวชิาภาษาไทยเพื่อกจิธุระ ๒  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓   เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๐ หนํวยกติ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษามารยาทในการใช๎ภาษาเพื่อกิจธุระประจ าวันในการด าเนินชีวิต ทั้งในด๎านการพูดเพื่อ กิจธุระ 
การพูดสัมภาษณ์ การพูดสนทนา การพูดอวยพร พูดในที่ชุมชนในโอกาสตํางๆ การอํานเพื่อกิจธุระ ที่ใช๎ในการ
ด าเนินชีวิตประจ าวัน อํานประกาศ อํานขําว อํานเอกสิทธิ์ที่ส าคัญในชีวิต และการเขียน หลักการเขียนเพื่อกิจ
ธุระ เขียนค าขวัญ เขียนค าชักชวน เขียนค าร๎องขออนุญาตในเรื่องตํางๆ เชํน การแจ๎งเกิด การแจ๎งตาย การยื่น
เรื่องราวร๎องทุกข์ เขียนข๎อความในโอกาสตํางๆ ใช๎ภาษาไทยในการติดตํอสื่อสาร เพื่อประโยชน์ในการประกอบ
กิจการตํางๆ ไมํวําจะเป็นงานสํวนตัว งานอาชีพ หรืองานที่ต๎องท าตามกฎหมาย เกี่ยวกับการปฏิบัติหน๎าที่ของ
พลเมืองที่ดี เป็นการใช๎ภาษาอยํางสร๎างสรรค์ สามารถพัฒนาคุณภาพชีวิต ให๎สอดคล๎องกับวัฒนธรรมไทย 

ฝึกทักษะภาษาไทย โดยฝึกฟัง ดู เพลง โฆษณา แล๎ววิเคราะห์ประเด็นความรู๎ ความเข๎าใจ สัมภาษณ์
บุคคลส าคัญในท๎องถิ่นน ามาเขียนบทความสัมภาษณ์ พูดโต๎วาที ยอวาที เกี่ยวกับการด าเนินชีวิตในชุมชน อําน
ออกเสียง อํานวิเคราะห์บทความ สารคดี โฆษณาน าไปใช๎เป็นประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน กรอกแบบฟอร์ม
ติดตํอกับหนํวยงานราชการและเอกชน เขียนชีวประวัติบุคคลส าคัญในท๎องถิ่น เขียนค าอวยพรในโอกาสตํางๆ 
โฆษณา แสดงความรู๎ ความคิด โต๎แย๎งบทความ บทโฆษณา แตํงเพลงสร๎างสรรค์สังคม อําน พูดและเขียนได๎
อยํางถูกต๎องตามหลักการสร๎างสรรค์ มีเหตุผล มีการอ๎างอิงแหลํงข๎อมูล ค๎นคว๎าจากสื่อรูปแบบตํางๆ อยําง
กว๎างขวาง ใช๎แหลํงเรียนรู๎ในท๎องถิ่นอยํางหลากหลาย น าความรู๎ แนวคิดในการพัฒนาตนและสังคม 

เพื่อให๎เกิดความรู๎ มีมารยาทในการใช๎ภาษา มีความสามารถในการสื่อสาร ในการคิด ในการใช๎ทักษะ
ชีวิต ในการใช๎เทคโนโลยี เป็นผู๎ใฝุเรียนใฝุรู๎ มุํงมั่นในการท างาน รักท๎องถ่ิน 

 
ผลการเรียนรู้ 

๑. อธิบายหลักการใช๎ภาษาอยํางสรา๎งสรรค์ สอดคล๎องกับวัฒนธรรมและพัฒนาบุคลิกภาพ 
๒. บอกความหมายและความส าคัญของการใช๎ภาษาไทยเพื่อกจิธุระ และบอกประเภทของกิจธุระ 
    ในชีวิตประจ าวัน 
๓. อธิบายลักษณะที่ใช๎ในการตดิตํอสื่อสาร หลักการใช๎ภาษาในการตดิตํอกิจธุระ ภาษาแบบแผน 
    ภาษากึ่งแบบแผน ภาษาปาก 
๔. บอกหลักการฟังและการอาํนเพื่อกิจธรุะ ที่ใชใ๎นการด าเนินชีวิตประจ าวัน 
๕. การพดูเพื่อกิจธุระ กลวิธีในการโน๎มน๎าวใจ การสนทนา การสัมภาษณ์ การพูดโทรศัพท์ การพูดใน 
    โอกาสตาํง ๆ 
๖. บอกหลักการเขียนเพื่อกิจธุระ จดและบันทึกการกรอกแบบฟอร์มประเภทตําง ๆ เขียนจดหมาย 
    กิจธุระ เขียนประกาศ โฆษณา เขียนข๎อความในโอกาสตาํง ๆ 
๗. ใช๎กระบวนการเขียนเพื่อพัฒนางานเขียนกิจธุระ และต านานที่เกี่ยวกับเรื่องราวในท๎องถิ่นของ 
    นักเรียนหรือบริเวณใกล๎เคียงโดยก าหนดรูปแบบ โครงเรื่อง แผนภาพความคดิ เน้ือหา 
๘. มีมารยาทในการพูด การอาํน การฟัง และการเขียน ใช๎ภาษาได๎สภุาพถูกต๎องตามระดับของภาษา 
 

รวมทั้งหมด ๖ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ท๒๓๒๐๕ รายวชิาการอาํนคิดวิเคราะห์  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๐ หนํวยกติ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

การจับใจความการอํานตีความ แปลความหมาย ขยายความ วิเคราะห์วิจารณ์คาดคะเนเหตุการณ์  
การแสดงความคิดเห็นประเมินคําจากสื่อที่อํานประเภทสื่อสิ่งพิมพ์ สื่ออิเล็กทรอนิกส์และแหลํงเรียนรู๎ตํางๆ ที่
ให๎ข๎อมูลสารสนเทศ ความรู๎ ประสบการณ์ แนวคิด ทฤษฎีเพื่อใช๎ตอบค าถามการเขียนสื่อสารในรูปแบบตํางๆ 
โดยเรียบเรียง มีการใช๎ภาษาทีถูกต๎อง การเชื่อมโยงความคิดจากการอําน การเขียนกรอบแนวคิด การเขียนผัง
ความคิด การบันทึก การสรุปความ การยํอความ 

ใช๎การอํานในการสร๎างความรู๎ ความคิด น าไปใช๎ตัดสินใจแก๎ปัญหาในการด าเนินชีวิตสามารถเขียน
สื่อสารยํอความใช๎การอํานในการสร๎างความรู๎ความคิดน าไปใช๎ในการตัดสินใจในการแก๎ปัญหาในการด าเนิน
ชีวิตสามารถเขียนสรุปแนวคิดเขียนแผนผังความคิด เขียนบันทึก เขียนสรุปความ เขียนยํอความ 

มีทัศนคติที่ดีตํอการอําน เห็นคุณคําและประโยชน์จากการอําน น าไปใช๎ในการพัฒนาตน มีมารยาท 
ในการอําน ใฝุเรียนรู๎และอนุรักษ์ความเป็นไทย 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. จับใจความ ตีความ แปลความ ขยายความ และสรุปความ จากเรื่องที่อาํน 
๒. วิเคราะห์วิจารณ์เรื่องที่อํานในทุก ๆ ด๎านอยํางมีเหตุผล 
๓. คาดคะเนเหตุการณ์จากเรื่องที่อํานและประเมินคําเพื่อน าความรู๎ความคิดไปใช๎ในการตดัสินใจ 
    แก๎ปัญหาในการด าเนนิชีวิต 
๔. วิเคราะห์ วิจารณ ์แสดงความคดิเห็นโต๎แย๎งเกี่ยวกับเรื่องที่อําน เชื่อมโยงความคิดและเสนอแนวคิด 
    ใหมํอยํางมีเหตุผล 
๕. ตอบค าถามจากการอาํนงานเขียนประเภทตําง ๆ ภายในเวลาที่ก าหนด 
๖. อํานเรื่องตําง ๆ เชื่อมโยงความคดิ แล๎วเขียนกรอบแนวคิด ผังความคิด บันทึก ยํอความ และ 
    รายงาน 
๗. สังเคราะห์ความรูจ๎ากการอาํนสื่อสิ่งพิมพ์ สื่ออเิล็กทรอนิกส์ และแหลํงเรียนรู๎ตาํง ๆ มาพัฒนาตน 
    พัฒนาการเรียน พัฒนาความรู๎ทางอาชีพ 
๘. มีมารยาทในการอําน 
๙. เห็นคุณคําและประโยชน์จากการอาํน 
 

รวมทั้งหมด ๙ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ท๒๓๒๐๖  รายวชิาคารมคมความคดิ  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓   เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๐ หนํวยกติ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษาลักษณะของบทความที่เป็นข๎อเท็จจริง ข๎อคิดเห็น ข๎อความแสดงอารมณ์ความรู๎สึก ภาษา กับ
เหตุผล การแสดงทรรศนะ การโต๎แย๎ง การโน๎มน๎าวใจโดยฝึกวิเคราะห์และแยกประเภทของบทความ 

เพื่อหาข๎อเท็จจริง ข๎อคิดเห็น ข๎อความแสดงอารมณ์ความรู๎สึกตํอสิ่งตํางๆ ฝึกการใช๎ภาษาในการ
แสดงเหตุผลให๎สามารถแสดงทรรศนะ โต๎แย๎ง โน๎มน๎าวใจโดยการโต๎คารมความคิดได๎ 

เพื่อให๎ผู๎เรียนมีความใฝุรู๎ ใฝุเรียน มีความรู๎ ความเข๎าใจ และมีทักษะในการใช๎ภาษา มีวิจารณญาณ
ในการแสดงออกทางอารมณ์ ความคิด และสามารถใช๎เหตุและผลในการวิเคราะห์ข๎อเท็จจริง และข๎อคิดเห็น 

 
ผลการเรียนรู้ 

๑. บอกข๎อความที่เป็นข๎อเท็จจริง ข๎อคิดเห็น ข๎อความแสดงอารมณ์ความรู๎สึก 
๒. พูดสรุปสาระเนื้อหาแนวคิด และแสดงความคดิเห็นจากการอําน ฟัง ดไูด๎ 
๓. ใช๎ภาษากับเหตุผลในการพูดแสดงทรรศนะ โตแ๎ย๎ง โน๎มน๎าวใจได๎ 
๔. เสนอแนวคิดใหมํด๎วยการใช๎ภาษา และวิธพีูดที่ถูกต๎องเหมาะสม มีมารยาท 
๕. โต๎คารมคมความคดิตามหัวข๎อที่ก าหนดหรือเลอืกเองได๎ 
 

รวมทั้งหมด ๕ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ท๒๓๒๐๗  รายวชิาการท าหนังสือส าหรับเด็ก  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓   เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑.๐ หนํวยกติ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษาความหมาย ลักษณะ ประเภทของหนังสือส าหรับเด็ก อํานหนังสือส าหรับเด็ก เพื่อให๎เกิด
ข๎อสังเกต เกิดความคิดสร๎างสรรค์ ได๎แนวทางในการท าหนังสือส าหรับเด็ก ฝึกเขียนโครงเรื่อง เขียนเรื่องฝึกท า
ภาพประกอบให๎สอดคล๎องกับเนื้อเรื่อง ให๎สามารถท าหนังสือภาพส าหรับเด็กโดยใช๎ความรู๎ ประสบการณ์ 
จินตนาการสร๎างสรรค์ และใช๎ถ๎อยค าส านวนที่เหมาะสม น าเสนอผลงานด๎วยวิธีตํางๆ 

ฝึกเขียนหนังสือ ส าหรับเด็กด๎วยร๎อยแก๎ว หรือร๎อยกรองโดยใช๎ความรู๎ ประสบการณ์ จินตนาการ 
หรือก าหนดสถานการณ์ขึ้น ใช๎ถ๎อยค าส านวนสละสลวย ให๎เนื้อหาสาระนําอําน กํอให๎เกิดความเพลิดเพลินจะ
ชํวยพัฒนาความรู๎ ความคิด 

เพื่อให๎ผู๎เรียนมีความรู๎เกี่ยวกับพัฒนาการหนังสือส าหรับเด็ก ประเภท และรูปแบบของหนังสือ
ส าหรับเด็ก หลักการ ขั้นตอนและเทคนิคการสร๎างหนังสือส าหรับเด็ก ฝึกฝนให๎วิเคราะห์ และประเมินคํา เพื่อ
น าไปสูํการฝึกท าหนังสือส าหรับเด็กที่มีคุณภาพ 

 
ผลการเรียนรู้ 

๑. อธิบายลักษณะของวรรณกรรมส าหรับเด็กได๎ 
๒. บอกประเภทของหนังสือส าหรับเด็ก 
๓. สรุปสาระจากหนังสือส าหรับเด็กที่อํานได๎ 
๔. บอกความรู๎สึกจากหนังสือส าหรับเด็กที่อํานได๎ 
๕. เขียนโครงเรื่อง เนื้อเรื่องหนังสือส าหรับเด็กได๎ 
๖. ท าภาพประกอบให๎สอดคล๎องกับเนื้อเรื่องได๎ 
๗. ท าหนังสือภาพส าหรบัเด็กได๎ 
๘. น าเสนอผลงานในรูปแบบตําง ๆ ได๎ 
 

รวมทั้งหมด ๘ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ท๒๓๒๐๘  รายวชิานิทานอาเซียน  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓   เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๐ หนํวยกติ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษา เกี่ยวกับอธิบายความส าคัญ ลักษณะเฉพาะ จ าแนกประเภทของนิทาน ลักษณะเดํนของ
นิทานอาเซียน แนวทางและการมีสํวนรํวมในการอนุรักษ์และเผยแพรํนิทานอาเซียนของแตํล ะประเทศ 
ความส าคัญและการอนุรักษ์นิทานอาเซียน 

ฝึกทักษะ การอํานการเขียนการฟัง การดู และการพูด อธิบายความส าคัญ ลักษณะเฉพาะลักษณะ
เดํน อธิบายสํวนประกอบและจ าแนกประเภทของนิทาน เปรียบเทียบต านานและนิทานท๎องถิ่นของไทยกับ
อาเซียน จ าแนกประเภทของนิทานอาเซียนของแตํละประเทศ สามารถเลําเรื่องนิทานอาเซียนเรื่องเดํนใน
ท๎องถิ่นของตน เพื่อให๎มองเห็นภาพสะท๎อนทางวัฒนธรรม สังคม ความเชื่อ คํานิยมของคนในนิทานอาเซียน 
รวมทั้งบอกคุณคํา ประโยชน์ และแนวทางมีสํวนรํวมในการอนุรักษ์และเผยแพรํนิทานอาเซียน โดยใช๎ทักษะ
กระบวนการเรียนความรู๎ความเข๎าใจ กระบวนการกลุํม กระบวนการคิดวิเคราะห์ กระบวนการปฏิบัติ และ
กระบวนการพัฒนาลักษณะนิสัย พร๎อมทั้งสรุปความรู๎ข๎อคิดเพื่อน าไปประยุกต์ใช๎ในชีวิตจริง 

เพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจ ตระหนักและเห็นคุณคําความส าคัญ รู๎จักวิธีการและแนวทางในการ
อนุรักษ์นิทานอาเซียนอันเป็นมรดกทางวัฒนธรรม และด ารงไว๎เป็นสมบัติของชาติ รวมทั้งสร๎างนิสัย รักการ
อําน การเขียน ตระหนักถึงมารยาทที่ดีในการอําน การเขียน การฟัง การดู และการพูด 

 
ผลการเรียนรู้ 

๑. สรุปเนื้อหานิทานอาเซียนในระดับที่ยากยิ่งขึ้นได๎ 
๒. วิเคราะห์แนวคิดของนิทานอาเซียนได๎ถูกต๎อง 
๓. สรุปความรู๎และข๎อคิดจากการอาํนเพื่อประยุกต์ใช๎ในชวีิตจริงได๎ 
๔. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับตัวละครได๎อยํางเหมาะสมกับสถานการณ์ในเรื่อง 
๕. บอกแนวทางและการมีสํวนรํวมในการอนรุักษแ์ละเผยแพรํนิทานอาเซียน 
๖. มีมารยาทในการอําน การเขียน การฟัง การด ูและ การพดู 
 

รวมทั้งหมด ๖ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ท๒๓๒๐๙ รายวชิาหลักภาษาไทย  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓   เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑.๐ หนํวยกติ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษาหลักภาษาเกี่ยวกับลักษณะทั่วไปของภาษาไทย ระบบเสียงและอักษรไทย การเขียนค าใน
ภาษาไทย การยืมค าภาษาตํางประเทศมาใช๎ในภาษาไทย การสร๎างค าในภาษาไทย รวมทั้ง การคิด วิเคราะห์ 
ชนิดและหน๎าที่ของค าในภาษาไทย กลุํมค าและประโยค เพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจหลักภาษาไทย สามารถน า
ความรู๎ไปใช๎วิเคราะห์การใช๎ภาษาไทยและใช๎ได๎อยํางถูกต๎อง อันจะน าไปสูํการอนุรักษ์ และพัฒนาภาษาไทย 

ฝึกทักษะการฟังค าบรรยายจากอาจารย์ ศึกษาจากแบบเรียน เอกสารคูํมือ สื่อสารมวลชนรูปแบบ
ตํางๆ สื่ออินเทอร์เน็ต การสาธิต และศึกษาค๎นคว๎าด๎วยตนเองจากเว็บไซต์ตํางๆ ที่เกี่ยวข๎อง 

เพื่อให๎ผู๎เรียนมีสมรรถนะด๎านการคิด การสื่อสาร การพูดและใช๎เทคโนโลยีแก๎ปัญหาตํางๆ น ามาใช๎
กับทักษะชีวิตและเป็นนักเรียนที่มีลักษณะอันพึงประสงค์คือ รักชาติ ศาสตร์ กษัตริย์ ซื่อสัตย์ทั้งตํอตนเอง และ
ผู๎อื่นอีกทั้งยังเป็นผู๎ที่มีวินัย ใฝุเรียนรู๎ อยูํอยํางพอเพียง มุํงมั่นการท างาน รักความเป็นไทยและมีจิตสาธารณะ 

 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

๑. นักเรียนมีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับความหมายของภาษา ตลอดจนวิเคราะห์องค์ประกอบของ 
    ภาษาและระบุลักษณะส าคัญของภาษาไทย 
๒. นักเรียนมีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับเสียงในภาษาไทย ทั้งพยัญชนะ สระ และวรรณยุกต์ พยางค์ 
    ปิด พยางค์เปิด ค าเป็นค าตาย ค าครุลหุ รวมทัง้การผันวรรณยกุต์ 
๓. นักเรียนมีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับเหตุผลของการยืมค าภาษาตํางประเทศมาใช๎ในภาษาไทย 
    ตลอดจนข๎อสังเกตเกี่ยวกับลักษณะของค ายืมภาษาตาํงประเทศที่ใช๎ในภาษาไทย 
๔. นักเรียนมีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับวิธีการสร๎างค าในภาษาไทย ทั้งค าประสม ซ้ าค า ซ๎อนค า 
    สมาสค า และการสนธิค า 
๕. นักเรียนมีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับชนิดและหน๎าที่ของค าในภาษาไทยทั้ง ๗ ชนดิ 
๖. นักเรียนมีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับความหมายของกลุํมค า ตลอดจนชนิดและหน๎าที่ของกลุํมค า 
    ในภาษาไทยทั้ง ๗ ชนิด 
๗. นักเรียนมีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับความหมายของประโยค องค์ประกอบของประโยค และชนิด 
    ของประโยคตามเกณฑ์ที่ใช๎ในการแบํง 

 
รวมทั้งหมด ๗ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ท๒๓๒๑๐  รายวิชาห๎องสมุดเพื่อบรกิารสารสนเทศ ๑     กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑.๐ หนํวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษา ค๎นคว๎า ทรัพยากรสารสนเทศในห๎องสมุดโรงเรียนเพื่อการเรียนรู๎ตามค วามสนใจ 
ความสามารถ ความถนัดของตน เห็นความส าคัญของการอําน มีความเข๎าใจเกี่ยวกับการใช๎ห๎องสมุด ที่จะ
ศึกษาค๎นคว๎าข๎อมูลจากทรัพยากรสารสนเทศในห๎องสมุด รวมถึงข๎อมูลสารสนเทศออนไลน์ เชื่อมโยงความรู๎
ตําง ๆ รวมทั้ง ให๎ค าแนะน าในการสืบค๎นข๎อมูลทรัพยากรสารสนเทศของห๎องสมุด การแนะน าหนังสือดีนําอําน 
การแนะน าผู๎อื่นให๎มีมารยาทในการใช๎ห๎องสมุดและแหลํงเรียนรู๎ 

โดยใช๎ทักษะกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะกระบวนการสร๎างความคิดรวบยอด ทักษะ
กระบวนการคิดอยํางมีวิจารณญาณ ทักษะกระบวนการปฏิบัติ ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหา 

เพื่อให๎มีความรู๎ มีความกระตือรือร๎น มีความชื่นชม เห็นคุณคําในงานวรรณกรรม วิเคราะห์ วิจารณ์
ผลงาน สามารถน าความรู๎ไปพัฒนาตนเองและประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน ท าให๎รักการศึกษาค๎นคว๎าด๎วย
ตนเองอยํางตํอเน่ืองไปตลอดชีวิต มีมารยาทและคุณธรรมในการใช๎ห๎องสมุดและแหลํงเรียนรู๎ 

 
ผลการเรียนรู้ 

๑. สามารถใช๎ห๎องสมุดและแหลํงเรียนรู๎เพื่อการศกึษาอยํางมีมารยาท 
๒. สามารถค๎นคว๎าข๎อมูลทรัพยากรสารสนเทศ และสามารถหาข๎อมูลออนไลน์ ฐานข๎อมูล 
    อิเล็กทรอนิกส์ได ๎
๓. สามารถน าข๎อมูลจากการศกึษาค๎นควา๎มาเขียนสรุปความ ยํอความ โดยใช๎ภาษาในการเขียนได๎ 
    อยํางเหมาะสม 
๔. สามารถน าข๎อมูลจากการสรุปความโดยใช๎ถ๎อยค าได๎ถูกต๎องตามระดับภาษามาพูดเพื่อโน๎มน๎าว 
    ตามล าดับเนื้อหาอยํางมีเหตุผล 
๕. สามารถฝึกการให๎บรกิารยืม – คืนทรพัยากรสารสนเทศในห๎องสมุดได๎ 

 
รวมทั้งหมด ๕ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ท๒๓๒๑๑      รายวชิาห๎องสมุดเพื่อการบริการสารสนเทศ ๒  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๐ หนํวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษา ค๎นคว๎า ทรัพยากรสารสนเทศในห๎องสมุดโรง เรียนเพื่อการเรียนรู๎ตามความสนใจ 
ความสามารถ ความถนัดของตน เห็นความส าคัญของการอําน แนะน าผู๎อื่นให๎มีมารยาทในการใช๎ห๎องสมุดและ
แหลํงเรียนรู๎ บริการการอําน จัดกิจกรรมสํงเสริมรักการอําน เรียนรู๎การระวังรักษาหนังสือ เรียนรู๎การซํอม
หนังสือที่ช ารุด 

โดยใช๎ทักษะกระบวนการเทคโนโลยี ทักษะกระบวนการสร๎างความคิดรวบยอด ทักษะกระบวนการ
คิดอยํางมีวิจารณญาณ ทักษะกระบวนการปฏิบัติ ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหา 

เพื่อสํงเสริมการรักการอํานอยํางตํอเน่ือง มีความกระตือรือร๎นที่จะศึกษาค๎นคว๎าข๎อมูลจากทรัพยากร
สารสนเทศในห๎องสมุด รวมถึง ข๎อมูลสารสนเทศออนไลน์ สามารถจัดกิจกรรมตามความถนัดของตนเพื่อ
สํงเสริมรักการอําน สามารถซํอมหนังสือที่ช ารุดให๎ใช๎งานได๎ 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. สามารถใช๎ห๎องสมุดและแหลํงเรียนรู๎เพื่อการศกึษาอยํางมีมารยาทและบริการการอาํนได๎ 
๒. สามารถเรียนรู๎ขั้นตอน การระวังรักษาหนังสือ และซํอมแซมหนังสือที่ช ารุดได๎ 
๓. สามารถจัดกิจกรรมสงํเสริมรักการอํานของห๎องสมุดได๎ตามความเหมาะสม 

 
รวมทั้งหมด ๓ ผลการเรียนรู ้
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รายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

สาระพื้นฐาน 
อ๒๑๑๐๑ ภาษาอังกฤษ จ านวน ๖๐ ชั่วโมง ๑.๕ หนํวยกิต 
อ๒๑๑๐๒ ภาษาอังกฤษ จ านวน ๖๐ ชั่วโมง ๑.๕ หนํวยกิต 
อ๒๒๑๐๑ ภาษาอังกฤษ จ านวน ๖๐ ชั่วโมง ๑.๕ หนํวยกิต 
อ๒๒๑๐๒ ภาษาอังกฤษ จ านวน ๖๐ ชั่วโมง ๑.๕ หนํวยกิต 
อ๒๓๑๐๑ ภาษาอังกฤษ จ านวน ๖๐ ชั่วโมง ๑.๕ หนํวยกิต 
อ๒๓๑๐๒ ภาษาอังกฤษ จ านวน ๖๐ ชั่วโมง ๑.๕ หนํวยกิต 
 

สาระเพิ่มเติม (ภาษาอังกฤษ) 
อ๒๑๒๐๑ ภาษาอังกฤษฟัง-พูด ๑ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
อ๒๑๒๐๔ ภาษาอังกฤษฟัง-พูด ๒ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
อ๒๒๒๐๑ ภาษาอังกฤษอําน-เขียน ๑ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
อ๒๒๒๐๔ ภาษาอังกฤษอําน-เขียน ๒ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
อ๒๓๒๐๑ ภาษาอังกฤษรอบรู ๎๑ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
อ๒๓๒๐๒ ภาษาอังกฤษรอบรู ๎  จ านวน ๒๐ ชั่วโมง ๐.๕ หนํวยกิต 
อ๒๓๒๐๔ ภาษาอังกฤษรอบรู ๎๒ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
อ๒๓๒๐๗ ภาษาอังกฤษเพื่อการน าเสนอ ๑ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
อ๒๓๒๐๘ ภาษาอังกฤษเพื่อการน าเสนอ ๒ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
อ๒๐๒๐๑ ภาษาอังกฤษเพื่อความบันเทิง จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
อ๒๐๒๐๒ ภาษาอังกฤษจากนิทาน จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
อ๒๐๒๐๓ ภาษาอังกฤษกับสิ่งแวดลอ๎ม จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
อ๒๐๒๐๔ ภาษาอังกฤษโครงงาน ๑ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
อ๒๐๒๐๕ ภาษาอังกฤษโครงงาน ๒ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
อ๒๐๒๐๖ การเขียนภาษาอังกฤษเบื้องต๎น ๑ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
อ๒๐๒๐๗ การเขียนภาษาอังกฤษเบื้องต๎น ๒ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
อ๒๐๒๐๘ การเขียนภาษาอังกฤษเบื้องต๎น ๓ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
อ๒๐๒๐๙ การเขียนภาษาอังกฤษเบื้องต๎น ๔ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
อ๒๐๒๑๐ การเขียนภาษาอังกฤษเบื้องต๎น ๕ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
อ๒๐๒๑๑ การเขียนภาษาอังกฤษเบื้องต๎น ๖ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
อ๒๐๒๑๒ ภาษาอังกฤษโครงงาน ๓ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
อ๒๐๒๑๓ ภาษาอังกฤษโครงงาน ๔ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
อ๒๐๒๑๔ ภาษาอังกฤษส าหรับวิทย-์คณิต จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
อ๒๐๒๑๕ ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
อ๒๐๒๑๖ ภาษาอังกฤษอํานเขียน 1 จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
อ๒๐๒๑๗   ภาษาอังกฤษอํานเขียน 2    จ านวน    ๔๐  ชั่วโมง     ๑.๐   หนํวยกิต 
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สาระเพิ่มเติม (ภาษาจีน) 
จ๒๑๒๐๒ ภาษาจีนเบ้ืองต๎น ๑ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
จ๒๑๒๐๕ ภาษาจีนเบ้ืองต๎น ๒ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
จ๒๒๒๐๒ ภาษาจีนเบ้ืองต๎น ๓ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
จ๒๒๒๐๕ ภาษาจีนเบ้ืองต๎น ๔ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
จ๒๓๒๐๒ ภาษาจีนเบ้ืองต๎น ๕ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
จ๒๓๒๐๕ ภาษาจีนเบ้ืองต๎น ๖ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
จ๒๐๒๐๖   ภาษาจีนพืน้ฐาน จ านวน    ๒๐  ชั่วโมง ๐.๕   หนํวยกิต 
จ๒๐๒๐๗   ภาษาจีนพืน้ฐาน จ านวน ๒๐  ชัว่โมง ๐.๕   หนํวยกิต 
จ๒๐๒๐๘  ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร ๑    จ านวน    ๔๐  ชั่วโมง     ๑.๐   หนํวยกิต 
จ๒๐๒๐๙   ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร ๒    จ านวน    ๔๐  ชั่วโมง     ๑.๐   หนํวยกิต 
สาระเพิ่มเติม (ภาษาญีปุ่่น) 
ญ๒๑๒๐๓ ภาษาญี่ปุุนเบื้องต๎น ๑ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
ญ๒๑๒๐๖ ภาษาญี่ปุุนเบื้องต๎น ๒ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
ญ๒๒๒๐๓ ภาษาญี่ปุุนเบื้องต๎น ๓ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
ญ๒๒๒๐๖ ภาษาญี่ปุุนเบื้องต๎น ๔ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
ญ๒๓๒๐๓ ภาษาญี่ปุุนเบื้องต๎น ๕ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
ญ๒๓๒๐๖ ภาษาญี่ปุุนเบื้องต๎น ๖ จ านวน ๔๐ ชั่วโมง ๑.๐ หนํวยกิต 
ญ๒๐๒๐๗   ภาษาญี่ปุุนเพื่อการสื่อสาร ๑           จ านวน  ๒๐  ชั่วโมง     ๐.๕   หนํวยกิต 
ญ๒๐๒๐๘   ภาษาญี่ปุุนเพื่อการสื่อสาร ๒           จ านวน  ๒๐  ชั่วโมง     ๐.๕   หนํวยกิต 
สาระเพิ่มเติม (ภาษาเวยีดนาม) 
ต๒๐๒๐๑ ภาษาเวียดนามพื้นฐาน   จ านวน    ๒๐  ชั่วโมง 0.5 หนํวยกิต 
ต๒๐๒๐๒ ภาษาเวียดนามพื้นฐาน  จ านวน    ๒๐  ชั่วโมง 0.5 หนํวยกิต 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา อ๒๑๑๐๑      รายวชิาภาษาอังกฤษ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๑                         เวลา  ๖๐  ชั่วโมง    จ านวน  ๑.๕  หน่วยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาค าศัพท์ วลี ข๎อความ นิทาน บทร๎อยกรอง บทอํานสั้นๆ ค าสั่ง ค าขอร๎อง บอกความหมาย
ข๎อมูลทั้งที่เป็นความเรียงและไมํใชํความเรียงเกี่ยวกับสิ่งตํางๆรอบตัว อํานบทสนทนา จับใจความส าคัญ ตอบ
ค าถามจาเรื่องที่อําน และฟัง บอกทิศทาง ปูายประกาศใช๎ภาษาสื่อสารระหวํางบุคคล โดยใช๎ภาษาและไอซีที
เป็นเครื่องมือในการสืบค๎นท างานรํวมกับผู๎อื่นหรือสื่อสารในสถานการณ์จริง สถานการณ์จ าลองที่เกิดขึ้นใน
ห๎องเรียนหรือสถานศึกษา วันส าคัญ เทศกาล และประเพณีและวัฒนธรรมของเจ๎าของภาษา 

 เพื่อให๎ผู๎เรียนมีทักษะการฟัง พูด อําน เขียน บรรยายแสดงความคิดเห็น บอกเหตุผล เปรียบเทียบ 
ความเหมือน ความแตกตําง ค๎นคว๎า และน าเสนอ แสดงความรู๎สึก ใช๎ภาษา น้ าเสียง และกิริยาทําทางในการ
สนทนาภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวันและในสถานการณ์ตํ างๆ เข๎ารํวมกิจกรรมเกี่ยวกับวัน
ส าคัญ เทศกาล ประเพณีและวัฒนธรรมของเจ๎าของภาษารวมทั้งเรียนรู๎วัฒนธรรมชีวิตความเป็นอยูํของเจ๎าของ
ภาษา   

 เห็นคุณคําของภาษาอังกฤษและสามารถน าไปใช๎เป็นเครื่องมือในการแสวงหาความรู๎และสืบค๎น
ข๎อมูลจากแหลํงเรียนรู๎ตําง ๆมีความมั่นใจการใช๎ภาษาอังกฤษ มีประสิทธิภาพในการสื่อความมีเจตคติที่ดี มี
เหตุผล  มีวิจารณญาณ รักการอําน การฟัง การพูดและการเขียน มีความมั่นใจในการใช๎ภาษาอังกฤษในการ
สื่อสารมีประสิทธิภาพในการสื่อความการเรียนรู๎ วิชาอื่น และมีเจตคติที่ดีตํอการเรียนรู๎ภาษาอังกฤษและเข๎า
รํวมกิจกรรมการเรียนรู๎ภาษาอังกฤษด๎วยความเต็มใจ 
 
รหัสตัวชี้วัด 
ชั้น กลุ่ม ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

สาระท่ี ๑ ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
 
 
ม.๑ 

๑ ต ๑.๑ ม.๑/๑,๓           ต ๑.๒ ม.๑/๒ 
ต ๒.๑ ม.๑/๒ 

ต ๑.๒ ม.๑/๓ 
 

๒ ต ๑.๒ ม.๑/๔              ต ๑.๓ ม.๑/๑ 
ต ๒.๒ ม.๑/๓ 

ต ๑.๒ ม.๑/๕ 
 

๓ ต ๑.๑ ม.๑/๒,๔           ต ๒.๑ ม.๑/๒ 
ต ๒.๒ ม.๑/๒ 

ต ๑.๓ ม.๑/๒ 

สาระท่ี ๔ ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก 
ม.๑ ๔ ต ๑.๒ ม.๑/๑              ต ๒.๑ ม.๑/๓ 

ต ๓.๑ ม.๑/๑              ต ๔.๒ ม.๑/๑ 
ต ๔.๑ ม.๑/๑ 

รวม ๒๐ ตัวชี้วัด ๑๖ ตวัชี้วัดระหว่างทาง ๔ ตวัชี้วัดปลายทาง 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา อ๒๑๑๐๒      รายวชิาภาษาอังกฤษ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒                         เวลา  ๖๐  ชั่วโมง    จ านวน  ๑.๕  หน่วยกติ 
..............................................................................................................................................................................
 ศึกษาค าศัพท์ วลี ข๎อความ นิทาน บทร๎อยกรอง บทอํานสั้นๆ ค าสั่ง ค าขอร๎อง บอกความหมาย
ข๎อมูลทั้งที่เป็นความเรียงและไมํใชํความเรียงเกี่ยวกับสิ่งตํางๆรอบตัวปูายโฆษณา ฉลากสินค๎า อํานบทสนทนา              
จับใจความส าคัญ ตอบค าถามจากเรื่องที่อําน และฟัง บอกทิศทาง ปูายประกาศใช๎ภาษาสื่อสารระหวํางบุคคล 
โดยใช๎ภาษาและไอซีทีเป็นเครื่องมือในการสืบค๎น น าเสนอผลงาน ท างานรํวมกับผู๎อื่น สื่ อสารในสถานการณ์
จริง สถานการณ์จ าลองที่เกิดขึ้นในห๎องเรียนหรือสถานศึกษา วันส าคัญ เทศกาล และประเพณีและวัฒนธรรม
ของเจ๎าของภาษา 

 เพื่อให๎ผู๎เรียนมีทักษะการฟัง พูด อําน เขียน บรรยาย อธิบาย อภิปราย แสดงความคิดเห็น บอก
เหตุผล เปรียบเทียบ ความเหมือน ความแตกตําง ค๎นคว๎าข๎อมูล  และน าเสนอ แสดงความรู๎สึก ใช๎ภาษา 
น้ าเสียง และกิริยาทําทางในการสนทนาภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวันและในสถานการณ์ตํางๆ 
เข๎ารํวมกิจกรรมเกี่ยวกับวันส าคัญ  เทศกาล ประเพณีและวัฒนธรรมของเจ๎าของภาษารวมทั้งเรียนรู๎วัฒนธรรม
ชีวิตความเป็นอยูํของเจ๎าของภาษารวมทั้งเรียนรู๎วัฒนธรรมเข๎าใจและปฏิบัติตามวิถีความเป็นอยูํของเจ๎าของ
ภาษา   

  เห็นคุณคําของภาษาอังกฤษและสามารถน าไปใช๎เป็นเครื่องมือในการแสวงหาความรู๎และสืบค๎น
ข๎อมูลจากแหลํงเรียนรู๎ตําง ๆมีความมั่นใจการใช๎ภาษาอังกฤษ มีประสิทธิภาพในการสื่อความรักการเรี ยนรู๎
ภาษาอังกฤษ และฝึกฝนอยํางจริงจังและเพียงพอ ชอบใช๎ภาษาอังกฤษเป็นเครื่องมือการเรียนรู๎วิชาอื่น มี
เหตุผล มีวิจารณญาณ รักการอําน การฟัง การพูดและการเขียน มีความมั่นใจในการใช๎ภาษาอังกฤษในการ
สื่อสาร และมีเจตคติที่ดีตํอการเรียนรู๎ภาษาอังกฤษและเข๎ารํวมกิจกรรมการเรียนรู๎ภาษาอังกฤษด๎วยความเต็ม
ใจและภาคภูมิใจในการใช๎และแสดงออกทางด๎านภาษา 

 
รหัสตัวชี้วัด 
ชั้น กลุ่ม ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

สาระท่ี ๑ ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
 
 
ม.๑ 

๑ ต ๑.๑ ม.๑/๑,๓           ต ๑.๒ ม.๑/๒ 
ต ๒.๑ ม.๑/๒ 

ต ๑.๒ ม.๑/๓ 
 

๒ ต ๑.๒ ม.๑/๔              ต ๑.๓ ม.๑/๑ 
ต ๒.๒ ม.๑/๓ 

ต ๑.๒ ม.๑/๕ 
 

๓ ต ๑.๑ ม.๑/๒,๔           ต ๒.๑ ม.๑/๒ 
ต ๒.๒ ม.๑/๒ 

ต ๑.๓ ม.๑/๒ 

สาระท่ี ๔ ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก 
ม.๑ ๔ ต ๑.๒ ม.๑/๑              ต ๒.๑ ม.๑/๓ 

ต ๓.๑ ม.๑/๑              ต ๔.๒ ม.๑/๑ 
ต ๔.๑ ม.๑/๑ 

รวม ๒๐ ตัวชี้วัด ๑๖ ตวัชี้วัดระหว่างทาง ๔ ตวัชี้วัดปลายทาง 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา อ๒๒๑๐๑      รายวชิาภาษาอังกฤษ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒ ภาคเรียนที่ ๑                         เวลา  ๖๐  ชั่วโมง    จ านวน  ๑.๕  หน่วยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
  ผู๎ เรียนมีความรู๎และทักษะพื้นฐานในการใช๎ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ า วัน                        
ในสถานการณ์จริงและสถานการณ์จ าลองที่เกิดขึ้นในห๎องเรียนสถานศึกษาและชุมชน  

  อํานออกเสียงข๎อความ ขําว ประกาศ บทร๎อยกรองสั้นๆ ปฏิบัติตามค าขอร๎อง ให๎ค าแนะน า ค าชี้แจง
และค าอธิบายตามสถานการณ์  ถํายโอนข๎อมูลที่ได๎จากการฟังและอําน ทั้งที่เป็นความเรียงและไมํใชํความเรียง
เป็นถ๎อยค าของตนเอง หรือในรูปแบบอื่นๆ พูดและเขียนแสดงความรู๎สึกและความคิดเห็นเกี่ยวกับ
ประสบการณ์ของตนเอง ขําวหรือเหตุการณ์ส าคัญตํางๆ ในชีวิตประจ าวัน พร๎อมทั้งให๎เหตุผลสั้นๆ ประกอบ
อยํางเหมาะสม สรุปใจความส าคัญที่ได๎จากการวิเคราะห์เรื่องหรือเหตุการณ์ที่อยูํในความสนใจของสังคม มี
ความรู๎สามารถอธิบาย เข๎ารํวมและจัดกิจกรรมเกี่ยวกับ วันส าคัญ เทศกาล ชีวิตความเป็นอยูํ ประเพณีและ
วัฒนธรรมของเจ๎าของภาษา  

 เห็นคุณคําของภาษาอังกฤษสามารถน าไปใช๎เป็นเครื่องมือแสวงหาความรู๎และสรุปข๎อมูลที่เกี่ยวข๎อง
กับกลุํมสาระการเรียนรู๎อื่น รวมทั้งสืบค๎นข๎อมูลจากแหลํงการเรียนรู๎ตํางๆ เพื่อให๎ผู๎เรียนมีทักษะพื้นฐานในการ
ฟัง พูด อําน เขียน และน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน สามารถเข๎ารํวมและจัดกิจกรรมเกี่ยวกับ วันส าคัญ เทศกาล 
ชีวิตความเป็นอยูํ ประเพณีและวัฒนธรรมของเจ๎าของภาษา และเห็นคุณคําของภาษาอังกฤษ สามารถน าไปใช๎
เป็นเครื่องมือแสวงหาความรู๎ และสรุปข๎อมูลที่เกี่ยวข๎องกับกลุํมสาระการเรียนรู๎อื่น รวมทั้งสืบค๎นข๎อมูลจาก
แหลํงการเรียนรู๎ตําง ๆ 

 
รหัสตัวชี้วัด 
ชั้น กลุ่ม ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

สาระท่ี ๑ ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
 
 
ม.๒ 

๑ ต ๑.๑ ม.๒/๑,๓           ต ๑.๒ ม.๒/๒ 
ต ๒.๑ ม.๒/๑ 

ต ๑.๒ ม.๒/๓ 
 

๒ ต ๑.๒ ม.๒/๔              ต ๑.๓ ม.๒/๑,๓ 
ต ๒.๒ ม.๒/๑ 

ต ๑.๒ ม.๒/๕ 
 

๓ ต ๑.๑ ม.๒/๒,๔           ต ๒.๑ ม.๒/๒ 
ต ๒.๒ ม.๒/๒ 

ต ๑.๓ ม.๒/๒ 

สาระท่ี ๔ ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก 
ม.๒ ๔ ต ๑.๒ ม.๒/๑              ต ๒.๑ ม.๒/๓ 

ต ๓.๑ ม.๒/๑              ต ๔.๒ ม.๑/๑,๒ 
ต ๔.๑ ม.๒/๑ 

รวม ๒๑ ตัวชี้วัด ๑๗ ตวัชี้วัดระหว่างทาง ๔ ตวัชี้วัดปลายทาง 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา อ๒๒๑๐๒      รายวชิาภาษาอังกฤษ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒ ภาคเรียนที่ ๒                         เวลา  ๖๐  ชั่วโมง    จ านวน  ๑.๕  หน่วยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 ผู๎ เรียนมีความรู๎และทักษะพื้นฐานในการใช๎ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน               
ในสถานการณ์จริงและสถานการณ์จ าลองที่เกิดขึ้นในห๎องเรียนสถานศึกษาและชุมชน  

  อํานออกเสียงข๎อความ ขําว ประกาศ บทร๎อยกรองสั้นๆ ปฏิบัติตามค าขอร๎อง ให๎ค าแนะน า ค าชี้แจง
และค าอธิบายตามสถานการณ์  ถํายโอนข๎อมูลที่ได๎จากการฟังและอําน ทั้งที่เป็นความเรียงและไมํใชํความเรียง
เป็นถ๎อยค าของตนเอง หรือในรูปแบบอื่นๆ พูดและเขียนแสดงความรู๎สึกและความคิดเห็นเกี่ยวกับ
ประสบการณ์ของตนเอง ขําวหรือเหตุการณ์ส าคัญตํางๆ ในชีวิตประจ าวัน พร๎อมทั้งให๎เหตุผลสั้นๆ ประกอบ
อยํางเหมาะสม สรุปใจความส าคัญที่ได๎จากการวิเคราะห์เรื่องหรือเหตุการณ์ที่อยูํในความสนใจของสังคม มี
ความรู๎สามารถอธิบาย เข๎ารํวมและจัดกิจกรรมเกี่ยวกับ วันส าคัญ เทศกาล ชีวิตความเป็นอยูํ ประเพณีและ
วัฒนธรรมของเจ๎าของภาษา  

 เห็นคุณคําของภาษาอังกฤษสามารถน าไปใช๎เป็นเครื่องมือแสวงหาความรู๎และสรุปข๎อมูลที่เกี่ยวข๎อง
กับกลุํมสาระการเรียนรู๎อื่น รวมทั้งสืบค๎นข๎อมูลจากแหลํงการเรียนรู๎ตํางๆ เพื่อให๎ผู๎เรียนมีทักษะพื้นฐานในการ
ฟัง พูด อําน เขียน และน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน สามารถเข๎ารํวมและจัดกิจกรรมเกี่ยวกับ วันส าคัญ เทศกาล 
ชีวิตความเป็นอยูํ ประเพณีและวัฒนธรรมของเจ๎าของภาษา และเห็นคุณคําของภาษาอังกฤษ สามารถน าไปใช๎
เป็นเครื่องมือแสวงหาความรู๎ และสรุปข๎อมูลที่เกี่ยวข๎องกับกลุํมสาระการเรียนรู๎อื่น รวมทั้งสืบค๎นข๎อมูลจาก
แหลํงการเรียนรู๎ตําง ๆ 

 
รหัสตัวชี้วัด 
ชั้น กลุ่ม ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

สาระท่ี ๑ ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
 
 
ม.๒ 

๑ ต ๑.๑ ม.๒/๑,๓           ต ๑.๒ ม.๒/๒ 
ต ๒.๑ ม.๒/๑ 

ต ๑.๒ ม.๒/๓ 
 

๒ ต ๑.๒ ม.๒/๔              ต ๑.๓ ม.๒/๑,๓ 
ต ๒.๒ ม.๒/๑ 

ต ๑.๒ ม.๒/๕ 
 

๓ ต ๑.๑ ม.๒/๒,๔           ต ๒.๑ ม.๒/๒ 
ต ๒.๒ ม.๒/๒ 

ต ๑.๓ ม.๒/๒ 

สาระท่ี ๔ ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก 
ม.๒ ๔ ต ๑.๒ ม.๒/๑              ต ๒.๑ ม.๒/๓ 

ต ๓.๑ ม.๒/๑              ต ๔.๒ ม.๑/๑,๒ 
ต ๔.๑ ม.๒/๑ 

รวม ๒๑ ตัวชี้วัด ๑๗ ตวัชี้วัดระหว่างทาง ๔ ตวัชี้วัดปลายทาง 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา อ๒๓๑๐๑      รายวชิาภาษาอังกฤษ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๑                         เวลา  ๖๐  ชั่วโมง    จ านวน  ๑.๕  หน่วยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาทักษะพื้นฐานในการใช๎ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน ในสถานการณ์จริง       
และสถานการณ์จ าลองที่เกิดขึ้นในห๎องเรียน  สถานศึกษา  ชุมชนและสังคม  
  อําน  ออกเสียง ข๎อความ ขําว โฆษณา บทร๎อยกรองสั้น ๆ ปฏิบัติตามค าขอร๎อง  ให๎ค าแนะน า ค า
ชี้แจงและค าอธิบายตามสถานการณ์  ถํายโอนข๎อมูลที่ได๎จากการฟังและอํานจากสื่อประเภทตําง ๆ  ทั้งที่เป็น
ความเรียงและไมํใชํความเรียงเป็นถ๎อยค าของตนเอง  หรือในรูปแบบอื่น ๆ พูดและเขียนแสดงความรู๎สึก            
และความคิดเห็น  อธิบายเปรียบเทียบเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเอง ขําวหรือเหตุการณ์ส าคัญตํางๆ        
ในชีวิตประจ าวัน  พร๎อมทั้งให๎เหตุผลและยกตัวอยํางประกอบอยํางเหมาะสม สรุปใจความส าคัญที่ได๎          
จากการวิเคราะห์เรื่อง  ขําว  เหตุการณ์หรือสถานการณ์ที่อยูํในความสนใจของสังคม  มีความรู๎ความสามารถ         
ในการอธิบายหรือเข๎ารํวมและจัดกิจกรรมเกี่ยวกับวันส าคัญ  เทศกาล ชีวิตความเป็นอยูํ  ประเพณี             
และวัฒนธรรมของเจ๎าของภาษา  

 เห็นคุณคําของภาษาอังกฤษสามารถน าไปใช๎ เป็นเครื่องมือแสวงหาความรู๎และสรุปข๎อมูล                
ที่เกี่ยวข๎องกับกลุํมสาระการเรียนรู๎อื่น รวมทั้งสืบค๎นข๎อมูลจากแหลํงเรียนรู๎ตําง ๆ เพื่อให๎ผู๎เรียนมีความรู๎ความ
เข๎าใจในการใช๎ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวันและมีความรู๎ความเข๎าใจในการจัดกิจกรรม   
เกี่ยวกับวันส าคัญ  เทศกาล  ชีวิตความเป็นอยูํ  ประเพณีและวัฒนธรรมของเจ๎าของภาษา  รวมทั้งเห็นคุณคํา
ของภาษาอังกฤษ สามารถน าไปใช๎เป็นเครื่องมือแสวงหาความรู๎และสรุปข๎อมูลที่เกี่ยวข๎องกับกลุํมสาระการ
เรียนรู๎อื่น รวมทั้งสามารถสืบค๎นข๎อมูลจากแหลํงเรียนรู๎ตําง ๆ ได๎ 
 
รหัสตัวชี้วัด 
ชั้น กลุ่ม ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

สาระท่ี ๑ ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
 
 
ม.๓ 

๑ ต ๑.๑ ม.๓/๑,๓           ต ๑.๒ ม.๓/๒ 
ต ๒.๑ ม.๓/๑ 

ต ๑.๒ ม.๓/๓ 
 

๒ ต ๑.๒ ม.๓/๔              ต ๑.๓ ม.๓/๑,๓ 
ต ๒.๒ ม.๓/๑ 

ต ๑.๒ ม.๓/๕ 
 

๓ ต ๑.๑ ม.๓/๒,๔           ต ๒.๑ ม.๓/๒ 
ต ๒.๒ ม.๓/๒ 

ต ๑.๓ ม.๓/๒ 

สาระท่ี ๔ ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก 
ม.๓ ๔ ต ๑.๒ ม.๓/๑              ต ๒.๑ ม.๓/๓ 

ต ๓.๑ ม.๓/๑              ต ๔.๒ ม.๓/๑,๒ 
ต ๔.๑ ม.๓/๑ 

รวม ๒๑ ตัวชี้วัด ๑๗ ตวัชี้วัดระหว่างทาง ๔ ตวัชี้วัดปลายทาง 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา อ๒๓๑๐๒      รายวชิาภาษาอังกฤษ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๒                         เวลา  ๖๐  ชั่วโมง    จ านวน  ๑.๕  หน่วยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาทักษะพื้นฐานในการใช๎ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน ในสถานการณ์จริง             
และสถานการณ์จ าลองที่เกิดขึ้นในห๎องเรียน  สถานศึกษา  ชุมชนและสังคม  อําน  ออกเสียง ข๎อความ ขําว 
โฆษณา บทร๎อยกรองสั้น ๆ  

 ปฏิบัติตามค าขอร๎อง  ให๎ค าแนะน า  ค าชี้แจงและค าอธิบายตามสถานการณ์  ถํายโอนข๎อมูลที่ได๎            
จากการฟังและอํานจากสื่อประเภทตําง ๆ  ทั้งที่เป็นความเรียงและไมํใชํความเรียงเป็นถ๎อยค าของตนเอ ง             
หรือในรูปแบบอื่นๆ   พูดและเขียนแสดงความรู๎สึกและความคิดเห็น  อธิบายเปรียบเทียบเกี่ยวกับ
ประสบการณ์ของตนเอง  ขําวหรือเหตุการณ์ส าคัญตํางๆในชีวิตประจ าวัน  พร๎อมทั้งให๎เหตุผลและยกตัวอยําง
ประกอบอยํางเหมาะสม สรุปใจความส าคัญที่ได๎จากการวิเคราะห์เรื่อง  ขําว  เหตุการณ์หรือสถานการณ์ที่อยูํ
ในความสนใจของสังคม  มีความรู๎ความสามารถในการอธิบายหรือเข๎ารํวมและจัดกิจกรรมเกี่ยวกับวันส าคัญ 
เทศกาล ชีวิตความเป็นอยูํ ประเพณีและวัฒนธรรมของเจ๎าของภาษา  

 เห็นคุณคําของภาษาอังกฤษสามารถน าไปใช๎เป็นเครื่องมือแสวงหาความรู๎และสรุปข๎อมูลที่เกี่ยวข๎อง
กับกลุํมสาระการเรียนรู๎อื่น รวมทั้งสืบค๎นข๎อมูลจากแหลํงเรียนรู๎ตําง ๆ เพื่อให๎ผู๎เรียนมีความรู๎ความเข๎าใจใน
การใช๎ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวันและมีความรู๎ความเข๎าใจในการจัดกิจกรรมเกี่ยวกับวัน
ส าคัญ  เทศกาล  ชีวิตความเป็นอยูํ   ประเพณีและวัฒนธรรมของเจ๎าของภาษา  รวมทั้งเห็นคุณคําของ
ภาษาอังกฤษ สามารถน าไปใช๎เป็นเครื่องมือแสวงหาความรู๎และสรุปข๎อมูลที่เกี่ยวข๎องกับกลุํมสาระการเรียนรู๎
อื่น รวมทั้งสามารถสืบค๎นข๎อมูลจากแหลํงเรียนรู๎ตําง ๆ ได๎ 

 
รหัสตัวชี้วัด 
ชั้น กลุ่ม ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

สาระท่ี ๑ ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
 
 
ม.๓ 

๑ ต ๑.๑ ม.๓/๑,๓           ต ๑.๒ ม.๓/๒ 
ต ๒.๑ ม.๓/๑ 

ต ๑.๒ ม.๓/๓ 
 

๒ ต ๑.๒ ม.๓/๔              ต ๑.๓ ม.๓/๑,๓ 
ต ๒.๒ ม.๓/๑ 

ต ๑.๒ ม.๓/๕ 
 

๓ ต ๑.๑ ม.๓/๒,๔           ต ๒.๑ ม.๓/๒ 
ต ๒.๒ ม.๓/๒ 

ต ๑.๓ ม.๓/๒ 

สาระท่ี ๔ ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก 
ม.๓ ๔ ต ๑.๒ ม.๓/๑              ต ๒.๑ ม.๓/๓ 

ต ๓.๑ ม.๓/๑              ต ๔.๒ ม.๓/๑,๒ 
ต ๔.๑ ม.๓/๑ 

รวม ๒๑ ตัวชี้วัด ๑๗ ตวัชี้วัดระหว่างทาง ๔ ตวัชี้วัดปลายทาง 
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ค าอธิบายรายวิชาสาระเพิ่มเติม 
รหัสวิชา อ๒๑๒๐๑     รายวชิาภาษาอังกฤษฟัง-พูด ๑ กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาและฝึกให๎ผู๎เรียนมีทักษะเพิ่มเติมภาษาอังกฤษเกี่ยวกับการฟัง และการพูดเพื่อการสื่อสารใน
ชีวิตประจ าวันและถํายโอนข๎อมูลที่ได๎จากการฟังจากสถานการณ์จริง และสถานการณ์จ าลอง ที่เกิดขึ้นใน
ห๎องเรียนและสถานศึกษา ปฏิบัติตามค าสั่ง ค าขอร๎อง   

 พูดแสดงความรู๎สึกเกี่ยวกับเหตุการณ์ส าคัญตํางๆ ในชีวิตประจ าวัน พร๎อมทั้งให๎เหตุผลสั้นๆ
ประกอบอยํางเหมาะสม สรุปใจความส าคัญที่ได๎จากการฟังเรื่องหรือเหตุการณ์ที่อยูํในความสนใจของสังคม 
และเข๎ารํวมการจัดกิจกรรมเกี่ยวกับวันส าคัญ เทศกาล ชีวิตความเป็นอยูํ  ประเพณีและวัฒนธรรมของเจ๎าของ
ภาษา  

เห็นคุณคําภาษาอังกฤษในการเป็นเครื่องมือแสวงหาความรู๎ตลอดจนสรุปข๎อมูลที่เกี่ยวข๎องกับกลุํม
สาระการเรียนรู๎อื่น  

  
ผลการเรียนรู้ 

๑. นักเรียนฟังและพูดเหตุการณ์ที่เกี่ยวข๎องกับชีวติประจ าวันได๎ 
๒. นักเรียนสามารถปฏิบัติตามค าสั่ง ค าขอร๎องได๎ 
๓. นักเรียนสามารถพูดแสดงความรู๎สึกที่มตีํอเหตกุารณ์ได๎ 
๔. นักเรียนสามารถสรุปใจความส าคัญของเรื่องทีอ่ํานได๎ 
๕. นักเรียนเข๎าใจประเพณี และวัฒนธรรมของเจ๎าของภาษา 
๖. นักเรียนสามารถถํานโอนความรู๎เรื่องที่ฟังสูํเพือ่นได๎ 
๗. นักเรียนมีเจตนคติทีด่ตีํอการเรียนภาษาอังกฤษ 

รวมทั้งหมด   ๗   ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาสาระเพิ่มเติม 
รหัสวิชา อ๒๑๒๐๔     รายวชิาภาษาอังกฤษฟัง-พูด ๒ กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาและฝึกให๎ผู๎เรียนมีทักษะเพิ่มเติมภาษาอังกฤษเกี่ยวกับการฟัง และการพูดเพื่อการสื่อสารใน
ชีวิตประจ าวันและถํายโอนข๎อมูลที่ได๎จากการฟังจากสถานการณ์จริงและสถานการณ์จ าลอง ที่เกิดขึ้นใน
ห๎องเรียนและสถานศึกษา  

ปฏิบัติตามค าสั่ง ค าขอร๎อง   พูดแสดงความรู๎สึกเกี่ยวกับเหตุการณ์ส าคัญตํางๆ ในชีวิตประจ าวัน       
พร๎อมทั้งให๎เหตุผลสั้นๆประกอบอยํางเหมาะสม สรุปใจความส าคัญที่ได๎จากการฟังเรื่องหรือเหตุการณ์ที่อยูํใน
ความสนใจของสังคม และเข๎ารํวมการจัดกิจกรรมเกี่ยวกับวันส าคัญ เทศกาล ชีวิตความเป็นอยูํ  ประเพณีและ
วัฒนธรรมของเจ๎าของภาษา  

เห็นคุณคําภาษาอังกฤษในการเป็นเครื่องมือแสวงหาความรู๎ตลอดจนสรุปข๎อมูลที่เกี่ยวข๎องกับ กลุํม
สาระการเรียนรู๎อื่น  

ผลการเรียนรู้ 
๑. นักเรียนฟังและพูดเหตุการณ์ที่เกี่ยวข๎องกับชีวติประจ าวันได๎ 
๒. นักเรียนสามารถปฏิบัติตามค าสั่ง ค าขอร๎องได๎ 
๓. นักเรียนสามารถพูดแสดงความรู๎สึกที่มตีํอเหตกุารณ์ได๎ 
๔. นักเรียนสามารถสรุปใจความส าคัญของเรื่องทีอ่ํานได ๎
๕. นักเรียนเข๎าใจประเพณี และวัฒนธรรมของเจ๎าของภาษา 
๖. นักเรียนสามารถถํานโอนความรู๎เรื่องที่ฟังสูํเพือ่นได๎ 
๗. นักเรียนมีเจตนคติที่ดตีํอการเรียนภาษาอังกฤษ 

รวมทั้งหมด   ๗   ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาสาระเพิ่มเติม 
รหัสวิชา อ๒๒๒๐๑     รายวชิาภาษาอังกฤษอําน-เขียน ๑   กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ฝึกให๎ผู๎เรียนมีทักษะการอํานและ การเขียนภาษาอังกฤษ โดยอํานบทอํานและเขียนในรูปแบบตํางๆ 
รวมทั้งมีความรู๎ด๎านภาษา วัฒนธรรม ประเพณี และความเชื่อจากบทความที่อําน 

เข๎าใจ ตีความ วิเคราะห์ หรือแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับข๎อความ ข๎อมูล ขําวสารตํางๆ รวมทั้ง
สามารถแสวงหาความรู๎ ความเพลิดเพลินจากการอํานและการเขียนเพื่อสื่อความหมายได๎อยํางเหมาะสม 

เห็นคุณคําภาษาอังกฤษในการเป็นเครื่องมือแสวงหาความรู๎ตลอดจนสรุปข๎อมูลที่เกี่ยวข๎องกับกลุํม
สาระการเรียนรู๎อื่น    
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑. อํานบทอําน เรื่องสั้น หรือรูปภาพ เพื่อจับใจความส าคัญ และรายละเอยีดที่ส าคัญ 
 ๒. เขียนแสดงความรู๎สึก ความคดิเห็นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเอง เหตุการณ์ส าคัญที่เกดิขึ้นใน 
           ปัจจุบัน พร๎อมทั้งให๎เหตุผลประกอบอยํางเหมาะสม 
 ๓. รู๎จักวัฒนธรรมของเจา๎ของภาษาที่เกี่ยวข๎องจากการอาํนบทอําน 
 
รวมทั้งหมด ๓ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาสาระเพิ่มเติม 
รหัสวิชา อ๒๒๒๐๔     รายวชิาภาษาอังกฤษอําน-เขียน ๒   กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ฝึกให๎ผู๎เรียนมีทักษะการอํานและ การเขียนภาษาอังกฤษ โดยอาํนบทอํานและเขียนในรูปแบบตํางๆ 
รวมทั้งมีความรูด๎๎านภาษา วัฒนธรรม ประเพณี และความเชื่อจากบทความที่อําน 

เข๎าใจ ตีความ วิเคราะห์ หรือแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับข๎อความ ข๎อมลู ขําวสารตาํงๆ รวมทัง้
สามารถแสวงหาความรู๎ ความเพลิดเพลินจากการอํานและการเขียนเพื่อสื่อความหมายได๎อยํางเหมาะสม 

เห็นคุณคําภาษาอังกฤษในการเป็นเครื่องมือแสวงหาความรู๎ตลอดจนสรุปข๎อมูลที่เกี่ยวข๎องกับกลุํม
สาระการเรียนรู๎อื่น    
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑. อํานบทอําน เรื่องสั้น หรือรูปภาพ เพื่อจับใจความส าคัญ และรายละเอยีดที่ส าคัญ 

๒. เขียนแสดงความรู๎สึก ความคดิเห็นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเอง เหตุการณ์ส าคัญที่เกดิขึ้นใน 
    ปัจจุบัน พร๎อมทั้งให๎เหตุผลประกอบอยํางเหมาะสม 

 ๓. รู๎จักวัฒนธรรมของเจา๎ของภาษาที่เกี่ยวข๎องจากการอาํนบทอําน 
 
รวมทั้งหมด ๓ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาสาระเพิ่มเติม 
รหัสวิชา อ๒๓๒๐๑     รายวชิาภาษาอังกฤษรอบรู๎ ๑ กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

บอกใจความส าคัญ บอกรายละเอียด อธิบายและเรียงล าดับเหตุการณ์ วิธีการขั้นตอน เข๎าใจ
โครงสร๎าง บทอํานและรูปแบบการน าเสนอเนื้อหาสาระ สรุป ประเมิน แสดงความคิดเห็น และบอก
จุดประสงค์ของผู๎เขียนจากสาระที่ปรากฏในบทอํานทั้งที่เป็นความเรียงและไมํใชํความเรียงในรูปแผนภูมิ กราฟ 
ปูายสัญลักษณ์ ปูายประกาศ โฆษณา บทความ ประวัติศาสตร์ท๎องถิ่น ต านาน นิทาน อาหารสมุนไพรท๎องถิ่น 
อาชีพท๎องถิ่น สิ่งแวดล๎อม บุคคลส าคัญ ศิลปวัฒนธรรม วรรณกรรม นิทาน  การ เดินทาง สถานที่ทํองเที่ยว 
การบริการ สิ่งที่ต๎องปฏิบัติในการด าเนินชีวิตในท๎องถิ่น สิ่งที่ควรท าและไมํควรท า เรื่องราวของท๎องถิ่นตนเอง 
โดยมีเนื้อหาเชิงวิชาการที่สัมพันธ์กับกลุํมสาระการเรียนรู๎อื่น  

 โดยใช๎กระบวนการกลุํมและเทคนิคการอํานแบบหลากหลาย การถํายโอนเป็นถ๎อยค าของตนเอง
และน าเสนอท๎องถิ่นตนเองในรูปแบบตําง ๆ สูํสากล  

เพื่อให๎นักเรียนเห็นคุณคําความส าคัญของท๎องถิ่นตนเอง สามารถด ารงชีวิตอยูํในท๎องถิ่นตนเองอยําง
มีความสุข มีนิสัยรักการอํานภาษาอังกฤษ รักการค๎นคว๎าศึกษาหาความรู๎ด๎วยตนเอง สามารถปฏิบัติกิจกรรม
ทางภาษา น าไปใช๎เป็นเครื่องมือในการแสวงหาความรู๎เพิ่มเติมและน าเสนอท๎องถิ่นตนเองสูํสังคมโลก 

 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑. ตีความสื่อที่มใิชํความเรียงโดยถํายโอนเป็นถ๎อยค าของตนเองหรือถํายโอนข๎อมูลให๎อยูํในรูปแบบตํางๆ  
 ๒. เข๎าใจ ตีความและแสดงความคดิเห็นเกี่ยวกับข๎อความ ข๎อมูลเกี่ยวกับท๎องถิ่นตนเอง 
 ๓. อธิบายข๎อมูล ขั้นตอน วิธีการ ข๎อเท็จจริงที่เชือ่มโยงกับกลุํมสาระการเรียนรู๎อื่น 
 ๔. น าเสนอข๎อมูลท๎องถิ่นตนเองที่ได๎จากการแสวงหาความรู๎ ศึกษาค๎นควา๎  ที่เกี่ยวข๎องกับกลุํมสาระ 
     การเรียนรู๎อื่นเป็นภาษาอังกฤษ ในรูปแบบตํางๆ ด๎วยวิธีการที่หลากหลาย สูํสังคมโลก 
 
รวมทั้งหมด   ๔  ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาสาระเพิ่มเติม 
รหัสวิชา อ๒๓๒๐๒     รายวชิาภาษาอังกฤษรอบรู๎  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓                เวลา  ๒๐  ชั่วโมง จ านวน  ๐.๕  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

บอกใจความส าคัญ บอกรายละเอียด อธิบาย และเรียงล าดับเหตุการณ์ วิธีการ ขั้นตอน 

เข๎าใจโครงสร๎าง บทอําน และรูปแบบการน าเสนอเนื้อหาสาระ สรุป ประเมิน แสดงความคิดเห็น 
บทอํานทั้งที่เป็นความเรียง และไมํใชํความเรียงในรูปแบบแผนภูมิ กราฟ ปูายสัญลักษณ์ ปูายประกาศ โฆษณา 
บทความประวัติศาสตร์ท๎องถิ่น ต านาน นิทาน อาหารสมุนไพรท๎องถิ่น อาชีพท๎องถิ่น สิ่งแวดล๎อม บุคคลส าคัญ 
ศิลปวัฒนธรรม วรรณกรรม นิทาน การเดินทาง สถานที่ทํองเที่ยว การบริการ สิ่งที่ต๎องปฏิบัติในการด าเนิน
ชีวิตในท๎องถิ่น สิ่งที่ควรท า และไมํควรท า เรื่องราวของท๎องถิ่นตนเอง โดยมีเนื้อหาเชิงวิชาการที่สัมพันธ์กับ
กลุํมสาระการเรียนรู๎อื่น ฟังข๎อความเรื่องราวจากสื่อประเภทตํางๆ เชํน เพลง ขําว ซีรี แล๎วบอกรายละเอียด 
สรุปความ แสดงความคิดเห็นได๎ 

เพื่อให๎นักเรียนเห็นคุณคําความส าคัญของท๎องถิ่นตนเอง สามารถด ารงชีวิตอยูํในท๎องถิ่นตนเองอยําง
มีความสุข มีนิสัยรักการอําน ฟัง และเขียนภาษาอังกฤษ รักการค๎นคว๎าศึกษาหาความรู๎เพิ่ มเติม และน าเสนอ
ท๎องถิ่นตนเองสูํสังคมโลก 
 

ผลการเรียนรู้ 
1. ตีความสื่อที่มใิชํความเรียงโดยถํายโอนเป็นถ๎อยค า หรือถํายโอนข๎อมูลให๎อยูํในรูปแบบตําง ๆ 

2. เข๎าใจ ตีความ และแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับข๎อความข๎อมูลเกี่ยวกับท๎องถ่ินตนเอง ฟังเรื่องราว     
    จากสื่อประเภทตําง ๆ  
3. อธิบายข๎อมูล ขั้นตอน วิธีการ ข๎อเท็จจริงที่เชือ่มโยงกับกลุํมสาระการเรียนรู๎อื่น 
4. น าเสนอข๎อมูลท๎องถิ่นตนเองที่ได๎จากการแสวงหาความรู๎ ศึกษาความรู ๎ที่เกี่ยวข๎องกับกลุํมสาระ  
    การเรียนรู๎อื่นเป็นภาษาอังกฤษในรูปแบบตําง ๆ ดว๎ยวธิีการหลากหลายสูํสังคมโลก 

 

รวมทั้งหมด 4 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาสาระเพิ่มเติม 
รหัสวิชา อ๒๓๒๐๔     รายวชิาภาษาอังกฤษรอบรู๎ ๒ กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

บอกรายละเอียด อธิบายเหตุการณ์ วิธีการ ขั้นตอน บอกใจความส าคัญ  
เข๎าใจโครงสร๎าง บทอํานและรูปแบบการน าเสนอเนื้อหาสาระ สรุป ประเมิน แสดงความคิดเห็น 

และบอกจุดประสงค์ของผู๎เขียนจากสาระที่ปรากฏในบทอํานทั้งที่เป็นความเรียง และไมํใชํความเรียงในรูป
แผนภูมิ กราฟ ปูายประกาศ โฆษณา ข๎อมูลจากสื่อสิ่งพิมพ์ประเภทวารสาร นิตยสาร หนังสือพิมพ์ สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ สุขภาพอนามัย กีฬา ธรรมชาติและสิ่งมีชีวิต สิ่งแวดล๎อม บุคคลส าคัญ ศิลปวัฒนธรรม 
วรรณกรรม นิทาน  การเดินทาง ปูาย สัญลักษณ์ ขําว อาหาร สถานที่ทํองเที่ยว เรื่องบันเทิงจินตนาการ  
เรื่องราวของท๎องถิ่นตนเองและของประเทศตํางๆ  โดยมีเนื้อหาเชิงวิชาการที่สัมพันธ์กับกลุํมสาระการเรียนรู๎
อื่น  โดยใช๎กระบวนการกลุํมและเทคนิคการอํานแบบหลากหลาย การถํายโอนเป็นถ๎อยค าของตนเอ งและ
น าเสนอสูํรูปแบบตํางๆ  

   เพื่อให๎นักเรียนเห็นคุณคําความส าคัญ มีนิสัยรักการอํานภาษาอังกฤษ สามารถปฏิบัติกิจกรรมทาง
ภาษาและน าไปใช๎เป็นเครื่องมือในการแสวงหาความรู๎เพิ่มเติม 
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑.  ตีความสือ่ที่มิใชํความเรยีงโดยถํายโอนเป็นถ๎อยค าของตนเองหรือถํายโอนข๎อมูลให๎อยูํใน 
       รูปแบบตําง ๆ  
 ๒. เข๎าใจ ตีความและแสดงความคดิเห็นเกี่ยวกับข๎อความ ข๎อมูล ขําวสารจากสื่อสิ่งพิมพ์และสื่อ    
          อิเล็กทรอนิกส์ที่อยูใํนความสนใจในชีวติประจ าวัน 
 ๓. อธิบายข๎อมูล ขั้นตอน วธิีการ ข๎อเท็จจริงที่เชื่อมโยงกับกลุํมสาระการเรียนรู๎อื่น 

๔.   น าเสนอข๎อมูลที่ได๎จากการแสวงหาความรู๎ที่เกี่ยวข๎องกับกลุํมสาระการเรียนรู๎อื่นเป็นภาษาอังกฤษ   
      ด๎วยวิธกีารที่หลากหลาย 

 
รวมทั้งหมด   ๔  ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา อ๒๓๒๐๗    รายวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการน าเสนอ ๑    กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตาํงประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ผู๎เรียนมีทักษะในการพูด เรียบเรียง และถํายทอดความคิดเห็นอยํางชัดเจนและเป็นระบบจากข๎อมูล
องค์ความรู๎จากการศึกษา ค๎นคว๎าในรายวิชาการศึกษา ค๎นคว๎าและสร๎างองค์ความรู๎ (Research and 
Knowledge Formation) 

เขียนโครงรําง บทน า เนื่องเรื่อง สรุป ในรูปของรายงานเชิงวิชาการ มีการอ๎างอิงแหลํงความรู๎ที่
เชื่อถือได๎อยํางหลากหลาย เรียบเรียงและถํายทอดความคิดเห็นอยํางชัดเจน เป็นระบบ มีการน าเสนอใน
รูปแบบเดี่ยว (Oral individual) หรือกลุํม (Oral panel presentation) โดยใช๎สื่อประกอบที่หลากหลาย 
เพื่อให๎เกิดทักษะการสื่อสารอยํางมีประสิทธิภาพ 

เห็นประโยชน์และคุณคําในการสร๎างสรรค์และถํายทอดสิ่งที่เรียนรู๎ให๎เป็นประโยชน์    
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑. วางโครงรํางการเขียนตามหลักเกณฑ์ องค์ประกอบและวิธีการเขียนโครงรําง 
 ๒. น าเสนอข๎อค๎นพบ ข๎อสรุปจากประเด็นที่เลือกในรูปแบบเดี่ยว (Oral individual) หรือกลุํม (Oral     
            panel presentation) 
 ๓.ใช๎สื่อ/เทคโนโลยี หรืออุปกรณ์ในการน าเสนอได๎อยํางเหมาะสม 
 
รวมทั้งหมด ๓ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวชิาเพิ่มเตมิ 
รหัสวิชา อ๒๓๒๐๘     รายวชิาภาษาอังกฤษเพือ่การน าเสนอ ๒  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตาํงประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 

 ผู๎เรียนมีทักษะในการพูด เรียบเรียง และถํายทอดความคิดเห็นอยํางชัดเจนและเป็นระบบจากข๎อมูล
องค์ความรู๎จากการศึกษา ค๎นคว๎าในรายวิชาการศึกษา ค๎นคว๎าและสร๎างองค์ความรู๎ (Research and 
Knowledge Formation) 
 เขียนโครงรําง บทน า เนื่องเรื่อง สรุป ในรูปของรายงานเชิงวิชาการ มีการอ๎างอิงแหลํงความรู๎ที่
เชื่อถือได๎อยํางหลากหลาย เรียบเรียงและถํายทอดความคิดเห็นอยํางชัดเจน เป็นระบบ มีการน าเสนอ ใน
รูปแบบเดี่ยว (Oral individual) หรือกลุํม (Oral panel presentation) โดยใช๎สื่อประกอบที่หลากหลาย 
เพื่อให๎เกิดทักษะการสื่อสารอยํางมีประสิทธิภาพ 
 เห็นประโยชน์และคุณคําในการสร๎างสรรค์และถํายทอดสิ่งที่เรียนรู๎ให๎เป็นประโยชน์    
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑. วางโครงรํางการเขียนตามหลักเกณฑ์ องค์ประกอบและวิธีการเขียนโครงรําง 

๒. น าเสนอข๎อค๎นพบ ข๎อสรุปจากประเด็นที่เลือกในรูปแบบเดี่ยว (Oral individual) หรือกลุํม  (Oral   
    panel presentation) 

 ๓. ใช๎สื่อ/เทคโนโลยี หรอือุปกรณ์ในการน าเสนอได๎อยํางเหมาะสม 
 
รวมทั้งหมด ๓ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา อ๒๐๒๐๑     รายวชิาภาษาอังกฤษเพือ่ความบันเทิง  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาบทความประเภทความรู๎และบันเทิง เพื่อให๎มีความรู๎ ความเข๎าใจ และสามารถสื่อสารเรียนรู๎
วัฒนธรรมทางภาษาได๎อยํางเหมาะสม   

ฝึกให๎ผู๎เรียนมีทักษะการอํานและการฟังภาษาอังกฤษผํานบทละคร สารคดี ภาพยนตร์ บทเพลง 
และสื่อความบันเทิงทุกประเภท 

เพื่อให๎ผู๎เรียนเห็นประโยชน์และคุณคําในการใช๎ภาษาอังกฤษ และสามารถถํายทอดสิ่งที่เรียนรู๎ให๎
เป็นประโยชน์แกํสาธารณะ และยังสํงเสริมให๎การเรียนเกิดความเพลิดเพลินในการอําน – ฟังภาษาอังกฤษ   
อีกด๎วย 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. สามารถใช๎ภาษาอังกฤษเป็นเครื่องมือในการเรียนรู๎ 
2. ใช๎ภาษาอังกฤษเพื่อความเพลิดเพลิน 
3. มีเจตคติที่ดตีํอวชิาภาษาอังกฤษ  

 
รวมทั้งหมด ๓ ผลการเรียนรู ้
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อธิบายรายวิชาเพ่ิมเติม 
รหัสวิชา อ๒๐๒๐๒     รายวชิาภาษาอังกฤษจากนิทาน กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาวัฒนธรรมของเจ๎าของภาษา โดยใช๎นิทานภาษาอังกฤษ และสื่อเทคโนโลยีเป็นสื่อ 

 ฝึกให๎ผู๎เรียนเกิดทักษะการฟัง พดู อาํน และเขียนภาษาอังกฤษโดยใช๎นิทาน   
 เห็นประโยชน์และคุณคําในการสร๎างสรรค์งานและถํายทอดสิ่งที่เรียนรู๎ให๎เป็นประโยชน์แกํสาธารณะ 

 
ผลการเรียนรู้ 

๑. ใช๎กระบวนการฟัง พดู และอํานหารายละเอียดจากนิทาน 
๒. เขียนสรุปความสั้นๆจากนิทาน 
๓. มีนิสัยรักการอาํนและการแสวงหาความรู๎ที่สนใจด๎วยตนเองจากสื่อและแหลํงเรียนรู๎ตําง ๆ 

 
รวมทั้งหมด ๓ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา อ๒๐๒๐๓     รายวชิาภาษาอังกฤษกับสิ่งแวดล๎อม  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตาํงประเทศ 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษา วิเคราะห์ ข๎อมูล บทความ รวมถึงสารคดี ทั้งที่เป็นสื่อสื่อสิ่งพิมพ์ และสื่ออิเล็กทรอนิกส์
เกี่ยวกับสิ่งแวดล๎อมทั้งที่มนุษย์สร๎างขึ้นและเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ 
 โดยใช๎กระบวนการ การเรียนรู๎ทางภาษาในการคิดเพื่ออธิบาย บรรยาย กระบวนการจัดการในการ
น าเสนอความคิดรวบยอด ความคิดเห็น กระบวนการการเรียนรู๎ด๎วยตนเองในการใช๎สื่อสิ่งพิมพ์                
หรือสื่ออิเล็กทรอนิกส์  
 เพื่อให๎เกิดประโยชน์ในการเรียนรู๎และเห็นคุณคําของภาษาอังกฤษ ที่สามารถน าไปใช๎เป็นเครื่องมือ    
ในการใช๎แสวงหาความรู๎จากสื่อ อีกทั้งยังท าให๎การเรียนรู๎เป็นไปด๎วยความสนุกสนานและเพลิดเพลิน 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. สามารถใช๎ภาษาอังกฤษจากนิทานเป็นเครื่องมือในการเรียนรู๎ 
2. สามารถเขียนสรุปความจากบทความ 
3. มีเจตคติที่ดตีํอวชิาภาษาอังกฤษ 

 
รวมทั้งหมด ๓ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา อ๒๐๒๐๔     รายวชิาภาษาอังกฤษ โครงงาน๑ กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ฝึกให๎ผู๎เรียนมีทักษะพื้นฐานในการอําน – เขียนและน าเสนองานจากการค๎นคว๎า  
ฟังและถํายโอนเป็นถ๎อยค าของตนเอง หรือในรูปแบบอื่นๆ พูดและเขียนแสดงความรู๎สึกและความ

คิดเห็นเกี่ยวกับสิ่งที่ค๎นคว๎า พร๎อมทั้งให๎เหตุผลสั้นๆ ประกอบอยํางเหมาะสม  
เห็นคุณคําของภาษาอังกฤษสามารถน าไปใช๎เป็นเครื่องมือแสวงหาความรู๎และสรุปข๎อมูลที่เกี่ยวข๎อง

กับกลุํมสาระการเรียนรู๎อื่น รวมทั้งสืบค๎นข๎อมูลจากแหลํงเรียนรู๎ตํางๆ 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. มีความรู ๎ความช านาญ และมีความมั่นใจ ในการน าเอาวิธกีารตอบปัญหาโดยใช๎กระบวนการทาง 
       วิทยาศาสตร์มาใช๎แกป๎ัญหา หรือค๎นคว๎าความรู๎ตํางๆด๎วยตนเอง 

2. ศึกษา ค๎นคว๎า หาความรูใ๎นเรื่องที่ตนเองสนใจไดอ๎ยํางลึกซึ้ง 
3. แสดงความสามารถพิเศษของตน 

 
รวมทั้งหมด  ๓  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา อ๒๐๒๐๕     รายวชิาภาษาอังกฤษ โครงงาน ๒ กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ฝึกให๎ผู๎เรียนมีทักษะพื้นฐานในการอําน – เขียนและน าเสนองานจากการค๎นคว๎า  
ฟังและถํายโอนเป็นถ๎อยค าของตนเอง หรือในรูปแบบอื่นๆ พูดและเขียนแสดงความรู๎สึก และความ

คิดเห็นเกี่ยวกับสิ่งที่ค๎นคว๎า พร๎อมทั้งให๎เหตุผลสั้นๆ ประกอบอยํางเหมาะสม สรุปใจความส าคัญที่ได๎จากการ
วิเคราะห์เรื่องหรือเหตุการณ์ที่อยูํในความสนใจของสังคม  

เห็นคุณคําของภาษาอังกฤษสามารถน าไปใช๎เป็นเครื่องมือแสวงหาความรู๎และสรุปข๎อมูล ที่เกี่ยวข๎อง
กับกลุํมสาระการเรียนรู๎อื่น รวมทั้งสืบค๎นข๎อมูลจากแหลํงเรียนรู๎ตํางๆ 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. มีความรู ๎ความช านาญ และมีความมั่นใจ ในการน าเอาวิธกีารตอบปัญหาโดยใช๎กระบวนการทาง 
       วิทยาศาสตร์มาใช๎แก๎ปัญหา หรือค๎นคว๎าความรู๎ตํางๆด๎วยตนเอง 

๒.  ศึกษา ค๎นคว๎า หาความรู๎ในเรื่องทีต่นเองสนใจได๎อยํางลึกซึ้ง 
๓.  แสดงความสามารถพิเศษของตน 
 

รวมทั้งหมด  ๓  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
 

รหัสวิชา อ๒๐๒๐๖     รายวชิาการเขียนภาษาองักฤษเบื้องต๎น ๑  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตาํงประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 

 ศึกษา วิเคราะห์ ฝึกปฏิบัติให๎ผู๎เรียนเกิดทักษะพื้นฐานในการใช๎ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารใน
สถานการณ์จริงในชีวิตประจ าวัน และสถานการณ์จ าลองที่เกิดขึ้นในห๎องเรียน สถานศึกษา ชุมชน และสังคม 
 มีความสามารถในการเขียนข๎อความสั้นๆ เพื่อให๎ข๎อมูล อธิบาย บรรยายความรู๎สึก ข๎อมูลสํวนตัว 
และเพื่อน ได๎เหมาะสมกับระดับ 

 เห็นประโยชน์ และคุณคําในการสร๎างสรรค์งาน และถํายทอดสิ่งที่เรียนรู๎ให๎เป็นประโยชน์ 
 

ผลการเรียนรู้ 
1. นักเรียนเขียนข๎อความสั้น ๆ เพื่อให๎ข๎อมูล อธบิาย บรรยายความรู๎สึกสัน้ ๆ ได๎ถูกตอ๎ง 

2. นักเรียนเขียนข๎อมูลสํวนตัวอยาํงงํายได๎อยาํงถูกต๎องเหมาะสม 

3. นักเรียนเขียนเรื่องราวเกี่ยวกับครอบครวัได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสม 

4. นักเรียนเขียนเรื่องราวที่นักเรียนสนใจ ได๎อยํางถูกเหมาะสม 

5. นักเรียนมีเจตคติที่ดีตอํการเรียนภาษาอังกฤษ และสามารถน าไปใช๎ในชวีิตประจ าวันได๎  
 

รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
 

รหัสวิชา อ๒๐๒๐๗     รายวชิาการเขียนภาษาองักฤษเบื้องต๎น ๒  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตาํงประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓                    เวลา  ๔๐  ชัว่โมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษา วิเคราะห์ ฝึกปฏิบัติให๎ผู๎เรียนเกิดทักษะพื้นฐานในการใช๎ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารใน
สถานการณ์จริงในชีวิตประจ าวัน และสถานการณ์จ าลองที่เกิดขึ้นในห๎องเรียน สถานศึกษา ชุมชน และสังคม 
 มีความสามารถในการเขียนบรรยายภาพ เขียนโต๎ตอบ เรื่องราวใกล๎ ๆ ตัว ประสบการณ์ ข๎อมูล
สํวนตัว ครอบครัว เพื่อน และบุคคลที่ตนเองสนใจอยํางสั้น ๆ ได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสมกับระดับ 

 เห็นประโยชน์ และคุณคําในการสร๎างสรรค์งาน และถํายทอดสิ่งที่เรียนรู๎ให๎เป็นประโยชน์ 
 

ผลการเรียนรู้ 
1.นักเรียนเขียน บรรยายภาพ เขียนโต๎ตอบ เรื่องราวใกล๎ๆ ตัว ประสบการณ์ ข๎อมูลสํวนตัว ครอบครัว 
เพื่อน และบุคคลที่ตนเองสนใจอยํางสั้นๆ ได๎ถูกตอ๎ง 

2. นักเรียนเขียนข๎อมูลสํวนตัวอยาํงงํายได๎อยาํงถูกต๎องเหมาะสม 

3. นักเรียนเขียนเรื่องราวเกี่ยวกับครอบครวัได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสม 

4. นักเรียนเขียนเรื่องราวที่นักเรียนสนใจ ได๎อยํางถูกเหมาะสม 

5. นักเรียนมีเจตคติที่ดีตอํการเรียนภาษาอังกฤษ และสามารถน าไปใช๎ในชวีิตประจ าวันได๎  
 

รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 

 
รหัสวิชา อ๒๐๒๐๘     รายวชิาการเขียนภาษาองักฤษเบื้องต๎น ๓  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตาํงประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษา วิเคราะห์  ฝึกปฏิบัติให๎ผู๎เรียนเกิดทักษะพื้นฐานในการใช๎ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารใน
ชีวิตประจ าวันในสถานการณ์จริง และสถานการจ าลองที่เกิดขึ้นในห๎องเรียน สถานศึกษา ชุมชนและสังคม 

มีความสามารถในการเขียนบรรยายภาพ ข๎อมูลสํวนตัว บุคคลที่ตนเองสนใจ และเรื่องราวที่นําสนใจ
ที่เกิดขึ้นในปัจจุบัน ได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสมกับระดับ 

เห็นประโยชน์และคุณคําในการสร๎างสรรค์งานและถํายทอดสิ่งที่เรียนรู๎ให๎เป็นประโยชน์แกํสาธารณะ 
 

ผลการเรียนรู้ 
๑. นักเรียนเขียนบรรยายภาพ ได๎อยํางถูกตอ๎งเหมาะสม 
๒. นักเรียนเขียนเรื่องราวที่นักเรียนสนใจ ได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสม 
๓. นักเรียนเขียนเรื่องราวที่นําสนใจ ได๎อยาํงถูกตอ๎งเหมาะสม 
๔. นักเรียนมีเจตคติที่ดีตอํการเรียนภาษาอังกฤษ และสามารถน าไปใช๎ในชวีิตประจ าวันได๎  
 

รวมทั้งหมด ๔  ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
 

รหัสวิชา อ๒๐๒๐๙     รายวชิาการเขียนภาษาองักฤษเบื้องต๎น ๔   กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษา วิเคราะห์  ฝึกปฏิบัติให๎ผู๎เรียนเกิดทักษะพื้นฐานในการใช๎ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารใน
ชีวิตประจ าวันในสถานการณ์จริง และสถานการจ าลองที่เกิดขึ้นในห๎องเรียน สถานศึกษา ชุมชนและสังคม  

มีความสามารถในการเขียนข๎อมูลสํวนตัว บุคคลที่ตนเองสนใจ และเรื่องราวที่นําสนใจที่เกิดขึ้นใน
ปัจจุบันตลอดจนเขียนบรรยายภาพ และแสดงความคิดเห็นได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสมกับระดับ  

เห็นประโยชน์และคุณคําในการสร๎างสรรค์งานและถํายทอดสิ่งที่เรียนรู๎ให๎เป็นประโยชน์แกํสาธารณะ 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. นักเรียนเขียนข๎อมูลสํวนอยํางงําย ได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสม 
๒. นักเรียนเขียนเรื่องราวที่นักเรียนสนใจ ได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสม 
๓. นักเรียนเขียนบรรยายภาพ ได๎อยํางถูกตอ๎งเหมาะสม 
๔. นักเรียนเขียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องตํางๆ ที่ตนเองสนใจ ได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสมกับ  
    ระดับ 
๕. นักเรียนมีเจตคติที่ดีตอํการเรียนภาษาอังกฤษ และสามารถน าไปใช๎ในชวีิตประจ าวันได๎  

 
รวมทั้งหมด ๕  ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา อ๒๐๒๑๐     รายวชิาการเขียนภาษาองักฤษเบื้องต๎น ๕  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตาํงประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษา วิเคราะห์  ฝึกปฏิบัติให๎ผู๎เรียนเกิดทักษะพื้นฐานในการใช๎ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร            
ในชีวิตประจ าวันในสถานการณ์จริง และสถานการจ าลองที่เกิดขึ้นในห๎องเรียน สถานศึกษา ชุมชนและสังคม  

มีความสามารถในการเขียน กรอกแบบฟอร์มข๎อมูลสํวนตัวอยํางงํายๆ และเขียนเลําประสบการณ์
พร๎อมทั้งเขียนแสดงความคิดเห็นได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสมกับระดับ  

เห็นประโยชน์และคุณคําในการสร๎างสรรค์งานและถํายทอดสิ่งที่เรียนรู๎ให๎เป็นประโยชน์แกํสาธารณะ 
 

ผลการเรียนรู้ 
๑. นักเรียนเขียน กรอกแบบฟอร์มข๎อมูลสํวนตัวอยํางงํายๆ ได๎อยํางถูกตอ๎งเหมาะสม 
๒. นักเรียนเขียนเลําประสบการณ์ที่นักเรียนที่นักเรียนสนใจ ได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสม 
๓. นักเรียนเขียนเรื่องราวที่นําสนใจ ได๎อยาํงถูกตอ๎งเหมาะสม 
๔. นักเรียนเขียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องตํางๆ ที่ตนเองสนใจ ได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสม 
    กับระดับ 
๕. นักเรียนมีเจตคติที่ดีตอํการเรียนภาษาอังกฤษ และสามารถน าไปใช๎ในชวีิตประจ าวันได๎  

 
รวมทั้งหมด ๕  ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา อ๒๐๒๑๑     รายวชิาการเขียนภาษาองักฤษเบื้องต๎น ๖   กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษา วิเคราะห์ ฝึกปฏิบัติให๎ผู๎เรียนเกิดทักษะพื้นฐานในการใช๎ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร           
ในชีวิตประจ าวันในสถานการณ์จริง และสถานการจ าลองที่เกิดขึ้นในห๎องเรียน สถานศึกษา ชุมชนและสังคม  

มีความสามารถในการเขียนบรรยายภาพ กรอกแบบฟอร์มใบสมัครเรียนตํอ การสมัครงาน            
และเขียนเลําประสบการณ์พร๎อมทั้งเขียนแสดงความคิดเห็นได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสมกับระดับ  

เห็นประโยชน์และคุณคําในการสร๎างสรรค์งานและถํายทอดสิ่งที่เรียนรู๎ให๎เป็นประโยชน์แกํสาธารณะ 
 

ผลการเรียนรู้ 
๑. นักเรียนเขียน กรอกแบบฟอร์มข๎อมูลสํวนตัวอยํางงํายๆ ได๎อยํางถูกตอ๎งเหมาะสม 
๒. นักเรียนเขียนเลําประสบการณ์ที่นักเรียนที่นักเรียนสนใจ ได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสม 
๓. นักเรียนเขียนเรื่องราวที่นําสนใจ ได๎อยาํงถูกตอ๎งเหมาะสม 
๔. นักเรียนเขียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องตํางๆ ที่ตนเองสนใจ ได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสม 
    กับระดับ 
๕. นักเรียนมีเจตคติที่ดีตอํการเรียนภาษาอังกฤษ และสามารถน าไปใช๎ในชวีิตประจ าวันได๎  

 
รวมทั้งหมด ๕  ผลการเรียนรู ้

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

 



92 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา อ๒๐๒๑๒     รายวชิาภาษาอังกฤษโครงงาน ๓ กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
           ฝึกให๎ผู๎เรียนมีทักษะพื้นฐานในการอําน – เขียนและน าเสนองานจากการค๎นคว๎า  

ฟังและถํายโอนเป็นถ๎อยค าของตนเอง หรือในรูปแบบอื่นๆ พูดและเขียนแส ดงความรู๎สึก               
และความคิดเห็นเกี่ยวกับสิ่งที่ค๎นคว๎า พร๎อมทั้งให๎เหตุผลสั้นๆ ประกอบอยํางเหมาะสม สรุปใจความส าคัญ      
ที่ได๎จากการวิเคราะห์เรื่องหรือเหตุการณ์ที่อยูํในความสนใจของสังคม  

เห็นคุณคําของภาษาอังกฤษสามารถน าไปใช๎เป็นเครื่องมือแสวงหาความรู๎และสรุปข๎อมูลที่เกี่ยวข๎อง
กับกลุํมสาระการเรียนรู๎อื่น รวมทั้งสืบค๎นข๎อมูลจากแหลํงเรียนรู๎ตํางๆ 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. มีความรู ๎ความช านาญ และมีความมั่นใจ ในการน าเอาวิธีการตอบปัญหาโดยใช๎กระบวนการทาง 
    วิทยาศาสตร์มาใช๎แก๎ปญัหา หรือค๎นควา๎ความรูต๎ํางๆดว๎ยตนเอง 

๒. ศึกษา ค๎นควา๎ หาความรู๎ในเรื่องทีต่นเองสนใจได๎อยํางลึกซึ้ง 
๓. แสดงความสามารถพเิศษของตน 
 

รวมทั้งหมด  ๓  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา อ๒๐๒๑๓     รายวชิาภาษาอังกฤษโครงงาน ๔ กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
          ฝึกให๎ผู๎เรียนมีทักษะพื้นฐานในการอําน – เขียนและน าเสนองานจากการค๎นคว๎า  

ฟังและถํายโอนเป็นถ๎อยค าของตนเอง หรือในรูปแบบอื่นๆ พูดและเขียนแสดงความรู๎สึก               
และความคิดเห็นเกี่ยวกับสิ่งที่ค๎นคว๎า พร๎อมทั้งให๎เหตุผลสั้นๆ ประกอบอยํางเหมาะสม สรุปใจความส าคัญ      
ที่ได๎จากการวิเคราะห์เรื่องหรือเหตุการณ์ที่อยูํในความสนใจของสังคม  

เห็นคุณคําของภาษาอังกฤษสามารถน าไปใช๎เป็นเครื่องมือแสวงหาความรู๎และสรุปข๎อมูลที่เกี่ยวข๎อง
กับกลุํมสาระการเรียนรู๎อื่น รวมทั้งสืบค๎นข๎อมูลจากแหลํงเรียนรู๎ตํางๆ 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. มีความรู ๎ความช านาญ และมีความมั่นใจ ในการน าเอาวิธีการตอบปัญหาโดยใช๎กระบวนการทาง 
    วิทยาศาสตร์มาใช๎แก๎ปญัหา หรือค๎นควา๎ความรูต๎ํางๆดว๎ยตนเอง 

๒. ศึกษา ค๎นควา๎ หาความรู๎ในเรื่องทีต่นเองสนใจได๎อยํางลึกซึ้ง 
๓. แสดงความสามารถพเิศษของตน 

 
รวมทั้งหมด  ๓  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา อ๒๐๒๑๔     รายวชิาภาษาอังกฤษส าหรับวิทย์-คณิต    กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตาํงประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 นักเรียนใช๎ภาษาตํางประเทศในการสืบค๎น/ค๎นคว๎า รวบรวมและสรุปความรู๎/ข๎อมูล/ข๎อเท็จจริง          
ที่เกี่ยวข๎องกับวิชาวิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ จากสื่อและแหลํงการเรียนรู๎   

สามารถใช๎ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร โดยการพูดและการเขียน วิชาวิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์   
ในสถานการณ์จริง/สถานการณ์จ าลอง   

 อีกทั้งผู๎เรียนยังสามารถน าไปใช๎ ในการศึกษาตํอและประกอบอาชีพ  เผยแพรํ/ประชาสัมพันธ์ข๎อมูล     
/ข๎อเท็จจริงที่เกี่ยวข๎องกับวิชาวิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ เป็นภาษาตํางประเทศ 
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑.  ตีความสือ่ที่มิใชํความเรยีงโดยถํายโอนเป็นถ๎อยค าของตนเองหรือถํายโอนข๎อมูลให๎อยูํในรูปแบบ
ตําง ๆ  
 ๒. อธิบายข๎อมูล ขั้นตอน วธิีการ ข๎อเท็จจริง ในรายวิชาวทิยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ 
 ๓. น าเสนอข๎อมูลที่ได๎จากการแสวงหาความรู๎ที่เกี่ยวข๎องวิทยาศาสตร ์และคณิตศาสตร ์ 
เป็นภาษาอังกฤษด๎วยวิธกีารที่หลากหลาย 
 
รวมทั้งหมด  ๓ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา อ๒๐๒๑๕     รายวชิาภาษาอังกฤษเพือ่การสื่อสาร    กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

ศึกษาการฟัง-พูด จากสิ่งที่อําน ฟัง และพบเห็นจากข๎อมูลขําวสาร และสถานการณ์ตํางๆ  ฝึกการตั้ง
ค าถาม การสนทนาโต๎ตอบ และการแสดงความคิดเห็น เพื่อให๎สามารถใช๎ภาษาในการพูดได๎อยํางเหมาะสม 
ถูกต๎องตามกาลเทศะ 
 ฝึก ให๎ผู๎ เ รี ยนมีทั กษะพื้นฐานในการใช๎ภาษาอั งกฤษเพื่ อการสื่ อสารในชี วิ ตประจ าวัน                 
สามารถอํานออกเสียงค า วลี ข๎อความ ใช๎ภาษาและทําทางเพื่อการสื่อความหมาย ถํายโอนข๎อมูลที่ได๎          
จากการฟัง พูดและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเอง 
 เพื่อให๎ผู๎เรียนได๎เข๎าใจถึงการใช๎ภาษาในวัฒนธรรม ความเป็นอยูํ ประเพณีของตนเองและเจ๎าของ
ภาษาได๎อยํางถูกต๎อง และมีทัศนคติที่ดีตํอภาษาอังกฤษ 
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑. สามารถตีความเรื่องที่ฟังจากสื่อประเภทตํางๆ และน าความรู๎มาใช๎อยาํงมีวิจารณญาณ 
 ๒. สามารถสื่อสาร และแลกเปลี่ยนข๎อมูลพื้นฐานในชีวิตประจ าวันได๎ 

๓. ใช๎ภาษาอังกฤษในการแสวงหาความรู๎เกี่ยวกับกลุํมสาระการเรียนรู๎อื่นและเป็นพื้นฐานในการพฒันา     
    และเปิดโลกทัศน์ของตน 
 

รวมทั้งหมด ๓ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาสาระเพิ่มเติม 
รหัสวิชา อ๒๐๒๑๖     รายวชิาภาษาอังกฤษอําน – เขียน ๑    กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ฝึกให๎ผู๎เรียนมีทักษะการอําน การเขียนในรูปแบบตํางๆ 

อํานบทอํานและเขียนในรูปแบบตํางๆเพื่อใช๎ ในการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน เขียนแสดงความคิดเห็น
เกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองได๎อยํางเหมาะสม  

เพื่อให๎สามารถแสวงหาความรู๎ ความเพลิดเพลิน จากการอํานและเขียนเพื่อสื่อความหมายได๎อยําง
เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อํานบทอําน เรื่องสั้น หรือรูปภาพ เพื่อจับใจความส าคัญ และรายละเอยีดที่ส าคัญ 
2. เขียน แสดงความรู๎สึก ความคิดเห็นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเอง เหตุการณ์ส าคัญที่เกดิขึ้นใน  
    ปัจจุบัน พร๎อมทั้งให๎เหตุผลประกอบได๎อยํางเหมาะสมกับระดับ 
3. รู๎จกัวัฒนธรรมของเจา๎ของภาษาที่เกี่ยวข๎องจากการอาํนบทอําน 

รวมทั้งหมด ๓ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาสาระเพิ่มเติม 
รหัสวิชา อ๒๐๒๑๗     รายวชิาภาษาอังกฤษอําน – เขียน ๒    กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ฝึกให๎ผู๎เรียนมีทักษะการอําน การเขียนในรูปแบบตํางๆ 

 อํานบทอํานและเขียนในรูปแบบตํางๆเพื่อใช๎ ในการสื่อสารในชีวิตประจ าวันเขียนแสดงความคิดเห็น
เกี่ยวกับเรื่องสถานการณืตํางๆที่เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวันได๎อยํางเหมาะสม  

 เพื่อให๎สามารถแสวงหาความรู๎ ความเพลิดเพลิน จากการอํานและเขียนเพื่อสื่อความหมายได๎อยําง
เหมาะสม 

 
ผลการเรียนรู้ 

1. อํานบทอําน เรื่องสั้น หรือรูปภาพ เพื่อจับใจความส าคัญ และรายละเอยีดที่ส าคัญ 
2. เขียน แสดงความรู๎สึก ความคิดเห็นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเอง กับเหตุการณ์ส าคัญที่

เกิดขึ้นในปัจจุบัน และสามารถเขียนความเรียงข้ันสูงได๎อยํางเหมาะสมกับระดับ 
3. รู๎จักวัฒนธรรมของเจา๎ของภาษาที่เกี่ยวข๎องจากการอาํนบทอําน 

รวมทั้งหมด  ๓  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา จ๒๑๒๐๒     รายวชิาภาษาจีนเบื้องต๎น ๑ กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
           ฝึกทักษะฟัง พดู อําน เขียน ข๎อมูลภาษาจีนเบ้ืองต๎นเกี่ยวกับค า กลุํมค า ประโยค ข๎อความ บท
สนทนางํายๆ เพื่อให๎เกิดทักษะการใช๎ภาษาจีนในการสื่อสาร  

ถํายทอดข๎อมูลในรูปแบบตํางๆ ได๎ เชํน  การแนะน าตัวเอง แนะน าเพื่อน แสดงความชื่นชม ขอบคุณ
และความต๎องการ บอกสิ่งที่ชอบ  

ตระหนักและเห็นคุณคําของการเรียนภาษาจีนสามารถน าความรู๎ไปประยุกต์ใช๎ให๎เกิดประโยชน์ตํอ
ตนเองและสังคม ทั้งด๎านการศกึษาตํอและการประกอบอาชีพในอนาคต 
  
ผลการเรียนรู้ 
      ๑. นักเรียนสามารถออกเสียงพยัญชนะ สระ ภาษาจีนได๎ถูกต๎อง 

๒. นักเรียนสามารถพูด ค า ประโยคภาษาจีนได๎ถกูต๎อง 
๓. นักเรียนสามารถสื่อสารประโยคที่ใช๎ในชีวติประจ าวันเกี่ยวกับการแนะน าตัวเอง แนะน าเพื่อน  

       แสดงความชื่นชม ขอบคุณและความต๎องการ บอกสิ่งที่ชอบ ได๎ถูกตอ๎งเหมาะสมตามสถานการณ์ 
๔. นักเรียนน าเสนอข๎อมูลหรือความคดิของตนเอง โดยใช๎สือ่เทคโนโลยีได๎ 
๕. นักเรียนสามารถพูดสนทนา ทักทายดว๎ยประโยคที่ใช๎ในชีวติประจ าวันเกี่ยวกับการแนะน าตัวเอง  

      การแสดงความชื่นชม การขอบคุณ  การบอกความต๎องการ และการบอกสิ่งที่ชอบ ได๎ 
      ๖. นักเรียนสามารถอํานและเขียนภาษาจีนเพื่อการสื่อสารในชีวติประจ าวันเกี่ยวกับการแนะน าตัวเอง  
      การแสดงความชื่นชม การขอบคุณ  การบอกความต๎องการ และการบอกสิ่งที่ชอบได๎ 
 
รวมทั้งหมด    ๖   ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา จ๒๑๒๐๕     รายวชิาภาษาจีนเบื้องต๎น ๒ กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
           ฝึกทักษะฟัง พูด อําน เขียน ข๎อมูลภาษาจีนเบื้องต๎นเกี่ยวกับค า กลุํมค า ประโยค ข๎อความ บท
สนทนางําย ๆ เพื่อให๎เกิดทักษะการใช๎ภาษาจีนในการสื่อสาร  

ถํายทอดข๎อมูลในรูปแบบตํางๆ เชํน  การพรรณนาหน๎าตา  การแนะน าบุคคล การบอกต าแหนํงของ
สิ่งของ การขอโทษและการตอบรับ ได๎ 

ตระหนักและเห็นคุณคําของการเรียนภาษาจีนสามารถน าความรู๎ไปประยุกต์ใช๎ให๎เกิดประโยชน์       
ตํอตนเองและสังคม ทั้งด๎านการศึกษาตํอและการประกอบอาชีพในอนาคต 

ผลการเรียนรู้ 
 ๑. นักเรียนสามารถออกเสียงพยัญชนะ สระ ภาษาจีนได๎ถูกต๎อง 
 ๒. นักเรียนสามารถพูด ค า ประโยคภาษาจีนได๎ถกูต๎อง 
 ๓. นักเรียนสามารถสื่อสารประโยคที่ใช๎ในชีวติประจ าวันเกี่ยวกับการพรรณนาหน๎าตา  การแนะน าบุคคล        
         การบอกต าแหนํงของสิ่งของ การขอโทษและการตอบรับ ได๎ถูกต๎องเหมาะสมตามสถานการณ์ 
 ๔. นักเรียนน าเสนอขอ๎มูลหรือความคดิของตนเอง โดยใช๎สือ่เทคโนโลยีได๎ 
 ๕. นักเรียนสามารถพูดสนทนา ทักทายดว๎ยประโยคที่ใช๎ในชีวติประจ าวันเกี่ยวกับการพรรณนาหนา๎ตา           
         การแนะน าบุคคล การบอกต าแหนํงของสิ่งของ การขอโทษและการตอบรับ ได๎ 
 ๖. นักเรียนสามารถอํานและเขียนภาษาจีนเพื่อการสื่อสารในชวีิตประจ าวนัเกี่ยวกับการพรรณนา 
     หน๎าตา  การแนะน าบุคคล การบอกต าแหนํงของสิ่งของ การขอโทษและการตอบรับได๎ 
 
รวมทั้งหมด    ๖   ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา จ๒๒๒๐๒     รายวชิาภาษาจีนเบื้องต๎น ๓ กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
           ฝึกทักษะฟัง พูด อําน เขียน ข๎อมูลภาษาจีนเบื้องต๎นเกี่ยวกับค า กลุํมค า ประโยค ข๎อความ            
บทสนทนางําย ๆ เพื่อให๎เกิดทักษะการใช๎ภาษาจีนในการสื่อสาร 

 ถํายทอดข๎อมูลในรูปแบบตําง ๆ เชํน  การถาม-ตอบเกี่ยวกับเชื้อชาติ  สถานที่เกิด และอายุ          
การเชื้อเชิญ  การแสดงความชื่นชม  การถามเวลา  การเตือน  การอุทาน  การถามวันที่ ได๎ 

ตระหนักและเห็นคุณคําของการเรียนภาษาจีน สามารถน าความรู๎ไปประยุกต์ใช๎ให๎เกิดประโยชน์      
ตํอตนเองและสังคม ทั้งด๎านการศึกษาตํอและการประกอบอาชีพในอนาคต 

ผลการเรียนรู้ 
 ๑. นักเรียนสามารถออกเสียงพยัญชนะ สระ ภาษาจีนได๎ถูกต๎อง 
 ๒. นักเรียนสามารถพูด ค า ประโยคภาษาจีนได๎ถกูต๎อง 
 ๓. นักเรียนสามารถสื่อสารประโยคที่ใช๎ในชีวติประจ าวันเกี่ยวกับการถาม-ตอบเกี่ยวกับเชื้อชาติ  สถานที่   
        เกิด  และอายุ   การเชื้อเชิญ  การแสดงความชื่นชม  การถามเวลา  การเตือน  การอุทาน  การถาม  
     วันที่ ได๎ถูกต๎องเหมาะสมตามสถานการณ ์
 ๔. นักเรียนน าเสนอข๎อมูลหรือความคดิของตนเอง โดยใช๎สือ่เทคโนโลยีได๎ 
 ๕. นักเรียนสามารถพูดสนทนา ทักทายดว๎ยประโยคที่ใช๎ในชีวติประจ าวันเกี่ยวกับการถาม-ตอบเกี่ยวกับ 
      เชื้อชาติ  สถานที่เกิด  และอายุ   การเชื้อเชิญ  การแสดงความชื่นชม  การถามเวลา  การเตือน  การ    
     อุทาน  การถามวันที่ ได๎ 
 ๖. นักเรียนสามารถอํานและเขียนภาษาจีนเพื่อการสื่อสารในชวีิตประจ าวนัเกี่ยวกับการถาม-ตอบ 
     เกี่ยวกับเชื้อชาติ  สถานที่เกิด  และอายุ   การเชื้อเชิญ  การแสดงความชื่นชม  การถามเวลา                
         การเตือน  การอทุาน  การถามวันที่ได ๎
 
รวมทั้งหมด    ๖   ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา จ๒๒๒๐๕     รายวชิาภาษาจีนเบื้องต๎น ๔ กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
           ฝึกทักษะฟัง พูด อําน เขียน ข๎อมูลภาษาจีนเบื้องต๎นเกี่ยวกับค า กลุํมค า ประโยค ข๎อความ บท
สนทนางํายๆ เพื่อให๎เกิดทักษะการใช๎ภาษาจีนในการสื่อสาร  

ถํายทอดข๎อมูลในรูปแบบตํางๆ เชํน  การอวยพร การปฏิเสธ  การบรรยายอากาศ ต าแหนํงที่ตั้ง และ
การประเมินการบอกความใฝุฝัน การบอกความสามารถได๎ 

ตระหนักและเห็นคุณคําของการเรียนภาษาจีนสามารถน าความรู๎ไปประยุกต์ใช๎ให๎เกิดประโยชน์ตํอ
ตนเองและสังคม ทั้งด๎านการศึกษาตํอและการประกอบอาชีพในอนาคต 

ผลการเรียนรู้ 
 ๑. นักเรียนสามารถออกเสียงพยัญชนะ สระ ภาษาจีนได๎ถูกต๎อง 
 ๒. นักเรียนสามารถพูด ค า ประโยคภาษาจีนได๎ถกูต๎อง 
 ๓. นักเรียนสามารถสื่อสารประโยคที่ใช๎ในชีวติประจ าวันเกี่ยวกับการถาม-ตอบเกี่ยวกับการอวยพร 
         การปฏิเสธ การบรรยายอากาศ ต าแหนํงที่ตั้ง และการประเมิน การบอกความใฝุฝัน การบอก 

    ความสามารถ ได๎ถูกต๎องเหมาะสมตามสถานการณ ์
 ๔. นักเรียนน าเสนอข๎อมูลหรือความคดิของตนเอง โดยใช๎สือ่เทคโนโลยีได๎ 
 ๕. นักเรียนสามารถพูดสนทนา ทักทายดว๎ยประโยคที่ใช๎ในชีวติประจ าวันเกี่ยวกับการอวยพร การปฏิเสธ     

    การบรรยายอากาศ ต าแหนํงที่ตั้ง และการประเมิน การบอกความใฝฝุัน การบอกความสามารถ        
      การเตือน การอทุาน การถามวันที่ ได๎ 
 ๖. นักเรียนสามารถอํานและเขียนภาษาจีนเพื่อการสื่อสารในชวีิตประจ าวนัเกี่ยวกับการอวยพร  
         การปฏิเสธ การบรรยายอากาศ ต าแหนํงที่ตั้ง และการประเมิน การบอกความใฝุฝัน การบอก 
     ความสามารถได๎ 
 
รวมทั้งหมด ๖ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา จ๒๓๒๐๒     รายวชิาภาษาจีนเบื้องต๎น ๕ กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓                เวลา  ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
           ฝึกทักษะฟัง พูด อําน เขียน ข๎อมูลภาษาจีนเบื้องต๎นเกี่ยวกับค า กลุํมค า ประโยค ข๎อความ           
บทสนทนางํายๆ เพื่อให๎เกิดทักษะการใช๎ภาษาจีนในการสื่อสาร 

 ถํายทอดข๎อมูลในรูปแบบตํางๆ เชํน ความรู๎สึกของฉัน ชีวิตในครอบครัว เพื่อนรักของฉัน อุปกรณ์
การเรียนการสอน เพื่อนบ๎าน สุขภาพได๎ 

ตระหนักและเห็นคุณคําของการเรียนภาษาจีนสามารถน าความรู๎ไปประยุกต์ใช๎ให๎เกิดประโยชน์ตํอ
ตนเองและสังคม ทั้งด๎านการศึกษาตํอและการประกอบอาชีพในอนาคต 

ผลการเรียนรู้ 
 ๑. นักเรียนสามารถออกเสียงพยัญชนะ สระ ภาษาจีนได๎ถูกต๎อง 
 ๒. นักเรียนสามารถพูด ค า ประโยคภาษาจีนได๎ถกูต๎อง 
 ๓. นักเรียนสามารถสื่อสารประโยคที่ใช๎ในชีวติประจ าวันเกี่ยวกับความรู๎สกึของฉัน  ชีวิตในครอบครัว            
         เพื่อนรักของฉัน  อุปกรณ์การเรียนการสอน  เพื่อนบ๎าน  สุขภาพ ได๎ถูกต๎องเหมาะสมตามสถานการณ์ 
 ๔. นักเรียนน าเสนอข๎อมูลหรือความคดิของตนเอง โดยใช๎สือ่เทคโนโลยีได๎ 
 ๕. นักเรียนสามารถพูดสนทนา ทักทายดว๎ยประโยคที่ใช๎ในชีวติประจ าวันเกี่ยวกับความรู๎สึกของฉัน           
      ชีวิตในครอบครัว  เพือ่นรักของฉัน  อุปกรณ์การเรียนการสอน  เพื่อนบ๎าน  สุขภาพ ได๎ 
 ๖. นักเรียนสามารถอํานและเขียนภาษาจีนเพื่อการสื่อสารในชวีิตประจ าวนัเกี่ยวกับความรู๎สึกของฉัน          
         ชีวิตในครอบครัว  เพื่อนรักของฉัน  อุปกรณ์การเรียนการสอน  เพื่อนบ๎าน  สุขภาพได๎ 
 
รวมทั้งหมด    ๖   ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา จ๒๓๒๐๕   รายวชิาภาษาจีนเบื้องต๎น ๖   กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓                เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑.๐ หนํวยกิต                               
.............................................................................................................................................................................. 
 

           ฝึกทักษะฟัง พดู อําน เขียน ข๎อมูลภาษาจีนเบื้องต๎นเกี่ยวกับค า กลุํมค า ประโยค ข๎อความ บท
สนทนา   งําย ๆ เพื่อให๎เกิดทักษะการใช๎ภาษาจีนในการสื่อสาร  

ถํายทอดข๎อมูลในรูปแบบตําง ๆ เชํน การเปรียบเทียบเงินตรา  กิจกรรมยามวําง  การหยิบยกประเด็น
ร๎อนในอินเตอร์เน็ต  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ความปลอดภัยและการปูองกันอัคคีภัย  วรรณกรรมได๎ 

ตระหนักและเห็นคุณคําของการเรียนภาษาจีน สามารถน าความรู๎ไปประยุกต์ใช๎ให๎เกิดประโยชน์ตํอ
ตนเองและสังคม ทั้งด๎านการศกึษาตํอและการประกอบอาชีพในอนาคต 

ผลการเรียนรู้ 
 ๑. นักเรียนสามารถออกเสียงพยัญชนะ สระ ภาษาจีนได๎ถูกต๎อง 
 ๒. นักเรียนสามารถพูด ค า ประโยคภาษาจีนได๎ถกูต๎อง 
 ๓. นักเรียนสามารถสื่อสารประโยคที่ใช๎ในชีวติประจ าวันเกี่ยวกับการเปรียบเทียบเงินตรา กิจกรรมยามวําง  
     การหยิบยกประเด็นรอ๎นในอินเตอร์เน็ต  วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ความปลอดภัยและการปูองกัน 
     อัคคีภัย  วรรณกรรมได๎ถูกต๎องเหมาะสมตามสถานการณ ์
 ๔. นักเรียนน าเสนอข๎อมูลหรือความคดิของตนเอง โดยใช๎สือ่เทคโนโลยีได๎ 
 ๕. นักเรียนสามารถพูดสนทนา ทักทายดว๎ยประโยคที่ใช๎ในชีวติประจ าวันเกี่ยวกับการเปรียบเทียบเงินตรา   
     กิจกรรมยามวาํง  การหยิบยกประเด็นร๎อนในอินเตอร์เน็ต  วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ความ 
     ปลอดภัยและการปูองกันอัคคีภัย  วรรณกรรมได๎ 

๖. นักเรียนสามารถอํานและเขียนภาษาจีนเพื่อการสื่อสารในชวีิตประจ าวนัเกี่ยวกับการเปรียบเทีย 
    เงินตรา  กิจกรรมยามวําง  การหยิบยกประเด็นร๎อนในอินเตอร์เน็ต  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีความ 
    ปลอดภัยและการปูองกันอัคคีภัย  วรรณกรรมได๎ 

 
รวมทั้งหมด  ๖ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา จ๒๓๒๐๖     รายวชิาภาษาจีนพื้นฐาน กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓                เวลา  ๒๐  ชั่วโมง จ านวน  ๐.๕  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 

          ฝึกทักษะฟัง พดู อําน เขียน ข๎อมูลภาษาจีนเบื้องต๎นเกี่ยวกับค า กลุํมค า ประโยค ข๎อความ  
สนทนา   งําย ๆ เพื่อให๎เกิดทักษะการใช๎ภาษาจีนในการสื่อสาร   
ตระหนักและเห็นคุณคําของการเรียนภาษาจีน สามารถน าความรู๎ไปประยุกต์ใช๎ให๎เกิดประโยชน ์     

ตํอตนเองและสังคม ทั้งดา๎นการศึกษาตํอและการประกอบอาชีพในอนาคต 

ผลการเรียนรู้ 
 ๑. นักเรียนสามารถออกเสียงพยัญชนะ สระ ภาษาจีนได๎ถูกต๎อง 
 ๒. นักเรียนสามารถพูด ค า ประโยคภาษาจีนได๎ถกูต๎อง 
 ๓. นักเรียนสามารถสื่อสารประโยคที่ใช๎ในชีวติประจ าวันเกี่ยวกับการพรรณนาหน๎าตา  การแนะน าบุคคล       
     การบอกต าแหนํงของสิ่งของ การขอโทษและการตอบรับ ได๎ถูกต๎องเหมาะสมตามสถานการณ ์
 
รวมทั้งหมด  ๓  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา จ๒๓๒๐๗     รายวชิาภาษาจีนพื้นฐาน กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓                เวลา  ๒๐  ชั่วโมง จ านวน  ๐.๕  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
  

          ฝึกทักษะฟัง พูด อําน เขียน ข๎อมูลภาษาจีนเบื้องต๎นเกี่ยวกับค า กลุํมค า ประโยค ข๎อความ บทสนทนา   
งําย ๆ เพือ่ให๎เกิดทักษะการใช๎ภาษาจีนในการสื่อสาร 

 ถํายทอดข๎อมูลในรูปแบบตําง ๆ เชํน  การพรรณนาหน๎าตา  การแนะน าบุคคล การบอกต าแหนํง   
ของสิ่งของ การขอโทษและการตอบรับ ได๎ 

ตระหนักและเห็นคุณคําของการเรียนภาษาจีน สามารถน าความรู๎ไปประยุกต์ใช๎ให๎เกิดประโยชน ์      
ตํอตนเองและสังคม ทั้งดา๎นการศึกษาตํอและการประกอบอาชีพในอนาคต  

ผลการเรียนรู้ 
 ๑. นักเรียนสามารถออกเสียงพยัญชนะ สระ ภาษาจีนได๎ถูกต๎อง 
 ๒. นักเรียนสามารถพูด ค า ประโยคภาษาจีนได๎ถกูต๎อง 
 ๓. นักเรียนสามารถสื่อสารประโยคที่ใช๎ในชีวติประจ าวันเกี่ยวกับการพรรณนาหน๎าตา  การแนะน าบุคคล  
     การบอกต าแหนํงของสิ่งของ การขอโทษและการตอบรับ ได๎ถูกต๎องเหมาะสมตามสถานการณ์ 
 ๔. นักเรียนน าเสนอข๎อมูลหรือความคดิของตนเอง โดยใช๎สือ่เทคโนโลยีได๎ 
 ๕. นักเรียนสามารถพูดสนทนา ทักทายดว๎ยประโยคที่ใช๎ในชีวติประจ าวันเกี่ยวกับการพรรณนาหนา๎ตา   
     การแนะน าบุคคล การบอกต าแหนํงของสิ่งของ การขอโทษและการตอบรับ ได๎ 
 
รวมทั้งหมด    ๕  ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา จ๒๐๒๐๘     รายวชิาภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร ๑  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ - ๓                 เวลา  ๔๐  ชัว่โมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

 

ฝึกทักษะการใช๎ภาษาจีนเบ้ืองต๎น หลักการอาํนออกเสียงพยัญชนะ สระ การผันเสียงวรรณยุกต ์ 
ประสมเสียงค างํายๆ ตามหลักการออกเสียง 

ปฏิบัติตามค าสั่งงํายๆ ทีใ่ช๎ในห๎องเรียน  พดูโตต๎อบด๎วยประโยคสั้นๆ เพื่อสื่อสารระหวํางบุคคล 
ตระหนักและเห็นคุณคําของการเรียนภาษาจีน สามารถน าความรู๎ไปประยุกต์ใช๎ให๎เกิดประโยชน ์      

ตํอตนเองและสังคม ทั้งดา๎นการศึกษาตํอและการประกอบอาชีพในอนาคต 
  
ผลการเรียนรู้ 

๑. นักเรียนสามารถอํานออกเสียงพยัญชนะ สระ การผันเสียงวรรณยกุต ์ ประสมเสียงค างํายๆ 
๒. นักเรียนสามารถปฏิบัติตามค าสั่งงํายๆ ที่ใช๎ในห๎องเรียน 
๓. นักเรียนพูดโต๎ตอบดว๎ยประโยคสั้นๆ เพื่อสื่อสารระหวาํงบุคคล 
๔. นักเรียนมีเจตคติที่ดีตอํการเรียนวชิาภาษาจีน 

 
รวมทั้งหมด ๔ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา จ๒๐๒๐๙     รายวชิาภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร ๒  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ - ๓                 เวลา  ๔๐  ชัว่โมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

 

ฝึกทักษะการใช๎ภาษาจีน เรียนรู๎ค าศพัท ์ความหมาย   
อํานบทสนทนางํายๆ เรือ่งการทกัทาย แนะน าตนเองและผู๎อื่น ครอบครัว ผลไม ๎ สัตว ์ การนับเลข 

อาหาร และตอบค าถามงํายๆ จากการฟัง ใช๎ค าสั่ง ค าขอรอ๎ง ค าแนะน า ค าขออนุญาตทีใ่ช๎ในหอ๎งเรียนอยําง
งํายๆ 

ตระหนักและเห็นคุณคําของการเรียนภาษาจีน สามารถน าความรู๎ไปประยุกต์ใช๎ให๎เกิดประโยชน์ตํอ
ตนเองและสังคม ทั้งด๎านการศกึษาตํอและการประกอบอาชีพในอนาคต 
  
ผลการเรียนรู้ 

๑. นักเรียนสามารถจดจ าและบอกความหมายของค าศัพท์ 
๒. นักเรียนสามารถอํานบทสนทนางํายๆ เรื่องการทักทาย แนะน าตนเองและผู๎อื่น ครอบครัว ผลไม๎  
    สัตว ์
๓. นักเรียนสามารถตอบค าถามงํายๆ จากการฟัง 
๔. นักเรียนสามารถใช๎ค าสั่ง ค าขอร๎อง ค าแนะน า ค าขออนุญาตที่ใช๎ในห๎องเรียนอยํางงํายๆ 

 
รวมทั้งหมด ๔ ผลการเรียนรู ้
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



108 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ญ๒๑๒๐๓     รายวชิาภาษาญี่ปุุนเบ้ืองต๎น ๑    กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑                 เวลา  ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษาวิเคราะห์ความหมาย เรียนรู๎และฝึกทักษะภาษาทั้งการฟัง การพูด การอําน และการเขียน       
ส าหรับใช๎ในการสื่อสารกลําวทักทายแนะน าตนเอง ผู๎อื่นจากประโยคและข๎อความงํายๆ ฟัง พูด อําน เขียน 
ตัวอักษรฮิรางานะ ออกเสียง เขียนตัวอักษรได๎ถูกต๎องตามหลักภาษา ฟัง พูด อําน เขียน ตัวอักษรคาตาคะนะ 
ออกเสียง เขียนตัวอักษรได๎ถูกต๎องตามหลักภาษา ฝึกการเขียนและบอกความหมายของค าศัพท์ภาษาญี่ปุุน 
งํายๆใกล๎ตัวและน าไปใช๎ในชีวิต ถามและบอกข๎อมูลของตนเองได๎ตามหลักภาษาและมาตรฐานสากลสนทนา 
ภาษาญี่ปุุนสั้นๆงําย 

โดยใช๎ทักษะที่เรียนมาแล๎วเป็นเครื่องมือในการสื่อสารโดยเน๎นความเป็นไทย บอกความเหมือนและ 
ความแตกตํางของขนบธรรมเนียมประเพณี เทศกาล วัฒนธรรมของ น าเสนอค าศัพท์ที่เกี่ยวข๎องกับกลุํมสาระ 
การเรียนรู๎อื่น ใช๎ภาษาสื่อสาร สืบค๎น ความรู๎หรือข๎อมูลตํางๆ จากสื่อ และแหลํงเรียนรู๎ตํางๆเจ๎าของภาษา 

มีจิตใจที่ดีมีจริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสมและด ารงตนอยูํในสังคมอยํางมีความสุขโดย    
ยึดหลักหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

 
ผลการเรียนรู้ 

๑. สามารถใช๎ภาษาญี่ปุุนในการสื่อสาร กลําวทักทาย และแนะน าตนเองและผู๎อื่นได๎ 
๒.สามารถเขียนตัวอักษรฮิรางานะและออกเสียงได๎ ถูกต๎องตามหลักภาษา 
๓. สามารถเขียนตัวอักษรคาตาคะนะและออกเสียงได๎ ถูกต๎องตามหลักภาษา 
๔. สามารถเขียนและบอกความหมายของค าศัพท ์ภาษาญี่ปุุนงํายๆใกล๎ตวัได๎ 
๕. ใช๎ภาษาญี่ปุุนในการถามและบอกข๎อมูลของตนเอง กับเพื่อนและเจ๎าของภาษา 

รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ญ๒๑๒๐๖     รายวชิาภาษาญี่ปุุนเบื้องต๎น ๒    กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑                 เวลา  ๔๐  ชั่วโมง จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษาวิเคราะห์ความหมาย เรียนรู๎และฝึกทักษะภาษาทั้งการฟัง การพูด การอําน และการเขียน       
ส าหรับใช๎ในการสื่อสารกลําวทักทายแนะน าตนเอง ผู๎อื่นจากประโยคและข๎อความงํายๆ ฟัง พูด อําน เขียน 
ตัวอักษรฮิรางานะ ออกเสียง เขียนตัวอักษรได๎ถูกต๎องตามหลักภาษา ฟัง พูด อําน เขียน ตัวอักษรคาตาคะนะ 
ออกเสียง เขียนตัวอักษรได๎ถูกต๎องตามหลักภาษา ฝึกการเขียนและบอกความหมายของค าศัพท์ภาษาญี่ปุุน 
งํายๆใกล๎ตัวและน าไปใช๎ในชีวิต ถามและบอกข๎อมูลของตนเองได๎ตามหลักภาษาและมาตรฐานสากลสนทนา 
ภาษาญี่ปุุนสั้นๆงําย 

โดยใช๎ทักษะที่เรียนมาแล๎วเป็นเครื่องมือในการสื่อสารโดยเน๎นความเป็นไทย บอกความเหมือนและ 
ความแตกตํางของขนบธรรมเนียมประเพณี เทศกาล วัฒนธรรมของ น าเสนอค าศัพท์ที่เกี่ยวข๎องกับกลุํมสาระ 
การเรียนรู๎อื่น ใช๎ภาษาสื่อสาร สืบค๎น ความรู๎หรือข๎อมูลตํางๆ จากสื่อ และแหลํงเรียนรู๎ตํางๆเจ๎าของภาษา 

มีจิตใจที่ดีมีจริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสมและด ารงตนอยูํในสังคมอยํางมีความสุข        
โดยยึดหลักหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

 

ผลการเรียนรู้ 
๑. เข๎าใจบทสนทนาสั้นๆและใช๎ภาษาญี่ปุุนในการ สื่อสารโดยเน๎นความเป็นไทยมุํงสูํสากล 

๒. รู๎จักขนบธรรมเนียมประเพณีเทศกาลวัฒนธรรมของ ตน เจ๎าของภาษา และพล 
๓. ค๎นคว๎า รวบรวมค าศพัท์หรือเรื่องราวที่เกี่ยวข๎องกับ กลุํมสาระการเรียนรู๎อื่น และน าเสนอด๎วยการ
พูดหรือ เขียนโดยใช๎สื่อและเทคโนโลยีได๎ 
๔. เข๎าใจประโยค ค าชักชวน ภาษาทําทางเกี่ยวกบั สถานการณ์ใกล๎ตัว 
๕. บอกและอธิบายการเข๎ารํวมกิจกรรมทางภาษา และวัฒนธรรมตามความสนใจ 

รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ญ๒๒๒๐๓     รายวชิาภาษาญี่ปุุนเบื้องต๎น ๓    กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒                 เวลา  ๔๐  ชั่วโมง จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษาวิเคราะห์ความหมายของประโยค ฝึกทักษะภาษาทั้งการฟัง การพูด การอําน และการ เขียน
โดยอํานออกเสียงตัวอักษร ค า กลุํมค า ประโยคและข๎อความงํายๆ เลือกและระบุภาพ ตรงตาม ความหมาย
ของค า กลุํมค า ประโยคและข๎อความสั้นๆ ตอบค าถามจากการฟังและอํานประโยค บทสนทนา ข๎อความ หรือ 
บทอํานสั้นๆ พูดโต๎ตอบ แลกเปลี่ยนข๎อมูลเกี่ยวกับตนเอง เรื่องใกล๎ตัว และสถานการณ์ใน ชีวิตประจ าวัน              
และใช๎ค าสั่ง ค าชักชวน ค าขอร๎องงํายๆ พูดและเขียนแสดงความต๎องการของตนเองใน สถานการณ์งํายๆ      
ขอและให๎ข๎อมูลเกี่ยวกับตนเอง เพื่อน ครอบครัวและเรื่องใกล๎ตัว แสดงความรู๎สึกและ ความคิดเห็นเกี่ยวกับ
เรื่องใกล๎ตัวและกิจกรรมตํางๆ เขียนภาพ แผนผัง และตารางแสดงข๎อมูล 

โดยใช๎กระบวนการเรียนรู๎ที่ได๎รับจากการฝึกทักษะรวมทั้งใช๎ถ๎อยค า น้ าเสียง และกิริยาทําทางอยําง 
สุภาพตามมารยาทสังคมและวัฒนธรรมของญี่ปุุน อธิบายเกี่ ยวกั บเทศกาล วันส าคัญ งานฉลอง                 
และชีวิต  ความเป็นอยูํของชาวญี่ปุุน เข๎ารํวมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมญี่ปุุนตามความสนใจ           
บอกความ เหมือนและความแตกตํางของเสียงตัวอักษร ค า กลุํมค า ประโยค ข๎อความ เครื่องหมายวรรคตอน
และ การ เรียงล าดับค าตามโครงสร๎างประโยคของภาษาญี่ปุุนและภาษาไทย เทศกาลและงานฉลอง           
ตามวัฒนธรรมญี่ปุุน กับไทย เข๎าใจและน าเสนอค าศัพท์ที่เกี่ยวข๎องกับกลุํมสาระการเรียนรู๎อื่น ใช๎ภาษาสื่อสาร 
สืบค๎น ความรู๎หรือ ข๎อมูลตํางๆ จากสื่อ และแหลํงเรียนรู๎ตํางๆ เผยแพรํหรือประชาสัมพันธ์ข๎อมู ล ขําวสาร     
ของโรงเรียน เชื่อมโยง ความรู๎กับกลุํมสาระการเรียนรู๎อื่น มีทักษะกระบวนการทางภาษา ในการคิด วิเคราะห์ 
ค๎นคว๎าจากแหลํงเรียนรู๎ ตํางๆ ในการตัดสินใจ 

มีจิตใจที่ดีมีจริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสมและด ารงตนอยูํในสังคมอยํางมีความสุข       
โดยยึดหลักหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

 

ผลการเรียนรู้ 
1. นักเรียนมีความรูใ๎นการ ฟัง การพูด การอําน แลการเขียน โดยอํานออกเสียงตัวอักษร ค ากลุํมค า 

ประโยคและ ข๎อความ งาํยๆได ๎
2. นักเรียนสามารถเลือกและระบุภาพ ตรงตามความหมายของ ค า กลุํมค า ประโยคและข๎อความ

สั้นๆ ตอบค าถามจากการ ฟังและอํานประโยค บทสนทนา ข๎อความ หรือ บทอํานสั้นๆ พูดโต๎ตอบ 
แลกเปลี่ยนข๎อมูลเกี่ยวกับตนเอง เรื่องใกล๎ตัว และ สถานการณใ์นชีวติประจ าวันได๎ 

3. นักเรียนสามารถมีความรู๎ในการเลือกและใช๎ค าสัง่ ค าชักชวน ค าขอร๎องงาํยๆ พูดและเขียนแสดง
ความต๎องการของตนเองใน สถานการณ์งํายๆ ขอและให๎ข๎อมูลเกี่ยวกับตนเอง เพื่อน ครอบครวั
และเรื่องใกล๎ตัว 

4. นักเรียนสามารถอธิบายและแสดงความรู๎สึกและความ คิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องใกล๎ตัวและกจิกรรม
ตํางๆและน าหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาประยุกต์ในการด ารงชวีิตหรอืใช๎ได๎ 

5. นักเรียนสามารถเขียนภาพ แผนผัง และตารางแสดงข๎อมูล ใช๎ถ๎อยค าน้ าเสยีง และกิริยาทาํทาง
อยํางสุภาพ ตามมารยาท สังคมและวัฒนธรรมของญี่ปุุนได๎ 

รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 

รหัสวิชา ญ๒๒๒๐๖    รายวิชาภาษาญี่ปุุนเบื้องต๎น ๔    กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒                 เวลา  ๔๐  ชั่วโมง จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษาวิเคราะห์ความหมายของประโยค ฝึกทักษะภาษาทั้งการฟัง การพูด การอําน และการ เขียน
โดยอํานออกเสียงตัวอักษร ค า กลุํมค า ประโยคและข๎อความงํายๆ เลือกและระบุภาพ ตรงตาม ความหมาย
ของค า กลุํมค า ประโยคและข๎อความสั้นๆ ตอบค าถามจากการฟังและอํานประโยค บทสนทนา ข๎อความ หรือ 
บทอํานสั้นๆ พูดโต๎ตอบ แลกเปลี่ยนข๎อมูลเกี่ยวกับตนเอง เรื่องใกล๎ตัว และสถานการณ์ใน ชีวิตประจ าวัน             
เลือกและใช๎ค าสั่ง ค าชักชวน ค าขอร๎องงํายๆ พูดและเขียนแสดงความต๎องการของตนเองใน สถานการณ์งํายๆ 
ขอและให๎ข๎อมูลเกี่ยวกับตนเอง เพื่อน ครอบครัวและเรื่องใกล๎ตัว แสดงความรู๎สึกและ ความคิดเห็น        
เกี่ยวกับเรื่องใกล๎ตัวและกิจกรรมตํางๆ เขียนภาพ แผนผัง และตารางแสดงข๎อมูล 

โดยใช๎กระบวนการเรียนรู๎ที่ได๎รับจากการฝึกทักษะรวมทั้งใช๎ถ๎อยค า น้ าเสียง และกิริยาทําทาง      
อยําง สุภาพตามมารยาทสังคมและวัฒนธรรมของญี่ปุุน อธิบายเกี่ยวกับเทศกาล วันส าคัญ งานฉลอง          
และชีวิต ความเป็นอยูํของชาวญี่ปุุน เข๎ารํวมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมญี่ปุุนตามความสนใจ บอกความ 
เหมือนและความแตกตํางของเสียงตัวอักษร ค า กลุํมค า ประโยค ข๎อความ เครื่องหมายวรรคตอน             
และ การเรียงล าดับค าตามโครงสร๎างประโยคของภาษาญี่ปุุนและภาษาไทย เทศกาลและงานฉลองตาม
วัฒนธรรมญี่ปุุน กับไทย เข๎าใจและน าเสนอค าศัพท์ที่เกี่ยวข๎องกับกลุํมสาระการเรียนรู๎อื่น ใช๎ภาษาสื่อสาร 
สืบค๎น ความรู๎หรือ ข๎อมูลตํางๆ จากสื่อ และแหลํงเรียนรู๎ตํางๆ เผยแพรํหรือประชาสัมพันธ์ข๎อมูล ขําวสาร    
ของโรงเรียน เชื่อมโยง ความรู๎กับกลุํมสาระการเรียนรู๎อื่น มีทักษะกระบวนการทางภาษา ในการคิด วิเคราะห์ 
ค๎นคว๎าจากแหลํงเรียนรู๎ ตํางๆ ในการตัดสินใจ 

มีจิตใจที่ดีมีจริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสมและด ารงตนอยูํในสังคมอยํางมีความสุขโดย    
ยึดหลักหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 

ผลการเรียนรู้ 
1. นักเรียนสามารถอธิบายและบอกความส าคัญของ เทศกาล วันส าคัญของญี่ปุุนและไทยได๎อยําง  

ถูกต๎อง 

2. นักเรียนบอกความเหมือนและความแตกตาํงของ เสียงตัวอักษร ค า กลุํมค าประโยค ข๎อความ
ของภาษาไทยและญี่ปุุนได๎อยํางถูกต๎อง 

๓.  นักเรียนเข๎าใจและสามารถใช๎ค าศพัท์ภาษาญีปุุ่นใน การสืบค๎นข๎อมูลจากสื่อและแหลํงเรียนรู๎ตํางๆ
ได๎ 

๔.  นักเรียนสามารถเผยแพรํหรือประชาสัมพันธ์ข๎อมูล ขําวสารของโรงเรียน ชุมชน ในรูปแบบตํางๆ
ได๎ 

๕.  นักเรียนเข๎าใจในการใช๎ทักษะทางภาษาได๎อยาํงถูกต๎อง 

รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 

รหัสวิชา ญ๒๓๒๐๓     รายวชิาภาษาญี่ปุุนเบื้องต๎น ๕    กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓                 เวลา  ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

ศึกษาวิเคราะห์ความหมายของประโยค และฝึกทักษะภาษาทั้งการฟัง การพูด การอําน และการเขียน 
อํานออกเสียงตัวอักษร ค า กลุํมค า ประโยคและข๎อความงํายๆ การเลือกและระบุภาพ ตรงตาม ความหมาย
ของค า กลุํมค า ประโยคและข๎อความสั้นๆ ตอบค าถามจากการฟังและอํานประโยค บทสนทนา ข๎อความ         
หรือ บทอํานสั้นๆพูดโต๎ตอบ แลกเปลี่ยนข๎อมูลเกี่ยวกับตนเอง เรื่องใกล๎ตัว และสถานการณ์ใน ชีวิตประจ าวัน 
วิธีการเลือกและใช๎ค าสั่ง ค าชักชวน ค าขอร๎องงํายๆ พูดและเขียนแสดงความต๎องการของ ตนเองใน
สถานการณ์งํายๆ ขอและให๎ข๎อมูลเกี่ยวกับตนเอง เพื่อน ครอบครัวและเรื่องใกล๎ตัวโดยใช๎สื่อเทคโนโลยี เขียน
ค าศัพท์ และบอกความหมายของค างํายๆ 

โดยใช๎กระบวนการเรียนรู๎ที่ได๎รับจากการฝึกทักษะ หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในการด ารงชีวิต 
สื่อสารภาษาญี่ปุุน ถามและบอกข๎อมูลของตนเองการสนทนาภาษาญี่ปุุนเพื่อการสื่อสารโดยเน๎นความเป็นไทย 
มุํงสูํสากลการบอกความเหมือนและความแตกตํางของขนบธรรมเนียมประเพณี เทศกาลวัฒนธรรมของตน 
เจ๎าของภาษาและพลโลก     น าเสนอค าศัพท์ที่เกี่ยวข๎องกับกลุํมสาระการเรียนรู๎อื่น สื่อสาร สืบค๎น ความรู๎   
หรือ ข๎อมูลตํางๆ จากสื่อ และแหลํงเรียนรู๎ตํางๆการใช๎ประโยคภาษาญี่ปุุนชักชวน เข๎าใจภาษา ทําทางเกี่ยวกับ 
สถานการณ์ใกล๎ตัวการเข๎ารํวมกิจกรรมทางภาษาและมีสํวนรํวมในการจัดกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรม   
ตามความสนใจ ทักษะกระบวนการทางภาษา ในการคิด วิเคราะห์ ค๎นคว๎าจากแหลํงเรียนรู๎ตํางๆ ในการ 
ตัดสินใจ 

มีจิตใจที่ดีมีจริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสมและด ารงตนอยูํในสังคมอยํางมีความสุข 
 

ผลการเรียนรู้ 
๑. นักเรียนสามารถใช๎ทกัษะ การฟัง พูด อํานและการ เขียนในการน าความรู๎ที่ได๎ไปปรับใช๎ 
๒. นักเรียนสามารถอธิบายเกี่ยวกับสื่อที่ไมํใชํความ เรียง รูปแบบตํางๆและจับใจความส าคัญจากการ
ฟัง และอํานเรื่องราวตํางๆจากแหลํงเรียนรู๎ใกลต๎ัวได๎ 
3. นักเรียนมีความรู๎และเลือกใช๎ ค าสั่ง ค าขอรอ๎ง ค าแนะน าตํางๆและสามารถเขียนขอและให๎ความ 
ชํวยเหลือ ในสถานการณ์ตํางๆได ๎
๔. นักเรียนสามารถขอและให๎ข๎อมูล อธิบาย และ เปรียบเทียบเกี่ยวกับเรื่องที่ฟังหรืออํานได๎อยําง 
คลํองแคลํว 
๕. นักเรียนสามารถพูดและน าเสนอข๎อมูลของตนเอง และเหตุการณ์ในชีวติประจ าวันพร๎อมทั้งให๎
เหตุผลงํายๆได ๎

รวมทั้งหมด  ๔  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ญ๒๓๒๐๖     รายวชิาภาษาญี่ปุุนเบื้องต๎น ๖    กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓                 เวลา  ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

ศึกษาวิเคราะห์ความหมายของประโยค และฝึกทักษะภาษาทั้งการฟัง การพูด การอําน และการเขียน 
อํานออกเสียงตัวอักษร ค า กลุํมค า ประโยคและข๎อความงําย ๆ การเลือกและระบุภาพ ตรงตาม ความหมาย  
ของค า กลุํมค า ประโยคและข๎อความสั้น ๆ ตอบค าถามจากการฟังและอํานประโยค บทสนทนา ข๎อความ    
หรือ บทอํานสั้นๆพูดโต๎ตอบ แลกเปลี่ยนข๎อมูลเกี่ยวกับตนเอง เรื่องใกล๎ตัว และสถานการณ์ใน ชีวิตประจ าวัน 
วิธีการเลือกและใช๎ค าสั่ง ค าชักชวน ค าขอร๎องงํายๆ พูดและเขียนแสดงความต๎องการของ ตนเองใน
สถานการณ์งํายๆ ขอและให๎ข๎อมูลเกี่ยวกับตนเอง เพื่อน ครอบครัวและเรื่องใกล๎ตัวโดยใช๎สื่อเทคโนโลยี เขียน
ค าศัพท์และบอกความหมายของค างํายๆ 

โดยใช๎กระบวนการเรียนรู๎ที่ได๎รับจากการฝึกทักษะ หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในการด ารงชีวิต 
สื่อสารภาษาญี่ปุุน ถามและบอกข๎อมูลของตนเองการสนทนาภาษาญี่ปุุนเพื่อการสื่อสารโดยเน๎นความเป็นไทย 
มุํงสูํสากลการบอกความเหมือนและความแตกตํางของขนบธรรมเนียมประเพณี เทศกาลวัฒนธรรมของตน 
เจ๎าของภาษาและพลโลก     น าเสนอค าศัพท์ที่เกี่ยวข๎องกับกลุํมสาระการเรียนรู๎อื่น สื่อสาร สืบค๎น ความรู๎   
หรือ ข๎อมูลตํางๆ จากสื่อ และแหลํงเรียนรู๎ตํางๆการใช๎ประโยคภาษาญี่ปุุนชักชวน เข๎าใจภาษา ทําทาง    
เกี่ยวกับ สถานการณ์ใกล๎ตัวการเข๎ารํวมกิจกรรมทางภาษาและมีสํวนรํวมในการจัดกิจกรรมทางภาษา        
และวัฒนธรรม ตามความสนใจ ทักษะกระบวนการทางภาษา ในการคิด วิเคราะห์ ค๎นคว๎าจากแหลํงเรียนรู๎
ตํางๆ ในการ ตัดสินใจ 

มีจิตใจที่ดีมีจริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสมและด ารงตนอยูํในสังคมอยํางมีความสุข 
 

ผลการเรียนรู้ 
๑. นักเรียนสามารถใช๎ภาษาญี่ปุุนได๎อยํางถูกต๎องตาม มารยาทสังคมและวัฒนธรรมของญ่ีปุุน 
๒. นักเรียนบอกและให๎ข๎อมูลเกี่ยวกับวัฒนธรรมและ ประเพณีของญี่ปุุนและไทยได๎อยําง 
๓. นักเรียนเข๎าใจและบอกความแตกตํางของเสียง ภาษาไทยและภาษาญี่ปุุนได๎ 
๔. มีความรู๎ในการใช๎ค าในการอธิบายความแตกตาํง ของเทศกาลและชีวติความเป็นอยูํของชาวญี่ปุุน  
    และ สามารถน าหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาปรับใช๎ ในการด ารงชีวิตของตนได๎อยาํงถูกตอ๎ง 
๕. นักเรียนสามารถสรุปและน าเสนอข๎อมูลโดยใช๎ ภาษาญี่ปุุนในการสืบคน๎ข๎อมูลและเผยแพรํขําวสาร  
    ตํางๆได๎อยาํงเหมาะสม 

รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
 

รหัสวิชา ญ๒๑๒๐๗     รายวชิาภาษาญี่ปุุนเพื่อการสื่อสาร ๑   กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑                       เวลา ๒๐ ชัว่โมง จ านวน  ๐.๕  หนํวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษาวิเคราะห์ความหมาย เรียนรู๎และฝึกทักษะภาษาทั้งการฟัง การพูด การอําน และการเขียน       
ส าหรับใช๎ในการสื่อสารกลําวทักทายแนะน าตนเอง ผู๎อื่นจากประโยคและข๎อความงํายๆ ฟัง พูด อําน เขียน 
ตัวอักษรโรมาจิ ออกเสียง เขียนตัวอักษรได๎ถูกต๎องตามหลักภาษา ฟัง พูด อําน เขียน ฝึกการเขียน            
และบอกความหมายของค าศัพท์ภาษาญี่ปุุน งํายๆใกล๎ตัวและน าไปใช๎ในชีวิต ถามและบอกข๎อมูลของตนเองได๎
ตามหลักภาษาและมาตรฐานสากลสนทนา ภาษาญี่ปุุนสั้นๆงําย 

โดยใช๎ทักษะที่เรียนมาแล๎วเป็นเครื่องมือในการสื่อสารโดยเน๎นความเป็นไทย บอกความเหมือนและ 
ความแตกตํางของขนบธรรมเนียมประเพณี เทศกาล วัฒนธรรมของ น าเสนอค าศัพท์ที่เกี่ยวข๎องกับกลุํมสาระ 
การเรียนรู๎อื่น ใช๎ภาษาสื่อสาร สืบค๎น ความรู๎หรือข๎อมูลตํางๆ จากสื่อ และแหลํงเรียนรู๎ตํางๆเจ๎าของภาษา 

มีจิตใจที่ดีมีจริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสมและด ารงตนอยูํในสังคมอยํางมีความสุข      
โดยยึดหลักหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

 
ผลการเรียนรู้ 

๑. นักเรียนสามารถแนะน าตัวเองในขั้นพื้นฐานได๎ 
๒. นักเรียนสามารถปฏิบัติตามค าสั่งที่ใช๎ในห๎องเรียนได๎ 
๓. นักเรียนสามารถอํานออกเสียงอักษรโรมาจิ และการผสมค าได๎อยาํงถูกต๎อง 
๔.  นักเรียนสามารถบอกค าศัพท์ที่ใชใ๎นชีวิตประจ าวันได๎ 

รวมทั้งหมด ๔  ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ญ๒๑๒๐๘     รายวชิาภาษาญี่ปุุนเพื่อการสื่อสาร ๒   กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑                       เวลา ๒๐ ชัว่โมง จ านวน  ๐.๕  หนํวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ศึกษาวิเคราะห์ความหมาย เรียนรู๎และฝึกทักษะภาษาทั้งการฟัง การพูด การอําน และการเขียน       
ส าหรับใช๎ในการสื่อสารกลําวทักทายแนะน าตนเอง ผู๎อื่นจากประโยคและข๎อความงํายๆ ฟัง พูด อําน เขียน 
ตัวอักษรโรมาจิ ออกเสียง เขียนตัวอักษรได๎ถูกต๎องตามหลักภาษา ฟัง พูด อําน เขียน ฝึกการเขียน             
และบอกความหมายของค าศัพท์ภาษาญี่ปุุน งํายๆใกล๎ตัวและน าไปใช๎ในชีวิต ถามและบอกข๎อมูลของตนเองได๎
ตามหลักภาษาและมาตรฐานสากลสนทนา ภาษาญี่ปุุนสั้นๆงําย 

โดยใช๎ทักษะที่เรียนมาแล๎วเป็นเครื่องมือในการสื่อสารโดยเน๎นความเป็นไทย บอกความเหมือนและ 
ความแตกตํางของขนบธรรมเนียมประเพณี เทศกาล วัฒนธรรมของ น าเสนอค าศัพท์ที่เกี่ยวข๎องกับกลุํมสาระ 
การเรียนรู๎อื่น ใช๎ภาษาสื่อสาร สืบค๎น ความรู๎หรือข๎อมูลตํางๆ จากสื่อ และแหลํงเรียนรู๎ตํางๆเจ๎าของภาษา 

มีจิตใจที่ดีมีจริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสมและด ารงตนอยูํในสังคมอยํางมีความสุข        
โดยยึดหลักหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

 
ผลการเรียนรู้ 

๑. เข๎าใจบทสนทนาสั้นๆและใช๎ภาษาญี่ปุุนในการ สื่อสารโดยเน๎นความเป็นไทยมุํงสูํสากล 
๒. รู๎จักขนบธรรมเนียมประเพณีเทศกาลวัฒนธรรมของ ตน เจ๎าของภาษา และพล 
๓. ค๎นคว๎า รวบรวมค าศพัท์หรือเรื่องราวที่เกี่ยวข๎องกับ กลุํมสาระการเรียนรู๎อื่น และน าเสนอด๎วยการ
พูดหรือ เขียนโดยใช๎สื่อและเทคโนโลยีได๎ 
๔. เข๎าใจประโยค ค าชักชวน ภาษาทําทางเกี่ยวกบั สถานการณ์ใกล๎ตัว 
๕. บอกและอธิบายการเข๎ารํวมกิจกรรมทางภาษา และวัฒนธรรมตามความสนใจ 

รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ต๒๐๒๐๑     รายวชิาภาษาเวียดนามพื้นฐาน กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ - ๓                 เวลา ๒๐ ชั่วโมง จ านวน  ๐.๕  หนํวยกติ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 

           ฝึกทักษะฟัง พูด อําน เขียน ข๎อมูลภาษาเวียดนาม เบื้องต๎นเกี่ยวกับค า กลุํมค า ประโยค ข๎อความ   
บทสนทนางําย ๆ  

เพื่อให๎เกิดทักษะการใช๎เวียดนามในการสื่อสาร ถํายทอดข๎อมูลในรูปแบบตําง ๆ ได๎ ตระหนักและเห็น
คุณคําของการเรียนภาษาเวียดนาม สามารถน าความรู๎ไปประยุกต์ใช๎ให๎เกิดประโยชน์ตํอตนเองและสังคม  
ทั้งด๎านการศึกษาตํอและการประกอบอาชีพในอนาคต 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑.นักเรียนสามารถออกเสียงพยัญชนะ สระ ภาษาเวียดนามได๎ถูกต๎อง 
๒.นักเรียนสามารถพดู ค า ประโยคภาษาเวียดนามได๎ถูกต๎อง 
๓.นักเรียนสามารถสื่อสารประโยคที่ใชใ๎นชีวิตประจ าวันได๎ถูกต๎องเหมาะสมตามสถานการณ์ 
 

รวมทั้งหมด    ๓   ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ต๒๐๒๐๒   รายวิชาภาษาเวียดนามพื้นฐาน กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ - ๓                 เวลา  ๒๐  ชั่วโมง จ านวน  ๐.๕  หนํวยกติ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 

           ฝึกทักษะฟัง พูด อําน เขียน ข๎อมูลภาษาเวียดนาม เบื้องต๎นเกี่ยวกับค า กลุํมค า ประโยค ข๎อความ    
บทสนทนางําย ๆ 

 เพื่อให๎เกิดทักษะการใช๎เวียดนามในการสื่อสาร ถํายทอดข๎อมูลในรูปแบบตําง ๆ ได๎ ตระหนัก        
และเห็นคุณคําของการเรียนเวียดนาม   

ตระหนักและเห็นคุณคําของการเรียนภาษาเวียดนาม สามารถน าความรู๎ไปประยุกต์ใช๎ให๎เกิด
ประโยชน์ตํอตนเองและสังคม ทั้งด๎านการศึกษาตํอและการประกอบอาชีพในอนาคต 
  
ผลการเรียนรู้ 

๑.นักเรียนสามารถออกเสียงพยัญชนะ สระ ภาษาเวียดนามได๎ถูกต๎อง 
๒.นักเรียนสามารถพดู ค า ประโยคภาษาเวียดนามได๎ถูกต๎อง 
๓.นักเรียนสามารถสื่อสารประโยคที่ใชใ๎นชีวิตประจ าวันได๎ถูกต๎องเหมาะสมตามสถานการณ์ 
๔.นักเรียนน าเสนอข๎อมูลหรือความคดิของตนเอง โดยใช๎สือ่เทคโนโลยีได๎ 
๕.นักเรียนสามารถพดูสนทนา ทักทายดว๎ยประโยคที่ใช๎ในชีวติประจ าวันได๎ 

รวมทั้งหมด    ๕   ผลการเรียนรู ้
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รายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 

รายวิชาพื้นฐาน 
 ค21101  คณิตศาสตร ์  จ านวน   60  ชั่วโมง 1.5    หนํวยกิต 

ค21102  คณิตศาสตร ์  จ านวน   60  ชั่วโมง 1.5    หนํวยกิต 
ค22101  คณิตศาสตร ์  จ านวน   60  ชั่วโมง 1.5    หนํวยกิต 
ค22102  คณิตศาสตร ์  จ านวน   60  ชั่วโมง 1.5    หนํวยกิต 
ค23101  คณิตศาสตร ์  จ านวน   60  ชั่วโมง 1.5    หนํวยกิต 
ค23102  คณิตศาสตร ์  จ านวน   60  ชั่วโมง 1.5    หนํวยกิต 

 
รายวิชาเพ่ิมเติม 
 ค21201  คณิตศาสตร ์เพิ่มเติม จ านวน   40  ชั่วโมง 1.๐    หนํวยกติ 
 ค21202  คณิตศาสตรเ์พิ่มเติม จ านวน   40  ชั่วโมง 1.๐    หนํวยกติ 
 ค21203  คณิตศาสตรเ์พิ่มเติม จ านวน   40  ชั่วโมง 1.๐    หนํวยกติ 
 ค21204  คณิตศาสตรเ์พิ่มเติม จ านวน   40  ชั่วโมง 1.๐    หนํวยกติ 
 ค21205  คณิตศาสตรเ์พิ่มเติม จ านวน   40  ชั่วโมง 1.๐    หนํวยกติ 
          ค21206  คณิตศาสตร์เพิ่มเติม   จ านวน   40  ชั่วโมง 1.๐    หนํวยกติ 
 

 ค22201  คณิตศาสตร ์เพิ่มเติม จ านวน   40  ชั่วโมง 1.๐    หนํวยกติ 
 ค22202  คณิตศาสตรเ์พิ่มเติม จ านวน   40  ชั่วโมง 1.๐    หนํวยกติ 
 ค22203  คณิตศาสตรเ์พิ่มเติม จ านวน   40  ชั่วโมง 1.๐    หนํวยกติ 
 ค22204  คณิตศาสตรเ์พิ่มเติม จ านวน   40  ชั่วโมง 1.๐    หนํวยกติ 
 ค22205  คณิตศาสตร ์เพิ่มเติม จ านวน   20  ชั่วโมง 0.5    หนํวยกิต 
 ค22206  คณิตศาสตรเ์พิ่มเติม จ านวน   20  ชั่วโมง 0.5    หนํวยกิต 
 ค22207  คณิตศาสตรเ์พิ่มเติม จ านวน   40  ชั่วโมง 1.๐    หนํวยกติ 
 ค22208  คณิตศาสตรเ์พิ่มเติม จ านวน   40  ชั่วโมง 1.๐    หนํวยกติ 
 

 

 ค23201  คณิตศาสตร ์เพิ่มเติม จ านวน   40  ชั่วโมง 1.๐    หนํวยกิต* 
 ค23202  คณิตศาสตรเ์พิ่มเติม จ านวน   40  ชั่วโมง 1.๐    หนํวยกติ* 
 ค23203  คณิตศาสตรเ์พิ่มเติม จ านวน   40  ชั่วโมง 1.๐   หนํวยกิต 
 ค23204  คณิตศาสตรเ์พิ่มเติม จ านวน   40  ชั่วโมง 1.๐    หนํวยกติ 
 ค23205  คณิตศาสตรเ์พิ่มเติม จ านวน   40  ชั่วโมง 1.๐    หนํวยกติ 
 ค23206  คณิตศาสตรเ์พิ่มเติม จ านวน   40  ชั่วโมง 1.๐    หนํวยกติ 

ค20201 โครงงานคณติศาสตร ์ จ านวน   40  ชั่วโมง 1.๐    หนํวยกติ 
ค20202 โครงงานคณติศาสตร ์ จ านวน   40  ชั่วโมง 1.๐    หนํวยกติ 

 ค20203 การส ารวจเรขาคณิตด๎วย GSP จ านวน   40  ชั่วโมง 1.๐    หนํวยกติ 
 ค20204  คณิตศาสตรเ์พิ่มพูน จ านวน   40  ชั่วโมง 1.๐    หนํวยกติ 
 ค2020๕  Math in real life จ านวน   40  ชั่วโมง 1.๐    หนํวยกติ 
 

 
 



119 
 

ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา  ค21101    รายวชิา คณิตศาสตร์           กลุํมสาระการเรียนรู๎คณิตศาสตร ์   
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1      ภาคเรียนที่  1                    เวลา  60  ชัว่โมง   จ านวน  1.5  หนํวยกติ 
................................................................................................................................................................... 
 
  ศึกษาความรูพ๎ื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคดิค านวณ การใช๎เหตุผลและฝึกการแก๎ปัญหาในสาระ  
จ านวนเต็ม การบวกจ านวนเต็ม การลบจ านวนเต็ม การคูณจ านวนเต็ม การหารจ านวนเต็ม สมบัติของจ านวน 
การสร๎างทางเรขาคณิต รูปเรขาคณิตพื้นฐาน การสรา๎งพื้นฐานทางเรขาคณิต การสร๎างรูปเรขาคณิต เลขยก
ก าลัง ความหมายของเลขยกก าลัง การเขียนแสดงจ านวนในรูปสัญญกรณ์วิทยาศาสตร์ การคณูและการหาร
เลขยกก าลังที่มีฐานเดียวกันและเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็ม ทศนิยมและเศษสํวน ทศนิยมและการเปรียบเทียบ
ทศนิยม การบวกและการลบทศนิยม การคูณและการหารทศนิยม เศษสํวนและการเปรียบเทียบเศษสํวน การ
บวกและการลบเศษสํวน การคูณและการหารเศษสํวน ความสัมพันธ์ระหวํางทศนิยมและเศษสํวน รูป
เรขาคณิตสองมิติและสามมิติ หน๎าตดัของรูปเรขาคณิตสามมิติ ภาพดา๎นหน๎า ภาพด๎านข๎าง และภาพดา๎นบน
ของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
        การจดัประสบการณ์หรอืการสร๎างสถานการณ์ทีใ่กล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริง  
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทกัษะกระบวนการในการคดิค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณด์๎านความรู ๎ความคิด ทักษะกระบวนการทีไ่ด๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเน้ือหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
 เห็นคุณคําและเจตคติที่ดตีํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวนัอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
      ค ๑.๑ ม.๑/๒    
ตัวชี้วัดปลายทาง 
      ค ๑.๑ ม.๑/๑, ค ๑.๑ ม.๑/๓, ค ๒.๒ ม.๑/๑, ค ๒.๒ ม.๑/๒ 
 
รวมทั้งหมด  ๕  ตัวชีว้ัด   
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา  ค21102   รายวชิา คณิตศาสตร์            กลุํมสาระการเรียนรู๎คณติศาสตร์    
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1   ภาคเรียนที่  2                   เวลา 60  ชัว่โมง   จ านวน  1.5  หนํวยกิต 
............................................................................................................................................................................ 
 

     ศึกษาความรู๎พื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคิดค านวณ การใช๎เหตุผลและฝึกการแก๎ปัญหาในสาระ  
สมการเชิงเส๎นตัวแปรเดียว การเตรียมความพร๎อมกํอนรู๎จักสมการ สมการและค าตอบของสมการ การแก๎
สมการเชิงเส๎นตัวแปรเดียว โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเส๎นตัวแปรเดียว อัตราสํวน เศษสํวนและร๎อยละ  
อัตราสํวน สัดสํวน ร๎อยละ บทประยุกต์ กราฟและความสัมพันธ์เชิงเส๎น คูํอันดับ กราฟของคูํอันดับ กราฟกับ
การน าไปใช๎และความสัมพันธ์เชิงเส๎น สถิติ(1) ค าถามทางสถิติ การเก็บรวบรวมข๎อมูล การน าเสนอข๎อมูลและ
การแปลความหมายข๎อมูล  
 การจัดประสบการณ์หรือการสร๎างสถานการณ์ที่ใกล๎ตัวให๎ผู๎ เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริง  
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิดค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณ์ด๎านความรู๎ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเนื้อหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
 เห็นคุณคําและเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ  รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
     - 
ตัวชี้วัดปลายทาง 
     ค ๑.๑ ม.๑/๓  ,  ค ๑.๓ ม.๑/๑  ,  ค ๑.๓ ม.๑/๒  , ค ๑.๓ ม.๑/๓ , ค ๓.๑ ม.๑/๑    
 
รวมทั้งหมด  ๕  ตัวชี้วดั   
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา  ค22101   รายวชิา คณิตศาสตร์            กลุํมสาระการเรียนรู๎คณติศาสตร์    
ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 2   ภาคเรียนที่  1                  เวลา  60  ชั่วโมง  จ านวน  1.5  หนํวยกิต               
.............................................................................................................................................................................. 

 
             ศึกษาความรู๎พื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคิดค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหาในสาระ 
ความรู๎เบื้องต๎นเกี่ยวกับจ านวนจริง จ านวนตรรกยะ จ านวนเต็ม สมบัติของจ านวนเต็ม ทศนิยมและเศษสํวน  
จ านวนตรรกยะและสมบัติของจ านวนตรรกยะ ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ การน า
ความรู๎เกี่ยวกับทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับไปใช๎ในชีวิตจริง  พื้นที่ผิวและปริมาตร การหาพื้นที่ผิวของ
ปริซึมและทรงกระบอก การน าความรู๎เกี่ยวกับพื้นที่ผิวของปริซึมและทรงกระบอกไปใช๎ในการแก๎ปัญหา    การ
หาปริมาตรของปริซึมและทรงกระบอก การน าความรู๎เกี่ยวกับปริมาตรของปริซึมและทรงกระบอก ไปใช๎ในการ
แก๎ปัญหา การแปลงทางเรขาคณิต การเลื่อนขนาน การสะท๎อน การหมุน การน าความรู๎เกี่ยวกับการแปลงทาง
เรขาคณิตไปใช๎ในการแก๎ปัญหา เลขยกก าลัง เลขยกก าลังที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก การน าความรู๎
เกี่ยวกับจ านวนเต็ม จ านวนตรรกยะ และเลขยกก าลังไปใช๎ในการแก๎ปัญหาพหุนาม การบวกการลบ และการ
คูณของพหุนาม การหารพหุนามด๎วยเอกนามที่มีผลหารเป็นพหุนาม   
             การจัดประสบการณ์หรือการสร๎างสถานการณ์ที่ใกล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจ ริง  
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการในการคิดค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณ์ด๎านความรู๎ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเนื้อหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
  เห็นคุณคําและเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 

ค ๑.๑ ม.๒/๑,  ค ๑.๒ ม.๒/๑    
ตัวชี้วัดปลายทาง 

ค ๑.๑ ม.๒/๒,  ค ๒.๑ ม.๒/๑,  ค ๒.๒ ม.๒/๓,  ค ๒.๒ ม.๒/๕ 
 

รวมทั้งหมด  ๖  ตัวชี้วดั   
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา  ค22102   รายวชิา คณิตศาสตร์            กลุํมสาระการเรียนรู๎คณติศาสตร์    
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2   ภาคเรียนที่  2                   เวลา   60  ชัว่โมง  จ านวน  1.5  หนํวยกิต 
............................................................................................................................................................................ 
 
 ศึกษาความรูพ๎ื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคดิค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหาในสาระ 
การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสอง โดยใช๎สมบัติการแจกแจงในรูปตัวแปรเดียว ก าลงัสองสมบูรณ์ 
ผลตํางก าลังสอง สถิต ิ แผนภาพจุด แผนภาพต๎น-ใบ ฮิสโทแกรม คํากลางของข๎อมูล ความเทํากนัทุกประการ  
ความเทํากันทกุประการของรูปเรขาคณิต รูปสามเหลี่ยม รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่สัมพันธ์กันแบบ ด๎าน-มุม-ด๎าน 
, ด๎าน-มุม-ด๎าน , มุม-ด๎าน-มุม , ด๎าน-ด๎าน-ด๎าน , มุม-มุม-ด๎าน , ฉาก-ด๎าน-ด๎าน และการน าไปใช ๎ เส๎นขนาน 
สมบัติเกี่ยวกับเส๎นขนานและรูปสามเหลี่ยม การสรา๎งทางเรขาคณิต การน าความรู๎เกี่ยวกบัการสรา๎งทาง
เรขาคณิตไปใช๎ในชีวติจรงิ      
 การจดัประสบการณ์หรอืการสร๎างสถานการณ์ทีใ่กล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริง  
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทกัษะ กระบวนการในการคดิค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณด์๎านความรู ๎ความคิด ทักษะกระบวนการทีไ่ด๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเน้ือหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
      เห็นคุณคําและเจตคติที่ดตีํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวนัอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบรอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
       - 
ตัวชี้วัดปลายทาง 
       ค ๑.๒ ม.๒/๒, ค ๒.๒ ม.๒/๑,  ค ๒.๒ ม.๒/๒, ค ๒.๒ ม.๒/๔, ค ๓.๑ ม.๒/๑ 
 
รวมทั้งหมด   ๕   ตัวชีว้ัด   
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา  ค23101    รายวชิา คณิตศาสตร์            กลุํมสาระการเรียนรู๎คณติศาสตร์    
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3   ภาคเรียนที่  1               เวลา   60  ชัว่โมง  จ านวน  1.5  หนํวยกิต 
............................................................................................................................................................................ 
 
 ศึกษาความรูพ๎ื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคดิค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหาในสาระ  
อสมการ อสมการเชิงเส๎นตัวแปรเดียว การแก๎อสมการเชิงเส๎นตัวแปรเดียว โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการ   เชิง
เส๎นตัวแปรเดียว การแยกตัวประกอบของพหุนาม การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสูงกวาํสอง สมการ
ก าลังสองตวัแปรเดียว สมการก าลังสองตวัแปรเดียว การแก๎สมการก าลังสองตัวแปรเดียว การน าความรู๎
เกี่ยวกับการแก๎สมการก าลังสองตัวแปรเดียวไปใช๎ในการแก๎ปัญหา ความคล๎าย รูปเรขาคณิตทีค่ล๎ายกัน รูป
สามเหลี่ยมที่คล๎ายกัน การน าความรู๎เกี่ยวกบัความคล๎ายไปใช๎ในการแก๎ปญหา กราฟของฟงัก์ชันก าลังสอง  
การน าความรู๎เกี่ยวกับฟังก์ชันก าลังสองไปใช๎ในการแก๎ปัญหา สถิต ิ ข๎อมูลและการวิเคราะห์ข๎อมูล แผนภาพ
กลํอง การแปลความหมายผลลัพธ์ การน าสถิติไปใช๎ในชีวิตจริง  
  การจดัประสบการณ์หรอืการสร๎างสถานการณ์ทีใ่กล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริง  
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทกัษะ กระบวนการในการคดิค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณด์๎านความรู ๎ความคิด ทักษะกระบวนการทีไ่ด๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเน้ือหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
 เห็นคุณคําและเจตคติที่ดตีํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวนัอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
       - 
ตัวชี้วัดปลายทาง 
       ค ๑.๒ ม.๓/๑  ,  ค ๑.๒ ม.๓/๒  ,  ค ๑.๓ ม.๓/1  ,  ค ๑.๓ ม.๓/๒  , ค ๒.๒ ม.๓/๑ , ค ๓.๑ ม.๓/๑   
 
รวมทั้งหมด  ๖  ตัวชี้วดั   
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา  ค23102    รายวชิา คณิตศาสตร์           กลุํมสาระการเรียนรู๎คณติศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3   ภาคเรียนที่  2                  เวลา   60  ชัว่โมง  จ านวน  1.5  หนํวยกิต 
............................................................................................................................................................................ 
 
  ศึกษาความรูพ๎ื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคดิค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหาในสาระ   
ระบบสมการเชิงเส๎นสองตัวแปร แนะน าระบบสมการเชิงเส๎นสองตัวแปร การแก๎ระบบสมการเชงิเส๎นสอง ตัว
แปร การแก๎โจทย์ปัญหาโดยใชร๎ะบบสมการเชิงเส๎นสองตัวแปร วงกลม มุมที่จดุศูนย์กลางและมุมในสํวนโค๎ง
ของวงกลม คอรด์ของวงกลม เส๎นสัมผัสวงกลม พีระมิด กรวย และทรงกลม ปริมาตรและพื้นทีผ่ิวของพีระมิด 
ปริมาตรและพื้นที่ผวิของกรวย ปริมาตรและพื้นทีผ่ิวของทรงกลมความนําจะเป็น โอกาสของเหตุการณ ์ ความ
นําจะเป็นของเหตุการณ์ อัตราสวํนตรโีกณมิต ิ ความหมายของอัตราสํวนตรีโกณมติ ิ  อัตราสํวนตรีโกณมิติของ
มุมแหลม การน าอตัราสวํนตรีโกณมิติไปใช๎ในการแก๎ปัญหา 
            การจัดประสบการณ์หรอืการสรา๎งสถานการณ์ทีใ่กล๎ตวัให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นควา๎โดยปฏบิัติจริง  
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทกัษะ กระบวนการในการคดิค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณด์๎านความรู ๎ความคิด ทักษะกระบวนการทีไ่ด๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเน้ือหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
  เห็นคุณคําและเจตคติที่ดตีํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวนัอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
      - 
ตัวชี้วัดปลายทาง 
     ค ๑.๓ ม.๓/๓ , ค ๒.๑ ม.๓/๑  , ค ๒.๑ ม.๓/๒  ,  ค ๒.๒ ม.๓/2  ,  ค ๒.๒ ม.๓/๓ , ค ๓.๒ ม.๓/๑ 
 
รวมทั้งหมด  ๕   ตัวชี้วดั   
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา  ค21201    รายวชิา คณิตศาสตร์เพิม่เติม       กลุํมสาระการเรียนรู๎คณิตศาสตร ์
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 1                           เวลา   ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
............................................................................................................................................................................ 
  

ศึกษาความรู๎พื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคิดค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหาในสาระ 
การประยุกต์ ๑ รูปเรขาคณิต ความยาวด๎านของรูปสามเหลี่ยม จุดภายในและจุดภายนอกแทนแกรม จ านวน
นับ สูตรคูณ จ านวนเฉพาะ การหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. แบบยุคลิด จ านวนและตัวเลข ตัวเลขอียิปต์ ระบบ
ตัวเลขโรมัน ระบบตัวเลขฐานตํางๆ การเปลี่ยนฐานในระบบตัวเลข การประยุกต์เกี่ยวกับจ านวนเต็มและเลข
ยกก าลัง การคิดค านวณ และโจทย์ปัญหา  
  การจัดประสบการณ์หรือการสร๎างสถานการณ์ที่ใกล๎ตัวให๎ผู๎เรี ยนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริง  
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิดค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณ์ด๎านความรู๎ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเนื้อหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
  เห็นคุณคําและเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
 
ผลการเรียนรู้ 
     จ านวนและเรขาคณิต 
  1.  ระบุความยาวดา๎นของรูปสามเหลี่ยมได๎ 
  2.  บอกจดุภายในและจดุภายนอกได ๎
  ๓.  บอกรูปเรขาคณติที่เป็นสํวนประกอบในรูปแทนแกรมได๎ 
  ๔.  ระบุคําอัตราสํวนของพื้นที่ในรูปแทนแกรมได ๎
  ๕.  ระบุได๎วําจ านวนใดเป็นจ านวนเฉพาะได๎ 
  ๖.  แสดงวิธีหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. แบบยุคลิดได ๎
  ๗.  ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบที่ได๎ 
 จ านวนและพีชคณติ 
       ๑.  อาํนและเขียนตัวเลขโรมันได ๎
       ๒.  บอกคาํของเลขโดดในตัวเลขฐานตําง ๆ ที่ก าหนดให๎ได๎ 
      ๓.  เขียนตัวเลขฐานที่ก าหนดให๎เป็นตัวเลขฐานตําง ๆ ได ๎
      ๔. ใช๎ความรู๎เกี่ยวกับจ านวนเต็มและเลขยกก าลังในการแก๎ปัญหาได ๎
       ๕.  ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบที่ได๎ 
      ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ์
            ๑. ใช๎ความรู๎และทักษะกระบวน การทางคณิตศาสตร์แก๎ปัญหาตําง ๆ ได ๎
 
รวมทั้งหมด  ๑๓  ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา  ค21202     รายวชิา คณิตศาสตร์เพิม่เติม     กลุํมสาระการเรียนรู๎คณติศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ภาคเรียนที่  2                       เวลา  40  ชั่วโมง  จ านวน  1.0  หนํวยกิต 
............................................................................................................................................................................ 
   

ศึกษาความรู๎พื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคิดค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหาในสาระ 
การประยุกต์ ๒ พาลินโดรม ล าดับฟีโบนักชี แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ ขํายงาน การประยุกต์ของเศษสํวน
และทศนิยม ร๎อยละและปัญหาชวนคิด ร๎อยละในชีวิตประจ าวัน และปัญหาชวนคิด การสร๎างโดยใช๎โปรแกรม
ทางคณิตศาสตร์ GeoGebra การแบํงสํวนของเส๎นตรง การสร๎างมุมขนาดตํางๆ การสร๎างรูปเรขาคณิตแบบ
ตํางๆ สองมิติ และสามมิติ 
      การจัดประสบการณ์หรือการสร๎างสถานการณ์ที่ใกล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริง  
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการในการคิดค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณ์ด๎านความรู๎ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเนื้อหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
  เห็นคุณคําและเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
 
ผลการเรียนรู้ 
   จ านวนและพีชคณติ 
  ๑. บอกแบบรูปของจ านวนในลักษณะตํางๆได๎ 
  ๒. เขียนล าดับฟิโบนักชีได๎ 
  ๓. บอกจ านวนทีต่๎องการเมื่อก าหนดจ านวนในล าดับฟิโบนักชีให๎ 
  ๔. ใช๎ความรู๎เรื่องแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ในการแก๎ปัญหาได๎ 
   ๕. ใช๎ความรู๎เกี่ยวกับการประยุกต์ของเศษสํวนและทศนิยมไปใช๎ในการแกป๎ัญหาได๎ 
  ๖. ใช๎ความรู๎เกี่ยวกับร๎อยละน าไปใช๎ในการแก๎ปญัหาได๎ 
   ๗. ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบที่ได๎ 
   การวัดและเรขาคณิต 

๑. สรา๎งและบอกขั้นตอนการสรา๎งพื้นฐานทางเรขาคณิตโดยใช๎โปรแกรมทาง.  คณิตศาสตร์
GeoGebra ได ๎

     ๒. ใช๎การสร๎างพื้นฐานสร๎างรูปที่ซับซ๎อนขึ้นได๎โดยใช๎โปรแกรมทางคณิตศาสตร์ GeoGebra  
   ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ์
       ๑.  ใช๎วิธีหลากหลายแกป๎ัญหาได๎ 

๒.  ใช๎ความรู๎  ทักษะ  กระบวน การทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก๎ปัญหา
สถานการณ์.  ตํางๆ  อยาํงเหมาะสม 

๓.  ความรู๎และทักษะที่ได๎จากการเรียนคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ในการเรียนรู๎สิ่งตําง ๆ และใน
การ  ด ารงชีวิต 

 
รวมทั้งหมด  ๑๒  ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา  ค21203    รายวชิาคณติศาสตร์เพิ่มเติม        กลุํมสาระการเรียนรู๎คณติศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 1                        เวลา  40  ชั่วโมง  จ านวน  1.0  หนํวยกิต 
............................................................................................................................................................................ 
            ศึกษาความรู๎พื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคิดค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหาในสาระ
การประยุกต์ 1 รูปเรขาคณิต จ านวนนับ ร๎อยละในชีวิตประจ าวัน ปัญหาชวนคิด จ านวนและตัวเลข ระบบ
ตัวเลขโรมัน ระบบตัวเลขฐานตํางๆ การเปลี่ยนฐานในระบบตัวเลข การประยุกต์เกี่ยวกับจ านวนเต็มและเลข
ยกก าลัง การคิดค านวณ โจทย์ปัญหา การสร๎าง การแบํงสํวนของเส๎นตรง การสร๎างมุมขนาดตํางๆ  การสร๎าง
รูปสามเหลี่ยมและ รูปสี่เหลี่ยมด๎านขนาน 
      การจัดประสบการณ์หรือการสร๎างสถานการณ์ที่ใกล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริ ง  
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิดค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณ์ด๎านความรู๎ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเนื้อหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
 เห็นคุณคําและเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ  รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
 
ผลการเรียนรู้ 
 
 จ านวนและพีชคณติ 
      1. อํานและเขียนตัวเลขโรมันได ๎
      ๒. บอกคําของเลขโดดในตัวเลขฐานตําง ๆ ที่ก าหนดให๎ได๎ 
      ๓. เขียนตัวเลขฐานที่ก าหนดให๎เป็นตัวเลขฐานตําง ๆ ได ๎
      ๔. ใช๎ความรู๎เกี่ยวกับจ านวนเต็มและเลขยกก าลังในการแก๎ปัญหาได๎ 
      ๕. ตระหนักถึงความสมเหตุ สมผลของค าตอบที่ได๎ 
 การวัดและเรขาคณิต 
      ๑. สรา๎งและบอกขั้นตอนการสรา๎งพื้นฐานทางเรขาคณิต 
      ๒. ใช๎การสร๎างพื้นฐานสร๎างรูปที่ซับซ๎อนขึ้นได๎ 
 ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ์
          ๑. ใช๎ความรู๎และทักษะกระบวน การทางคณิตศาสตร์แก๎ปัญหาตําง ๆ ได ๎
 
รวมทั้งหมด  ๘  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา  ค21204      รายวิชา คณติศาสตร์เพิม่เติม    กลุํมสาระการเรียนรู๎คณติศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ภาคเรียนที่  2                        เวลา  40  ชั่วโมง  จ านวน  1.0  หนํวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 ศึกษาความรู๎พื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคิดค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหาในสาระ 
การเตรียมความพร๎อมในการให๎เหตุผล ข๎อความคาดการณ์ ประโยคเงื่อนไข บทกลับของประโยคเงื่อนไข   
การให๎เหตุผล พหุนาม เอกนาม การบวกและการลบเอกนาม พหุนาม การบวกและการลบพหุนาม การคูณ 
พหุนาม การหารพหุนาม การประยุกต์ ๒ แบบรูปของจ านวน ขํายงาน การประยุกต์ของเศษสํวนและทศนิยม   
  การจัดประสบการณ์หรือการสร๎างสถานการณ์ที่ใกล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริง   
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิดค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณ์ด๎านความรู๎ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเนื้อหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
  เห็นคุณคําและเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 

 
ผลการเรียนรู้ 
 
 จ านวนและพีชคณติ 
      ๑. หาผลบวกและผลลบของเอกนามและพหุนามได๎ 
      ๒. หาผลคูณและผลหารของเอกนามและพหุนามอยํางงํายได ๎
 สถิติและความนําจะเป็น 
      ๑. สังเกต ให๎ข๎อความคาดการณ์และให๎เหตุผลทางคณิตศาสตร์อยาํงงํายได๎ 
 ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ์
       1. ใชว๎ิธีหลากหลายแก๎ปัญหาได๎ 

2. ใช๎ความรู๎ ทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตรแ์ละเทคโนโลยีในการแกป๎ัญหาสถานการณ์. 
ตํางๆ อยํางเหมาะสม 

3. ความรู๎และทักษะที่ไดจ๎ากการเรียนคณติศาสตร์ไปประยุกต์ในการเรียนรู๎สิ่งตําง ๆ และใน   
การด ารงชีวติ 

 
รวมทั้งหมด  ๖  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา  ค21205    รายวชิาคณติศาสตร์เพิ่มเติม      กลุํมสาระการเรียนรู๎คณติศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 1                      เวลา  40  ชั่วโมง   จ านวน  1.0  หนํวยกิต 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
   

ศึกษาความรู๎พื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคิดค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหาในสาระ  
การประยุกต์ 1 รูปเรขาคณิต จ านวนนับ ร๎อยละในชีวิตประจ าวัน ปัญหาชวนคิด จ านวนและตัวเลข ระบบ
ตัวเลขโรมัน ระบบตัวเลขฐานตํางๆ การเปลี่ยนฐานในระบบตัวเลข การประยุกต์เกี่ยวกับจ านวนเต็มและเลข
ยกก าลัง การคิดค านวณ โจทย์ปัญหา  
  การจัดประสบการณ์หรือการสร๎างสถานการณ์ที่ใกล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริง  
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิดค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณ์ด๎านความรู๎ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเนื้อหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
      เห็นคุณคําและเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
 
ผลการเรียนรู้ 
 
 จ านวนและพีชคณติ 
      ๑. อํานและเขียนตัวเลขโรมันได๎ 
      ๒. บอกคําของเลขโดดในตัวเลขฐานตําง ๆ ที่ก าหนดให๎ได๎ 
      ๓. เขียนตัวเลขฐานที่ก าหนดให๎เป็นตัวเลขฐานตําง ๆ ได ๎
      ๔. ใช๎ความรู๎เกี่ยวกับจ านวนเต็มและเลขยกก าลังในการแก๎ปัญหาได๎ 
      ๕. ตระหนักถึงความสมเหตุ สมผลของค าตอบที่ได๎ 
 ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ์
          ๑. ใช๎ความรู๎และทักษะกระบวน การทางคณิตศาสตร์แก๎ปัญหาตําง ๆ ได ๎
 
รวมทั้งหมด  ๖  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา  ค21206     รายวชิาคณติศาสตร์เพิ่มเติม       กลุํมสาระการเรียนรู๎คณติศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ภาคเรียนที่  2                   เวลา  40 ชัว่โมง  จ านวน  1.0  หนํวยกติ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
ศึกษาความรู๎พื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคิดค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหาในสาระ 

การเตรียมความพร๎อมในการให๎เหตุผล ข๎อความคาดการณ์ ประโยคเงื่อนไข บทกลับของประโยคเงื่อนไข  
การให๎เหตุผล พหุนาม เอกนาม การบวกและการลบเอกนาม พหุนาม การบวกและการลบพหุนาม  การคูณ
พหุนาม การหารพหุนาม การประยุกต์ ๒ ตัวเลขพาลินโดรม ล าดับเลขฟีโบนัชชี ขํายงาน การประยุกต์ของ
เศษสํวน 
           การจัดประสบการณ์หรือการสร๎างสถานการณ์ที่ใกล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริง   
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิดค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณ์ด๎านความรู๎ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเนื้อหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
 เห็นคุณคําและเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
 
ผลการเรียนรู้ 
 
 จ านวนและพีชคณติ 
      ๑. หาผลบวกและผลลบของเอกนามและพหุนามได๎ 
      ๒. หาผลคูณและผลหารของเอกนามและพหุนามอยํางงํายได ๎
 สถิติและความนําจะเป็น 
      ๑. สังเกต ให๎ข๎อความคาดการณ์และให๎เหตุผลทางคณิตศาสตร์อยาํงงํายได๎ 
 ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ์
       ๑. ใชว๎ิธีหลากหลายแก๎ปัญหาได๎ 

2. ใช๎ความรู๎ ทกัษะ กระบวนการทางคณิตศาสตรแ์ละเทคโนโลยีในการแกป๎ัญหาสถานการณ์  
ตํางๆ อยํางเหมาะสม 

3. ความรู๎และทักษะที่ไดจ๎ากการเรียนคณติศาสตร์ไปประยุกต์ในการเรียนรู๎สิ่งตํางๆ และใน  
การด ารงชีวติ 

 
รวมทั้งหมด  ๖  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ค22201     รายวชิาคณติศาสตร์เพิ่มเติม        กลุํมสาระการเรียนรู๎คณติศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2     ภาคเรียนที่  1                 เวลา  40 ชัว่โมง จ านวน  1.0  หนํวยกิต 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
     

ศึกษาความรู๎พื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคิดค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหาในสาระ  
เทคนิคการคิดค านวณ การวิเคราะห์การคูณเลขเร็ว สมบัติการบวก โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการคิดค านวณ เรื่อง
ของผสม การประยุกต์ของทฤษฎีบทพีทาโกรัส ทบทวนทฤษฎีบทพีทาโกรัส การประยุกต์เกี่ยวกับทฤษฎีบทพี
ทาโกรัส การน าไปใช๎และการแก๎ปัญหา การประยุกต์ของเลขยกก าลัง สมบัติของเลขยกก าลัง เลขยกก าลังที่มี
เลขชี้ก าลังเป็นจ านวนตรรกยะ การน าความรู๎เกี่ยวกับเลขยกก าลังไปใช๎ในการแก๎ปัญหา 
 การจัดประสบการณ์หรือการสร๎างสถานการณ์ที่ใกล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริง   
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิดค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณ์ด๎านความรู๎ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเนื้อหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
 เห็นคุณคําและเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ  รอบคอบ มคีวามรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
 
ผลการเรียนรู้ 
 
      จ านวนและพีชคณติ 
            ๑. เข๎าใจและประยุกต์ใชก๎ารคดิค านวณแบบตํางๆ ในการหาค าตอบและแก๎ปัญหาได๎ 

2. ประยุกตใ์ช๎ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับในการแก๎ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหา 
    ในชีวิตจริง 

            ๓.  เข๎าใจและใช๎สมบัติของเลขยกก าลังในการแกป๎ัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 
รวมทั้งหมด  ๓  ผลการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 



132 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ค22203     รายวชิาคณติศาสตร์เพิ่มเติม       กลุํมสาระการเรียนรู๎คณติศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2     ภาคเรียนที่  1                        เวลา   40  ชัว่โมง จ านวน  1.0  หนํวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  

ศึกษาความรู๎พื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคิดค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหาในสาระ 
สมบัติของเลขยกก าลัง สมบัติของเลขยกก าลัง การด าเนินการของเลขยกก าลัง สมบัติอื่นๆ ของเลขยกก าลัง 
พหุนามและเศษสํวนของพหุนาม ทบทวนพหุนาม การคูณพหุนาม การหารพหุนาม เศษสํวนของพหุนาม   
การคูณและการหารเศษสํวนของพหุนาม การบวกและการลบเศษสํวนของพหุนามการประยุกต์ของอัตราสํวน
และร๎อยละ อัตราสํวน ร๎อยละ การประยุกต์เกี่ยวกับของอัตราสํวน และร๎อยละการประยุกต์ของการแปลงทาง
เรขาคณิต การประยุกต์ของการเลื่อนขนาน การประยุกต์การสะท๎อน การประยุกต์ของการหมุน เทสเซลเลชัน 
 การจัดประสบการณ์หรือการสร๎างสถานการณ์ที่ใกล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริง   
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิดค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณ์ด๎านความรู๎ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเนื้อหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
 เห็นคุณคําและเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ  รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
 
ผลการเรียนรู้ 
 
 จ านวนและพีชคณติ 
      ๑. ใช๎ความรู๎เกี่ยวกับอัตราสํวน  สดัสํวน  ร๎อยละ  และน าไปใช๎ในการแกป๎ัญหาได๎ 
      ๒. ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบที่ได๎ 
  ๓. คูณและหารของจ านวนที่อยูํในรูปเลขยกก าลงัที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็มโดยใช๎ 
                         บทนิยามและสมบัติของเลขยกก าลัง  และน าไปใช๎ในการแก๎ปัญหา 

๔. ค านวณและใช๎เลขยกก าลังในการเขียนแสดงจ านวนที่มีคําน๎อยๆ หรือมากๆ ในรูปสัญญ
กรณ์วิทยาศาสตร ์

  ๕. บวก ลบ คณูและหารพหุนามได ๎
  ๖. บวก ลบ คณูและหารเศษสํวนของพหุนามที่ดีกรีไมํเกินหนึ่งได๎   
 การวัดและเรขาคณิต  
  ๑. ใช๎ความรู๎เกี่ยวกับการเลื่อนขนาน   การสะท๎อนและการหมุนในการสรา๎งสรรค์งานศิลปะ   

    หรือออกแบบ 
 
รวมทั้งหมด  ๗  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
 รหัสวิชา ค22204      รายวิชาคณิตศาสตร์เพิม่เติม       กลุํมสาระการเรียนรู๎คณติศาสตร์ 
 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2     ภาคเรียนที่  2                 เวลา  40 ชั่วโมง   จ านวน  1.0  หนํวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
   

ศึกษาความรู๎พื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคิดค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหาในสาระ
การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสอง การแยกตัวประกอบโดยใช๎สมบัติการแจกแจง การแยกตัวประกอบ
ของพหุนามดีกรีสองตัวแปรเดียว การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองที่เป็นก าลังสองสมบูรณ์ การแยกตัว
ประกอบของพหุนามดีกรีสองที่เป็นผลตํางของก าลังสอง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว สมการก าลังสองตัว
แปรเดียว โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการก าลังสองตัวแปรเดียว การแปรผัน การแปรผันตรง การแปรผกผัน การ
แปรผันเกี่ยวเน่ือง 
            การจัดประสบการณ์หรือการสร๎างสถานการณ์ที่ใกล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริง   
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิดค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร ์และการน าประสบการณ์ด๎านความรู๎ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเนื้อหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
 เห็นคุณคําและเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 

 
ผลการเรียนรู้ 
 
 จ านวนและพีชคณติ 
  ๑. แยกตัวประกอบของพหุ-นามดีกรีสองได ๎
      ๒. แก๎สมการก าลังสองตวัแปรเดียวโดยใชก๎ารแยกตัวประกอบได ๎
  ๓. แก๎โจทย์ปัญหาเกี่ยวกบัสมการก าลังสองตัวแปรเดียวโดยใช๎การแยกตวัประกอบได๎ 
  ๔. ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบที่ได๎ 
 การวัดและเรขาคณิต  
      ๕. เขียนสมการแสดงการแปรผันระหวํางปริมาณใด ๆ  ที่แปรผันตํอกันได ๎
  ๖. แก๎ปัญหาหรือสถานการณ์ที่ก าหนดโดยใช๎ความรู๎เกี่ยวกับการแปรผันได๎ 
    
รวมทั้งหมด  ๖  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ค22205     รายวชิาคณติศาสตร์เพิ่มเติม      กลุํมสาระการเรียนรู๎คณติศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2     ภาคเรียนที่  1                        เวลา   20  ชัว่โมง จ านวน  0.5  หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
  

ศึกษาความรู๎พื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคิดค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหาในสาระ 
สมบัติของเลขยกก าลัง สมบัติของเลขยกก าลัง การด าเนินการของเลขยกก าลัง สมบัติอื่นๆ ของเลขยกก าลัง 
พหุนามและเศษสํวนของพหุนาม ทบทวนพหุนาม การคูณพหุนาม การหารพหุนาม เศษสํวนของพหุนาม การ
คูณและการหารเศษสํวนของพหุนาม การบวกและการลบเศษสํวนของพหุนามการประยุกต์ของอัตราสํวนและ
ร๎อยละ อัตราสํวน ร๎อยละ การประยุกต์เกี่ยวกับของอัตราสํวน และร๎อยละการประยุกต์ของการแปลงทาง
เรขาคณิต การประยุกต์ของการเลื่อนขนาน การประยุกต์การสะท๎อน การประยุกต์ของการหมุน เทสเซลเลชัน 
            การจัดประสบการณ์หรือการสร๎างสถานการณ์ที่ใกล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริง  
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิดค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณ์ด๎านความรู๎ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเนื้อหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
  เห็นคุณคําและเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
 
ผลการเรียนรู้ 
 
 จ านวนและพีชคณติ 
      ๑. ใช๎ความรู๎เกี่ยวกับอัตราสํวน  สดัสํวน  ร๎อยละ  และน าไปใช๎ในการแกป๎ัญหาได๎ 
      ๒. ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบที่ได๎ 

๓. คูณและหารของจ านวนที่อยูํในรูปเลขยกก าลงัที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็มโดย 
    ใช๎บทนิยาม 
   และสมบัติของเลขยกก าลัง  และน าไปใช๎ในการแก๎ปัญหา 
๔. ค านวณและใช๎เลขยกก าลังในการเขียนแสดงจ านวนที่มีคําน๎อยๆ หรือมากๆ ในรูป 

สัญญกรณ์วิทยาศาสตร ์
  ๕. บวก ลบ คณูและหารพหุนามได ๎
  ๖. บวก ลบ คณูและหารเศษสํวนของพหุนามที่ดีกรีไมํเกินหนึ่งได๎   
 การวัดและเรขาคณิต  

๑. ใช๎ความรู๎เกี่ยวกับการเลื่อนขนาน  การสะท๎อนและการหมุนในการสร๎างสรรค์งานศิลปะ  
หรือออกแบบ 

 
รวมทั้งหมด  ๗  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ค22206  รายวชิาคณติศาสตร์เพิ่มเติม        กลุํมสาระการเรียนรู๎คณติศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2    ภาคเรียนที่  2                        เวลา   20  ชัว่โมง  จ านวน  0.5  หนํวยกิต 
............................................................................................................................................................................ 
   

ศึกษาความรู๎พื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคิดค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหาในสาระ 
การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสอง การแยกตัวประกอบโดยใช๎สมบัติการแจกแจง การแยกตัวประกอบ
ของพหุนามดีกรีสองตัวแปรเดียว การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองที่เป็นก าลังสองสมบูรณ์   การ
แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองที่เป็นผลตํางของก าลังสอง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว สมการก าลัง
สองตัวแปรเดียว โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการก าลังสองตัวแปรเดียว การแปรผัน การแปรผันตรง การ
แปรผกผัน การแปรผันเกี่ยวเน่ือง 
           การจัดประสบการณ์หรือการสร๎างสถานการณ์ที่ใกล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริง  
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิดค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณ์ด๎านความรู๎ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเนื้อหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
  เห็นคุณคําและเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
 
ผลการเรียนรู้ 
 
 จ านวนและพีชคณติ 
      ๑. แยกตัวประกอบของพหุ-นามดีกรีสองได ๎
      ๒. แก๎สมการก าลังสองตวัแปรเดียวโดยใชก๎ารแยกตัวประกอบได ๎
      ๓. แก๎โจทย์ปัญหาเกี่ยวกบัสมการก าลังสองตัวแปรเดียวโดยใช๎การแยกตวัประกอบได๎ 
      ๔. ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบที่ได๎ 
 การวัดและเรขาคณิต  
      ๑. เขียนสมการแสดงการแปรผันระหวํางปริมาณใดๆ  ที่แปรผันตํอกันได ๎
      ๒. แก๎ปัญหาหรือสถานการณ์ที่ก าหนดโดยใช๎ความรู๎เกี่ยวกับการแปรผันได๎ 
   
รวมทั้งหมด  ๖  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ค22207     รายวชิาคณติศาสตร์เพิ่มเติม       กลุํมสาระการเรียนรู๎คณติศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2     ภาคเรียนที่  1                       เวลา   40  ชัว่โมง  จ านวน  1.0  หนํวยกิต 
........................................................................................................................................................................... 
  

ศึกษาความรู๎พื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคิดค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหาในสาระ   
การประยุกต์ของอัตราสํวนและร๎อยละ ทบทวนอัตราและร๎อยละ การประยุกต์เกี่ยวกับอัตราสํวนและร๎อยละ   
การน าไปใช๎และการแก๎ปัญหา การประยุกต์ของทฤษฎีบทพีทาโกรัส ทบทวนทฤษฎีบทพีทาโกรัส การประยุกต์
เกี่ยวกับทฤษฎีบทพีทาโกรัส การน าไปใช๎และการแก๎ปัญหา การประยุกต์ของเลขยกก าลัง สมบัติของเลขยก
ก าลัง เลขยกก าลังที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนตรรกยะ การน าความรู๎เกี่ยวกับเลขยกก าลังไปใช๎ในการแก๎ปัญหา 
  การจัดประสบการณ์หรือการสร๎างสถานการณ์ที่ใกล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริง   
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิดค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณ์ด๎านความรู๎ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเนื้อหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
 เห็นคุณคําและเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
 
ผลการเรียนรู้ 
 

๑. ประยุกตใ์ช๎ความรู๎เกีย่วกับอัตราสํวน สดัสํวน และร๎อยละ แก๎ปัญหาทางคณิตศาสตร์หรือ 
    ปัญหาในชีวิตจริง 

     2. ประยุกตใ์ช๎ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับในการแก๎ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
     ๓. เข๎าใจและใช๎สมบัติของเลขยกก าลังในการแกป๎ัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 
รวมทั้งหมด  ๓  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ค22208     รายวชิาคณติศาสตร์เพิ่มเติม       กลุํมสาระการเรียนรู๎คณติศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2    ภาคเรียนที่  2                        เวลา 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0  หนํวยกติ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
  

ศึกษาความรู๎พื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคิดค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหาในสาระ  
การแปรผัน การแปรผันตรง การแปรผกผัน การแปรผันเกี่ยวเนื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว รูปทั่วไปของ
สมการก าลังสองตัวแปรเดียว การแก๎สมการก าลังสองตัวแปรเดียวโดยใช๎การแยกตัวประกอบ การแก๎สมการ
ก าลังสองตัวแปรเดียวโดยการใช๎สูตร โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการแก๎สมการก าลังสองตัวแปรเดียว โจทย์ปัญหา
เกี่ยวกับจ านวน โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวและพื้นที่ โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน  
  
           การจัดประสบการณ์หรือการสร๎างสถานการณ์ที่ใกล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริง   
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิดค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณ์ด๎านความรู๎ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเนื้อหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
 เห็นคุณคําและเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ  รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
 
ผลการเรียนรู้ 
 
     1. แก๎ปัญหาหรือสถานการณ์ที่ก าหนดโดยใช๎ความรู๎เกี่ยวกับการแปรผันได๎    
     ๒. แก๎สมการก าลังสองตวัแปรเดียวโดยการใช๎สูตรได ๎
     ๓. โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการแก๎สมการก าลังสองตัวแปรเดียวดว๎ยวธิีการตาํงๆ ได ๎
  
รวมทั้งหมด  ๓  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาโครงงาน 
รหัสวิชา ค20201        รายวชิาโครงงานคณิตศาสตร์       กลุํมสาระการเรียนรู๎คณิตศาสตร ์
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2    ภาคเรียนที่ 1                      เวลา 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0  หนํวยกติ 
............................................................................................................................................................................ 
  

ศึกษาความรู๎พื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคิดค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหา  ในสาระ 
โครงงานคณิตศาสตร์ โครงงานคณิตศาสตร์ประเภททดลอง โครงงานคณิตศาสตร์ประเภทส ารวจรวบรวม
ข๎อมูล โครงงานคณิตศาสตร์ประเภทการพัฒนาหรือการประดิษฐ์  และโครงงานคณิตศาสตร์ประเภทสร๎าง
ทฤษฎีหรือค าอธิบาย                                             
       การจัดประสบการณ์หรือการสร๎างสถานการณ์ที่ใกล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริง   
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิดค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณ์ด๎านความรู๎ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเนื้อหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
 เห็นคุณคําและเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
 
ผลการเรียนรู้ 
 
    ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ์
  ๑. ใชว๎ิธีการที่หลากหลายแก๎ปัญหาได๎ 

๒. ใช๎ความรู๎ ทกัษะ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีในการแก๎ปัญหา
สถานการณ์. ตํางๆ ไดอ๎ยํางเหมาะสม 

  ๓. สามารถแสดงเหตุผลโดยการอ๎างอิงความรู๎ ขอ๎มูลหรือข๎อเท็จจริง ได๎อยํางเหมาะสม 
๔. สรา๎งแผนภาพใช๎ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณติศาสตร์ในการสื่อสาร สือ่ความหมาย และ

การน าเสนอได๎อยาํงถูกตอ๎ง ชัดเจนและรัดกุม 
๕. เชื่อมโยงความรู๎เนื้อหาตําง ๆ ในคณิตศาสตร์และน าความรู๎ หลักการ กระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่น ๆ  
๖. น าความรู๎และทักษะที่ได๎จากการเรียนคณิตศาสตร์ไปประยุกตใ์นการเรียนรู๎สิ่งตาํงๆ และ

ในการด ารงชีวติ 
           ๗. มีความคิดริเริ่มสรา๎งสรรค์ในการท างาน 
 
รวมทั้งหมด  ๗  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาโครงงาน 
รหัสวิชา ค20202        รายวชิาโครงงานคณิตศาสตร์       กลุํมสาระการเรียนรู๎คณิตศาสตร ์
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2    ภาคเรียนที่ 2                         เวลา 40 ชัว่โมง  จ านวน 1.0 หนํวยกิต 
............................................................................................................................................................................ 
  
 ศึกษาความรู๎พื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคิดค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหา ในสาระ
โครงงานคณิตศาสตร์ โครงงานคณิตศาสตร์ประเภททดลอง โครงงานคณิตศาสตร์ประเภทส ารวจรวบรวม
ข๎อมูล โครงงานคณิตศาสตร์ประเภทการพัฒนาหรือการประดิษฐ์  และโครงงานคณิตศาสตร์ประเภทสร๎าง
ทฤษฎีหรือค าอธิบาย                                             
            การจัดประสบการณ์หรือการสร๎างสถานการณ์ที่ใกล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริง  
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิดค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณ์ด๎านความรู๎ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเนื้อหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
 เห็นคุณคําและเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ท างานอยําง
เป็นระบบระเบียบ  รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
 
ผลการเรียนรู้ 
 
     ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
   ๑. ใชว๎ิธีการที่หลากหลายแก๎ปัญหาได๎ 

   ๒. ใช๎ความรู๎ ทกัษะ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีในการแก๎ปัญหา
สถานการณ ์     ตํางๆ ได๎อยํางเหมาะสม 

   ๓. สามารถแสดงเหตุผลโดยการอ๎างอิงความรู๎ ขอ๎มูลหรือข๎อเท็จจริง ได๎อยํางเหมาะสม 
 ๔. สรา๎งแผนภาพใช๎ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณติศาสตร์ในการสื่อสาร สือ่ความหมาย  

    และการน าเสนอได๎อยํางถูกต๎อง ชดัเจนและรัดกุม 
๕. เชื่อมโยงความรู๎เนื้อหาตําง ๆ ในคณิตศาสตร์และน าความรู๎ หลักการ กระบวนการทาง 

คณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่น ๆ  
  ๖. น าความรู๎และทักษะที่ได๎จากการเรียนคณิตศาสตร์ไปประยุกตใ์นการเรียนรู๎สิ่งตาํงๆ และ           

ในการด ารงชีวติ 
           ๗. มีความคิดริเริ่มสรา๎งสรรค์ในการท างาน 
 
รวมทั้งหมด  ๗  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
 

รหัสวิชา ค20203     รายวชิาการส ารวจเรขาคณิตดว๎ย GSP  กลุํมสาระการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2    ภาคเรียนที่  1                              เวลา 40 ชั่วโมง จ านวน  1.0  หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 

ศึกษาความรู๎พื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคิดค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหาในสาระ 
การสร๎างรูปเรขาคณิตอยํางงําย โดยใช๎เมนูสร๎าง การสร๎างมุมที่มีขนาด 90º, 45º และ 60º การสร๎างรูป
สามเหลี่ยมด๎านเทําที่มีความยาวของด๎านเทํากับสํวนของเส๎นตรงที่ก าหนดให๎ การสร๎างรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส การ
สร๎างรูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน การเคลื่อนไหวจุดและเส๎น การแปลงทางเรขาคณิต การสร๎างรูปการสะท๎อน 
การสร๎างรูปการหมุน การสร๎างรูปการเลื่อนขนาน การสร๎างรูปเทสเซลเลชัน และการสร๎างรูปการยํอ/ขยายได๎ 
เครื่องมือก าหนดเอง น าไปใช๎สร๎างเครื่องมือก าหนดเองรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปสี่เหลี่ยมมุมฉากที่มีความสูงตาม
ก าหนด รูปสี่เหลี่ยมด๎านเทําและรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส และน าเครื่องมือก าหนดเองไปใช๎ได๎ 
 การจัดประสบการณ์หรือการสร๎างสถานการณ์ที่ใกล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริง  
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิดค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณ์ด๎านความรู๎ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเนื้อหา และทักษะที่
ต๎องการวัด เห็นคุณคําและเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
ผลการเรียนรู้ 
 การวัดและเรขาคณิต 
     1. นักเรียนสามารถสร๎างมุมที่มีขนาด 90º, 45º และ 60º ได ๎

2. นักเรียนสามารถสร๎างรูปสามเหลี่ยมด๎านเทําทีม่ีความยาวของด๎านเทํากบัสํวนของเส๎นตรง
ที่ก าหนดให๎ได ๎

     3. นักเรียนสามารถสร๎างรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสได๎ 
     4. นักเรียนสามารถสร๎างรูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูนได๎ 
     ๕. นักเรียนสามารถสร๎างการเคลื่อนไหวจุดและเสน๎ได๎ 
     ๖. นักเรียนสามารถสร๎างรูปการสะท๎อนได๎ 
     ๗. นักเรียนสามารถสร๎างรูปการหมุนได๎ 
     ๘. นักเรียนสามารถสร๎างรูปการเลื่อนขนานได๎ 
     ๙. นักเรียนสามารถสร๎างรูปเทสเซลเลชันได๎ 
    ๑๐.นักเรียนสามารถสร๎างรูปการยํอ/ขยายได ๎
 ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ์
      1.นักเรียนสามารถสร๎างเครื่องมือก าหนดเองรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสได๎ 
      ๒. นักเรียนสามารถน าเครื่องมือก าหนดเองไปใชไ๎ด๎ 
รวมทั้งหมด  ๑๒  ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชา 
รหัสวิชา ค2020๕       รายวชิาMath in real life       กลุํมสาระการเรียนรู๎คณติศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒ ภาคเรียนที่ ๑                         เวลา   40  ชัว่โมง จ านวน  1.0  หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
   

ศึกษาความรู๎พื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคิดค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหาในสาระ
การให๎เหตุผลแบบนิรนัยและอุปนัย น ารูปแบบของการใช๎เหตุผลทั้งแบบนิรนัยและแบบอุปนัยไปใช๎ใน
ชีวิตประจ าวันได๎อยํางเหมาะสม การประยุกต์ของอัตราสํวนและร๎อยละ การค านวณภาษีในชีวิตประจ าวัน 
 

การจัดประสบการณ์หรือการสร๎างสถานการณ์ที่ใกล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริง   
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิดค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณ์ด๎านความรู๎ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเนื้อหา และทักษะที่
ต๎องการวัด 
 

เห็นคุณคําและเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
               
ผลการเรียนรู้ 
 
  ๑. อธิบายการให๎เหตุผลแบบนิรนัยและอุปนัยได๎ 
  ๒. สามารถใช๎เหตุผลทั้งแบบนิรนัยและอุปนัยไปใช๎ในชีวติประจ าวันได๎อยาํงเหมาะสม 
  ๓. ประยุกตใ์ช๎ความรู๎เกีย่วกับอัตราสํวน สดัสํวน และร๎อยละ แก๎ปัญหาทางคณิตศาสตร์หรือ 

    ปัญหาในชีวิตจริง 
๔. น าความรู๎และทักษะที่ได๎จากการเรียนคณิตศาสตร์ไปประยุกตใ์นการเรียนรู๎สิ่งตาํง ๆ และ

ในการด ารงชีวติ 
  ๕. สามารถค านวณภาษีเงินได๎บุคคลธรรมดาและภาษีมูลคําเพิ่มได ๎
  ๖. สามารถน าความรูใ๎นการค านวณภาษีไปใชใ๎นชีวิตประจ าวันได๎อยาํงเหมาะสม 
 
รวม ๖ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเตมิ 
รหัสวิชา ค23201        รายวชิาคณติศาสตร์เพิ่มเติม   กลุํมสาระการเรียนรู๎คณติศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3     ภาคเรียนที่  1                        เวลา   40  ชั่วโมง  จ านวน  1.0  หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 

 ศึกษาความรู๎พื้นฐานเบ้ืองต๎น ฝึกทักษะการคิดค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหา ในสาระ
กรณฑ์ที่สอง สมบัติของ a  เมื่อ a > 0 การด าเนินการของจ านวนจริงซึ่งเกี่ยวกับกรณฑ์ที่สอง การน าไปใช๎ 
การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองโดยวิธีการท าเป็นก าลังสองสมบูรณ์ การแยกตัวประกอบของพหุนาม
ดีกรีสูงกวําสามที่มีสัมประสิทธิ์เป็นจ านวนเต็ม การแยกตัวประกอบพหุนามโดยใช๎ทฤษฎีบทเศษเหลือ  สถิติ 
การน าเสนอข๎อมูลในรูปตารางแจกแจงความถี่ ตารางแจกแจงความถี่ของข๎อมูลที่เป็นอัตรภาคชั้น  คํากลาง
ของข๎อมูลที่เป็นอัตรภาคชั้น 
   การจัดประสบการณ์หรือการสร๎างสถานการณ์ที่ใกล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริง  
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิดค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร ์และการน าประสบการณ์ด๎านความรู๎ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเนื้อหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
 เห็นคุณคําและเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
 

ผลการเรียนรู้ 
   จ านวนและพีชคณติ 
      ๑. ใช๎สมบัตติํอไปนี้ในการบวก  ลบ  คูณ และหารจ านวนจริงที่อยูํในรูป a    เมื่อ  a > 0     

  ๒. aa
b b
    เมื่อ  a 0  และ b 0  

          ๓. แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสูงที่มีสัมประสทิธิ์เป็นจ านวนเต็มโดยอาศยัวิธีท าเป็นก าลังสอง
สมบูรณ์หรือทฤษฎีบทเศษเหลือได๎ 

          ๔. เข๎าใจและใช๎การแยกตวัประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกวาํสองในการแก๎ปญัหาคณิตศาสตร์ 
                       สถติิและความนําจะเป็น 
          ๕. เข๎าใจและใช๎ความรู๎ทางสถิต ิในการน าเสนอข๎อมูล และแปลความหมายของคําสถิติเพื่อประกอบการ 

ตัดสินใจ 
 
รวม ๗ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ค23202        รายวชิาคณติศาสตร์เพิ่มเติม      กลุํมสาระการเรียนรู๎คณติศาสตร ์
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3     ภาคเรียนที่  2                        เวลา 40 ชัว่โมง   จ านวน  1.0  หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
     

ศึกษาความรู๎พื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคิดค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหาในสาระ 
เศษสํวนของพหุนาม การคูณและการหารเศษสํวนของพหุนาม การบวกและการลบเศษสํวนของพหุนาม การ
แก๎สมการเศษสํวนของพหุนาม โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเศษสํวนของพหุนาม ระบบสมการ ระบบสมการที่
ประกอบ ด๎วยสมการเชิงเส๎นและสมการดีกรีสอง ระบบสมการที่ประกอบด๎วยสมการดีกรีสองทั้งสองสมการ 
โจทย์ปัญหา กฎเกณฑ์เบ้ืองต๎นเกี่ยวกับการนับ หลักการนับเบื้องต๎น แฟกทอเรียล   
 การจัดประสบการณ์หรือการสร๎างสถานการณ์ที่ใกล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึ กษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริง  
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิดค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณ์ด๎านความรู๎ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเนื้อหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
 เห็นคุณคําและเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ  รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
 
ผลการเรียนรู้ 
 
   จ านวนและพีชคณติ 
        1. บวก ลบ คณู และหารเศษสํวนของพหุนามได ๎                                                                                                                         
        2. แก๎สมการเศษสํวนของพหุนามได๎                                                                                                                              
        3. แก๎ปัญหาเกี่ยวกับเศษสํวนของพหุนามได๎                                                                                                                      
        ๔. แก๎ระบบสมการที่ประกอบด๎วยสมการเชิงเส๎นและสมการดีกรีสองได๎                                                                                                                        
        5. แก๎ระบบสมการที่ประกอบด๎วยสมการดีกรีสองทั้งสองสมการได๎ 
   สถิติและความนําจะเป็น 
           ๖. เข๎าใจและใช๎หลักการนับเบื้องต๎น การบวก การคูณ และแฟกทอเรียลในการแก๎ปัญหา 
 
รวม ๖ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
 

รหัสวิชา ค23203        รายวชิาคณติศาสตร์เพิ่มเติม        กลุํมสาระการเรียนรู๎คณติศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3     ภาคเรียนที่  1                        เวลา   40  ชั่วโมง   จ านวน  1.0  หนํวยกิต
................................................................................................................................................................ 

  ศึกษาความรู๎พื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคิดค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหา ในสาระ
กรณฑ์ที่สอง สมบัติของ a  เมื่อ a > 0 การด าเนินการของจ านวนจริงซ่ึงเกี่ยวกับกรณฑ์ที่สอง  การน าไปใช๎ 
การแยกตัวประกอบของพหุนาม การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองที่เป็นผลตํางก าลังสอง การแยกตัว
ประกอบของพหุนามดีกรีสองโดยวิธีท าเป็นก าลังสองสมบูรณ์ การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสูงกวําสอง
ที่มีสัมประสิทธิ์เป็นจ านวนเต็ม การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีสัมประสิทธิ์เป็นจ านวนเต็มโดยใช๎ทฤษฎีบท
เศษเหลือ สมการก าลังสอง ทบทวนสมการก าลังสอง การแก๎สมการก าลังสองโดยวิธีท าเป็นก าลังสองสมบูรณ์ 
การแก๎สมการก าลังสองโดยใช๎สูตร โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการก าลังสอง พาราโบลา  สมการพาราโบลา 
พาราโบลาที่ก าหนดด๎วยสมการ y = ax2 เมื่อ  a  ๐ พาราโบลาที่ก าหนดด๎วยสมการ    y= ax2+k เมื่อ a  
๐ พาราโบลาที่ก าหนดด๎วยสมการ y = a(x – h)2+ k  เมื่อ  a  ๐ พาราโบลาที่ก าหนดด๎วยสมการ  y  =  
ax2 + bx + c  เมื่อ  a  ๐ พื้นที่ผิวและปริมาตร พื้นที่ผิวของพีระมิด กรวย และทรงกลมการน าไปใช๎ 
            การจัดประสบการณ์หรือการสร๎างสถานการณ์ที่ใกล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริง  
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิดค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร ์และการน าประสบการณ์ด๎านความรู๎ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเนื้อหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
 เห็นคุณคําและเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ  รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
ผลการเรียนรู้ 
 จ านวนและพีชคณติ 
      ๑. ใช๎สมบตัติํอไปนี้ในการบวก  ลบ  คูณ และหารจ านวนจริงที่อยูํในรูป a    เมื่อ  a > 0     

  ๒. aa
b b
    เมื่อ  a 0  และ b 0  

  ๓. แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสูงที่มีสัมประสทิธิ์เป็นจ านวนเต็มโดยอาศยัวิธีท าเป็นก าลัง 
      สองสมบูรณ์หรือทฤษฎบีทเศษเหลือได๎ 

  ๔. แก๎สมการก าลังสองตวัแปรเดียวโดยใช๎สตูร  
2b b 4ac

x 2a
  

  เมื่อ a 0 ได๎ 

  ๕. แก๎โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการก าลังสองตวัแปรเดียวได ๎
  ๖. เขียนกราฟของพาราโบลาที่ก าหนดให๎ได ๎                                                                                                                      
  ๗. บอกลักษณะของกราฟพาราโบลาที่ก าหนดให๎ได ๎                                                                                                        
 การวัดและเรขาคณิต 
      ๑. หาพื้นที่ผวิของพีระมดิ กรวย และทรงกลมได ๎
  ๒. แก๎ปัญหา หรือสถานการณ์ที่ก าหนดให๎โดยใช ๎ความรู๎เกี่ยวกับปริมาตรและพืน้ที่ผิวได ๎
 
รวม ๙ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ค23204        รายวชิาคณติศาสตร์เพิ่มเติม      กลุํมสาระการเรียนรู๎คณติศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3     ภาคเรียนที่  2                        เวลา  40 ชัว่โมง จ านวน  1.0  หนํวยกติ 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาความรู๎พื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคิดค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหา ในสาระ
การให๎เหตุผลเกี่ยวกับรูปสามเหลี่ยมและรูปสี่เหลี่ยม ความรู๎พื้นฐานเกี่ยวกับการให๎เหตุผลทางเรขาคณิต 
ทฤษฎีบทเกี่ยวกับรูปสามเหลี่ยมและรูปสี่เหลี่ยม การสร๎าง ระบบสมการ ระบบสมการที่ประกอบด๎วยสมการ
เชิงเส๎นและสมการดีกรีสอง ระบบสมการที่ประกอบด๎วยสมการดีกรีสองทั้งสองสมการ วงกลม มุมที่จุด
ศูนย์กลางและมุมในสํวนโค๎งของวงกลม คอร์ด เส๎นสัมผัสวงกลม เศษสํวนของพหุนาม การด าเนินการของ
เศษสํวนของพหุนาม การแก๎สมการเศษสํวนของพหุนาม โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเศษสํวนของพหุนาม 
          การจัดประสบการณ์หรือการสร๎างสถานการณ์ที่ใกล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริง   
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิดค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณ์ด๎านความรู๎ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเนื้อหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
 เห็นคุณคําและเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 

 
ผลการเรียนรู้ 
 
 จ านวนและพีชคณติ 
      ๑. บวก ลบ คณู และหารเศษสํวนของพหุนามได ๎                                                                                                                         
  ๒. แก๎สมการเศษสํวนของพหุนามได๎                                                                                                                              
      ๓. แก๎ปัญหาเกี่ยวกับเศษสํวนของพหุนามได๎                                                                                                                      
  ๔. แก๎ระบบสมการที่ประกอบด๎วยสมการเชิงเส๎นและสมการดีกรีสองได๎                                                                                                                        
  ๕. แก๎ระบบสมการที่ประกอบด๎วยสมการดีกรีสองทั้งสองสมการได๎                                                                                                         
 การวัดและเรขาคณิต 
      ๑. สรา๎งและให๎เหตุผลเกี่ยวกับการสร๎างรูปหลายเหลี่ยมและวงกลมที่ก าหนดให๎ได๎    
      ๒. ใช๎สมบัติเกี่ยวกับสามเหลี่ยมและสี่เหลี่ยมในการให๎เหตุผลได ๎
      ๓. สรา๎งและให๎เหตุผลเกี่ยวกับการสร๎างรูปเรขาคณิตได๎   
      ๔. ใช๎สมบัติเกี่ยวกับวงกลมในการให๎เหตุผลได๎    
 
รวม ๙ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ค23205        รายวชิาคณติศาสตร์เพิ่มเติม         กลุํมสาระการเรียนรู๎คณิตศาสตร ์
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3     ภาคเรียนที่  1                        เวลา   40  ชัว่โมง จ านวน  1.0  หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
     

ศึกษาความรู๎พื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคิดค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหา ในสาระ
กรณฑ์ที่สอง สมบัติของ a เมื่อ a > 0 การด าเนินการของจ านวนจริงซึ่งเกี่ยวกับกรณฑ์ที่สอง การน าไปใช๎ 
การแยกตัวประกอบของพหุนาม การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสูงกวําสองที่มีสัมประสิทธิ์เป็นจ านวน
เต็ม การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีสัมประสิทธิ์เป็นจ านวนเต็มโดยใช๎ทฤษฎีบทเศษเหลือ สมการก าลัง
สอง ทบทวนสมการก าลังสอง การแก๎สมการก าลังสองโดยวิธีท าเป็นก าลังสองสมบูรณ์ การแก๎สมการก าลังสอง
โดยใช๎สูตร โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการก าลังสอง  
 
 การจัดประสบการณ์หรือการสร๎างสถานการณ์ที่ใกล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิ บัติจริง  
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิดค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณ์ด๎านความรู๎ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเนื้อหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
 เห็นคุณคําและเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
 
ผลการเรียนรู้ 
 
 จ านวนและพีชคณติ 
      ๑. ใช๎สมบัตติํอไปนี้ในการบวก  ลบ  คูณ และหารจ านวนจริงที่อยูํในรูป a    เมื่อ  a > 0     

  ๒. aa
b b
    เมื่อ  a 0  และ b 0  

  ๓. แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสูงที่มีสัมประสทิธิ์เป็นจ านวนเต็มโดยอาศยัวิธีท าเป็นก าลัง 
          สองสมบูรณ์หรือทฤษฎีบทเศษเหลือได๎ 

  ๔. แก๎สมการก าลังสองตวัแปรเดียวโดยใช๎สตูร  
2b b 4ac

x 2a
  

  เมื่อ a 0 ได๎ 

  ๕. แก๎โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการก าลังสองตวัแปรเดียวได ๎
 
รวม ๕ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเตมิ 
รหัสวิชา ค23206        รายวชิาคณติศาสตร์เพิ่มเติม     กลุํมสาระการเรียนรู๎คณติศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3     ภาคเรียนที่  2                        เวลา   40  ชั่วโมง  จ านวน  1.0  หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
  

 ศึกษาความรู๎พื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคิดค านวณ การใช๎เหตุผล และฝึกการแก๎ปัญหา ในสาระ
พาราโบลา สมการพาราโบลา พาราโบลาที่ก าหนดด๎วยสมการ y = ax2 เมื่อ a  ๐ พาราโบลาที่ก าหนดด๎วย
สมการ y= ax2+k เมื่อ a  ๐ พาราโบลาที่ก าหนดด๎วยสมการ y = a(x – h)2+ k  เมื่อ  a  ๐  พาราโบลา
ที่ก าหนดด๎วยสมการ  y = ax2 + bx + c เมื่อ a  ๐ ระบบสมการ ระบบสมการที่ประกอบด๎วยสมการเชิง
เส๎นและสมการดีกรีสอง ระบบสมการที่ประกอบด๎วยสมการดีกรีสองทั้งสองสมการ เศษสํวนของพหุนาม การ
ด าเนินการของเศษสํวนของพหุนาม การแก๎สมการเศษสํวนของพหุนาม โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเศษสํวนของพหุ
นาม 
            การจัดประสบการณ์หรือการสร๎างสถานการณ์ที่ใกล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริง  
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิดค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร ์และการน าประสบการณ์ด๎านความรู๎ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเนื้อหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
 เห็นคุณคําและเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ  รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
 
ผลการเรียนรู้ 
 จ านวนและพีชคณติ 
  ๑. บวก ลบ คณู และหารเศษสํวนของพหุนามได ๎                                                                                                                         
  ๒. แก๎สมการเศษสํวนของพหุนามได ๎                                                                                                                             
  ๓. แก๎ปัญหาเกี่ยวกับเศษสํวนของพหุนามได ๎                                                                                                                     
  ๔. แก๎ระบบสมการที่ประกอบด๎วยสมการเชิงเส๎นและสมการดีกรีสองได๎                                                                                                                        
  ๕. แก๎ระบบสมการที่ประกอบด๎วยสมการดีกรีสองทั้งสองสมการได ๎
  ๖. เขียนกราฟของพาราโบลาที่ก าหนดให๎ได ๎                                                                                                                      
  ๗. บอกลักษณะของกราฟพาราโบลาที่ก าหนดให๎ได ๎                                                                                                        
                                                                                                         
รวม ๗ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชา 
รหัสวิชา ค20204       รายวชิาคณติศาสตร์เพิ่มพูน        กลุํมสาระการเรียนรู๎คณติศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 ภาคเรียนที่ ๒                         เวลา  40 ชั่วโมง   จ านวน  1.0  หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 

 ศึกษาความรู๎พื้นฐานเบื้องต๎น ฝึกทักษะการคิดค านวณ การให๎เหตุผลและฝึกการแก๎ปัญหา ซึ่ง
ประกอบไปด๎วย สัจพจน์ บทนิยาม และทฤษฎีบทตําง ๆ ที่จะน าไปใช๎อ๎างอิงในการพิสูจน์ทางเรขาคณิต น า
รูปแบบของการใช๎เหตุผลทั้งแบบอุปนัยและแบบนิรนัยแสดงให๎เห็นเป็นแนวทางในการวิเคราะห์แนวคิดที่จะ
เขียนพิสูจน์ เรื่องรูปสามเหลี่ยมมุมฉากและความคล๎าย ทฤษฎีบทตําง ๆ เกี่ยวกับคอร์ดและเส๎นสัมผัสวงกลม 
รูปสี่เหลี่ยมผืนผ๎ากับวงกลม ฝึกทักษะการคิดค านวณ การให๎เหตุผล และการแก๎ปัญหา พื้นฐานเบื้องต๎น ใน
เรื่องทฤษฎีจ านวนและเอกลักษณ์พีชคณิต 
  การจัดประสบการณ์หรือการสร๎างสถานการณ์ที่ใกล๎ตัวให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาค๎นคว๎าโดยปฏิบัติจริง  
ทดลอง สรุป รายงานเพื่อพัฒนาทักษะ กระบวนการในการคิดค านวณ การแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร ์และการน าประสบการณ์ด๎านความรู๎ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได๎ไปใช๎ในการ
เรียนรู๎ตํางๆ การวัดผลและประเมินผล ใช๎วิธีการหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงของเนื้อหา และทักษะที่
ต๎องการวัด  
 เห็นคุณคําและเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ท างาน
อยํางเป็นระบบระเบียบ รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและความเชื่อมั่นในตนเอง 
 

ผลการเรียนรู้ 

 ๑. น าความรูพ๎ื้นฐานเบื้องต๎นไปใช๎อ๎างอิงในการพสิูจน์ทางเรขาคณิตได๎ 

 ๒. สามารถใช๎เหตุผลทั้งแบบอุปนัยและนิรนัยแสดงแนวคิดในการพิสูจน์ เรื่องรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก
และความคล๎ายได๎ 

๓. น าความรู๎เกี่ยวกับทฤษฎีบทตําง ๆ เกี่ยวกับคอรด์และเส๎นสัมผัสวงกลมไปใช๎ในการพิสูจน์ได ๎
 ๔. มีความคิดรวบยอดและน าสมบัติตําง ๆเกี่ยวกับ ทฤษฎีจ านวนไปใช๎ในการพิสูจน์ได๎     

 ๕. มีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับเอกลักษณ์พีชคณิต         

 
รวม ๕ ผลการเรียนรู ้
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โครงสร้างรายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

รายวิชาพื้นฐาน 
ว21101 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 1 3 ชั่วโมง/สัปดาห์  60 ชั่วโมง/ภาค 1.5 หนํวยกิต 
ว21102 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 2 3 ชั่วโมง/สัปดาห์  60 ชั่วโมง/ภาค 1.5 หนํวยกิต 
ว21103 การออกแบบและเทคโนโลยี 1 1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาค 0.5 หนํวยกิต 
ว21104 วิทยาการค านวณ 1 1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาค 0.5 หนํวยกิต 
ว2๒101 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ๓ 3 ชั่วโมง/สัปดาห์  60 ชั่วโมง/ภาค 1.5 หนํวยกิต 
ว2๒102 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ๔ 3 ชั่วโมง/สัปดาห์  60 ชั่วโมง/ภาค 1.5 หนํวยกิต 
ว22103 การออกแบบและเทคโนโลยี 2 1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาค 0.5 หนํวยกิต 
ว22104 วิทยาการค านวณ 2 1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาค 0.5 หนํวยกิต 
ว23101 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 5 3 ชั่วโมง/สัปดาห์  60 ชั่วโมง/ภาค 1.5 หนํวยกิต 
ว23102 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 6 3 ชั่วโมง/สัปดาห์  60 ชั่วโมง/ภาค 1.5 หนํวยกิต 
ว23103 การออกแบบและเทคโนโลยี 3 1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาค 0.5 หนํวยกิต 
ว23104 วิทยาการค านวณ 3 1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาค 0.5 หนํวยกิต 
 
รายวิชาเพ่ิมเติม  
ว21201  กระบวนการทางวทิยาศาสตร์  2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชัว่โมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว21202  ชีววิทยาเบ้ืองต๎น 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว21203  หลักการเขียนโปรแกรมเบ้ืองต๎น 2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว21204  IPST Micro BOX 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว22201  โครงงานวิทยาศาสตร์เบ้ืองต๎น   2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว22202  โครงงานวิทยาศาสตรก์ับคุณภาพชวีิต 2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค 1.0 หนํวยกิต 
ว22203  วิทยาศาสตร์เพิ่มพูน (เคม)ี 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว23201  เคมีเบื้องต๎น 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว23202  ฟิสิกส์เบ้ืองต๎น 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว23203  วิทยาศาสตร์ลํวงหน๎า (ฟิสิกส์) 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว23204  การออกแบบและเทคโนโลยี 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว20201  ของเลํนเชิงวิทยาศาสตร ์ 2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว20202  วิทยาศาสตร์กับความงาม 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค 1.0 หนํวยกิต 
ว20203  สนุกกับโครงงานวิทยาศาสตร ์ 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต  
ว20204  วิทยาศาสตร์โลกทั้งระบบ 2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว20205  เชื้อเพลิงเพื่อการคมนาคม 2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว20206  พลังงานทดแทนกับการใช๎ประโยชน์ 2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว20207  การออกแบบอยํางสร๎างสรรค ์ 2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว2๐๒08  เทคโนโลยีการออกแบบ   2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
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รายวิชาเพ่ิมเติม (ต่อ) 
ว2๐๒09  การใช๎โปรแกรมส านักงาน  2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว2๐๒10  กราฟิกและเทคโนโลยีสื่อประสม  2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว2๐๒11  ซอฟต์แวร์ประยุกต์  2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว2๐๒12  งานกราฟิกและการน าเสนอ   2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว2๐๒13  การเขียนเว็บเพ็จ 1   2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว2๐๒14  การเขียนเว็บเพ็จ 2  2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว20219  คณิตศาสตร์ส าหรับคอมพิวเตอร์ 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค 1.0 หนํวยกิต 
ว20220 เทคนิคปฏิบัติการทางเคมี 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค 1.0 หนํวยกิต 
ว20221 ผลิตภัณฑ์สารเคมีในชีวติประจ าวัน 2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค 1.0 หนํวยกิต 
ว20222 วิทยาศาสตร์การอาหาร 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว20223 การเรียนรู๎ปัญหาสิ่งแวดล๎อม   2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว20224 รักษ์พลังงาน และสิ่งแวดล๎อม 1  2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว20225 รักษ์พลังงาน และสิ่งแวดล๎อม 2  2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว20226 การโปรแกรมเบ้ืองต๎น 2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว20227 นักเขียนโปรแกรม 2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว20228 นักสร๎างโปรแกรม 2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว20229 หุํนยนต์แสนสนกุ 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว20230 หุํนยนต์สร๎างสรรค ์ 2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว20231 โครงงานสมองกล1 2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว20232 โครงงานสมองกล2 2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว20233 เคมีกับสะเต็มศึกษา 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว20234 เปิดโลกวิทยาศาสตรด์๎วย 2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
  ภาษาตาํงประเทศ    
ว20235 พลเมืองดิจิตอล 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว20236 เทคโนโลยีพลังงานแสงอาทิตย ์ 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว202๓๗  ของเลํนของใช๎  2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว202๓๘  เซลล์   1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาค  0.5 หนํวยกิต 
ว202๓๙  พลังงานทดแทนเพื่อการเกษตร 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว202๔๐  พันธุกรรม  1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาค  0.5 หนํวยกิต 
ว202๔๑  โครงงานเชิงบูรณาการ๑  1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาค  0.5 หนํวยกิต 
ว202๔๒  Robotics  2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว2๐๒๔๓  โครงงานเชิงบูรณาการ๒ 1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาค  0.5 หนํวยกิต 
ว2๐๒๔๔  Smart city and data science  2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว2๐๒๔๕  ชุมชนสร๎างสรรค ์ 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว20246 ของเลํนวิทยาศาสตร์เชิง STEM 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว20247 คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
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รายวิชาเพ่ิมเติม (ต่อ) 
ว20248 ดาราศาสตร ์ 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว20249  การตัดตํอวดิโีอด๎วยโปรแกรมคอมพวิเตอร ์
    2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว20250  วิทยาศาสตรส์ุขภาพ 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว๒๐๒๕๑  นวตักรน๎อยสูํการออกแบบโครงงาน  2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค 1.0 หนํวยกิต 
ว๒๐๒๕๒  เชื้อเพลิงและพลังงานทดแทน 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว๒๐๒๕๓  วทิยาศาสตรล์ํวงหน๎า (เคม)ี 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว20254  ระบบในรํางกายมนุษย์     2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
ว20255  นวัตกรกับความงาม  2 ชั่วโมง/สัปดาห์  40 ชั่วโมง/ภาค  1.0 หนํวยกิต 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ว๒๑๑๐๑     รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 1 กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑  เวลาเรียน ๖๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๕ หนํวยกติ 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา วิเคราะห์ การเรียนรู๎วิทยาศาสตร์ สมบัติของสารบริสุทธิ์ การจ าแนกและองค์ประกอบของ
สารบริสุทธิ์ เซลล์ การล าเลียงสารเข๎าออกจากเซลล์ การสืบพันธุ์และขยายพันธุ์พืชดอก การสังเคราะห์ด๎วย
แสง การล าเลียงน้ า ธาตุอาหารและอาหารของพืช  
 โดยใช๎การสืบเสาะหาความรู๎  การส ารวจตรวจสอบ ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  
กา รออกแบบและเทค โนโลยี และทั กษะการ เ รี ยนรู๎ ใ นศตวรรษที่  ๒๑  การสื บค๎ นข๎ อมู ลและ 
การอภิปราย 
 เพื่อให๎เกิดความรู๎  ความคิด ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่ เรียนรู๎  มีความสามารถใน 
การตัดสินใจ การแก๎ปัญหา การน าความรู๎ไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรมและ
คํานิยมที่เหมาะสม 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
 ว๑.๒  ม.๑/๒, ม.๑/4, ม.๑/6, ม.๑/7, ม.๑/10, ม.๑/11, ม.๑/12, ม.๑/13, ม.๑/14,  
         ม.๑/16, ม.๑/17,  
 ว๒.๑ ม.๑/๑, ม.๑/๒, ม.๑/๖, ม.๑/๘  
 
ตัวชี้วัดปลายทาง 
 ว๑.๒  ม.๑/๑, ม.๑/๓, , ม.๑/๕, , ม.๑/๘, , ม.๑/๙, , ม.๑/๑๕, , ม.๑/๑๘ 
 ว๒.๑ ม.๑/๓, ม.๑/๔, ม.๑/๕, ม.๑/๗ 
 
รวมทั้งหมด 26 ตัวชี้วดั 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ว๒๑๑๐2 รายวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี 2 กลุํมสาระการเรียนร๎ูวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ เวลาเรียน ๖๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๕ หนํวยกติ 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา วิเคราะห ์ ความร๎อนกับการเปลี่ยนแปลงของสสาร การถํายโอนความรอ๎น ลมฟูาอากาศ
รอบตัว มนุษย์และการเปลี่ยนแปลงลมฟูาอากาศ 
 โดยใช๎การสืบเสาะหาความรู๎ การส ารวจตรวจสอบ ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี
(วิทยาการการค านวณ) และทักษะการเรียนรูใ๎นศตวรรษที ่ ๒๑ การสืบค๎นข๎อมูลและการอภิปราย เพื่อให๎เกิด
ความรู ๎ ความคดิ ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ มีความสามารถในการตดัสินใจ  
การแก๎ปัญหา การน าความรู๎ไปใช๎ในชวีิตประจ าวนั 
 มีจิตวิทยาศาสตร ์จริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
 ว๒.๑ ม.๑/9 
 ว2.2 ม.๑/๑ 
 ว2.3 ม.๑/๑, ม.๑/๒, ม.๑/๓, ม.๑/๕, ม.๑/6 
 ว3.2 ม.๑/๒, ม.๑/๔, ม.๑/6 
ตัวชี้วัดปลายทาง 
 ว๒.๑ ม.๑/๑๐ 
 ว2.3 ม.๑/๔, ม.๑/๗ 
 ว3.2 ม.๑/๑, ม.๑/๓, ม.๑/5, ม.๑/7 
 
รวม 17 ตัวชี้วัด 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ว21103 รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี1 กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑                เวลาเรียน 2๐ ชั่วโมง จ านวน 0.๕ หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา อธิบายความหมายของเทคโนโลยี วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่สงํผลตํอการเปลี่ยนแปลง
ของเทคโนโลยี การท างานของระบบทางเทคโนโลยี ประยุกตใ์ช๎ความรู ๎ ทักษะ และทรพัยากร โดยวิเคราะห ์
เปรียบเทียบและเลือกข๎อมูลที่จ าเป็นเพื่อออกแบบวิธีการแก๎ปัญหาในชวีิตประจ าวันในดา๎นการเกษตรและ
อาหาร และสร๎างชิ้นงานหรือพัฒนาวธิีการ 
 โดยใช๎กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รวมทั้งเลือกใช๎วัสด ุ อุปกรณ ์ เครื่องมือในการแก๎ปัญหา
ได๎อยํางถูกต๎อง เหมาะสม และปลอดภัย  
 เพื่อให๎เกิดความรู๎ ความคิด ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ มีความสามารถในการตัดสินใจ 
การแก๎ปัญหา การน าความรู๎ไปใชใ๎นชีวิตประจ าวัน มีจิตวทิยาศาสตร ์ จริยธรรม คณุธรรมและคํานิยมที่
เหมาะสม 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
ว4.๑ ม.๑/๑, ม.๑/๒, ม.๑/๓, ม.๑/4 
 
ตัวชี้วัดปลายทาง 
ว4.๑ ม.๑/5 
 
 
รวมทั้งหมด 5 ตัวชี้วัด 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ว21104         รายวชิาวทิยาการค านวณ1       กลุํมสาระการเรียนรูว๎ิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑                เวลาเรียน 2๐ ชั่วโมง  จ านวน 0.๕ หนํวยกติ 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา อธิบายการออกแบบอัลกอริทึมที่ใช๎แนวคดิเชิงนามธรรมและเขียนโปรแกรมอยํางงําย เพื่อ
แก๎ปัญหาทางคณิตศาสตร์หรือวิทยาศาสตร ์หรืออธิบายการท างานที่พบในชีวิตจริง รวบรวมข๎อมลูปฐมภูมิ 
ประมวลผล ประเมินผล น าเสนอข๎อมูล และสารสนเทศ ตามวตัถุประสงค์ โดยใช๎ซอฟต์แวร์ หรือบริการบน
อินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศอยํางปลอดภัย ใช๎สื่อและแหลํงข๎อมูลตามข๎อก าหนดและ
ข๎อตกลง  
 เพื่อให๎เกิดความรู๎ ความคิด ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ มีความสามารถในการตัดสินใจ 
การแก๎ปัญหา การน าความรู๎ไปใช๎ในชวีิตประจ าวนั  
 มีจิตวิทยาศาสตร ์จริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
 ว4.2 ม.๑/๒ 
 
ตัวชี้วัดปลายทาง 
 ว4.2 ม.๑/๑, ม.๑/๓, ม.๑/4 
 
 
รวมทั้งหมด 4 ตัวชี้วัด 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ว๒2๑๐1 รายวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี 3 กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2                  เวลาเรียน 6๐ ชั่วโมง  จ านวน 1.๕ หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา วิเคราะห์ การเคลือ่นที่ ต าแหนํงของวัตถุ ระยะทางและการกระจัด อัตราเรว็ ความเรว็ แรง
ในชีวิตประจ าวัน ผลของแรงที่กระท าตํอวตัถุ แรงเสียดทานสถิตและแรงเสียดทานจลน์ แรงและความดันของ
ของเหลว แรงพยุงของของเหลว โมเมนต์ของแรง แรงและสนามของแรง  
ระบบอวัยวะของรํางกาย ระบบหมุนเวียนเลือด ระบบหายใจ ระบบขับถําย ระบบประสาท และระบบสืบพันธุ์ 
 โดยใช๎การสืบเสาะหาความรู๎ การส ารวจตรวจสอบ ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทักษะ
การเรียนรูใ๎นศตวรรษที่ 21 การสืบค๎นข๎อมูลและการอภิปราย เพื่อให๎เกดิความรู๎ ความคดิ ความเข๎าใจ 
สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ มีความสามารถในการตัดสินใจ การแก๎ปัญหา การน าความรู๎ไปใช๎ในชวีติประจ าวัน  
 มีจิตวิทยาศาสตร ์จริยธรรม คุณธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม  
 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
 ว1.2 ม.2/๑, ม.2/๒, ม.2/4, ม.2/6, ม.2/7, ม.2/8, ม.2/10, ม.2/12, ม.2/14, ม.2/16,  
        ม.2/17 
 ว2.2 ม.2/๒, ม.2/๓, ม.2/5, ม.2/6, ม.2/7, ม.2/8, ม.2/11, ม.2/12, ม.2/15 
 
ตัวชี้วัดปลายทาง 
 ว1.2 ม.2/๓, ม.2/5, ม.2/9, ม.2/11, ม.2/13, ม.2/15 
 ว2.2 ม.2/๑, ม.2/4, ม.2/9, ม.2/10, ม.2/13, ม.2/14 
    
 
รวมทั้งหมด 32 ตัวชี้วดั 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ว๒2๑๐2 รายวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี 4 กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2                  เวลาเรียน 6๐ ชั่วโมง จ านวน 1.๕ หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา วิเคราะห ์งาน ก าลังและเครื่องกลอยํางงาํย พลังงานกล พลังงานศักย์โน๎มถํวงและพลังงาน
จลน์ กฎการอนุรกัษ์พลงังาน องค์ประกอบของสารละลาย สภาพการละลายได๎ ปัจจัยที่มีผลตอํสภาพการ
ละลายได ๎ ความเข๎มข๎นของสารละลายในหนํวยร๎อยละ วิธีการแยกสารโดยการระเหยแห๎ง การตกผลึก การ
กลั่นอยํางงําย โครมาโทกราฟีแบบกระดาษ การสกดัดว๎ยตวัท าละลายการน าความรู๎เรื่องการแยกสารไปใช๎
ประโยชน์ โครงสร๎างภายในโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลงทางธรณีวิทยาบนผิวโลก ดิน ชั้นดิน ชัน้หน๎าตัดดิน 
แหลํงน้ าผิวดิน แหลํงน้ าใต๎ดิน ภัยธรรมชาติจากน้ าทํวม แผํนดินถลํม การกัดเซาะชายฝั่ง หลุมยุบ แผํนดินทรดุ 
แหลํงพลังงานเชื้อเพลิงซากดึกด าบรรพ ์พลังงานทดแทน 
 โดยใช๎การสืบเสาะหาความรู ๎ การส ารวจตรวจสอบ ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทักษะ
การเรียนรูใ๎นศตวรรษที ่ 21 การสืบค๎นข๎อมูลและการอภิปราย เพื่อให๎เกิดความรู ๎ ความคดิ ความเข๎าใจ 
สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ มีความสามารถในการตัดสินใจ การแก๎ปัญหา การน าความรู๎ไปใช๎ในชวีติประจ าวัน  
 มีจิตวิทยาศาสตร ์จริยธรรม คุณธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม  
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
 ว๒.๑ ม.2/๑, ม.2/๒, ม.2/5 
 ว2.3 ม.2/๑, ม.2/๒, ม.2/4, ม.2/5 
 ว3.2 ม.2/๒, ม.2/4, ม.2/6, ม.2/8 
 
ตัวชี้วัดปลายทาง 
 ว๒.๑ ม.2/3, ม.2/4, ม.2/6  
 ว2.3 ม.2/3, ม.2/6 
 ว3.2 ม.2/๑, ม.2/๓, ม.2/5, ม.2/7, ม.2/9, ม.2/10 
 
 
รวมทั้งหมด 22 ตัวชี้วดั 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ว๒2๑๐3 รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 2 กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2                 เวลาเรียน 2๐ ชั่วโมง  จ านวน 0.๕ หนํวยกติ 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาสาเหตุหรือปัจจัยทีท่ าให๎เกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยี ตลอดจนคาดการณ์แนวโนม๎
เทคโนโลยีในอนาคต เลือกใช๎เทคโนโลยีโดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นตํอชีวติ สังคม และสิ่งแวดล๎อม 
ประยุกต์ใช๎ความรู๎ ทักษะ และทรัพยากร โดยวิเคราะห์ เปรียบเทียบและเลือกข๎อมูลที่จ าเป็นเพื่อออกแบบ
วิธีการแก๎ปัญหาในชุมชนหรือท๎องถ่ินในด๎านพลังงาน สิ่งแวดล๎อม การเกษตรและอาหาร และสร๎างชิ้นงานหรือ
พัฒนาวิธกีารโดย ใชก๎ระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รวมทั้งเลือกใช๎วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือในการ
แก๎ปัญหาได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสม และปลอดภัย 
 ออกแบบวิธีการแก๎ปัญหาโดยวิเคราะห์เปรียบเทียบและตัดสินใจเลือกข๎อมูลที่จ าเป็นภายใต๎
เง่ือนไขและทรัพยากรทีม่ีอยูํน าเสนอแนวทางการแก๎ปัญหาให๎ผู๎อื่นเข๎าใจวางแผนขั้นตอนการท างานและ
ด าเนินการแก๎ปัญหาอยํางเป็นขั้นตอน ทดสอบประเมินผลและอธิบายปัญหาหรือข๎อบกพรํองที่เกิดขึ้นภายใต๎
กรอบเงื่อนไขพร๎อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก๎ไขและน าเสนอผลการแก๎ปัญหา ใช๎ความรู๎และทักษะเกี่ยวกับ
วัสดุอุปกรณ์เครือ่งมือกลไกไฟฟาูและอิเล็กทรอนกิส์เพื่อแก๎ปัญหาหรือพัฒนางานได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสมและ
ปลอดภัย 
 มีคุณธรรมและจริยธรรมในการใช๎เทคโนโลยี ตระหนักถึงผลกระทบของการใช๎เทคโนโลยีกับสังคม 
มีมารยาท ระเบียบ และข๎อบังคับในการเลือกใช๎เทคโนโลยีอยํางสร๎างสรรค์ตํอชีวติ สังคม สิ่งแวดล๎อม และมี
การจดัการเทคโนโลยีดว๎ยการลดการใช๎ทรัพยากรหรือเลือกใช๎เทคโนโลยทีี่ไมํมีผลกระทบตํอสิ่งแวดล๎อม 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
 ว4.๑ ม.๑/๑, ม.๑/๒, ม.๑/๓, ม.๑/4 
 
ตัวชี้วัดปลายทาง 
 ว4.๑ ม.๑/5 
 
รวมทั้งหมด 5 ตัวชี้วัด 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ว๒2๑๐4          รายวิชาวิทยาการค านวณ 2      กลุํมสาระการเรียนรูว๎ิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2                  เวลาเรียน 2๐ ชั่วโมง  จ านวน 0.๕ หนํวยกติ 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา อธิบายองค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร ์ และเทคโนโลยีการสื่อสาร 
เพื่อประยุกต์ใช๎งานหรือแก๎ปัญหาเบ้ืองต๎น ออกแบบอัลกอริทึมที่ใช๎แนวคิดเชิงค านวณ เขียนโปรแกรมที่ใช๎
ตรรกะและฟังก์ชันในการแก๎ปัญหา หรือการท างานที่พบในชีวติจริง ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศอยํางปลอดภัย มี
ความรับผิดชอบ สรา๎งและแสดงสิทธิในการเผยแพรํผลงาน โดยใช๎ซอฟต์แวร ์ หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่
หลากหลาย ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศอยํางปลอดภัย ใช๎สื่อและแหลํงข๎อมูลตามข๎อก าหนดและข๎อตกลง  
 เพื่อให๎เกิดความรู๎ ความคิด ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ มีความสามารถในการตัดสินใจ 
การแก๎ปัญหา การน าความรู๎ไปใช๎ในชวีิตประจ าวนั 
 มีจิตวิทยาศาสตร ์จริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
 ว4.2 ม.๑/๒ 
 
ตัวชี้วัดปลายทาง 
 ว4.2 ม.๑/๑, ม.๑/๓, ม.๑/4 
 
รวมทั้งหมด 4 ตัวชี้วัด 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ว๒3๑๐1 รายวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี 5 กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3                เวลาเรียน ๐ ชั่วโมง จ านวน 0.๕ หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาวิเคราะห์ ความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งไมํมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิต 
และความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตตําง ๆ ในระบบนิเวศ การถํายทอดพลังงาน การเปลี่ ยนแปลง
แทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากร ปัญหาและผลกระทบที่มีตํอทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล๎อม แนวทางในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและการแก๎ไขปัญหาสิ่งแวดล๎อม กระบวนการและ
ความส าคัญของการถํายทอดลักษณะทางพันธุกรรมสารพันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่ มีผลตํอ
สิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพและวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต สมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร 
ความสัมพันธ์ระหวํางสมบัติของสสารกับโครงสร๎างและแรงยึดเหนี่ยวระหวํางอนุภาค หลักและธรรมชาติของ
การเปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี รวมทั้งการน าความรู๎ไปใช๎
ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน  
 โดยใช๎เทคโนโลยีเพื่อการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอยํางรวดเร็ว ใช๎ความรู๎และทักษะ
ทางด๎านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก๎ปัญหาหรือพัฒนางานอยํางมีความคิดสร๎างสรรค์
ด๎วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช๎เทคโนโลยี  อยํางเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบตํอชีวิต 
สังคม และสิ่งแวดล๎อมแนวคิดเชิงค านวณในการแก๎ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอยํางเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช๎
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู๎การท างาน และการแก๎ปัญหาได๎อยํางมีประสิทธิภาพ รู๎ เทํา
ทัน มีจริยธรรม 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 

ว 1.1 ม 3/1 , ว 1.1 ม 3/2 ,ว 1.1 ม 3/3 , ว 1.1 ม 3/4 ,  ว 1.1 ม 3/5    
ว 1.3 ม 3/1 , ว 1.3 ม 3/2 , ว 1.3 ม 3/3 , ว 1.3 ม 3/4 , ว 1.3 ม 3/5 ,ว 1.3 ม 3/7 ,ว 
1.3 ม 3/9 , ว 1.3  ม 3/10   
ว 2.1 ม.3/1,ว 2.1 ม.3/3 ,ว 2.1 ม.3/4, ว 2.1 ม.3/5 ,ว 2.1 ม.3/6,ว 2.1 ม.3/7 
ว 4.1  ม 3/1 , ว 4.1  ม 3/2 , ว 4.1  ม 3/3 , ว 4.1  ม 3/4  

 
ตัวชี้วัดปลายทาง 

ว 1.1 ม.3/6 
ว 1.3 ม 3/6, ว 1.3 ม 3/8, ว 1.3 ม 3/11 
ว 2.1 ม.3/2,ว 2.1 ม.3/8 
ว 4.1 ม 3/5 

 
รวมทั้งหมด 30 ตัวชี้วดั 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ว๒3๑๐2 รายวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี 6 กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3                เวลาเรียน 2๐ ชั่วโมง  จ านวน 0.๕ หนํวยกติ 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาวิเคราะห์ ความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถํายโอนพลังงาน ปฏิสัมพันธ์
ระหวํางสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจ าวัน ธรรมชาติของคลื่น ปรากฏการณ์ที่เกี่ยวข๎องกับเสียง แสง 
และคลื่นแมํเหล็กไฟฟูารวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์องค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิดและ
วิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซี ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่สํงผลตํอ
สิ่งมีชีวิต รวมทั้งการน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน 
โดยใช๎เทคโนโลยีเพื่อการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอยํางรวดเร็ว ใช๎ความรู๎และทักษะทางด๎าน
วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก๎ปัญหาหรือพัฒนางานอยํางมีความคิดสร๎างสรรค์ด๎วย
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช๎เทคโนโลยีอยํางเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบตํอชีวิต สังคม 
และสิ่งแวดล๎อมแนวคิดเชิงค านวณในการแก๎ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอยํางเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช๎
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู๎ การท างาน และการแก๎ปัญหาได๎อยํางมีประสิทธิภาพ รู๎เทํา
ทันมีจริยธรรม 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 

ว 2.3 ม.3/1 , ว 2.3 ม.3/2 , ว 2.3 ม.3/3 , ว 2.3 ม.3/5 , ว 2.3 ม.3/7 , ว 2.3 ม.3/8 , ว 
2.3 ม.3/10 , ว 2.3 ม.3/11 , ว 2.3 ม.3/13 , ว 2.3 ม.3/14 , ว 2.3 ม.3/15 , ว 2.3 
ม.3/16 , ว 2.3 ม.3/18 , ว 2.3 ม.3/19 , ว 2.3 ม.3/20 
ว 3.1 ม.3/1  
ว 4.1  ม 3/1 , ว 4.1  ม 3/2 , ว 4.1  ม 3/3 , ว 4.1  ม 3/4  

 
ตัวชี้วัดปลายทาง  

ว 2.3 ม.3/4 , ว 2.3 ม.3/6 , ว 2.3 ม.3/9 , ว 2.3 ม.3/12 , ว 2.3 ม.3/17 , ว 2.3 ม.3/21 
ว 3.1 ม.3/2 , ว 3.1 ม.3/3 ,ว 3.1 ม.3/4 
ว 4.1 ม 3/5  

 
 
รวมทั้งหมด 30 ตัวชี้วดั 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ว๒3๑๐3   รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี3  กลุํมสาระการเรียนรูว๎ิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3                   เวลาเรียน 2๐ ชัว่โมง  จ านวน 0.๕ หนํวยกติ 
.......................................................................................................................................................................... 
 วิเคราะห์สาเหตุ หรือปัจจัยที่สํงผลตํอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี และความสัมพันธ์ของ
เทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น เพื่อเป็นแนวทางการแก๎ปัญหาหรือพัฒนางาน ระบุปัญหาหรือความต๎องการของ
ชุมชนหรือท๎องถิ่น เพื่อพัฒนางานอาชีพ  
 โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข๎อมูลที่จ าเป็นภายใต๎เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยูํ 
เพื่อออกแบบวิธีการแก๎ปัญหา น าเสนอแนวทางการแก๎ปัญหาและด าเนินการแก๎ปัญหาอยํางเป็นขั้นตอน พร๎อม
ทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก๎ไข และน าเสนอผลการแก๎ปัญหา  
 โดยค านึงถึงความถูกต๎องด๎านทรัพย์สินทางปัญญา รวมทั้งใช๎ความรู๎ และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ 
อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟูาและอิเล็กทรอนิกส์ให๎ถูกต๎องกับลักษณะของงาน และปลอดภัย เพื่อแก๎ปัญหา
หรือพัฒนางาน  
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
 ว4.๑ ม.๑/๑, ม.๑/๒, ม.๑/๓, ม.๑/4 
 
ตัวชี้วัดปลายทาง 
 ว4.๑ ม.๑/5 
 
รวมทั้งหมด 5 ตัวชี้วัด 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ว๒3๑๐4           รายวชิาวทิยาการค านวณ 3      กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3                   เวลาเรียน 2๐ ชัว่โมง  จ านวน 0.๕ หนํวยกติ 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา อธิบายการพัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการกับวิชาอื่นอยํางสร๎างสรรค์ น าเสนอข๎อมูล
และสารสนเทศตามวัตถุประสงค์  
 โดยใช๎ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย วิเคราะห์สื่อและผลกระทบจากการให๎
ขําวสารที่ผิด  
 เพื่อการใช๎งานอยํางรู๎เทําทัน ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศอยํางปลอดภัย และมีความรับผิดชอบตํอ
สังคม โดยปฏิบัติตามกฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ใช๎ลิขสิทธิ์ของผู๎อื่นโดยชอบธรรม  
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
 ว4.2 ม.๑/๒ 
 
ตัวชี้วัดปลายทาง 
 ว4.2 ม.๑/๑, ม.๑/๓, ม.๑/4 
 
รวมทั้งหมด 4 ตัวชี้วัด 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว21201 รายวิชากระบวนการทางวิทยาศาสตร์ กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑           เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 

ศึกษาวิเคราะห์ พัฒนาทักษะกระบวนการวิทยาศาสตร์ขั้นพื้นฐาน และทักษะกระบวนการ
วิทยาศาสตร์ขั้นผสมผสาน การออกแบบการทดลองตามสถานการณ์ที่นักเรียนสนใจ การก าหนด 
ตัวแปรที่เกี่ยวข๎อง 

โดยใช๎ กระบวนการทางวิทยาศาสตร์  กา รสืบ เสาะหาความรู๎  ก ารส า ร วจตรวจสอบ  
การสืบค๎นข๎อมูล การอภิปราย เพื่อให๎เกิดความรู๎ ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ มีความสามารถใน
การตัดสินใจ สามารถน าความรู๎ไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน  

มีจิตวิทยาศาสตร์ คุณธรรมจริยธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. ส ารวจตรวจสอบทักษะกระบวนการวิทยาศาสตร์ขั้นพื้นฐาน ประกอบด๎วยทักษะการสังเกตการ 
   จ าแนกประเภทข๎อมูล การหาความสัมพันธ์ระหวาํงสเปสกับสเปส การสื่อความหมายข๎อมูล  
   การวัด การพยากรณ ์และการลงความคดิเห็น  

2. ส ารวจตรวจสอบทักษะกระบวนการวิทยาศาสตร์ขั้นผสมผสาน ประกอบด๎วยการก าหนดและ  
   ควบคุม ตัวแปร การตั้งสมมติฐาน การก าหนดนิยามเชิงปฏิบัติการ การทดลอง การตีความหมาย 
   ข๎อมูลและลงข๎อสรุป 

3. การออกแบบการทดลองตามสถานการณ์ที่นกัเรียนสนใจโดยน าความรู๎จากทักษะกระบวนการ 
  วิทยาศาสตร์ขั้นพื้นฐาน และทักษะกระบวนการวทิยาศาสตร์ขั้นผสมผสาน 
 
รวมทั้งหมด 3 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว๒๑20๒     รายวิชาชีววทิยาเบ้ืองต๎น     กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง   จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาสมบัติของสิ่งมีชีวิต หนํวยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การล าเลียงสารเข๎าและออกจากเซลล์ เข๎าใจ
กระบวนการและความส าคัญของการถํายทอดลักษณะทางพันธุกรรมสารพันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทาง
พันธุกรรมที่มีผลตํอสิ่งมีชีวิต รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์   
 โดยใช๎กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การสืบเสาะหาความรู๎ การส ารวจตรวจสอบ การสืบค๎นข๎อมูล 
การอภิปราย เพื่อให๎ เกิดความรู๎  ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่ งที่ เรียนรู๎  มีความสามารถในการ
ตัดสินใจ สามารถน าความรู๎ไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน  
 มีจิตวิทยาศาสตร์ คุณธรรมจริยธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. เปรียบเทียบรูปรําง ลักษณะ และโครงสรา๎งของเซลล์พืชและเซลล์สัตว์ รวมทั้งบรรยายหน๎าที่
ของผนังเซลล์ เยื่อห๎ุมเซลล์ ไซโทพลาซึม นิวเคลยีส แวคิวโอล ไมโทคอนเดรีย และคลอโรพลาสต์  

 2. ใช๎กล๎องจุลทรรศน์ใชแ๎สงศึกษาเซลล์และโครงสร๎างตาํง ๆ ภายในเซลล์  
 3. อธิบายความสัมพันธร์ะหวํางรูปราํงกับการท าหน๎าที่ของเซลล์  
 4. อธิบายกระบวนการแพรํและออสโมซิสจากหลกัฐานเชิงประจักษ์ และยกตัวอยาํงการแพรํและ 
   ออสโมซิสในชีวิตประจ าวัน  
 5. อธิบายการถํายทอดลกัษณะทางพันธกุรรมจากการผสมโดยพจิารณาลกัษณะเดียวที่แอลลีลเดํน 
   ขํมแอลลีลด๎อยอยํางสมบูรณ์  
 6. บอกได๎วําการเปลี่ยนแปลงของยีนหรือโครโมโซมอาจท าให๎เกิดโรคทางพันธุกรรม พร๎อมทั้ง 
  ยกตัวอยาํงโรคทางพันธกุรรม  
 
รวมทั้งหมด ๖ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว๒๑203     รายวิชาหลักการเขียนโปรแกรมเบ้ืองต๎น กลุํมสาระการเรียนรูว๎ิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑    เวลาเรียน 40 ชั่วโมง จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาหลักการเขียนโปรแกรมเบ้ืองต๎น ล าดับการท างาน กระบวนความ ผังงานโครงสร๎าง หลักการ
เขียนโปรแกรมแบบโครงสร๎าง ค าสั่งในการประมวลผล ค าสั่งในการค านวณ ตัวแปร ชนิดของตัวแปร ชนิดของ
ข๎อมูลแบบตํางๆ ค าสั่งควบคุมโปรแกรม ค าสั่งรับข๎อมูลและค าสั่งแสดงผลข๎อมูล ความส าคัญของคอมพิวเตอร์ 
ชนิดของซอฟต์แวร์ วิเคราะห์ขั้นตอนวิธีการแก๎ปัญหา ล าดับการท างาน ออกแบบโปรแกรม และเขียน
โปรแกรมด๎วยค าสั่งภาษาคอมพิวเตอร์อยํางน๎อย 1 ภาษา โดยใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศน าเสนองานในรูปแบบ
ที่เหมาะสม  
 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมเบื้องต๎น โดยใช๎ภาษาคอมพิวเตอร์ เขียนโปรแกรมด๎วยภาษาซี มีทักษะ
ในการวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีการแก๎ปัญหา สามารถล าดับการท างาน ออกแบบโปรแกรม และเขียนโปรแกรมได๎
อยํางถูกต๎อง รวมทั้งใช๎คอมพิวเตอร์ชํวยสร๎างชิ้นงานจากจินตนาการหรืองานที่ท าในชีวิตประจ าวันตาม
หลักการท าโครงงานอยํางมีจิตส านึกและความรับผิดชอบ 
 เพื่อให๎เข๎าใจและเห็นคุณคําของการเขียนโปรแกรม ซึ่งเป็นการแก๎ปัญหาทางคอมพิวเตอร์  
 
ผลการเรียนรู้ 
 1. มีความรู๎เบ้ืองต๎นเกี่ยวกับประวัติและขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมภาษาซี 
 2. มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับค าสั่ง โครงสร๎างและหลักไวยากรณ์ของภาษา 
 3. มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรมภาษา 
 4. มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับการเขียนอัลกอริทึมแบบ Flowchart 
 5. มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับความหมายตัวแปร ชนิด หลักการตั้งชื่อ และการประกาศตัวแปร 
 6. สามารถเขียนโปรแกรมเกี่ยวกับค าสั่งแสดงผลและรับข๎อมูล 
 7. มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับเครื่องหมายและการค านวณ 
 8. สามารถเขียนโปรแกรมค านวณข๎อมูลได๎ 
 9. สามารถเขียนโปรแกรมเพื่อการวางเงื่อนไขได๎ 
 10. สร๎างโปรแกรมคอมพิวเตอร์อยาํงสรา๎งสรรค์ 
 11. น าเสนอผลงานโปรแกรมคอมพิวเตอร์บนอินเตอร์เน็ตได๎ 
 12. มีคุณธรรมจริยธรรมในการสร๎างโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 
รวมทั้งหมด 12 ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว๒๑204      รายวิชาIPST Micro BOX  กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาความรู๎เกี่ยวกับเรื่องหลักการท างานและขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม เครื่องมือในการ
ออกแบบโปรแกรม ชนิดของข๎อมูล องค์ประกอบของค าสั่ง การค านวณเปรียบเทียบ ขั้นตอนการในการท างาน
ของโอเปอเรชั่นค านวณค าสั่งตํางๆ ในภาษาคอมพิวเตอร์ ฟังก์ชั่นเบื้องต๎น เพื่อน าไปพัฒนาชุดกลํองสมองกล 
IPST MicroBOX ผู๎เรียนฝึกออกแบบและเขียนโปรแกรมด๎วยค าสั่งภาษาคอมพิวเตอร์ ฝึกการทดลองชุดกลํอง
สมองกล IPST MicroBOX 
 เพื่อให๎ผู๎เรียนเกิดความรู๎ ความเข๎าใจ ความคิดรวบยอด ใฝุรู๎ใฝุเรียน มีระเบียบวินัยมุํงมั่นในการ
ท างานอยํางมีระบบ ประหยัด ซื่อสัตย์ มีวิจารณญาณ รู๎จักน าความรู๎ไปประยุกต์ในการด ารงชีวติอยํางพอเพียง  
 มีเจตคติที่ดีตํอคอมพิวเตอร์ 
 
ผลการเรียนรู้ 
 1. นักเรียนมีความรู๎พื้นฐานในการเขียนโปรแกรม 
 2. นักเรียนสามารถเขียนอัลกอริทึมแบบโฟชารด์ได ๎
 3. นักเรียนมีความรู๎พื้นฐานภาษาซ ี
 4. นักเรียนเข๎าใจหลักการเรียกใชฟ๎ังก์ชั่นและไลบรารีได ๎
 5. นักเรียนเข๎าใจหลักการท างานของตัวด าเนินการได๎ 
 6. นักเรียนเข๎าใจหลักการใช๎ไมโครคอนโทรลเลอร์เบื้องต๎นได๎ 
 7. นักเรียนสามารถเรียกใช๎ชุดค าสั่งภายในไลบรารี่ ของชุดกลํองสมองกลIPSTMicroBOX ได๎ 
 8. นักเรียนสามารถท าการทดลองทางฮาร์ดแวร์ของชุดกลํองสมองกล IPST MicroBOX ได ๎
 9. นักเรียนสามารถเขียนค าสั่งควบคุมตํางๆ ได๎ 
 10. นักเรียนสามารถเขียนโปรแกรมพัฒนาชดุกลํองสมองกลได๎อยํางสร๎างสรรค์ 
 
รวมทั้งหมด 10 ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว22201 รายวิชาโครงงานวิทยาศาสตร์เบื้องต๎น กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาวิเคราะห์ ลักษณะของโครงงานวิทยาศาสตร์ ประเภทส ารวจรวบรวมข๎อมูล ประเภททดลอง 
ประเภทสิ่งประดิษฐ์ ประเภทหลักการหรือทฤษฎี ขั้นตอนการท าโครงงานวิทยาศาสตร์ การวิเคราะห์ข๎อมูล น า
ความรู๎พื้นฐาน เทคโนโลยี ภูมิปัญญาท๎องถิ่น ปัญหาสิ่งแวดล๎อมใกล๎ตัว มาบูรณาการประยุกต์สร๎างองค์ความรู๎  
 โดยใช๎กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การส ารวจตรวจสอบ การสืบเสาะหาความรู๎  การ
อภิปราย เพื่อให๎เกิดความรู๎ ความคิด ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารเรียนรู๎ มีความสามารถตัดสินใจน าความรู๎ ไป
ใช๎ในชีวิตประจ าวัน  
 มีจิตวิทยาศาสตร์ คุณธรรม จริยธรรม คุณธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายลักษณะของโครงงานวิทยาศาสตร ์และสามารถจ าแนกโครงงานออกเป็นประเภท 
    ตาํงๆ ได ๎

 2. สืบค๎นความรู๎ทางวิทยาศาสตร์ ภูมิปัญญาทอ๎งถิ่น สิ่งแวดล๎อมใกล๎ตวั จากแหลํงความรูท๎ี่ 
       หลากหลายน าความรูท๎ี่ได๎มาเพื่อน าไปสูํการตั้งปัญหาได๎ 

 3. ตั้งค าถามที่ก าหนดประเด็นหรือตัวแปรที่ส าคญัในการส ารวจตรวจสอบ หรือศึกษาค๎นควา๎  
        เรื่องที่สนใจได๎อยาํงครอบคลุมและเชื่อถือได๎ 

 4. สร๎างสมมติฐานที่สามารถตรวจสอบได๎และวางแผนการส ารวจตรวจสอบหลายๆวิธี 
 5. เลือกเทคนิควิธีการส ารวจตรวจสอบทั้งเชิงปรมิาณ และเชิงคุณภาพที่ได๎ผลเที่ยงตรงและ   

ปลอดภัย โดยใช๎วัสดุและเครื่องมือที่เหมาะสม 
 6. รวบรวมข๎อมูล จดักระท าข๎อมูลเชิงปริมาณ และเชิงคุณภาพ 

 7. วิเคราะห์และประเมินความสอดคลอ๎งของประจักษ์พยานกับข๎อสรุป ทั้งที่สนับสนุนหรือขัดแย๎ง.  
กับสมมติฐาน และความผิดปกติของข๎อมูลจากการส ารวจตรวจสอบ 

 8. เขียนรายงานเพื่อประกอบด๎วยหัวข๎อส าคัญไดแ๎กํ ชื่อเรื่อง ที่มา และความส าคัญ จุดมุํงหมาย  
       อุปกรณ์ วิธกีารทดลอง ผลการทดลอง บรรณานุกรม 
 9. จัดแสดงผลงาน สื่อสาร ผลงานให๎ผู๎อื่นเข๎าใจ   
 
 รวมทั้งหมด 9 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว22202 รายวิชาโครงงานวิทยาศาสตร์กับคุณภาพชีวิต กลุํมสาระการเรียนรูว๎ิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2       เวลาเรียน 40 ชั่วโมง จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาวิเคราะห์ ผลงานโครงงานวิทยาศาสตร์ บทความ ความรู๎ทางวิทยาศาสตร์ สภาพปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน ปัญหาในท๎องถิ่น มาก าหนดปัญหาหรือหัวข๎อเรื่องเพื่อน าไปสูํการสร๎างองค์ความรู๎ในรูปแบบ
ของโครงงานวิทยาศาสตร์  
 โดยใช๎กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การส ารวจตรวจสอบการสืบค๎นข๎อมูล การอภิปรายเพื่อให๎
เกิดความรู๎ ความคิด ความเข๎าใจสร๎างเป็นโครงงานวิทยาศาสตร์ สามารถสื่อสาร ผลงานให๎ผู๎อื่นเข๎าใจ  
มีความสามารถตัดสินใจน าความรู๎ไปประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน  
 มีจิตวิทยาศาสตร์ คุณธรรม จริยธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม 
 
 
ผลการเรียนรู้ 
 1. วิเคราะห์องค์ความรู๎เดิมจากแหลํงความรูต๎ํางๆ น ามาประยุกต์เป็นแนวคิดในการท าโครงงาน 
 2. ก าหนดปัญหาหรือหัวข๎อเรื่องที่จะท าโครงงานที่นําสนใจ มีความแปลกใหมํ และมีคุณคํา 
 3. สร๎างแบบจ าลอง หรือรูปแบบ ที่อธิบายผลหรอืแสดงผลของการส ารวจตรวจสอบ 
 4. สร๎างค าถามที่น าไปสูํการส ารวจตรวจสอบ ในเรื่องที่เกี่ยวข๎อง และน าความรูท๎ี่ได๎ไปใช๎ใน 
 สถานการณ์ใหมํ หรืออธบิายเกี่ยวกับแนวคิด กระบวนการ และผลของโครงงานหรือชิ้นงานให๎ 
  ผู๎อื่นเข๎าใจ 

5. บันทึกและอธิบายผลการสังเกต การส ารวจ ตรวจสอบ ค๎นคว๎าเพิ่มเติมจากแหลํงความรู๎ตาํงๆ
ให๎ได๎ ข๎อมูลที่นําเชื่อถือได๎ และยอมรับการเปลี่ยนแปลงความรู๎ที่ค๎นพบเมื่อมีข๎อมูลและประจักษ์ 

   พยานใหมํเพิ่มขึ้นหรือโตแ๎ย๎งจากเดิม 
6. เขียนรายงานและ/หรืออธบิายเกี่ยวกับแนวคิด กระบวนการ และผลงานโครงงานหรือชิ้นงาน
ในรูปแบบของการรายงานการวจิัย 

 7. จัดแสดงผลงาน น าเสนอในรูปแบบที่นําสนใจมีความสมบูรณ์ให๎ผู๎อื่นเข๎าใจ 
 
รวมทั้งหมด 7 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว22203      รายวชิาวทิยาศาสตร์เพิ่มพูน (เคม)ี   กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหวํางสมบตัิของสสารกับโครงสร๎าง
ธาตุและสารประกอบ โครงสรา๎งอะตอม วิวฒันาการของแบบจ าลองอะตอมของธาตุ อนุภาคมูลฐานของ
อะตอม เลขอะตอม เลขมวล และไอโซโทป สัญลักษณ์นิวเคลียร์ การจดัเรยีงอิเล็กตรอนในอะตอมของธาตุบาง
ชนิด การจัดเรียงธาตุในตารางธาตุ แนวโน๎มสมบัติบางประการของธาตุตามตารางธาตุ และแรงยึดเหนี่ยว
ระหวํางอนุภาค และทดลองเกี่ยวกับชนิดของพันธะเคมีจากการน าไฟฟาูของสารบางชนิด ศกึษาการเกิดพันธะ
และสมบัติบางประการของสารโคเวเลนต์ สารประกอบไอออนิก และโลหะ หลักและธรรมชาติของการ
เปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร ศึกษาและทดลองการเกิดปฏิกริิยาเคมี ศกึษาความสัมพันธ์ของพลังงานกับการ
เกิดปฏิกิริยาเคมี ศึกษาและทดลองปัจจัยที่มีผลตํออัตราการเกิดปฏิกริิยา ศึกษาปฏิกิริยาเคมีในชีวิตประจ าวัน 
การใช๎ประโยชน์และผลของปฏิกิริยาเคมีตํอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล๎อม ศึกษาความหมายและตัวอยํางพอลิเม
อร์ธรรมชาติและพอลิเมอร์สังเคราะห์ พอลิเมอร์ โครงสร๎าง สมบัติ ประเภทของพอลิเมอร์ รวมทั้งการใช๎
ประโยชน์และผลกระทบจากการใช๎ผลิตภัณฑ์ของพอลิเมอร์  
 โดยใช๎กระบวนการทางวทิยาศาสตร ์ การส ารวจตรวจสอบ การสืบค๎นข๎อมูล การอภิปราย การ
ทดลอง เพื่อให๎เกิดความรู๎ ความคิด ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎  มีความสามารถในการตัดสินใจ 
น าความรู๎ไปใช๎ในชีวติประจ าวัน  
 มีจิตวิทยาศาสตร ์จริยธรรม คุณธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. ระบุวําสารเป็นธาตุหรือสารประกอบ และอยูํในรปูอะตอม โมเลกุล หรือไอออนจากสูตรเคมี  
2. เปรียบเทียบความเหมือนและความแตกตาํงของแบบจ าลองอะตอมของโบร์กับแบบจ าลองอะตอม
แบบกลุํมหมอก  
3. ระบุจ านวนโปรตอน นวิตรอน และอิเล็กตรอนของอะตอม และไอออนที่เกิดจากอะตอมเดียว  
4. เขียนสัญลักษณ์นิวเคลียร์ของธาตุและระบุการเป็นไอโซโทป  
5. ระบุหมูํและคาบของธาตุและระบุวําธาตุเป็นโลหะ อโลหะ กึ่งโลหะ กลุํมธาตุเรพรีเซนเททีฟหรือ
กลุํมธาตุแทรนซิชันจาก ตารางธาต ุ 
6. เปรียบเทียบสมบัติการน าไฟฟาู การให๎และรับอิเล็กตรอนระหวํางธาตใุนกลุํมโลหะกับอโลหะ  
7. ระบุวําพันธะโคเวเลนต์เป็นพันธะเดี่ยว พันธะคู ํหรือพันธะสาม และระบุจ านวนคูํอิเล็กตรอน
ระหวํางอะตอมคูรํํวมพันธะ จากสูตรโครงสร๎าง  
8. เขียนสูตรเคมีของไอออนและสารประกอบไอออนิก  
9. สืบค๎นข๎อมูลและเปรียบเทียบสมบัติทางกายภาพระหวํางพอลิเมอร์และมอนอเมอร์ของพอลิเมอร์ 
ชนิดนั้น  
10. ระบุสมบัติความเป็นกรด-เบส จากโครงสรา๎งของสารประกอบอินทรีย์  
11. อธิบายสมบัติการละลายในตัวท าละลายชนิดตําง ๆ ของสาร  
12. วิเคราะห์และอธิบายความสัมพันธ์ระหวาํงโครงสรา๎งกับสมบัติเทอร์มอพลาสติกและเทอร์มอเซต
ของพอลิเมอร์และการน าพอลิเมอร์ไปใช๎ประโยชน์  
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13. สืบค๎นข๎อมูลและน าเสนอผลกระทบของการใช๎ผลิตภัณฑ์พอลิเมอร์ที่มีตํอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล๎อม 
พร๎อมแนวทางปูองกันหรือแก๎ไข  
14. ระบุสูตรเคมีของสารตั้งตน๎ ผลิตภัณฑ ์และแปลความหมายของสัญลักษณใ์นสมการเคมีของ
ปฏิกิริยาเคมี  
15. ทดลองและอธิบายผลของความเข๎มข๎นพื้นที่ผิว อณุหภูมิและตัวเรํงปฏิกิริยาที่มีผลตํออตัราการ
เกิดปฏิกิริยาเคม ี 
16. สืบค๎นข๎อมูลและอธิบายปัจจัยที่มีผลตํออัตราการเกิดปฏิกิริยาเคมีที่ใช๎ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน
หรือในอุตสาหกรรม  
17. อธิบายสมบัติของสารกัมมันตรังสีและค านวณครึ่งชีวิตและปริมาณของสารกัมมันตรังสี  
18. สืบค๎นข๎อมูลและน าเสนอตัวอยํางประโยชน์ของสารกัมมันตรังสีและการปูองกันอันตรายที่เกิดจาก
กัมมันตภาพรังส ี

 
รวมทั้งหมด 18 ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว23201         รายวชิาเคมีเบื้องต๎น         กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาวิเคราะห์เปรียบเทียบแบบจ าลองอะตอมของดอลตัน ทอมสัน รัทเทอร์ฟอรด์ โบร์และกลุํม
หมอก อนุภาคมูลฐานของอะตอม สัญลกัษณ์นิวเคลียร์โมเลกุล ไอออน และไอโซโทปของธาตุ ววิัฒนาการของ
การสร๎างตารางธาตุและตารางธาตุในปัจจุบัน แนวโน๎มสมบัติบางประการของธาตุในตารางธาตตุามหมูํและ
คาบ ศึกษาการเกิดพันธะเคมีในโมเลกุลของสาร การเกิดพันธะโคเวเลนต ์ชนิดของพันธะโคเวเลนต์ สมบัติของ
สารประกอบโคเวเลนต ์ การเกดิพันธะไอออนิก การเขียนสูตรและเรียกชื่อสารประกอบไอออนิก และสมบัติ
บางประการของสารประกอบไอออนิก สมบัติของกรด เบส และเกลือ ศึกษาโครงสร๎าง สมบัต ิ ประเภทของ 
พอลิเมอร ์ ตัวอยํางพอลิเมอร์ธรรมชาติและพอลิเมอร์สังเคราะห์ รวมทั้งการใช๎ประโยชน์และผลกระทบจาก
การใช๎ผลิตภัณฑ์ของพอลิเมอร์ ศึกษาและทดลองการเกิดปฏิกริิยาเคมี อตัราการเกิดปฏิกิริยาเคม ี ศึกษาและ
ทดลองปัจจัยที่มีผลตํออตัราการเกิดปฏิกิริยาเคม ี ปฏิกิริยาเคมีในชีวิตประจ าวันและการใช๎ประโยชน์ ศึกษา
สมบัติของสารกัมมันตรังสีและค านวณครึ่งชวีิตและปริมาณของสารกัมมันตรังสี ประโยชน์และอันตรายของ
สารกัมมันตรังส ี 
 โดยใช๎กระบวนการทางวทิยาศาสตร ์การสืบเสาะหาความรู๎ การส ารวจตรวจสอบ การสืบค๎นข๎อมูล
และการอภิปราย เพื่อให๎ผู๎เรียนเกิดความรู ๎ความคิด ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ มีความสามารถใน
การตัดสินใจ เห็นคุณคําของการน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ในชีวติประจ าวนั มีความรับผิดชอบตํอสิง่แวดล๎อม  
 มีเจตคติที่ดตีํอวชิาวทิยาศาสตร ์
 
ผลการเรียนรู้ 

1. ระบุวําสารเป็นธาตุหรือสารประกอบ และอยูํในรปูอะตอม โมเลกุล หรือไอออนจากสูตรเคมี  
2. เปรียบเทียบความเหมือนและความแตกตาํงของแบบจ าลองอะตอมของโบร์กับแบบจ าลองอะตอม
แบบกลุํมหมอก  
3. ระบุจ านวนโปรตอน นวิตรอน และอิเล็กตรอนของอะตอม และไอออนที่เกิดจากอะตอมเดียว  
4. เขียนสัญลักษณ์นิวเคลียร์ของธาตุและระบุการเป็นไอโซโทป  
5. ระบุหมูํและคาบของธาตุและระบุวําธาตุเป็นโลหะ อโลหะ กึ่งโลหะ กลุํมธาตุเรพรีเซนเททีฟหรือ
กลุํมธาตุแทรนซิชันจาก ตารางธาต ุ 
6. เปรียบเทียบสมบัติการน าไฟฟาู การให๎และรับอิเล็กตรอนระหวํางธาตใุนกลุํมโลหะกับอโลหะ  
7. ระบุวําพันธะโคเวเลนต์เป็นพันธะเดี่ยว พันธะคู ํหรือพันธะสาม และระบุจ านวนคูํอิเล็กตรอน
ระหวํางอะตอมคูรํํวมพันธะ จากสูตรโครงสร๎าง  
8. เขียนสูตรเคมีของไอออนและสารประกอบไอออนิก  
9. สืบค๎นข๎อมูลและเปรียบเทียบสมบัติทางกายภาพระหวํางพอลิเมอร์และมอนอเมอร์ของพอลิเมอร์ช
นิดนั้น  
10. ระบุสมบัติความเป็นกรด-เบส จากโครงสรา๎งของสารประกอบอินทรีย์  
11. อธิบายสมบัติการละลายในตัวท าละลายชนิดตําง ๆ ของสาร  
12. วิเคราะห์และอธิบายความสัมพันธ์ระหวาํงโครงสรา๎งกับสมบัติเทอร์มอพลาสติกและเทอร์มอเซต
ของพอลิเมอร์และการน าพอลิเมอร์ไปใช๎ประโยชน์  
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13. สืบค๎นข๎อมูลและน าเสนอผลกระทบของการใช๎ผลิตภัณฑ์พอลิเมอร์ที่มีตํอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล๎อม 
พร๎อมแนวทางปูองกันหรือแก๎ไข  
14. ระบุสูตรเคมีของสารตั้งตน๎ ผลิตภัณฑ ์และแปลความหมายของสัญลักษณใ์นสมการเคมีของ
ปฏิกิริยาเคมี  
15. ทดลองและอธิบายผลของความเข๎มข๎นพื้นที่ผิว อณุหภูมิและตัวเรํงปฏิกิริยาที่มีผลตํออตัราการ
เกิดปฏิกิริยาเคม ี 
16. สืบค๎นข๎อมูลและอธิบายปัจจัยที่มีผลตํออัตราการเกิดปฏิกิริยาเคมีที่ใช๎ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน
หรือในอุตสาหกรรม  
17. อธิบายสมบัติของสารกัมมันตรังสีและค านวณครึ่งชีวิตและปริมาณของสารกัมมันตรังสี  
18. สืบค๎นข๎อมูลและน าเสนอตัวอยํางประโยชน์ของสารกัมมันตรังสีและการปูองกันอันตรายที่เกิดจาก
กัมมันตภาพรังส ี

 
รวมทั้งหมด 18 ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว23202          รายวิชาฟิสิกส์เบ้ืองต๎น  กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง   จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา วิเคราะห์ หนํวยในระบบเอสไอ เลขนัยส าคัญ ค าอุปสรรค ความสัมพันธ์ของกราฟ  
การเคลื่อนที่แนวราบ ปริมาณที่เกี่ยวข๎องกับการเคลื่อนที่แนวราบ และกฎการเคลื่อนที่ของนิวตันทั้ง 3 ข๎อ 
 โดยใช๎กระบวนการทางวทิยาศาสตร ์การสืบเสาะหาความรู๎ การส ารวจตรวจสอบ การสืบค๎นข๎อมูล 
และการอธิบาย เพื่อให๎เกิดความรู๎ ความคดิ ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู ๎ มีความสามารถในการ
ตัดสินใจ น าความรู๎ไปใชใ๎นชีวิตประจ าวัน  
 มีจิตวิทยาศาสตร ์จริยธรรม คุณธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายหนํวยในระบบเอสไอ และการเปลี่ยนค าอปุสรรค 
2. อธิบายเลขนัยส าคัญ และผลการบวก ลบ คูณ หารตามหลักของเลขนัยส าคัญ 
3. อธิบายความสัมพันธร์ะหวํางตวัแปรในเชิงเส๎นตรง น ามาวิเคราะห์หาคําความชันของกราฟและ
เขียนสมการ  
4. อธิบายความหมายการเคลื่อนที่แนวราบ และปรมิาณที่เกี่ยวข๎องกับการเคลื่อนที่แนวราบ 
5. อธิบายความหมายกฎการเคลื่อนที่ของนิวตันทั้ง 3 ข๎อ 

 
รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว23203   รายวิชาวทิยาศาสตร์ลํวงหน๎า (ฟิสิกส)์  กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา วิเคราะห์ หนํวยในระบบเอสไอ เลขนัยส าคัญ ค าอุปสรรค ความสัมพันธ์ของกราฟ การ
เคลื่อนที่แนวราบ ปริมาณที่เกี่ยวข๎องกับการเคลื่อนที่แนวราบ และกฎการเคลื่อนที่ของนิวตันทั้ง 3 ข๎อ 
 โดยใช๎กระบวนการทางวิทยาศาสตร์  การสืบเสาะหาความรู๎  การส ารวจตรวจสอบ  
การสืบค๎นข๎อมูล และการอธิบาย เพื่อให๎เกิดความรู๎ ความคิด ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ มี
ความสามารถในการตัดสินใจ น าความรู๎ไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน  
 มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายหนํวยในระบบเอสไอ และการเปลี่ยนค าอุปสรรค 
2. อธิบายเลขนัยส าคัญ และผลการบวก ลบ คูณ หารตามหลักของเลขนัยส าคัญ 
3. อธิบายความสัมพันธร์ะหวํางตวัแปรในเชิงเส๎นตรง น ามาวิเคราะห์หาคําความชันของกราฟและ
เขียนสมการ  
4. อธิบายความหมายการเคลื่อนที่แนวราบ และปรมิาณที่เกี่ยวข๎องกับการเคลื่อนที่แนวราบ 
5. อธิบายความหมายกฎการเคลื่อนที่ของนิวตันทั้ง 3 ข๎อ 

 
รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว23204    รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี  กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง   จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาววิัฒนาการและระดับของเทคโนโลยี องค์ประกอบของระบบเทคโนโลยี วิเคราะห์ระบบ
เทคโนโลยี การสร๎างและพัฒนาสิ่งของเครื่องใช๎หรือวิธกีารตามกระบวนการเทคโนโลยี การใช๎ซอฟต์แวรช์ํวยใน
การออกแบบหรือน าเสนอผลงาน หลักการวิเคราะห์ผลิตภัณฑ์เบ้ืองต๎น ภาพฉายแสดงรายละเอียดของชิ้นงาน 
ลักษณะของความคิดสรา๎งสรรค์ การวิเคราะห์ผลดี ผลเสีย การประเมิน การตัดสินใจเพื่อเลือกใช๎เทคโนโลยีที่
เหมาะสม และการเลือกใช๎สิ่งของเครื่องใช๎อยํางสร๎างสรรค์ปฏิบัติการสรา๎ง และพัฒนาสิ่งของเครื่องใช ๎ หรือ
วิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยํางปลอดภัยมีความคดิสร๎างสรรค ์ การถํายทอดความคิดเป็นภาพฉาย 
และแบบจ าลอง การใชซ๎อฟต์แวร์ชวํยในการออกแบบหรือน าเสนอผลงาน ในการชวํยราํงภาพ ท าภาพ 2 มิติ 
และ 3 มิติ โดยค านึงถึงหลักการวิเคราะห์ผลิตภณัฑ์เบ้ืองต๎น เพื่อให๎มีความรู๎ ความเข๎าใจ  
 มีทักษะในการวิเคราะห ์ ออกแบบ การสร๎าง พฒันาและเลือกใช๎สิ่งของเครื่องใชต๎ามกระบวนการ
เทคโนโลยีในทางสร๎างสรรค์ตํอชวีิต สังคม สิ่งแวดล๎อม  
 มีเจตคติที่ดตีํอววิัฒนาการของเทคโนโลยีและมีสํวนรํวมในการจดัการเทคโนโลยีที่ยั่งยืนได๎ 
 
ผลการเรียนรู้ 
 1. อธิบายระดับและวิวฒันาการของเทคโนโลยีได๎ 
 2. อธิบายความสัมพันธข์องเทคโนโลยีกับชีวิต สงัคม และสิ่งแวดล๎อมได๎ 
 3. สามารถใช๎โปรแกรมในการออกแบบและถํายทอดความคิดเป็นชิ้นงานได๎ 
 4. อธิบายการท างานของอุปกรณ์พื้นฐานเกี่ยวกบักลไก การควบคุมและไฟฟูาอิเล็กทรอนิกส์ได๎ 
 5. สร๎างชิ้นงานตามกระบวนการเทคโนโลยีได ๎
 
รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู้  
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว๒0201        รายวิชาของเลํนเชิงวิทยาศาสตร์     กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา วิเคราะห์ ทดลอง สร๎างอุปกรณ์ของเลํนเชิงวิทยาศาสตร์อยาํงงํายตามแบบที่ก าหนดให๎
ออกแบบ ดัดแปลง หรอืประดิษฐ์อุปกรณ์ของเลํนที่ใช๎กลไกทางเครื่องกล ทางไฟฟาูและอิเล็กทรอนิกส์อยําง
งําย และมีความคดิริเริ่มสร๎างสรรค์ในการประกอบชิ้นสํวน ดัดแปลงประดิษฐ์อุปกรณ์ และอธิบายหลักการทาง
วิทยาศาสตร ์ 
 โดยใช๎กระบวนการทางวทิยาศาสตร์ การสืบเสาะหาความรู๎ และการบูรณาการ เพื่อให๎เกิดความรู๎ 
ความคดิ ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู ๎ มีความสามารถในการตดัสินใจ การแก๎ปัญหา การน าความรู๎
ไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน  
 มีจิตวิทยาศาสตร ์จริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้ 
 1. ตั้งค าถามเกี่ยวกับหลักการทางวทิยาศาสตร์ทีส่ังเกตได๎จากการเลํนของเลํน 

 2. สังเกตและอธิบายหลักการทางานของเครื่องกลอยํางงําย วงจรไฟฟาูและอิเล็กทรอนิกส์อยําง  
งํายที่ประกอบข้ึนในของเลํน 

 3. ตรวจสอบและแก๎ไขข๎อบกพรํองของเครื่องกลอยํางงําย วงจรไฟฟาูและอิเล็กทรอนิกส์ 
   อยํางงําย ที่ประกอบข้ึนในของเลํนที่ก าหนด 
 4. ออกแบบและประดิษฐ์ของเลํนโดยใช๎เครื่องกลอยํางงําย ไฟฟาูและอิเล็กทรอนิกส์อยาํงงําย 
 5. มีเจตคติที่ดตีํองานดา๎นเครื่องกล ไฟฟูา และอิเล็กทรอนิกส ์
 
รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว20202     รายวิชาวิทยาศาสตร์กับความงาม  กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน 1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา วิเคราะห์ ตรวจสอบ และอธิบาย ความงามที่สมวัยและปัจจัยที่มีผลตํอความงาม  
การดูแลความงามและการเลือกใช๎เครื่องส าอาง เครื่องส าอางในชีวติประจ าวัน การใช๎สมุนไพรในท๎องถิ่นเพื่อ
ความงามและสุขภาพ เทคโนโลยีเพื่อความงามและสุขภาพ  
 โดยใช๎กระบวนการทางวทิยาศาสตร์ การสืบเสาะหาความรู ๎ และการบูรณาการเพื่อให๎เกิดความรู ๎
ความคดิ ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู ๎ มีความสามารถในการตดัสินใจ การแก๎ปัญหา การน าความรู๎
ไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน  
 มีจิตวิทยาศาสตร ์จริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายสํวนตํางๆ ของรํางกายที่เกี่ยวข๎องกับความงาม และแนวทางในการดูแลอยํางถูกต๎อง
และเหมาะสม 

 2. สืบค๎นขอ๎มูล ส ารวจตรวจสอบและอธิบายผลิตภัณฑ์และเทคโนโลยีเกี่ยวกับความงามประเภท 
   ตํางๆ 
 3. สืบค๎นข๎อมูลและส ารวจตรวจสอบภูมิปัญญาไทยที่เกี่ยวกับความงาม 
 4. น าความรู๎ไปใชใ๎นการเลือกใช๎ผลิตภัณฑ์และเทคโนโลยีเกี่ยวกับความงามได๎อยํางถูกต๎อง และ 
   เหมาะสม 
 5. สื่อสารสิ่งที่เรียนรู ๎และสร๎างสรรค์ผลงานเกี่ยวกับความงามอยาํงมีคุณธรรมและจริยธรรม 
 
รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



179 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว20203 รายวิชาสนุกกับโครงงานวิทยาศาสตร์ กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน 1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา วิเคราะห ์ ท ากิจกรรม สร๎างแรงบันดาลใจ ในการท าโครงงานวิทยาศาสตร ์ ลักษณะส าคญั
ของโครงงานวิทยาศาสตร์ประเภทตํางๆ การเริ่มต๎นท าโครงงานวิทยาศาสตร์ ด๎วยการตั้งค าถามและการสืบค๎น
ข๎อมูล การวางแผนและการออกแบบโครงงานวิทยาศาสตร ์ การเขียนเค๎าโครงของโครงงานวิทยาศาสตร ์     
การท าโครงงานวิทยาศาสตร์ การเขียนรายงาน และการน าเสนอโครงงานวิทยาศาสตร์   
 โดยใช๎กระบวนการทางวทิยาศาสตร์ การสืบเสาะหาความรู ๎ และการบูรณาการเพื่อให๎เกิดความรู ๎
ความคดิ ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู ๎ มีความสามารถในการตดัสินใจ การแก๎ปัญหา การน าความรู๎
ไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน  
 มีจิตวิทยาศาสตร ์จริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้ 
1. ตั้งค าถามจากสถานการณ์ตาํงๆ ตามความสนใจ โดยมีประเด็นหรือตัวแปรที่ส าคัญในการส ารวจ 
  ตรวจสอบหรือศึกษาไดอ๎ยํางครอบคลุมและเชื่อถือได๎ 
2. ออกแบบและวางแผนการส ารวจตรวจสอบ โดยมีการก าหนดและควบคุมตัวแปรตํางๆ ก าหนด 
  นิยามเชิงปฏิบัติการ เลือกวิธีการส ารวจตรวจสอบเชิงปริมาณ เชิงคุณภาพที่ได๎ผลเที่ยงตรงและ 
  ปลอดภัย โดยใชว๎ัสดุและเครื่องมือที่เหมาะสม 
3. วิเคราะห์และอธิบายผลการทดลองเชื่อมโยงกบัสมมติฐาน และสถานการณ์ในชวีิตประจ าวันได๎ 
4. วิเคราะห์โครงงานวทิยาศาสตร์ และมีแนวคิดในการวางแผนการทดลอง รวมถึงจัดท าเค๎าโครง  
 ของโครงงานวิทยาศาสตร์ได๎ 
5. ท าโครงงานวิทยาศาสตร์ ตามความสนใจ โดยมีข้ันตอนของกระบวนการทางวิทยาศาสตร ์ในการ 
  แก๎ปัญหา และน าเสนอได๎อยํางเหมาะสม 
 
  รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว20204  รายวิชาวทิยาศาสตร์โลกทั้งระบบ    กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา วิเคราะห์ ความสัมพันธ์ระหวาํงองค์ประกอบตํางๆ ในสภาพแวดล๎อมธรรมชาติ ได๎แกํ ดนิ 
น้ า บรรยากาศ สิ่งปกคลุมดิน และสิ่งมีชีวิต เพื่อให๎เข๎าใจถึงรูปแบบความสัมพันธ์ ปรากฏการณ์ รวมทั้ง
แนวโน๎ม ตําง ๆ ที่อาจเกิดขึ้น ซึ่งจะมีผลตอํการเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดลอ๎ม และมีผลตํอเน่ืองมาถึง
คุณภาพชวีิตและความเป็นอยูํของมนุษย์ สืบค๎นข๎อมูล ปฏิบัติการ ทดลอง ส ารวจตรวจสอบสมมุติฐาน 
ด าเนินการตรวจวดัสภาพแวดล๎อมในท๎องถิ่นทั้งดิน น้ า อากาศสิ่งปกคลุมดินและสิ่งมีชีวิต โดยการวิเคราะห์
และแปลความหมายข๎อมูลโดยใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศ การลงข๎อสรุป การเขียนรายงานและการน าเสนอ
งานวิจัย 
 โดยใช๎กระบวนการทางวทิยาศาสตร์ ในการสืบเสาะหาความรู ๎ได๎แก ํการสังเกต การตั้งค าถามวจิยั 
การตั้งสมมติฐาน เพื่อจะน าไปสูํการวิจัยแบบนักวิทยาศาสตร์ ได๎พัฒนากระบวนการคิดวิเคราะห์และการคิด
เป็นระบบ มีความสามารถในการตัด สินใจ สามารถสื่อสาร ท างานรํวมกัน เป็นทีม และน า ความรู๎ไปใชใ๎น
ชีวิตประจ าวัน  
 มีจิตวิทยาศาสตร ์จริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสม  
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายถึงองค์ประกอบหลักของโลก และความสัมพันธ์กันขององค์ประกอบตําง ๆ ของโลกทั้ง
ระบบ 
2. ส ารวจและสังเกตสภาพแวดล๎อมธรรมชาต ิและอธิบายความสัมพันธร์ะหวํางสิ่งมีชีวติกับ
สิ่งแวดล๎อมธรรมชาต ิ
3. ศึกษา อธิบาย วิเคราะห์ ความหมายของโลกทั้งระบบ ตลอดจนหาความสมัพันธ์และผลกระทบที่
เกิดขึ้นในโลกทั้งระบบ 
4. ส ารวจและบันทึกองค์ประกอบพร๎อมทั้งทดลอง อธิบาย อภิปราย ถึงความสัมพันธ์ของสภาพ
สิ่งแวดล๎อมบริเวณที่ศึกษาได ๎
5. ก าหนดปัญหา วิเคราะห์ ตั้งค าถามวิจัย และเลือกค าถามวิจัยจากผลการส ารวจสภาพแวดล๎อม
ธรรมชาติเพือ่ไปสูํการวิจยัได๎ 
6. สืบค๎นข๎อมูล วิเคราะห์ และอธิบายถึงการเลือกค าถามพร๎อมทั้งตัดสินใจในการเลือกค าถามเพื่อใช๎
ในการวิจัย 
7. เขียนหลักการ เหตุผล ทีม่า และจุดประสงค์ของการด าเนินงานวิจัยได๎ 
8. สืบค๎นข๎อมูลรวบรวมความรู๎ที่เกี่ยวข๎องเพื่อไปสูํการวางแผนการวจิัย 
9. เลือกเครื่องมือ และใช๎เครื่องมือในการตรวจวัดสิ่งแวดล๎อมได๎ถูกต๎องและสอดคล๎องกับงานวิจัย 
10. ใช๎เครื่องมือในการตรวจวัด หาข๎อมูลทีต่๎องการทราบได๎อยํางถูกต๎อง และเหมาะสม 
11. วางแผน และเขียนล าดับข้ันตอนของการท าวจิัยได๎ 
12. วางแผนท างานวิจัย ตามข๎อค าถามที่ต๎องการหาค าตอบและเขียนปฏิทินในการด าเนินงานวิจัยได๎ 
13. เขียนเค๎าโครงงานวิจัย ตามแบบที่ก าหนดได๎ถูกตอ๎งครอบคลุมและครบถ๎วนตามแบบแผน พร๎อม
ทั้งน าเสนอเค๎าโครงของงานวิจัยอธิบายเกี่ยวกับแนวคิด กระบวนการที่ใชใ๎นการด าเนินงานวิจัยให๎ผูอ๎ื่น
เข๎าใจได๎ 



181 
 

14. สร๎างหรือ ตั้งค าถามที่ก าหนดประเด็นหรือตัวแปรที่ส าคัญในการส ารวจตรวจสอบหรือศึกษา
ค๎นคว๎าเรื่องที่สนใจได๎อยาํงครอบคลุมและเชื่อถือได๎ 
15. สร๎างสมมุตฐิานที่สามารถตรวจสอบได๎และวางแผนการส ารวจตรวจสอบหลากหลายวิธี 
16. เลือกเทคนิควิธีการส ารวจตรวจสอบทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพที่ได๎ผลเที่ยงตรงและปลอดภัย
โดยใช๎วัสดุและเครื่องมือที่เหมาะสม 
17. รวบรวมข๎อมูล วิเคราะห ์และจัดกระท าข๎อมูลเชิงปริมาณและคุณภาพ 
18. บันทึกและอธิบายผลการส ารวจตรวจสอบค๎นควา๎เพิ่มเติมจากแหลํงความรู๎ตําง ๆ ให๎ได๎ข๎อมูลที่
เชื่อถือได๎ และยอมรับการเปลี่ยนแปลงความรู๎ที่ค๎นพบเมื่อมีข๎อมูลและประจักษ์พยานใหมํ เพิ่มขึ้นหรือ
โต๎แย๎งจากเดิม 
19. จัดแสดงผลงาน เขียนรายงาน และ หรือ อธิบายเกี่ยวกับแนวคิดกระบวนการและผลของงานวิจัย
หรือชิ้นงานให๎ผู๎อื่นเข๎าใจ 

 
รวมทั้งหมด 19 ผลการเรียนรู้ 
 
 
 
 
  



182 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว20205 รายวิชาเชื้อเพลิงเพื่อการคมนาคม  กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3   เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน 1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา วิเคราะห์ ทดลอง องค์ประกอบและประเภทของปิโตรเลียม หินต๎นก าเนิด และแหลํงกักเก็บ
ปิโตรเลียม การส ารวจและแหลํงปิโตรเลียม ผลกระทบและแนวทางแก๎ไขที่เกิดจากการส ารวจและการผลิต
ปิโตรเลียม การแยกก๏าซธรรมชาต ิ การกลั่นน้ ามนัดิบ ผลิตภัณฑ์จากก๏าซธรรมชาติและจากการกลั่นน้ ามันดิบ 
และการใช๎ประโยชน ์ ผลกระทบจากกระบวนการผลิต ผลติภัณฑ์จากปิโตรเลียมและแนวทางแก๎ไข 
สถานการณพ์ลังงานของโลก และของประเทศไทย การใชพ๎ลังงานดา๎นการคมนาคมของประเทศไทย การ
ก าหนดราคาน้ ามันเชื้อเพลิงผลกระทบ และแนวทางการแก๎ไขผลจากการใช๎เชื้อเพลิงเพื่อการคมนาคม 
เชื้อเพลิงที่เป็นพลังงานทดแทน  
 โดยใช๎กระบวนการทางวทิยาศาสตร ์ การสืบเสาะหาความรู๎ ความคดิ ความเข๎าใจ สามารถสื่อสาร
สิ่งที่รู๎ เพื่อให๎มีความสามารถในการตดัสินใจ การแก๎ปัญหา การน าความรูไ๎ปใช๎ในชีวิตประจ าวัน  
 มีจิตวิทยาศาสตร ์จริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้ 
 1. อธิบายความส าคัญ และการก าเนิด ของปิโตรเลียม ก๏าซธรรมชาต ิถํานหิน  และหินน้ ามัน 
 2. อธิบายแหลํง  การส ารวจ และปริมาณส ารองของปิโตรเลียม และ แก๏สธรรมชาติ 
 3. อธิบายผลิตภัณฑ์ปิโตรเลียมและการน าไปใช๎ประโยชน์ 
 4. อธิบายโครงสรา๎งราคาและวิเคราะห์สถานการณ์การใช๎น้ ามันเชื้อเพลิงเพื่อการคมนาคม 
 5. อธิบายประเภทและการใช๎ประโยชน์ จากเชื้อเพลิงที่เป็นพลังงานทดแทน 
 6. น าเสนอแนวทางการใช๎ปิโตรเลียม และแก๏สธรรมชาติ อยาํงประหยัดและถูกวิธี 
 
รวมทั้งหมด 6 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว20206 รายวิชาพลังงานทดแทนกับการใช๎ประโยชน์ กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา วิเคราะห์ ทดลอง ตรวจสอบ เกี่ยวกับพลังงานน้ า พลังงานลม พลังงานแสงอาทิตย ์พลังงาน
ชีวมวลและพลังงานนิวเคลียร์ เพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับหลักการทางวิทยาศาสตร์ของพลังงาน
ดังกลําว และการน ามาใช๎ประโยชน์เป็นพลังงานทดแทน ตระหนักถึงความส าคัญ บทบาท และผลกระทบของ
พลังงานเหลํานั้นที่มีตํอมนุษย์และสิ่งแวดล๎อม  
 โดยใช๎กระบวนการทางวทิยาศาสตร ์ การสืบเสาะหาความรู๎ ความคดิ ความเข๎าใจ สามารถสื่อสาร
สิ่งที่เรียนรู๎ มีความสามารถในการตัดสินใจ น าความรู๎ไปใช๎ในชวีิตประจ าวนั 
 มีจิตวิทยาศาสตร ์จริยธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้ 
1. เขียนบรรยายและยกตัวอยํางความส าคัญของพลังงานทดแทน 
2. เขียนสรุปหลักการทางวิทยาศาสตร์ ในการน าพลังงานน้ า พลังงานลม พลังงานแสงอาทติย์  
  พลังงานชีวมวลและพลงังานนิวเคลียร์ ไปใช๎ประโยชน์ 
3. เขียนบรรยายและยกตัวอยํางการใช๎ประโยชนพ์ลังงานน้ า พลังงานลม พลังงานแสงอาทติย์  
  พลังงานชีวมวลและพลงังานนิวเคลียร์ ในประเทศไทย 
4. เขียนสรุปข๎อดี ข๎อจ ากัดและแนวทางการพัฒนาในการน าพลังงานน้ า พลังงานลม พลังงาน 
  แสงอาทิตย์ พลังงานชวีมวลและพลังงานนิวเคลียร์ ไปใช๎ประโยชน์ 
 
รวมทั้งหมด 4 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว2๐๒0๗    รายวิชาการออกแบบอยํางสร๎างสรรค์  กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน 1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาและเรียนรู๎กิจกรรมการเรียนรู ๎ กลํองของขวัญรูปทรงเรขาคณติ โมบายแสนสวย และขนสํง
ทันใจ ลื่นไถลก็ไมํกลัว  
 โดยใช๎กระบวนการจัดการเรียนรู๎ตามแนวทางสะเต็มศึกษา ที่บูรณาการองค์ความรู๎และใช๎
กระบวนการทางด๎านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ การสืบค๎นหาข๎อมูล การ
ส ารวจตรวจสอบ เพื่อให๎เกิดความรู๎ความเข๎าใจ ความคดิ มีความสามารถในการสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ การ
ตัดสินใจ การน าความรู๎ไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน  
 มีจิตวิทยาศาสตร ์จริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎีทางวิทยาศาสตร์ที่เกี่ยวข๎องกับการน าความรู๎มาใช๎ในการ  
ท ากิจกรรมตําง ๆ  

2. คิดค านวณตามหลักการทางคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวข๎องกับการน ามาใช๎แกป๎ัญหาตามสถานการณ์  
หรือกิจกรรมที่ก าหนด 

3. บูรณาการความรู๎ทางด๎านวิทยาศาสตร ์คณิตศาสตร ์เทคโนโลยี และกระบวนการทาง
วิศวกรรมศาสตร์มาใช๎ในการแก๎ปัญหาที่ระบุไว๎ในกิจกรรม 

 4. ออกแบบและสร๎างสรรค์ชิ้นงานตามภาระงานที่ก าหนดไว๎ในกจิกรรม 
 5. น าเสนอผลการศึกษาจนสามารถสร๎างสรรค์ชิน้งานได๎ส าเร็จ 
 
รวมทั้งหมด ๕ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว2๐๒08  รายวิชาเทคโนโลยีการออกแบบ         กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาววิัฒนาการและระดับของเทคโนโลยี องค์ประกอบของระบบเทคโนโลยี วิเคราะห์ระบบ
เทคโนโลยี การสร๎างและพัฒนาสิ่งของเครื่องใช๎หรือวิธกีารตามกระบวนการเทคโนโลยี การใช๎ซอฟต์แวรช์ํวยใน
การออกแบบหรือน าเสนอผลงาน หลักการวิเคราะห์ผลิตภัณฑ์เบ้ืองต๎น ภาพฉายแสดงรายละเอียดของชิ้นงาน 
ลักษณะของความคิดสรา๎งสรรค์ การวิเคราะห์ผลดี ผลเสีย การประเมิน การตัดสินใจเพื่อเลือกใช๎เทคโนโลยีที่
เหมาะสม และการเลือกใช๎สิ่งของเครื่องใช๎อยํางสร๎างสรรค์ 
 ปฏิบัติการสรา๎ง และพฒันาสิ่งของเครื่องใช๎ หรอืวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยํางปลอดภยั
มีความคดิสร๎างสรรค์ การถํายทอดความคิดเป็นภาพฉาย และแบบจ าลอง การใช๎ซอฟต์แวร์ชํวยในการ
ออกแบบหรือน าเสนอผลงาน ในการชวํยราํงภาพ ท าภาพ 2 มิติ และ 3 มิติ โดยค านึงถึงหลักการวิเคราะห์
ผลิตภัณฑ์เบ้ืองต๎น 
 เพื่อให๎มีความรู ๎ ความเข๎าใจ และมีทักษะในการวเิคราะห์ ออกแบบ การสร๎าง พัฒนาและเลือกใช๎
สิ่งของเครื่องใช๎ตามกระบวนการเทคโนโลยีในทางสร๎างสรรค์ตอํชีวติ สังคม สิ่งแวดล๎อม และมีสํวนรํวมในการ
จัดการเทคโนโลยีที่ยั่งยืนได๎ 
 
ผลการเรียนรู้ 
 1. อธิบายระดับและวิวฒันาการของเทคโนโลยีได๎ 
 2. อธิบายความสัมพันธข์องเทคโนโลยีกับชีวิต สงัคม และสิ่งแวดล๎อมได๎ 
 3. สามารถใช๎โปรแกรมในการออกแบบและถํายทอดความคิดเป็นชิ้นงานได๎ 
 4. อธิบายการท างานของอุปกรณ์พื้นฐานเกี่ยวกบักลไก การควบคุมและไฟฟูาอิเล็กทรอนิกส์ได๎ 
 5. สร๎างชิ้นงานตามกระบวนการเทคโนโลยีได ๎
 
รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู้  
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว2๐๒09     รายวิชาการใช๎โปรแกรมส านักงาน   กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาความหมายของคอมพิวเตอร์ ลักษณะการท างาน สํวนประกอบ ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
เปิดปิดเครื่อง การใช๎แปูนพิมพ์ การพิมพ์สัมผัสอยํางถูกวิธี การปูอนข๎อมูล การแก๎ไขข๎อมูล ค าสั่งตําง ๆ ในการ
พิมพ์แฟูมข๎อมูลเอกสาร การจัดเก็บแฟูมข๎อมูลและเรียกแฟูมข๎อมูลเอกสารมาแก๎ไขการพิมพ์ตาราง กา ร
ประยุกต์ใช๎โปรแกรมในการพิมพ์เอกสารตําง ๆ  
 โดยการฝึกปฏิบัติใช๎แปูนพิมพ์ การฝึกพิมพ์สัมผัส การพิมพ์เอกสาร การตกแตํงเอกสาร การใช๎
โปรแกรมส านักงานสร๎างงาน เชํน พิมพ์ประวัติตนเอง พิมพ์นามบัตร อักษรศิลป์ บัตรอวยพร แผํนพับ ตางราง
ตําง ๆ ใบปลิวโฆษณา บัตรอวยพร จดหมายเวียน ได๎อยํางมีประสิทธิภาพ ตลอดจนสามารถน าโปรแกรมตําง ๆ 
มาเพิ่มประสิทธิภาพในการท างานในรูปแบบที่เหมาะสมกับลักษณะงานอีกทั้งเป็นพื้นฐานในการศึกษาตํอและ
การประกอบอาชีพ  
 เพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับการใช๎โปรแกรมส านักงานและฝึกพิมพ์เอกสารตําง ๆ 
ด๎วยความขยัน อดทน มีวินัย ใฝุเรียนรู๎ แสวงหาความรู๎ด๎วยตนเอง สามารถประยุกต์ใช๎เทคโนโลยีอยํางมี
จิตส านึกและความรับผิดชอบ มีคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตสาธารณะ  
 
ผลการเรียนรู้ 
 

๑. รู๎และเข๎าใจสํวนประกอบของไมโครคอมพิวเตอร์ 
๒. รู๎จักโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิรด์ 
๓. ใช๎โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิรด์ได ๎
๔. ปฏิบัติการพิมพ์เอกสารได๎ 
๕. ปฏิบัติการจัด ตกแตํงเอกสารได๎ 
๖. สามารถประยุกต์งานพิมพ์ได๎ 
๗. สามารถเก็บเอกสารได๎เหมาะสมหลายรูปแบบ 

 
รวมทั้งหมด  7  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว2๐๒10 รายวิชากราฟิกและเทคโนโลยีสื่อประสม  กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาความหมายของคอมพิวเตอร์กราฟิก หลักการ วิธีการออกแบบกราฟิก ซอฟต์แวร์ด๎าน
กราฟิก  ระบบคอมพิว เตอร์ส าหรับงานคอมพิว เตอร์กราฟิก  การใช๎ งานซอฟต์แวร์ด๎ านกราฟิก 
 ใช๎เครื่องมือและอุปกรณ์ตําง ๆ รวมถึงค าสั่งที่ส าคัญในการออกแบบคอมพิวเตอร์กราฟิก ในโปรแกรมกราฟิก
ได๎อยํางช านาญ  
  โดยการน าภาพจากแหลํงภาพตํางๆ มาสร๎างสรรค์งานกราฟิกให๎มีจินตนาการตามความคิดริเริ่ม 
ทั้งยังศึกษาหลักการออกแบบเทคนิคการใช๎โปรแกรมการออกแบบคอมพิวเตอร์กราฟิกได๎จากเว็บไซต์ตํางๆ 
เพื่อน ามาประยุกต์ใช๎ในการสร๎างสรรค์งาน ปฏิบัติการออกแบบคอมพิวเตอร์กราฟิกด๎วยโปรแกรมกราฟิก  
 เพื่อให๎ผู๎เรียนสามารถใช๎ซอฟต์แวร์ด๎านกราฟิกออกแบบและสร๎างสรรค์ผลงานด๎านกราฟิก 
เผยแพรํสูํสาธารณะชนได๎อยํางมีคุณธรรมและจริยธรรม มีความรับผิดชอบ มีความสามารถในการใช๎เทคโนโลยี
ได๎อยํางเหมาะสม มีเจตคติที่ดีตํอการท างาน 
 
ผลการเรียนรู้ 
 
 1. นักเรียนสามารถอธิบายพื้นฐานของคอมพวิเตอร์กราฟิกได๎  
 2. นักเรียนสามารถใช๎เครื่องมือและกลุํมค าสั่งตาํง ๆ ในโปรแกรมประยุกต์ ได๎  
 3. นักเรียนสามารถสร๎างสรรค์งานกราฟิกด๎วยโปรแกรมประยุกต์ ได๎อยํางมจีินตนาการ  
 4. สร๎างสรรค์งานกราฟกิอยํางมีจิตนาการและยึดหลักคุณธรรมและความรับผิดชอบเป็นส าคัญ  
 5. นักเรียนสามารถสร๎างสรรค์งานงานกราฟิกให๎สวยงามและมีจินตนาการอยํางมืออาชพีได๎ 
 
รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว2๐๒11  รายวชิาซอฟต์แวร์ประยกุต์  กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาบทบาทและหลักการท างานของเทคโนโลยีสารสนเทศ ข๎อมูลและสารสนเทศ ประมวลผล 
ระบบการจัดการสารสนเทศคอมพิวเตอร์ และอุปกรณ์ประกอบ ซอฟแวร์ บุคลากรทางคอมพิวเตอร์ เครือขําย
คอมพิวเตอร์และอินเตอร์เน็ต  การใช๎โปรแกรมในการค านวณ (โปรแกรม Microsoft Excel 2010) ทักษะ
การใช๎โปรแกรมตารางค านวณ ฝึกทักษะและกระบวนการท างานเกี่ยวกับตารางการค านวณ (Microsoft 
Excel 2010) การเรียกใช๎โปรแกรมการสร๎างสมุดงานใหมํ การใสํข๎อมูลลงในตาราง ปรับขนาดและชํองตาราง 
จัดรูปแบบเซลล์ การใสํสูตรค านวณ คัดลอกข๎อมูล คัดลอกสูตร ย๎ายข๎อมูล ลบเซลล์ แทรกเซลล์ ก ารตั้งชื่อ 
ย๎ายและลบ Worksheet สร๎างกราฟ และการสั่งพิมพ์การท าปฏิทินปฏิบัติงานประจ าปีการศึกษา การท าบัญชี
รายรับ-รายจํายของตนเอง การออกแบบตารางบันทึกจ านวนนักเรียนในแตํละชั้นเรียน การท าบัญชีรายชื่อ
ภายในห๎องเรียน การเก็บบันทึกคะแนนและรวมคะแนนของตนเอง 
 โดยใช๎กระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศและภูมิปัญญาท๎องถิ่น กระบวนการสร๎างความคิด
รวบยอด กระบวนการฝึกปฏิบัติ กระบวนการออกแบบ กระบวนการจัดการ กระบวนการแก๎ปัญหา 
กระบวนการคิดวิเคราะห์ มีนิสัยรักการท างาน รักการค๎นคว๎า มีความรับผิดชอบ ท างานรํวมกับผู๎อื่นได๎อยํางมี
ความสุขมีสมาธิในการท างานจนสามารถน าทักษะปฏิบัติงานไปใช๎ในชีวิตประจ าวันได๎ 
 เพื่อน าเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มาใช๎ในชีวิตประจ าวัน มีความมุํงมั่นในการท างาน มีวินัย  ใฝุเรียนรู๎ 
และมีความซื่อสัตย์สุจริตตํอผลงาน มีคุณธรรมจริยธรรมเกี่ยวกับการใช๎เทคโนโลยี สารสนเทศและน าไปใช๎ให๎
เกิดประโยชน์สูงสุด 
 
ผลการเรียนรู้ 
 

1. อธิบายลักษณะการใช๎งาน การเรียกใช๎และสํวนประกอบหน๎าจอของโปรแกรม Microsoft   
Excel ได๎ 

 2. มีทักษะในการใช๎งานโปรแกรม Microsoft Excel 
 3. มีเจตคติที่ดีและเห็นประโยชน์ของโปรแกรม Microsoft Excel 
 4. สามารถเข๎า – ออก โปรแกรม Microsoft Excel ได๎อยํางถูกวิธ ี
 5. เข๎าใจและใช๎งานสํวนประกอบตําง ๆ ของโปรแกรม Microsoft Excel ได๎อยํางด ี
 6. สามารกรอก ปรับแก๎ข๎อมูล สร๎างตาราง ออกแบบเส๎นและสีสันได๎ 
 7. สามารถท าการค านวณอยํางงํายได ๎
 8. สามารถสรา๎งแผนภูมิแทํง-วงกลม-เส๎น-แทํงเชิงซ๎อน-แทํงซ๎อนกัน ได๎อยํางถูกต๎อง 
 9. สามารถจัดเก็บแฟูมข๎อมูลได๎อยํางถูกต๎อง 
 10. เห็นคุณคําของการน าเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มาใช๎งาน 
  11. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับปัญหาข๎อมูลของประชากร ในท๎องถ่ินได๎   
 
รวมทั้งหมด 11 ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว2๐๒12 รายวิชางานกราฟิกและการน าเสนอ   กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาคุณสมบัติของเครือ่งคอมพิวเตอร์ในงานกราฟิก การเขียนรูป การวาดรูปด๎วยโปรแกรมวาด
ภาพ กราฟ และรูปกราฟิกพื้นฐาน การสรา๎งรูปภาพส าหรับงานท าปูายประกาศ การน าเสนอข๎อมูลด๎วยกราฟ 
การพิมพร์ูปภาพงานศิลปะด๎วยคอมพิวเตอร ์
 ปฏิบัติการสรา๎งภาพ โดยใช๎ค าสั่งพื้นฐาน จากโปรแกรมกราฟิก สร๎างภาพ วาดภาพ เก็บภาพเรียก
ภาพมาแก๎ไข ระบายสี ส าเนาภาพ ขยายและลดขนาดภาพ รูปแบบตัวอักษร พิมพ์งานเพื่อให๎มีความรู ๎ ความ
เข๎าใจและทักษะเบ้ืองต๎นเกี่ยวกับการสร๎างภาพเบื้องต๎นและสร๎างแนวคิดเกี่ยวกับงานกราฟิกและการน าเสนอ
ด๎วยคอมพิวเตอร์ได๎ 
 การจดัการเรียนการสอน ใช๎กระบวนการทางเทคโนโลยี สื่อการเรียนการสอนให๎เหมาะสมตาม
ศักยภาพของผู๎เรียน โดยใช๎กิจกรรมและการฝึกทักษะ การประเมินผล ใช๎วิธกีารประเมินตามสภาพจริง จาก
การสอบความรู ๎ประเมินทักษะปฏิบัติ ผลงานและพฤติกรรมการเรียน 
 
ผลการเรียนรู้ 
 
 1. มีความรู๎ความเข๎าใจในความหมาย,ประโยชน์ของงานกราฟกิและโปรแกรมน าเสนอ  
 2. มีความรู๎ความเข๎าใจในการใช๎ของงานกราฟิกโปรแกรมน าเสนอ  
 3. มีความรู๎ความเข๎าใจหลักการออกแบบเบื้องต๎น 
 4. มีความรู๎ความเข๎าใจในสํวนประกอบของโปรแกรม 
 5. มีความรู๎ความเข๎าใจในการสรา๎งไฟล์น าเสนอ (Presentation) 
 6. มีความรู๎ความเข๎าใจในการจดัการกับไฟล์น าเสนอ 
 7. มีความรู๎ความเข๎าใจในการแทรกข๎อความ รูปภาพ เสียงและวีดีโอ 
 8. มีความรู๎ความเข๎าใจในการใสํเอฟเฟคตํางๆ 
 
รวมทั้งหมด ๘ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพ่ิมเติม 
รหัสวิชา ว2๐๒13   รายวิชาการเขียนเว็บเพ็จ 1      กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาหลักการเขียนโปรแกรมเบื้องตอน การวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีการแก๎ปัญหาการเลือกซอฟแวร์ 
ที่เหมาะสมกับลักษณะงาน การใช๎ซอฟแวร์และอุปกรณ์ดิจิตอลมาชํวย ในการน าเสนองาน และการใช๎
คอมพิวเตอร์ชํวยสร๎างงานตามหลักการท าโครงงาน  
 ปฏิบัติการเกี่ยวกับการวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีการแก๎ปัญหา ล าดับการท างาน ออกแบบโปรแกรม 
และเลือกใช๎ภาษาที่ ใช๎ ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  ปฏิบัติ เขียนโปรแกรมเบื้องต๎น โดยใช๎
ภาษาคอมพิวเตอร์ สื่อสารข๎อมูลผํานระบบเครือขําย การสืบค๎น การเรียนรู๎จากแหลํงเรียนรู๎ทางอินเทอร์เน็ต 
 เพื่อให๎มีความรู๎ ความเข๎าใจ เห็นคุณคําของเทคโนโลยี และมีทักษะในการวิเคราะห์ขั้นตอน วิธีการ
แก๎ปัญหา สามารถล าดับการท างาน ออกแบบโปรแกรม และเขียนโปรแกรมได๎อยํางถูกต๎อง รวมทั้งใช๎
คอมพิวเตอร์ ชํวยสร๎างชิ้นงานจากจินตนาการหรือประยุกต์ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศ ในชีวิตประจ าวันอยํางมี
จิตส านึก และความรับผิดชอบ 
  
  
ผลการเรียนรู้ 
 
 1. บอกความหมายของอินเทอร์เน็ตและสํวนประกอบที่มีอยูํในอินเทอร์เน็ตได๎ 
 2. อธิบายถึงหลักการและขั้นตอนในการออกแบบเว็บไซต์ได๎ 
 3. อธิบายถึงข้ันตอนวิธีการสรา๎งเอกสารภาษา HTML ได๎ 
 4. อธิบายการใช๎แท็กค าสั่งในการจัดเอกสารและจัดรูปแบบเอกสารในรูปแบบตํางๆ ได๎ 
 5. อธิบายค าสั่งในการจดัรูปแบบตัวอักษรและสามารถจดัรูปแบบตัวอักษรให๎กับเว็บเพจได๎ 
 ๖. อธิบายถึงค าสั่งที่ใช๎ในการใสรํูปภาพลงในเว็บเพจและสามารถใสรํูปภาพลงในเว็บเพจได ๎
 7. อธิบายรูปแบบค าสั่งในการสรา๎งตารางและสามารถสร๎างตารางในเว็บเพจได๎ 
 8. อธิบายถึงลักษณะการเชื่อมโยงเว็บเพจและสามารถสร๎างการเชื่อมโยงไปยังต าแหนํงตํางๆ ได๎ 
 9. อธิบายรูปแบบค าสั่งการใสํไฟล์มัลติมีเดียและสามารถใสํไฟล์มัลติมีเดียลงในเว็บเพจได๎ 
 
รวมทั้งหมด ๙ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว2๐๒14  รายวิชาการเขียนเว็บเพ็จ 2              กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 อธิบายความรู๎เบื้องเกี่ยวกับ การใช๎งาน Adobe Dreamweaver การสร๎างผลงานและจัดการกับ
ไฟล์ การจัดการข๎อความบนเว็บเพจ ตกแตํงเว็บเพจด๎วยภาพกราฟิก การสร๎างตารางบนเว็บเพจ การเชื่อมโยง
เฟรม การก าหนดรูปแบบอัตโนมัติด๎วย CSS การสร๎างเฟรมเซตการสร๎างฟอร์ม แทรกมัลติมีเดียและตกแตํงเว็บ
ด๎วย spry การตกแตํงเว็บเพจให๎สวยงาม การเผยแพรํเว็บไซต์สูํโลกออนไลน์ การ upload เว็บไซต์ และสร๎าง
เว็บไซต์ 
 ฝึกทักษะ การใช๎งาน Dreamweaver การสร๎างผลงานและจัดการกับไฟล์ การจัดการข๎อความบน
เว็ บ เพจ  ตกแตํ ง เ ว็ บ เพจด๎ วยภาพกราฟิ ก  การสร๎ า งตาร างบนเว็ บ เพจ  การ เชื่ อม โย ง เฟรม   
การก าหนดรูปแบบอัตโนมัติด๎วย CSS การสร๎างเฟรมเซตการสร๎างฟอร์ม แทรกมัลติมีเดียและตกแตํงเว็บ
ด๎วย spry การตกแตํงเว็บเพจให๎สวยงาม การเผยแพรํเว็บไซต์สูํโลกออนไลน์ การ upload เว็บไซต์และสร๎าง
เว็บไซต์ โดยใช๎กระบวนการท างาน กระบวนการปฏิบัติ กระบวนการคิดวิเคราะห์ เพื่อให๎เกิดความรู๎ ความคิด 
ความเข๎าใจ และเห็นคุณคําของเทคโนโลยี สามารถน าเทคโนโลยีสารสนเทศไปประยุกต์ ใช๎ในชีวิตประจ าวัน 
 มีความใฝุรู๎ใฝุเรียน มุํงมั่นในการท างาน มีความรับผิดชอบ มีความรอบคอบ ใช๎คอมพิวเตอร์ชํวย
สร๎างงาน สื่อสาร และปฏิบัติตามระเบียบข๎อบังคับของระบบ อยํางมีคุณธรรมจริยธรรม และมีจิตส านึก
รับผิดชอบถูกต๎องตามกฎหมายและศีลธรรม 
  
ผลการเรียนรู้ 
 1. มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับการสรา๎งเว็บไซต์ 
 2. มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS5 
 3. มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับการจัดการเว็บไซต์ 
 4. มีความเข๎าใจและสามารถประยุกต์ใช๎งานเกี่ยวกับการใสํข๎อความลงในเว็บเพจ 
 5. มีความเข๎าใจและสามารถประยุกต์ใช๎งานเกี่ยวกับการใสรํูปภาพลงในเวบ็เพจ 
 6. มีความเข๎าใจและสามารถประยุกต์ใช๎งานเกี่ยวกับการใสตํารางลงในเวบ็เพจ 
 7. มีความเข๎าใจและสามารถประยุกต์ใช๎งานเกี่ยวกับการเชื่อมโยงระหวาํงเว็บ 
 8. มีความเข๎าใจและสามารถประยุกต์ใช๎งานเกี่ยวกับการออกแบบเว็บเพจด๎วยเฟรม 
 9. มีความเข๎าใจและสามารถประยุกต์ใช๎งานเกี่ยวกับการเพิ่มลูกเลํนและมัลติมีเดียลงในเว็บเพจ 
 10. มีความเข๎าใจและสามารถประยุกตใ์ช๎งานเกีย่วกับการเผยแพรํเว็บไซต์สูํอินเทอร์เน็ต 
 
รวมทั้งหมด 10 ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชา 
รหัสวิชา ว20219 รายวิชาคณติศาสตร์ส าหรับคอมพิวเตอร์  กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาเกี่ยวกับวิวัฒนาการของระบบจ านวนและความสัมพันธ์ระหวํางคณิตศาสตร์กับ 
การท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์ ระบบเลขฐาน คอมพิวเตอร์กับเลขฐาน หลักการค านวณของเครื่อง
คอมพิวเตอร์ และทฤษฏีเมตริกซ์ 
 เพื่อให๎ผู๎เรียนใช๎ทักษะการสื่อสาร ทักษะการคิด ทักษะการแก๎ปัญหา ทักษะการใช๎ชีวิต ทักษะใน
การใช๎เทคโนโลยี และประสบการณ์ในการน าเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช๎ มีทักษะในการท างานรํวมกับผู๎อื่น 
สามารถตัดสินใจและแก๎ปัญหาในการท างาน 
 เห็นคุณคําในการใช๎กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค๎ นข๎อมูล การเรียนรู๎  
การสื่อสาร รักและภาคภูมิใจในถิ่นของตนเอง รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ ซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย ใฝุเรียนรู๎ อยูํอยําง
พอเพียง มุํงมั่นในการท างาน รักความเป็นไทยและ มีจิตสาธารณะ  
 
ผลการเรียนรู้ 
 

1. มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับวิวัฒนาการของระบบจ านวนและความสัมพันธ์ระหวาํง
คณิตศาสตร์กับการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์ 

 2. มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับระบบจ านวน ระบบเลขฐาน และทฤษฎีเมตริกซ์ 
 3. มีความรู๎ความเข๎าใจในการแปลงเลขฐาน และสามารถแปลงเลขฐานสองโดยใชร๎หัสแอสกี้ได๎ 
 4. มีทักษะในการค านวณทางคณิตศาสตร์คอมพวิเตอร ์
 5. มีคุณธรรม จริยธรรม และเจตคติที่ดใีนการใชค๎ณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ 
 
รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว20220 รายวิชาเทคนิคปฏิบัติการทางเคมี  กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 มีทักษะพื้นฐานที่จ าเป็นในการปฏิบัติการทางเคม ี โดยค านึงถึงความปลอดภัยในการใช๎อุปกรณ์
และสารเคมี การปูองกันอุบัติเหตุระหวํางการทดลอง การใช๎เครือ่งมือชัง่สารเคมี การวดัปริมาณของของเหลว 
ให๎ได๎ข๎อมูลที่มีความเที่ยงและความแมํนในระดับนัยส าคัญที่ต๎องการ ตอ๎งมีการเลือกและใช๎อุปกรณ์ในการท า
ปฏิบัติการอยํางเหมาะสม การแยกสารเน้ือเดียวและการแยกสารเนื้อผสมโดยใช๎เทคนิค การกรอง การตกผลึก 
โครมาโทรกราฟี การตกตะกอน การสกดัดว๎ยตัวท าละลาย และเครื่องมืออื่นๆ ที่จ าเป็น  
 โดยใช๎กระบวนการทางวทิยาศาสตร ์ การสืบเสาะ หาความรู ๎ การส ารวจตรวจสอบ การสืบค๎น
ข๎อมูล การอภิปราย เพือ่ให๎เกิด ความรู๎ ความคดิ ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ มีความสามารถใน
การตัดสินใจ สามารถน าความรู๎ไปใชใ๎นชีวติประจ าวัน  
 มีจิตวิทยาศาสตร ์จริยธรรม คุณธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้   
 
 1. ตระหนักถึงข๎อควรปฏิบัติในการใช๎ห๎องปฏิบัติการเคมี ความปลอดภัยในการใชอ๎ุปกรณ์และ   
       สารเคมี การปูองกันอุบัติเหตุระหวํางการทดลอง 
 2. ศึกษาทดลองใช๎อุปกรณ์ทางเคมี ได๎แก ํเครื่องชัง่ชนิดตํางๆ ทั้งที่ใช๎ไฟฟูาและไมํใช๎ไฟฟูา 

 3. ศึกษาทดลองใช๎อุปกรณ์ทางเคมี ได๎แก ํการวดัปริมาตรของของเหลวโดยใช๎เครื่องมือที่  
เหมาะสม 

 4. น าเสนอแผนการทดลอง ทดลอง และเขียนรายงานการทดลอง 
 5. ศึกษาทดลองปฏิบัติการทางเคมีด๎วยเทคนิคตาํงๆ โดยใช๎เครื่องมือ และอุปกรณ์ที่เหมาะสม  
 
 รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว20221 รายวิชาผลติภัณฑ์สารเคมีในชีวิตประจ าวัน กลุํมสาระการเรียนรูว๎ิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3    เวลาเรียน 40 ชั่วโมง จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาค๎นคว๎าและวิเคราะห์ ปฏิบัติการทดลอง สืบค๎นข๎อมูลด๎วยเทคโนโลยี การอธิบายและทดลอง
สร๎างผลิตภัณฑ์สารเคมีในชีวิตประจ าวันอยํางงําย เพื่อให๎เกิดความรู๎ความเข๎าใจในการตัดสินใจ โดยอาศัย
ทฤษฎีองค์ความรู๎ สร๎างชิ้นงาน ประเมินผลงาน วิธีการทางวิทยาศาสตร์ 
 โดยใช๎ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ กระบวนการสืบเสาะหาความรู๎ การส ารวจตรวจสอบ 
 มีจิตสาธารณะและเห็นคุณคํา ตระหนักถึงความส าคัญของเรื่องที่ศึกษา สามารถน าความรู๎และ
ทักษะไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน มีจิตวิทยาศาสตร์ คุณธรรม จริยธรรม คํานิยมที่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. ส ารวจและจ าแนกประเภทของผลิตภัณฑ์สารเคมีตําง ๆ ที่ใช๎ในชีวติประจ าวัน โดยใช๎สมบัติและ
การใช๎ประโยชน์ของสารเป็นเกณฑ์ 
2. ออกแบบการทดลอง วิธกีารด าเนินการศกึษาเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์สารเคมีในชีวิตประจ าวันได๎อยาํง
เหมาะสม 
3. วิเคราะห์ข๎อมูลและสรุปผลการศกึษาผลิตภณัฑ์สารเคมีในชีวติประจ าวันโดยใช๎วธิีการทาง
วิทยาศาสตร์และทักษะทางวิทยาศาสตร์ได๎ 
4. ใช๎เทคโนโลยีในการสืบค๎นข๎อมูล เชื่อมโยงองค์ความรู๎ดว๎ยตนเอง เขียนรายงาน และน าเสนอ
ผลงานได ๎

 
รวมทั้งหมด 4 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว20222  รายวิชาวทิยาศาสตร์การอาหาร กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 มีทักษะพื้นฐานความรู๎ด๎านวิทยาศาสตร์การอาหาร ความต๎องการอาหารของมนุษย์ หลักเบื้องต๎น
ของการแปรรูปอาหารชนิดตําง ๆ ผลิตภัณฑ์อาหารชนิดตําง ๆ เชํน ผลิตภัณฑ์เนื้อ  ผลิตภัณฑ์นม ผลิตภัณฑ์
หมัก สามารถตรวจสอบคุณภาพของอาหารและมีความเข๎าใจในเรื่องของปลอดภัยในเรื่องของอาหารตํอ
รํางกาย 
 โดยใช๎กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การสืบเสาะ หาความรู๎ การส ารวจตรวจสอบ การสืบค๎น
ข๎ อมู ล  การอภิปราย  เพื่ อ ให๎ เกิ ด  ความรู๎  ความคิ ด  ความ เข๎ า ใจ  สามารถสื่ อสารสิ่ งที่ เ รี ยนรู๎  
มีความสามารถในการตัดสินใจ สามารถน าความรู๎ไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน  
 มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้  
  
 1. ศึกษา อธิบายเกี่ยวกบัโภชนาการ 
 2. ศึกษา อธิบาย ปฏิบัติการเกี่ยวกับกระบวนการหมักอยํางงําย  
 3. ศึกษา อธิบาย ปฏิบัติการเกี่ยวกับการพาสเจอไรซ์อยํางงําย  
 4. ศึกษา อธิบายการตรวจสอบคุณภาพอาหารอยํางงําย  
 5. ศึกษา อธิบาย ตระหนักถึงความปลอดภัยของอาหารตํอมนุษย์ 
 
รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว20223 รายวิชาการเรียนรู๎ปัญหาสิ่งแวดล๎อม   กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา วิเคราะห ์และท าความเข๎าใจที่มา สาเหตุ ผลกระทบทางสิ่งแวดล๎อมในด๎านตาํง ๆ ที่เกดิขึ้น 
ความเข๎าใจที่คลาดเคลื่อนหรือคํานิยมที่ไมํถูกต๎องทางสิ่งแวดล๎อม รวมถึงแนวทางการแก๎ปัญหาสิ่งแวดล๎อม 
ได๎แกํ ปัญหาฝุุนละอองขนาดเล็ก ปัญหาขยะ ปัญหาอาหารที่มีการปนเป้ือนสารเคมี หรือประเด็นปัญหาทาง
สิ่งแวดล๎อมรอบตวัที่นักเรียนสนใจ คดิวิเคราะห์ออกแบบอยํางสร๎างสรรค์ในการสรา๎งวัสดุอุปกรณ ์วิธีการ หรือ
แนวทางการบรรเทา แก๎ปัญหา รวมทั้งสือ่สารปัญหาสิ่งแวดล๎อมที่เกดิขึ้นรอบตัวได๎อยาํงถูกตอ๎ง เป็นสุข 
ปลอดภัย และยั่งยืน  
 โดยใช๎กระบวนการส ารวจตรวจสอบทางวิทยาศาสตร์ การสืบเสาะหาความรู๎ การสืบค๎นข๎อมูล หรอื
การศกึษานอกสถานที่ดว๎ยตนเอง ผํานกจิกรรมการคดิวิเคราะห์ การอภิปรายกลุํม และการน าเสนอหน๎าชั้น
เรียน เพื่อให๎เกิดความรูค๎วามเข๎าใจ จนสามารถตัดสินใจออกแบบและสร๎างวัสดุอุปกรณ ์ แนวทางแก๎ไข หรือ
การปูองกันปัญหาสิ่งแวดล๎อม และสามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎และน าความรู๎ที่มีไปใช๎ในชีวติของตนเอง  
 มีจิตวิทยาศาสตร ์จริยธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้ 
 

๑. สืบค๎น วิเคราะห์ อภปิราย และอธิบายเกี่ยวกบัที่มา สาเหตุ และผลกระทบของปัญหา   
สิ่งแวดล๎อมรอบตวันักเรยีน 
๒. สืบค๎น วิเคราะห์ อภปิราย และอธิบายแนวทางหรือวิธกีารแก๎ไขปัญหา หรือการอยูรํํวมกับ
ปัญหาสิ่งแวดล๎อมที่เกิดขึ้นรอบตัวนักเรียน 
๓. คิดวิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนาแนวทางหรอืวิธีการแก๎ปัญหาหรือการอยูํรํวมกับปัญหา
สิ่งแวดล๎อมที่เกิดขึ้นรอบตัวนักเรียนอยํางสร๎างสรรค ์
๔. มีความรู๎ความเข๎าใจและตระหนักถึงผลกระทบของปัญหาสิ่งแวดล๎อมที่เกิดขึ้นรอบตัว แล๎ว  
สามารถสื่อสารปัญหาสิ่งแวดล๎อมอยํางถูกต๎อง พร๎อมทั้งมีคํานิยมทีพ่ึงประสงค์ 
 

รวมทั้งหมด ๔ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว20224 รายวิชารักษ์พลังงานและสิ่งแวดล๎อม 1   กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 เข๎าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งไมํมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตและ
ความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตตําง ๆ ในระบบนิเวศ การถํายทอดพลังงาน การเปลี่ยนแปลงแทนที่
ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากร ปัญหาและผลกระทบที่มีตํอพลังงาน และสิ่งแวดล๎อม แนวทางในการ
อนุรักษ์พลังงาน และสิ่งแวดล๎อม และการแก๎ไขปัญหาสิ่งแวดล๎อมรวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์  
 โดยใช๎ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์กระบวนการสืบเสาะหาความรู๎ การส ารวจตรวจสอบ 
 ตระหนักในคุณคําของสิ่งแวดล๎อมที่มีตํอการด ารงชีวิตของสิ่งมีชีวิต โดยมีสํวนรํวมในการดูแล 
ปลูกฝังทัศนคติการใช๎ไฟฟูาอยํางมีประสิทธิภาพ รู๎คุณคําและรักษาสิ่งแวดล๎อมตามหลัก 1A 3Rs หมายถึง กล
ยุทธ์ในการจัดการกับขยะมูลฝอย ประกอบด๎วยขั้นตอนตั้งแตํ การงดเลิก (Avoid) ลดการใช๎ (Reduce) ใช๎ซ้ า 
(Reuse) และหมุนเวียนกลับมาใช๎ใหมํ (Recycle) 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบาย 1A 3Rs และกลยุทธ์ในการจดัการกับขยะมูลฝอย 
2. อธิบายถึงความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งไมํมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตและความสัมพันธก์ารถํายทอด
พลังานระหวาํงสิ่งมีชีวติกับสิ่งมีชีวิตตาํง ๆ ในระบบนิเวศ 
3. เพื่อปลกูฝังทัศนคติอยํางมีประสิทธิภาพ รู๎คณุคําและรักษาสิ่งแวดล๎อมให๎แกํเยาวชน ให๎
ผู๎เรียนได๎ลงมือทดลองปฏิบัติจริง จนเกิดความตระหนักถึงความจ าเป็นของทรัพยากรธรรมชาติ
และการแก๎ไขปัญหาสิ่งแวดล๎อม 
4. ค านวณปริมาณขยะในโรงเรียนกับการลด Carbon Footprint 
5. เพื่อให๎นักเรียนสามารถน าความรู๎ดา๎น การจดัการขยะ และอนุรักษ์พลังงาน และ 
สิ่งแวดล๎อมไปใช๎การด ารงชีวิต 

 
รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว20225 รายวิชารักษ์พลังงานและสิ่งแวดล๎อม 2  กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 เข๎าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งไมํมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตและ
ความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตตําง ๆ ในระบบนิเวศ การถํายทอดพลังงาน การเปลี่ยนแปลงแทนที่
ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากร ปัญหาและผลกระทบที่มีตํอพลังงาน และสิ่งแวดล๎อม แนวทางในการ
อนุรักษ์พลังงาน และสิ่งแวดล๎อม และการแก๎ไขปัญหาสิ่งแวดล๎อมรวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์  
 โดยใช๎ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์กระบวนการสืบเสาะหาความรู๎ การส ารวจตรวจสอบ 
 ตระหนักในคุณคําของสิ่งแวดล๎อมที่มีตํอการด ารงชีวิตของสิ่งมีชีวิต โดยมีสํวนรํวมในการดูแล 
ปลูกฝังทัศนคติการใช๎ไฟฟูาอยํางมีประสิทธิภาพ รู๎คุณคําและรักษาสิ่งแวดล๎อมตามหลัก 1A 3Rs หมายถึง กล
ยุทธ์ในการจัดการกับขยะมูลฝอย ประกอบด๎วยขั้นตอนตั้งแตํ การงดเลิก (Avoid) ลดการใช๎ (Reduce) ใช๎ซ้ า 
(Reuse) และหมุนเวียนกลับมาใช๎ใหมํ (Recycle) 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบาย 1A 3Rs และกลยุทธ์ในการจดัการกับขยะมูลฝอย 
2. อธิบายถึงความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งไมํมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตและความสัมพันธก์ารถํายทอด.  

พลังานระหวาํงสิ่งมีชีวติกับสิ่งมีชีวิตตาํง ๆ ในระบบนิเวศ 
3. เพื่อปลูกฝังทัศนคติอยํางมีประสิทธิภาพ รู๎คณุคําและรักษาสิ่งแวดล๎อมให๎แกํเยาวชน ให๎

ผู๎เรียนได๎ลงมือทดลองปฏิบัติจริง จนเกิดความตระหนักถึงความจ าเป็นของ
ทรัพยากรธรรมชาติและการแก๎ไขปัญหาสิ่งแวดลอ๎ม 

4. ค านวณปริมาณขยะในโรงเรียนกับการลด Carbon Footprint 
5. เพื่อให๎นักเรียนสามารถน าความรู๎ดา๎น การจดัการขยะ และอนุรักษ์พลังงาน และ 

สิ่งแวดล๎อมไปใช๎การด ารงชีวิต 
6.       ออกแบบตํอยอดโครงการ/โครงงานในโรงเรียน และน าเสนอผลงาน 

 
รวมทั้งหมด 6 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว20226 รายวิชาการโปรแกรมเบ้ืองต๎น  กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาประวัติความเป็นมาของภาษาโลโก๎ หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต๎น ค าสั่งภาษา 
โลโก๎ ค าสั่งพื้นฐานของภาษาโลโก๎ ค าสั่งก าหนดสีเส๎น สีพื้น ค าสั่งสร๎างรูปวงกลม รูปหลายเหลี่ยม ค าสั่งท าซ้ า 
ค าสั่งเคลื่อนที่ไปยังจุดตําง ๆ อยํางรวดเร็ว หน๎าตํางการใช๎งานโปรแกรม MSW Logo การสร๎างกระบวนความ 
การบันทึก การลบ และการจัดการกับกระบวนความได๎อยํางเป็นระบบ การออกแบบโปรแกรม 
  โดยการฝึกปฏิบัติ กระบวนการคิดวิเคราะห์ การแก๎ปัญหา ด๎วยการคิดอยํางสร๎างสรรค์และเป็น
ระบบ การสร๎างชิ้นงาน  
 เพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก๎  และฝึกการท างาน 
ด๎วยความขยัน อดทน มีวินัย ใฝุเรียนรู๎ แสวงหาความรู๎ด๎วยตนเอง สามารถประยุกต์ใช๎เทคโนโลยีอยํางมี
จิตส านึกและความรับผิดชอบ มีคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตสาธารณะ  
 
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑. บอกประวัติความเป็นมาของภาษาโลโก๎ 

๒. สามารถอธิบายหลักการเขียนโปรแกรมเบ้ืองต๎น 
๓. สามารถอธิบายและใช๎งานค าสั่งภาษาโลโก๎ 
๔. สามารถสรา๎งชิ้นงานโดยใช๎ค าสั่งภาษาโลโก๎ 
๕. มีความรูค๎วามเข๎าใจเกี่ยวกับกระบวนความในภาษาโลโก๎ 
๖. มีความรูค๎วามเข๎าใจในการเขียนโปรแกรมตําง ๆ สามารถประยุกตใ์ช๎ได๎เหมาะสม 
๗. มีทักษะในการแก๎ปัญหาได๎เหมาะสม 

 
รวมทั้งหมด  7  ผลการเรียนรู้ 
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อธิบายรายวิชาเพ่ิมเติม 
รหัสวิชา ว20227  รายวิชานักเขียนโปรแกรม   กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา ความหมายของค าวําโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซอฟต์แวร์หรือแอฟพลิเคชั่น  ฮาร์ดแวร์ การ
เขี ยน โปรแกรม เพื่ อ สร๎ า งซอฟต์ แว ร์  ก า ร เ ขี ยน โปรแกรมควบคุ มฮ าร์ ด แวร์ อิ เ ล็ กทรอนิ กส์   
เขียนโปรแกรมพัฒนาสมองกลฝังตัว วิวัฒนาการของการเขียนโปรแกรมในยุคปัจจุบัน การแก๎ปัญหาด๎วย
แนวคิดเชิงนามธรรม กระบวนการอัลกอรึทึม ขั้นตอนการเขียนโปรแกรม 
 ปฏิบัติการออกแบบกระบวนการอัลกอริทึม สร๎างโปรแกรม เพื่อแก๎ปัญหาทางคณิตศาสตร์หรือ
วิทยาศาสตร์ โดยใช๎ภาษาคอมพิวเตอร์  
 มีความสามารถในการตัดสินใจ การแก๎ปัญหา การน าความรู๎ไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน มีจิตสาธารณะ 
คุณธรรม จริยธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้  

1. เข๎าใจความหมายของการเขียนโปรแกรม  
2. เข๎าใจวิธีการแก๎ปัญหาด๎วยกระบวนการอัลกอรทิึม 
3. ออกแบบกระบวนการอลักอริทึมเพื่อสร๎างโปรแกรม 
4. สร๎างโปรแกรมพื้นฐานทางคณิตศาสตร์หรือวิทยาศาสตร ์

 
รวมทั้งหมด 4 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว20228  รายวิชานักสร๎างโปรแกรม  กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา ขั้นตอนการเขียนโปรแกรมสร๎างซอฟต์แวร์ การเขียนโปรแกรมควบคุมอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ 
เขียนโปรแกรมพัฒนาสมองกลฝังตัว การออกแบบกระบวนการอัลกอริทึม  
 ปฏิบัติการออกแบบและสร๎างโปรแกรม เขียนโปรแกรมพัฒนาอุปกรณ์สมองกล  
เพื่อแก๎ปัญหาในชีวิตประจ าวัน โดยใช๎ภาษาคอมพิวเตอร์  
 มีความสามารถในการตดัสินใจ การแก๎ปัญหา การน าความรู๎ไปใช๎ในชีวติประจ าวัน  
มีจิตสาธารณะ คุณธรรม จริยธรรม และคํานิยมทีเ่หมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้  

1. เข๎าใจขั้นตอนของการเขียนโปรแกรม  
2. เข๎าใจวิธีการแก๎ปัญหาด๎วยกระบวนการอัลกอรทิึม 
3. ออกแบบกระบวนการอลักอริทึมเพื่อสร๎างโปรแกรมในชีวติประจ าวัน 
4. สร๎างโปรแกรมประเภทซอฟต์แวร์ 
5. เขียนโปรแกรมพัฒนาอุปกรณ์สมองกล 

 
รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว20229  รายวิชาหุํนยนต์แสนสนุก   กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา ขั้นตอนและวิธีการการเขียนโปรแกรมควบคุมฮาร์ดแวร์ การเขียนโปรแกรมพัฒนา สมองกล
ฝังตัว กระบวนการอัลกอรึทึม  
 ปฏิบัติการออกแบบกระบวนการอัลกอริทึม เขียนโปรแกรมพัฒนาอุปกรณ์สมองกลฝังตัว        
เพื่อแก๎ปัญหาในชีวิตประจ าวัน โดยใช๎ภาษาคอมพิวเตอร์  
 มีความสามารถในการตัดสินใจ การแก๎ปัญหา การน าความรู๎ ไปใช๎ ในชีวิตประจ าวัน   
มีจิตสาธารณะ คุณธรรม จริยธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้  

1. เข๎าใจขั้นตอนการเขียนโปรแกรม  
2. เข๎าใจวิธีการแก๎ปัญหาด๎วยกระบวนการอัลกอรทิึม 
3. ออกแบบกระบวนการอลักอริทึมเพื่อสร๎างโปรแกรม 
4. เขียนโปรแกรมพัฒนาสมองกลฝังตัว  

 
รวมทั้งหมด 4 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว20230  รายวิชาหุํนยนต์สรา๎งสรรค์   กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3    เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา ขั้นตอนและวิธีการการเขียนโปรแกรมควบคุมฮาร์ดแวร์ การเขียนโปรแกรมพัฒนาสมองกล
ฝังตัว วงจรอิเล็กทรอนิกส์ กระบวนการอัลกอรึทึม  
ปฏิบัติการออกแบบกระบวนการอัลกอริทึม เขียนโปรแกรมพัฒนาอุปกรณ์สมองกลฝังตัว เพื่อแก๎ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน โดยใช๎ภาษาคอมพิวเตอร์ สร๎างนวัตกรรมสิ่งประดิษฐ์ทางคอมพิวเตอร์ 
มี ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร ตั ด สิ น ใ จ  ก า ร แ ก๎ ปั ญ ห า  ก า ร น า ค ว า ม รู๎ ไ ป ใ ช๎ ใ น ชี วิ ต ป ร ะ จ า วั น   
มีจิตสาธารณะ คุณธรรม จริยธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้  

1. เข๎าใจขั้นตอนของการเขียนโปรแกรม  
2. เข๎าใจวิธีการแก๎ปัญหาด๎วยกระบวนการอัลกอรทิึม 
3. ออกแบบกระบวนการอลักอริทึมเพื่อสร๎างโปรแกรมในชีวติประจ าวัน 
4. เขียนโปรแกรมพัฒนาอุปกรณ์สมองกล 
5. สร๎างนวตัิกรรมสิ่งประดษิฐ์ทางคอมพวิเตอร์ 

 
รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว20231  รายวิชาโครงงานสมองกล 1   กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3   เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา นวัตกรรมทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วงจรอิเล็กทรอนิกส์ อุปกรณ์สมองกลฝังตัว 
ขั้นตอนการสร๎างนวัตกรรมสิ่งประดิษฐ์  
 ปฏิบัติการออกแบบกระบวนการอัลกอริทึม เขียนโปรแกรมพัฒนาอุปกรณ์สมองกลฝังตัว สร๎างน
วัติกรรมสิ่งประดิษฐ์ มีความสามารถในการตัดสินใจ การแก๎ปัญหา การน าความรู๎ไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน 
 มีจิตสาธารณะ คุณธรรม จริยธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้  

1. เข๎าใจขั้นตอนการเขียนโปรแกรม  
2. เข๎าใจวิธีการแก๎ปัญหาด๎วยกระบวนการอัลกอรทิึม 
3. ออกแบบกระบวนการอลักอริทึมเพื่อสร๎างโปรแกรม 
4. เขียนโปรแกรมพัฒนาอุปกรณ์สมองกลฝังตัว  
5. สร๎างนวตัิกรรมสิ่งประดษิฐ์ทางคอมพวิเตอร์ 

 
รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว20232  รายวิชาโครงงานสมองกล 2   กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา นวัตกรรมทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วงจรอิเล็กทรอนิกส์ อุปกรณ์สมองกลฝังตัว 
ขั้นตอนการสร๎างนวัตกรรมสิ่งประดิษฐ์  
 ปฏิบัติการออกแบบกระบวนการอัลกอริทึม เขียนโปรแกรมพัฒนาอุปกรณ์สมองกลฝังตัว สร๎างน
วัติกรรมสิ่งประดิษฐ์ มีความสามารถในการตัดสินใจ การแก๎ปัญหา การน าความรู๎ไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน 
 มีจิตสาธารณะ คุณธรรม จริยธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้  

1. เข๎าใจขั้นตอนของการเขียนโปรแกรม  
2. เข๎าใจวิธีการแก๎ปัญหาด๎วยกระบวนการอัลกอรทิึม 
3. ออกแบบกระบวนการอลักอริทึมเพื่อสร๎างโปรแกรมในชีวติประจ าวัน 
4. เขียนโปรแกรมพัฒนาอุปกรณ์สมองกลฝังตัว 
5. สร๎างนวตัิกรรมสิ่งประดษิฐ์ทางคอมพวิเตอร ์

 
รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว20233  รายวชิาเคมีกับสะเต็มศึกษา  กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาค๎นคว๎าความรู๎และทักษะกระบวนการการบูรณาการทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ 
เทคโนโลยี ผนวกกับการออกแบบเชิงวิศวกรรม (Science Technology Engineering and Mathematics : 
STEM Education) เพื่อน ามาใช๎ในการแก๎ปัญหาในชีวิตจริงทางเคมีในเรื่อง สเลอปี้ ศึกษาปัจจัยที่มีผลตํอการ
เกิด สเลอปี้ ศึกษาและสืบค๎นความรู๎ตํางๆ ที่เกี่ยวข๎อง อันน าไปสูํการพัฒนาตํอยอดจากการเรียนรู๎ของผู๎เรียน
อยํางเต็มศักยภาพ  
 โดยใช๎กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม การสืบเสาะหาความรู๎ 
ความคิด ความเข๎าใจ เพื่อให๎เกิดทักษะการคิด ทักษะการใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการแก๎ปัญหา และ
ทักษะการสื่อสาร สามารถแก๎ปัญหาได๎อยํางมีประสิทธิภาพ สามารถสื่อสารสิ่งที่รู๎ มีความสามารถในการ
ตัดสินใจ สามารถน าความรู๎และทักษะไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน ซึ่งเป็นทักษะที่ส าคัญในศตวรรษที่ ๒๑  
 มีจิตวิทยาศาสตร์ คุณธรรม จริยธรรม คํานิยมที่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. สืบค๎นศึกษา ส ารวจ และตรวจสอบ ข๎อมูลในศาสตร์ตาํงๆ ที่เกี่ยวข๎อง ไดแ๎กํ วิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร ์เทคโนโลยี และการออกแบบเชิงวิศวกรรมที่เกี่ยวข๎องจากแหลํงข๎อมูลที่นําเชื่อถือ 
2. ออกแบบการทดลอง วางแผนการท างานด๎วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมได๎อยาํงเหมาะสม 
3. ทดลองเพื่อหาค าตอบของปัญหาที่ก าหนดไว๎ภายใต๎เงื่อนไขและข๎อจ ากัด 
4. วิเคราะห์ ประเมิน การสร๎างสรรค์ผลงาน เพื่อน าไปสูํการพัฒนาผลงานอยาํงมีคุณภาพ 
5. ใช๎เทคโนโลยีในการสืบค๎นข๎อมูล เชื่อมโยงองค์ความรู๎ดว๎ยตนเอง เขียนรายงาน และน าเสนอ
ผลงานได ๎

 
รวมทั้งหมด ๕ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว20234 รายวิชาเปิดโลกวิทยาศาสตร์ด๎วยภาษาตํางประเทศ กลํุมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาค๎นควา๎ความรู๎เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ดา๎นกายภาพและชีวภาพ เชํน โครงสร๎างของพืช การ
ล าเลียงของพืช การสังเคราะห์ด๎วยแสงของพืช การจดัจ าแนกพืช ไฟฟูาสถิต แรงและการเคลื่อนที่ พลังงาน
ศักย์ และพลังงานจลน์ สารและการจ าแนกสาร ธาตุและสารประกอบ การเปลี่ยนสถานะของสาร ตลอดจน
การเกิดปฏิกริิยาเคม ี
 โดยใช๎กระบวนการสืบเสาะหาความรู๎ทางวิทยาศาสตร์ดว๎ยภาษาตํางประเทศ ทฤษฎีองค์ความรู๎ 
สร๎างชิ้นงาน ประเมินผลงาน มีจิตสาธารณะและเห็นคุณคํา ตระหนักถึงความส าคัญของเรื่องที่ศึกษา เพื่อให๎
ผู๎เรียนมีความรู๎ ความเข๎าใจ ความสามารถ ทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ และทักษะส าคัญในศตวรรษที ่
21 อันจะน าไปสูํการเปิดโลกทัศน์ในการศกึษาหาความรู๎เพิ่มเติม สามารถน าความรู๎และทักษะตาํงๆ สามารถ
สื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ มีความสามารถในการตัดสินใจ ไปใช๎ในชีวติประจ าวัน  
 มีจิตวิทยาศาสตร ์จริยธรรม คุณธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. สืบค๎นข๎อมูลทางวิทยาศาสตร์ จากแหลํงข๎อมูลตํางๆ ที่นําเชื่อถือทั้งในประเทศและตํางประเทศ 
2. วิเคราะห์ ตรวจสอบและอภิปรายความนาํเชื่อถือของความรู๎ทางวิทยาศาสตร์ จากแหลํงข๎อมูล
ตํางๆ ที่นําเชื่อถือทั้งในประเทศและตํางประเทศ 
3. ออกแบบการน าเสนอข๎อมูลได๎อยํางเหมาะสม 
4. ใช๎เทคโนโลยีในการสืบค๎นข๎อมูล เชื่อมโยงความรูด๎๎วยตนเอง เขียนรายงาน และการน าเสนอ
ผลงานได ๎

 
รวมทั้งหมด 4 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว20235  รายวชิาพลเมืองดจิิตอล    กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาเทคโนโลยีที่เข๎ามีบทบาทในการใช๎ชวีิตของคนในปัจจุบันเรียนรู๎ศึกษาเพื่อน าเทคโนโลยี
เหลํานั้นมาใช๎งานให๎ถูกตอ๎งและเกิดประโยชน์สูงสุด ยกตัวอยํางได๎แกเํทคโนโลยีทางด๎านการตดิตํอสื่อสาร 
เทคโนโลยีที่ชํวยอ านวยความสะดวกในการใช๎ชีวติประจ าวัน เทคโนโลยีบ๎านอัจฉริยะ Smart Home และ 
เทคโนโลยีการท าการเกษตรอัตโนมตัิ Smart Farm อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง IoT เป็นต๎น  
 ฝึกฝนปฏิบัติในการค๎นคว๎าหาข๎อมูลเกี่ยวกับเทคโนโลยีในปัจจุบันเพื่อเรียนรู๎และน ามาทดลองใช๎
งานเทคโนโลยีตํางๆ ในรปูแบบสื่อของจริง การจ าลอง และหรือ ผาํน mobile application รวมถึงการรู๎เทํา
ทันภัยที่มาจากเทคโนโลยีในรูปแบบตํางๆ  
 เพื่อเป็นพลเมืองดิจิตอลที่มีความรู๎ความสามารถและพร๎อมถํายทอดความรู๎ในด๎านการใช๎ชีวติเป็น
พลเมืองที่รู๎เทําทันเทคโนโลยีให๎แกํผู๎อื่นตํอไป 
  
ผลการเรียนรู้ 

1. มีความรูค๎วามเข๎าใจความเป็นมาและในการเลือกใช๎เทคโนโลยี 
2. อธิบายหลักการเบ้ืองต๎นของการท างานของเทคโนโลยีทางด๎านการสื่อสาร เทคโนโลยีที่ใช๎อ านวย
ความสะดวกในปัจจุบัน และเทคโนโลยีอัจรยะตํางๆ 
3. สามารถใช๎แหลํงเรียนรู๎ในการค๎นหาและจัดการรวบรวมข๎อมูลเพื่อศึกษาให๎รู๎เทําทันเทคโนโลยีได๎
ถูกต๎อง 
4. มีภูมิคุ๎มกันปูองกันตัวเองในการใช๎เทคโนโลยีให๎ปลอดภัยและสามารถให๎ค าแนะน าผู๎อื่นได๎อยําง
ถูกต๎อง 

 
รวมทั้งหมด 4 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว20236 รายวิชาเทคโนโลยีพลังงานแสงอาทิตย ์ กลุํมสาระการเรยีนร๎ูวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษารูปแบบและชนิดของพลังงานประเภทตํางๆ ที่มีการใช๎งานบนโลกของเราตั้งแตํอดตีถึง
ปัจจุบันทั้งรูปแบบที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติและที่มนุษย์สร๎างข้ึน เชํน พลังงานจาก น้ ามัน ถํานหิน ความร๎อน
ใต๎พิภพ พลังงานจากน้ า พลังงานจากลม พลังงานชีวมวล พลังงานชีวภาพและพลังงานจากแสงอาทิตย์ ศึกษา
หลักการกระบวนการเกิดพลังงานชนดิตํางๆ โดยใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค๎นข๎อมูล สื่อการสอน 
ขําวสาร บทความตาํงๆ ทั้งภายในประเทศและตํางประเทศ ศึกษาระเบียบข๎อบังคับในการผลิตไฟฟาูจาก
พลังงานแสงอาทติย์ ของประเทศไทย จากการไฟฟูาฝุายผลิต 
 ฝึกปฏิบัติจริงในการออกแบบระบบพลังงานไฟฟูาจากพลังงานแสงอาทิตย ์ โดยใช๎โปรแกรม 
PVsyst ในการจ าลองการท างานและกระบวนการผลิตพลังงานไฟฟูา ประมาณก าลังไฟฟูา ที่ได๎จาก PV cell 
ชนิดตํางๆ วิเคราะห์ความแตกตํางจากกระบวนการการติดตั้งระบบผลิตไฟฟาูพลังงานแสงอาทติย์ รูปแบบ 
ระบบตํางๆ ทั้ง On grid และ แบบ Off grid  
 เพื่อมาสังเคราะห์ให๎เกิดองค์ความรู๎เพื่อไปประยุคใช๎งงานในชีวติ และหรือ เพื่อการศึกษาตํอใน
ระดับที่สูงข้ึนตํอไป 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. มีความรูค๎วามเข๎าใจรูปแบบของพลังงานชนิดตํางๆ 
2. อธิบายหลักการเกิดพลังงานทั้งในรูปแบบที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติและที่มนุษย์สร๎างข้ึนได๎ 
3. สามารถใช๎โปรแกรม PVsyst ในการออกแบบ ประมาณก าลังการผลิต คาํพลังงานที่ได๎จากการ
ติดตั้งระบบผลิตไฟฟาูจากพลังงานแสงอาทติย์ชนดิตํางๆได๎ 
4. มีความรูด๎๎านกฎระเบียบข๎อบังคับในการผลิตและใช๎ไฟฟาูจากพลังงานแสงอาทิตย์ของประเทศไทย 

 
รวมทั้งหมด 4 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว๒๐๒๓๗  รายวชิาของเลํนของใช๎     กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓    เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง   จ านวน ๑.๐ หนํวยกิต  
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาคุณคาํของของเลํนของใช๎และความสัมพันธข์องวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร ์และเทคโนโลยีในการ 
พัฒนาของเลํนของใช๎ หลักการท างานของเครื่องกลที่ม ี เฟือง รอก ล๎อและเพลา วงจรไฟฟูาและ 
อิเล็กทรอนิกส์การพัฒนาของเลํนของใช๎ด๎วยหลักการของเครื่องกล อุปกรณ์ไฟฟูาและชิ้นสํวน อเิล็กทรอนิกส์
อยํางงําย เพื่อตอบสนองและสะท๎อนวิถีชีวิตในทอ๎งถิ่นที่มีบริบทแตกตํางกัน เรียนรู๎การตั้ง ค าถาม ระบุปัญหา
และแนวทางที่น าไปสูํการแก๎ปัญหาด๎วยวธิีการทางวิทยาศาสตร์ คณติศาสตร์และ เทคโนโลยี ท างานรวํมกับ
ผู๎อื่นอยํางสร๎างสรรค์ ด๎วยความมุํงมั่น ซื่อสัตย์ และมีเหตุผลเพื่อสะท๎อน สมรรถนะทางวิทยาศาสตร ์
คณิตศาสตร ์และเทคโนโลยี  
 โดยใช๎กระบวนการทางวทิยาศาสตร ์ การสืบเสาะหาความรู ๎ การส ารวจตรวจสอบ การสืบค๎นข๎อมูล 
และการอภิปราย เพื่อให๎ผู๎เรียนเกิดความรู ๎ความคิด ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ มีความสามารถใน
การตัดสินใจ เห็นคุณคําของการน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ในชีวติประจ าวนั มีความ รับผิดชอบตํอสิ่งแวดล๎อม  
 มีเจตคติที่ดตีํอวชิาวทิยาศาสตร์จริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสม  
 
ผลการเรียนรู้  
 ๑. ตั้งค าถาม ตั้งสมมติฐาน ก าหนดตวัแปร ส ารวจตรวจสอบและรวบรวมข๎อมูล จัดการและ น าเสนอ
ข๎อมูล เกี่ยวกับของเลํนของใช๎  
 ๒. วิเคราะห์และสรุป หลักการเครื่องกลอยํางงาํย ไฟฟูาและอิเล็กทรอนกิส์อยํางงําย จากข๎อมูล หรือ
หลักฐานเชิงประจักษ์ เพือ่อธิบายการท างานของของเลํนของใช๎  
 ๓. ประยุกต์ใช๎ความรู๎และทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ คณติศาสตร์ และเทคโนโลย ี ใน การ
แก๎ปัญหาหรือการพัฒนาของเลํนของใช๎ เพื่อตอบสนองและสะท๎อนวิถีชีวิตในท๎องถิ่นที่มี บริบทแตกตํางกัน  
 ๔. ท างานรํวมกับผู๎อื่นอยํางสร๎างสรรคด์๎วยความมุํงมั่น ซื่อสัตย์ และมีเหตุผล  
 
รวมทั้งหมด ๔ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว๒๐๒๓๘  รายวชิาเซลล์  กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓   เวลาเรียน ๒๐ ชั่วโมง  จ านวน ๐.๕ หนํวยกติ 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา วิเคราะห์ เซลล์ โครงสรา๎งพื้นฐานทีพ่บในเซลล์พืชและเซลล์สัตว์ความสัมพันธ์ระหวําง 
ระหวํางรูปราํงกับการท าหน๎าที่ของเซลล์เซลล์ของสิ่งมีชีวิตตามแหลํงธรรมชาติในท๎องถิ่นผํานกล๎องจุลทรรศน์ 
ใช๎แสง การแพรํและออสโมซิส  
 โดยใช๎กระบวนการทางวทิยาศาสตร ์การสืบเสาะหาความรู๎ การส ารวจตรวจสอบ การสืบค๎นข๎อมูล 
และการอภิปราย เพื่อให๎ผู๎เรียนเกิดความรู ๎ความคิด ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ มีความสามารถใน
การตัดสินใจ เห็นคุณคําของการน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ในชีวติประจ าวนั มีความรับผิดชอบ ตํอสิ่งแวดล๎อม  
 มีเจตคติที่ดตีํอวชิาวทิยาศาสตร์จริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสม 
  
ผลการเรียนรู้  
 ๑. เปรียบเทียบรูปรําง ลักษณะ และบรรยายหน๎าที่โครงสรา๎งของเซลล์พืชและเซลล์สัตว์  
 ๒. ใช๎กล๎องจุลทรรศน์ใชแ๎สงศึกษาเซลล์และโครงสร๎างตาํง ๆ ภายในเซลล์  
 ๓. สืบค๎นและอธิบายความสัมพันธร์ะหวํางรูปราํงกับการท าหน๎าที่ของเซลล์  
 ๔. อธิบายกระบวนการแพรํและออสโมซิสและการน ามาใช๎ในชีวติประจ าวนั  
 ๕. ท างานรํวมกับผู๎อื่นอยํางสร๎างสรรคด์๎วยความมุํงมั่น ซื่อสัตย์ และมีเหตุผล  
 
รวมทั้งหมด ๕ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว๒๐๒๓๙  รายวชิาพลังงานทดแทนเพื่อการเกษตร  กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓   เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๐ หนํวยกติ  
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาสถานการณ์พลังงานของประเทศ และหลักการของพลังงานทดแทนเพื่อน ามาประยุกต์ใช๎ใน
การ แก๎ปัญหาเกี่ยวกับการใชพ๎ลังงานเพื่อการเกษตร รวมทั้งตอบสนองและสะท๎อนวิถีชีวิตในท๎องถิ่นที่มีบริบท 
แตกตํางกัน ระบุปัญหาและแนวทางที่น าไปสูํการแก๎ปัญหาดว๎ยวิธกีารทางวิทยาศาสตร ์ คณติศาสตร์และ 
เทคโนโลยี ท างานรํวมกบัผู๎อื่นอยํางสร๎างสรรค ์ ด๎วยความมุํงมั่น ซื่อสัตย ์ และมีเหตุผลเพื่อสะท๎อน สมรรถนะ
ทางวิทยาศาสตร ์คณิตศาสตร ์และเทคโนโลยี  
 โดยใช๎กระบวนการทางวทิยาศาสตร ์การสืบเสาะหาความรู๎ การส ารวจตรวจสอบ การสืบค๎นข๎อมูล 
และการอภิปราย เพื่อให๎ผู๎เรียนเกิดความรู ๎ความคิด ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ มีความสามารถใน
การตัดสินใจ เห็นคุณคําของการน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ในชีวติประจ าวนั มีความรับผิดชอบ ตํอสิ่งแวดล๎อม  
 มีเจตคติที่ดตีํอวชิาวทิยาศาสตร์จริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสม  
 
ผลการเรียนรู้  

 ๑. ตั้งค าถาม ตั้งสมมตฐิาน ก าหนดตัวแปร ส ารวจตรวจสอบและรวบรวมข๎อมูล จัดการ และ   
น าเสนอข๎อมูล เกี่ยวกับสถานการณพ์ลังงานของประเทศ และหลักการของพลังงาน ทดแทน  

 ๒. วิเคราะห์และสรุป หลักการของพลังงานทดแทนจากข๎อมูลหรือหลักฐานเชิงประจักษ์  
 ๓. ประยุกต์ใช๎ความรู๎และทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ คณติศาสตร์ และเทคโนโลยี ในการ

แก๎ปัญหาการใชพ๎ลังงานเพื่อการเกษตร ให๎ตอบสนองและสะท๎อนวิถีชีวิตใน ท๎องถิ่นที่มีบริบท
แตกตํางกัน  

 ๔. ท างานรํวมกับผู๎อื่นอยํางสร๎างสรรคด์๎วยความมุํงมั่น ซื่อสัตย์ และมีเหตุผล  
 
รวมทั้งหมด ๔ ผลการเรียนรู ้  
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว๒๐๒๔๐          รายวิชาพันธกุรรม   กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓   เวลาเรียน ๒๐ ชั่วโมง  จ านวน ๐.๕ หนํวยกติ  
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา วิเคราะห์ ลกัษณะทางพันธุกรรม ความสมัพันธ์ระหวาํงโครโมโซม ยีนและดีเอ็นเอ การแบํง
เซลล์ การถํายทอดลกัษณะทางพันธกุรรม การเปลี่ยนแปลงของโครโมโซมและยีน สิ่งมีชีวิตดดัแปรพันธุกรรม  
 โดยใช๎กระบวนการทางวทิยาศาสตร ์การสืบเสาะหาความรู๎ การส ารวจตรวจสอบ การสืบค๎นข๎อมูล 
และการอภิปราย เพื่อให๎ผู๎เรียนเกิดความรู ๎ความคิด ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ มีความสามารถใน
การตัดสินใจ เห็นคุณคําของการน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ในชีวติประจ าวนั มีความรับผิดชอบ ตํอสิ่งแวดล๎อม  
 มีเจตคติที่ดตีํอวชิาวทิยาศาสตร์จริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสม  
 
ผลการเรียนรู้  
 ๑. สืบค๎นและอธิบายความสัมพันธ์ของโครโมโซม ยีนและดีเอ็นเอ  
 ๒. สืบค๎นและอธิบายการแบํงเซลล์แบบไมโทซิสและไมโอซิส  
 ๓. บอกการเปลี่ยนแปลงของโครโมโซมและยีนและตระหนักถึงประโยชน์ของการวินิจฉัยของภาวะ 

เสี่ยงโรคทางพันธกุรรม  
  ๔. อธิบายถึงประโยชน์ของสิ่งมีชีวิตดัดแปรพันธกุรรมตระหนักถึงผลกระทบตํอมนุษย์และ

สิ่งแวดล๎อม  
 ๕. ท างานรํวมกับผู๎อื่นอยํางสร๎างสรรคด์๎วยความมุํงมั่น ซื่อสัตย์ และมีเหตุผล  
 
รวมทั้งหมด ๕ ผลการเรียนรู ้  
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว๒๐๒๔๑     รายวิชาโครงงานเชิงบูรณาการ ๑  กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓   เวลาเรียน ๒๐ ชั่วโมง  จ านวน ๐.๕ หนํวยกติ 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา วิเคราะห์โมเดลเศรษฐกิจบีซีจี ความต๎องการของชุมชน การเป็นนักแก๎ปัญหาสังคม 
วัฒนธรรม เศรษฐกิจและธุรกิจในชุมชนที่นักเรียนสนใจ โดยใช๎วิธีการทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 
กระบวนการออกแบบ เชิงวิศวกรรม และคณิตศาสตร์ เพื่อให๎เกิดความรู๎ ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่
เรียนรู๎ มีความสามารถใน การแก๎ปัญหา มีความสามารถในการตัดสินใจ มีความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์ มีความคิด
ในเชิงระบบ มีความ ตระหนักในคุณคําทรัพยากรในท๎องถิ่น สามารถน าความรู๎ไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน มี
คุณธรรมและคํานิยมที่ เหมาะสม  
 โดยใช๎กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การสืบเสาะหาความรู๎ การส ารวจตรวจสอบ การสืบค๎นข๎อมูล 
และการอภิปราย เพื่อให๎ผู๎เรียนเกิดความ รู๎ ความคิด ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ มีความสามารถ
ในการตัดสินใจ เห็นคุณคําของการน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน มีความรับผิดชอบ ตํอ
สิ่งแวดล๎อม  
 มีเจตคติที่ดีตํอวิชาวิทยาศาสตร์จริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสม  
 
ผลการเรียนรู้  
 ๑. สรุปหลักการโมเดลเศรษฐกิจบีซีจี ส ารวจความต๎องการและวางแผนการผลิตเพื่อชุมชน  

 ๒. ประยุกต์ใช๎ความรู๎และทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี การ  
ออกแบบเชิงวิศวกรรม ในการแก๎ปัญหาเกี่ยวกับการเพิ่มมูลคําของทรัพยากรในท๎องถิ่นที่มี 
บริบทแตกตํางกัน  

 ๓. ท างานรํวมกับผู๎อื่นอยํางสร๎างสรรค์ด๎วยความมุํงมั่น ซื่อสัตย์ และมีเหตุผล  
 
รวมทั้งหมด ๓ ผลการเรียนรู ้  
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว๒๐๒๔๒       รายวิชาRobotics          กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓   เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๐ หนํวยกติ 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาสถานการณ์การใช๎หุํนยนต์และระบบอัตโนมัติ เพื่ออ านวยความสะดวกในการใช๎
ชีวิตประจ าวัน หลักการของหุํนยนต์ ระบบอัตโนมัติ การเขียนโปรแกรมอยํางงําย เพื่อน ามาประยุกต์ใช๎ในการ
แก๎ปัญหาหรือ อ านวยความสะดวกในชีวิตประจ าวัน และสอดคล๎องกับวิถีชีวิตในท๎องถิ่นที่มีบริบทแตกตํางกัน 
ระบุปัญหาและ แนวทางที่น าไปสูํการแก๎ปัญหาด๎วยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์และเทคโนโลยี 
ท างานรํวมกับผู๎อื่น อยํางสร๎างสรรค์ ด๎วยความมุํงมั่น ซื่อสัตย์ และมีเหตุผลเพื่อสะท๎อนสมรรถนะทาง
วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี  
 โดยใช๎กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การสืบเสาะหาความรู๎ การส ารวจตรวจสอบ การสืบค๎นข๎อมูล 
และการอภิปราย เพื่อให๎ผู๎เรียนเกิดความรู๎ ความคิด ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ มีความสามารถใน
การตัดสินใจ เห็นคุณคําของการน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน มีความรับผิดชอบ ตํอสิ่งแวดล๎อม  
 มีเจตคติที่ดีตํอวิชาวิทยาศาสตร์จริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสม  
 
ผลการเรียนรู้  

 ๑. ตั้งค าถาม ตั้งสมมติฐาน ก าหนดตัวแปร ส ารวจตรวจสอบและรวบรวมข๎อมูล จัดการและ      
น าเสนอ ข๎อมูล เกี่ยวกับการใช๎การใช๎หุํนยนต์และระบบอัตโนมัติ  

 ๒. วิเคราะห์และสรุป หลักการวิทยาศาสตร์ของหุํนยนต์ ระบบอัตโนมัติ การเขียนโปรแกรมอยําง
งํายเพื่อ ควบคุมการท างานของหํุนยนต์  

 ๓. ประยุกต์ใช๎ความรู๎และทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี ในการ 
แก๎ปัญหาหรืออ านวยความสะดวกในชีวิตประจ าวัน และสอดคล๎องกับวิถีชีวิตในท๎องถิ่นที่มี
บริบท แตกตํางกัน  

 ๔. ท างานรํวมกับผู๎อื่นอยํางสร๎างสรรค์ด๎วยความมุํงมั่น ซื่อสัตย์ และมีเหตุผล  
 
รวมทั้งหมด ๔ ผลการเรียนรู ้  
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว๒๐๒๔๓      รายวชิาโครงงานเชิงบูรณาการ ๒      กลุํมสาระการเรียนร๎ูวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓   เวลาเรียน ๒๐ ชั่วโมง  จ านวน ๐.๕ หนํวยกติ  
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา วิเคราะห์การเป็นนักนวัตกรรมน๎อย นักธุรกิจน๎อย BCG การปรับปรุงและแก๎ไขคุณภาพ 
ผลิตภัณฑ์จากภูมิปัญญาท๎องถิ่น สังคม วัฒนธรรม เศรษฐกจิและธุรกจิในชุมชนที่นักเรียนสนใจ โดยใช๎วธิีการ 
ทางวิทยาศาสตร ์ เทคโนโลยี กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม และคณิตศาสตร ์ แนวทางการพัฒนาการ
ผลิต ในท๎องถิ่นตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อให๎เกิดความรู ๎ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ มี
ความสามารถในการตัดสินใจ มีความคดิริเริ่มสร๎างสรรค ์ มีความคิดในเชิงระบบ มีความตระหนักในคุณคํา 
ทรัพยากรในท๎องถิ่น สามารถน าความรู๎ไปใช๎ในชวีิตประจ าวัน มีคุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสม  
 โดยใช๎กระบวนการทางวทิยาศาสตร ์การสืบเสาะหาความรู๎ การส ารวจตรวจสอบ การสืบค๎นข๎อมูล 
และการอภิปราย เพื่อให๎ผู๎เรียนเกิดความรู ๎ความคิด ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ มีความสามารถใน
การตัดสินใจ เห็นคุณคําของการน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ในชีวติประจ าวนั มีความรับผิดชอบ ตํอสิ่งแวดล๎อม  
 มีเจตคติที่ดตีํอวชิาวทิยาศาสตร์จริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสม  
 
ผลการเรียนรู้  

 ๑. ทดสอบประสิทธิภาพ ปรับปรุงและแก๎ไขคุณภาพผลิตภัณฑ์ที่ตอบสนองความต๎องการของ
ชุมชน  

 ๒. ประยุกต์ใช๎ความรู๎ทางเศรษฐศาสตร์น าไปสูํการตํอยอดธุรกิจ BCG  
 ๓. ท างานรํวมกับผู๎อื่นอยํางสร๎างสรรค์ด๎วยความมุํงมั่น ซื่อสัตย์ และมีเหตุผล  
 
รวมทั้งหมด ๓ ผลการเรียนรู ้  
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว๒๐๒๔๔ รายวิชาSmart City and Data Science  กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓     เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๐ หนํวยกิต  
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาสถานการณ์เกี่ยวกับ ทรัพยากรและสิ่งแวดล๎อม เศรษฐกิจ การขนสํงและการสื่อสาร 
พลังงาน พลเมือง และระบบบริหารจัดการ ที่เกี่ยวข๎องกับการด ารงชีวิตในชุมชน ประยุกต์หลักการของ
วิทยาการข๎อมูล รวบรวมข๎อมูล เพื่อระบุปัญหาและแนวทางที่น าไปสูํการแก๎ปัญหาด๎วยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี ท างานรํวมกับผู๎อื่นอยํางสร๎างสรรค์ ด๎วยความมุํงมั่น  ซื่อสัตย์ และมีเหตุผลเพื่อ
สะท๎อน สมรรถนะทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี  
 โดยใช๎กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การสืบเสาะหาความรู๎ การส ารวจตรวจสอบ การสืบค๎นข๎อมูล 
และการอภิปราย เพื่อให๎ผู๎เรียนเกิดความรู๎ ความคิด ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ มีความสามารถใน
การตัดสินใจ เห็นคุณคําของการน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน มีความรับผิดชอบ ตํอสิ่งแวดล๎อม  
 มีเจตคติที่ดีตํอวิชาวิทยาศาสตร์จริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสม  
  
ผลการเรียนรู้  

๑. ระบุปัญหา ส ารวจตรวจสอบและรวบรวมข๎อมูล จัดการ น าเสนอข๎อมูล การวิเคราะห์ข๎อมูลเพื่อ    
ชํวยในการ ตัดสินใจเลือกแนวทางในการแก๎ปัญหาโดยใช๎หลักการวิทยาการข๎อมูล  

 ๒. ประยุกต์ใช๎ความรู๎และทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี ในการ
แก๎ปัญหา หรือการบริหารจัดการชุมชนให๎สอดคล๎องกับวิถีชีวิตในท๎องถิ่นที่มีบริบทแตกตํางกัน  

 ๓. ท างานรํวมกับผู๎อื่นอยํางสร๎างสรรค์ด๎วยความมุํงมั่น ซื่อสัตย์ และมีเหตุผล  
 
รวมทั้งหมด ๓ ผลการเรียนรู ้  



218 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว๒๐๒๔๕           รายวชิาชุมชนสรา๎งสรรค์   กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓  เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง    จ านวน ๑.๐ หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ประยุกต์ใช๎ความรู๎ทักษะและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี ในการ
แก๎ปัญหา ออกแบบการศึกษาค๎นคว๎า วางแผนการเก็บข๎อมูล เก็บรวบรวมข๎อมูล จัดการและวิเคราะห์ข๎อมูล 
เพื่อน าเสนอ แนวทางและแก๎ปัญหาของชุมชนอยํางสร๎างสรรค์ โดยค านึงถึงผลกระทบทางชุมชน สังคม และ
สิ่งแวดล๎อม ท างานรํวมกับผู๎อื่นอยํางสร๎างสรรค์ ด๎วยความมุํงมั่น ซื่อสัตย์ และมีเหตุผลเพื่อสะท๎อนสมรรถนะ
ทาง วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี  
 โดยใช๎กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การสืบเสาะหาความรู๎ การส ารวจตรวจสอบ การสืบค๎นข๎อมูล 
และการอภิปราย เพื่อให๎ผู๎เรียนเกิดความรู๎ ความคิด ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ มีความสามารถใน
การตัดสินใจ เห็นคุณคําของการน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน มีความรับผิดชอบ ตํอสิ่งแวดล๎อม  
 มีเจตคติที่ดีตํอวิชาวิทยาศาสตร์จริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสม  
 
 ผลการเรียนรู้  
 ๑. ระบุปัญหา ส ารวจตรวจสอบและรวบรวมข๎อมลู จัดการ น าเสนอข๎อมูล การวิเคราะห์ข๎อมูลเพื่อ 

ชํวยในการ ตัดสินใจเลือกแนวทางในการแก๎ปัญหาของชุมชนอยํางสรา๎งสรรค์ โดยใช๎หลักการ
วิทยาศาสตร์ คณติศาสตร์ และเทคโนโลยี  

 ๒. ออกแบบกระบวนการแก๎ปัญหา โดยใช๎ข๎อมูล ความรู๎และทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ์
คณิตศาสตร ์และเทคโนโลยี โดยค านึงถึงผลกระทบทางชุมชน สังคม และสิ่งแวดล๎อม  

 ๓. ท างานรํวมกับผู๎อื่นอยํางสร๎างสรรคด์๎วยความมุํงมั่น ซื่อสัตย์ และมีเหตุผล  
 
รวมทั้งหมด ๓ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว2๐๒๔๖ รายวชิาของเลํนวิทยาศาสตร์เชิง STEM  กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
  ของเลํนวิทยาศาสตร์เชิง STEM เป็นรายวิชาที่สํงเสริมนักเรียนให๎ได๎รับความรู๎ทางวิทยาศาสตร์เน๎น
การสร๎างสมรรถนะการเรียนรู๎ในศตวรรษที่ 21 (3R8Cs) สมรรถนะวิทยาศาสตร์ สมรรถนะคณิตศาสตร์ และ
สมรรถนะวิทยาการค านวณ พัฒนาทักษะความคิดสร๎างสรรค์ ให๎นักเรียนเป็นผู๎สร๎างและสรุปองค์ความรู๎ 
จัดการเรียนรู๎ ผํานการเลํนของเลํนวิทยาศาสตร์อยํางมีความหมาย เริ่มจากการศึกษา สร๎างค าอธิบายเพื่อ
เชื่อมโยงวิวัฒนาการ จ าแนกประเภทของของเลํน วิเคราะห์สํวนประกอบ กลไกตําง ๆ ที่ท างานรํวมกันอยําง
เป็นระบบ โดยอาศัยความรู๎ในเรื่อง กลไก การผํอนแรง ความหนาแนํน แรงและความดันอากาศ การเปลี่ยนรูป
พลังงาน การสร๎างแบตเตอรี่อยํางงําย และใช๎ความรู๎เกี่ยวกับการออกแบบและเทคโนโลยี และวิทยาการ
ค านวณ มาใช๎ในการเขียนโปรแกรมเพื่อควบคุมกลไกตําง ๆ ในของเลํน พร๎อมทั้งทดสอบและปรับปรุง
ประสิทธิภาพให๎ของเลํนวิทยาศาสตร์ท างานได๎อยํางมีประสิทธิผล น าเสนอของเลํนอยํางสร๎างสรรค์สอดคล๎อง
กับบริบทที่นักเรียนสนใจ  
  โดยใช๎กระบวนการสืบเสาะหาความรู๎แบบชี้แนะ (Guided Inquiry) บูรณาการรํวมกับการจัดการ
เรียนรู๎ตามแนวทางสะเต็มศึกษา (STEM Education) และกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม (Engineering 
Design Process) เป็นเครื่องมือหรือแนวทางในการจัดการเรียนรู๎ พร๎อมทั้งสร๎างประจักษ์พยานผําน
กระบวนการทดลองทางวิทยาศาสตร์  
  เพื่อให๎เกิดความรู๎ ความเข๎าใจ ความคิดสร๎างสรรค์ สามารถน าเสนอ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ มี
ความสามารถในการตัดสินใจ เห็นคุณคําของการน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน มีจิตวิทยาศาสตร์ 
จริยธรรม คุณธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม  
 
ผลการเรียนรู้  
 1. อธิบายความหมายของเลํนเชิงวิทยาศาสตร์  

2. วิเคราะห์ สรา๎งค าอธบิายวิวัฒนาการของของเลํนแตํละยุค แนวคิดเบ้ืองหลังของการสร๎างของ   
เลํน เครื่องหมาย และสัญลักษณ์ที่บํงบอกรายละเอียดเกี่ยวกับของเลํนแตํละชนิด หน๎าที่และ
ประโยชน์ของของเลํนในสังคม  

 3. วิเคราะห์ ตั้งค าถามทางวิทยาศาสตร์ ออกแบบวิธีการทดลองด าเนินการทดลอง และน าเสนอ
ผลการทดลอง เพื่อระบุลักษณะหรือวิธีการเลํนของของเลํนผีเสื้อมายากลที่ท าให๎เกิดความ 
เพลิดเพลินมากขึ้น  

 4. วิเคราะห์ อธิบายและให๎เหตุผลเพื่อท าให๎การเลํนของเลํนอื่นที่ไมํมีกลไกทางวิทยาศาสตร ์ไดร๎ับ   
ความรูท๎างวทิยาศาสตรแ์ละสนุกมากยิ่งขึ้น  

 5. ศึกษาและวิเคราะห์สวํนประกอบ และกลไกตาํง ๆ ที่ท างานรํวมกันอยาํงเป็นระบบในของเลํน  
 6. สร๎างกลไกของของเลํนโดยใช๎ความรู๎ทางวิทยาศาสตร์ เรื่อง การสํงแรง และการผํอนแรงที่มีการ

ใช๎ชิ้นสํวนของล๎อ เพลา และฟันเฟือง  
 7. ออกแบบสร๎างเฮลิคอปเตอร์ที่สามารถลอยตัวในอากาศ โดยใช๎หลักการทางวิทยาศาสตร์มา
     สนับสนุน ตามความสนใจ  
 8. วางแผน ออกแบบ สร๎างโดรน ทดสอบประสิทธิภาพของโดรนในแบบฉบับของตนเอง  
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9. ออกแบบ น าเสนอข๎อมูลและสร๎างรถของเลํนที่รองรับการเปลี่ยนแหลํงพลังงานในการ    
ขับเคลื่อนมอเตอร์ให๎เคลื่อนที่ตามภารกิจที่ก าหนด  

 10. ทดลอง และอธิบายความสัมพันธ์ของปัจจัยที่เกี่ยวข๎องกับการผลิตพลังงานไฟฟาูจากเซลล์ 
แสงอาทิตย์  

 11. ทดสอบและอธิบายประสิทธิภาพของแหลํงพลังงานเซลล์แสงอาทิตย์ที่ตํอแบบอนุกรมและ
       แบบขนาน จากการเคลื่อนที่ของรถของเลํนตามเงื่อนไขที่ก าหนด  

 12. ออกแบบและสร๎างแบตเตอรี่อยํางงํายโดยใช๎สารละลายที่พบได๎ในชวีิตประจ าวัน เป็นแหลํง
พลังงานไฟฟูาให๎กับมอเตอร์ที่ท าให๎รถของเลํนเคลื่อนที่  

 13. วิเคราะห์ปัจจัยที่สํงผลตํอความสามารถในการเคลื่อนที่ของรถของเลํน  
 14. เลือกใช๎แหลํงพลังงานทางเลือก เพื่อออกแบบสร๎างรถยนต์ของเลํนให๎สามารถขับเคลื่อนได๎

ตามภารกิจที่ก าหนด  
 15. ใช๎กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมเพื่อสรา๎งเรือของเลํนมอเตอร์ไฟฟูา  
 16. ออกแบบผังงานการท างานและเขียนชุดค าสั่งเพื่อสั่งงานให๎เรือของเลํนมอเตอร์ไฟฟาูสามารถ

ใช๎งาน ตามค าสั่ง  
 17. ออกแบบผังงานการท างาน และ เขียนชุดค าสั่งเพื่อสั่งงานให๎เรือของเลํนมอเตอร์ไฟฟูา

สามารถเคลื่อนที่ผําน Mobile Application ตามทิศทางที่ก าหนด  
 18. ออกแบบ และสร๎างของเลํนที่แตกตํางไปจากเดิม/สร๎างสรรค์ตามความสนใจของผู๎เรียน  
 19. วางแผน ออกแบบ สร๎าง และเลือกใช๎สื่อประกอบการน าเสนอของเลํนอยํางสร๎างสรรค ์ 
 
รวมทั้งหมด ๑๙ ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว2๐๒๔๗ รายวิชาคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง   จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาโปรแกรม Sketch Up ในการออกแบบและการสรา๎งงาน 3 มิติ เริ่มต๎นการใช๎โปรแกรมโดย
การศกึษาการใช๎เมนูและแถบเครื่องมือ ฟังกช์ั่นคยี์ลัดของโปรแกรมการออกแบบ Sketch Up จากนั้นเริ่มการ
สร๎างรูปทรงพื้นฐาน วัตถุทรงตัน การตดัมุมมนกลมของวัตถุ การปรับเปลี่ยนและเจาะรูวัตถุทรงตัน การท ารูป
โครงราํงให๎มีมิติ การสรา๎งภาชนะรูปแก๎ว การสร๎างรูปทรงเกลียว (สปริงเกลียว) การสรา๎งข๎องอและการเจาะรู
วัตถุ การสรา๎งสิ่งของเครือ่งใช๎ในลักษณะตาํงๆ การตดัมุมวตัถุ การประกบชิ้นงานการออกแบบเข๎าด๎วยกัน การ
สร๎างวตัถุรูปทรงอยํางงาํย เมื่อท าการสร๎างรูปทรงพื้นฐานทั้งหมดแล๎วจากน้ันน าความรู๎ความเข๎าใจในการสร๎าง
รูปทรงพื้นฐานมาประยุกต์เข๎ากับการสรา๎งผลิตภณัฑ์ตามทีอ่อกแบบไว๎ 
 โดยใช๎กระบวนการการฝกึปฏิบัติการออกแบบโครงรํางชิ้นงาน  การท ารปูทรง 3 มิติ การออกแบบ
ทางด๎านวิศวกรรม  สถาปัตยกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑ์ตํางๆ ออกแบบชิ้นงานตามความคดิของผู๎เรียน   
 เพื่อให๎เกิดความรู๎ ความคิด ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ มีความสามารถในการตัดสินใจ 
น าความรู๎ไปใช๎ในชีวติประจ าวันให๎สอดคลอ๎งกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และปรับตนในการเป็น
พลเมืองที่ดีภายใต๎กฎบัตรของอาเซียนสามารถด ารงชีวิตในยุคโลกาภวิัฒนไ์ด๎อยํางเหมาะสม มีจริยธรรม  
คุณธรรม และคํานิยมเหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้ 
 1. อธิบายความหมายของโปรแกรมการออกแบบ Sketch Up ได ๎
 2. สามารถอธิบายแถบเมนูและฟังก์ชันของโปรแกรมการออกแบบ Sketch Up ได๎ 
 3. สามารถออกแบบและสร๎างรูปวตัถุทรงตันได๎ 
 4. แก๎ไขปรับเปลี่ยนวัตถุและสามารถตัดมุมของวตัถุในลักษะโค๎งมนได๎ 
 5. สามารถปรับเปลี่ยนวัตถุและเจาะรูให๎กับวัตถุทรงตันได๎ 
 6. ออกแบบและสร๎างโครงรํางให๎มีมิติได ๎
 7. สามารถออกแบบและสร๎างชิ้นสํวนสิ่งของเครือ่งใช๎ในแบบตํางๆได๎ 
 8. สามารถปรับเปลี่ยนและตัดมุมให๎กับวัตถุชนิดนั้นได๎ 
 9. ออกแบบชิ้นงานที่น ามาประกอบเป็นชิ้นงานสิ่งของเครื่องใช๎ เชํนโต๏ะ เก๎าอี้ ได๎ 
 10. สามารถสรา๎งรูปทรงอยํางงํายตามความคิดและจินตนาการของนักเรียนได๎ 
 
รวมทั้งหมด 10 ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว20248     รายวิชาดาราศาสตร ์   กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓  เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง    จ านวน ๑.๐ หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาเนิดเอกภพ กาแลก็ซี ดาวฤกษ ระบบสุรยิะ ดวงอาทติย และเทคโนโลยีที่ใช๎ในการศึกษา
อวกาศ  
 โดยใช๎กระบวนการทางวทิยาศาสตร ์การสืบเสาะหาความรู๎ การส ารวจตรวจสอบ การสืบค๎นข๎อมูล 
การอภิปรายเพื่อให๎เกิดความรู ๎ ความคิด ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู ๎ มีความสามารถในการ
ตัดสินใจ น าความรู๎ไปใชใ๎นชีวิตประจ าวัน  
 มีจิตวิทยาศาสตร ์ จริยธรรม คุณธรรมคาํนิยมที่เหมาะสม โดยมุํงเน๎นความเป็นไทยควบคกูับความ
เป็นสากล 
 

ผลการเรียนรู้ 
1. อธิบายการก าเนิดและการเปลี่ยนแปลงพลังงานสสาร ขนาด อุณหภูมิของเอกภพหลังเกิดบิกแบง   

ในชํวงเวลาเรียนตาํง ๆ ตามววิัฒนาการของเอกภพ  
2. อธิบายโครงสร๎างและองค์ประกอบของกาแล็กซีทางช๎างเผือกและระบุต าแหนํงของระบบสุริยะ พร๎อม

อธิบายเชื่อมโยงกับการสงัเกตเห็นทางช๎างเผือกของคนบนโลก  
3. อธิบายกระบวนการเกิดดาวฤกษ ์
4. อธิบายกระบวนการเกิดระบบสุริยะและการแบํงเขตบริวารของดวงอาทิตย์ 
5. สืบค๎นข๎อมูลอธิบายการส ารวจอวกาศโดยใช๎กล๎องโทรทรรศน์ในชํวงความยาวคลื่นตาํงๆ ดาวเทียม 

ยานอวกาศ สถานีอวกาศและน าเสนอแนวคิดการน าความรู๎ทางดา๎นเทคโนโลยีอวกาศมาประยุกตใ์ช๎
ในชีวิตประจ าวันหรือในอนาคต  

6. สร๎างแบบจ าลองที่อธิบายการเกิดฤด ูและการเคลื่อนที่ปรากฏของดวงอาทิตย์  
7. อธิบายการใช๎ประโยชน์ของเทคโนโลยีอวกาศ และยกตัวอยํางความก๎าวหน๎าของโครงการส ารวจ

อวกาศจากข๎อมูลทีร่วบรวมได ๎
8. สร๎างแบบจ าลองที่อธิบายการเกิดข๎างข้ึนข๎างแรม การเปลี่ยนแปลงเวลาเรียนการขึ้นและตกของดวง

จันทร์และการเกิดน้ าขึ้นน้ าลง 
 
 
รวมทั้งหมด ๘ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว2๓๒๔๙ รายวิชาการตัดตํอวิดีโอด๎วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์  กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3   เวลาเรียน 40 ชั่วโมง   จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษาหลักการ ความหมาย บทบาทและประโยชน์ของการตดัตํอวิดีโอแบบตํางๆ คุณสมบัติและ
มาตรฐานของวิดีโอ ไฟล์วิดีโอ ระบบโทรทัศน ์ กระบวนการตัดตํอวดิีโอ เลือกใช๎โปรแกรมและคุณสมบัติของ
เครื่องคอมพิวเตอร์ที่เหมาะสมกับงานการสร๎างงานวิดีโอ ศึกษาค าสั่ง เครือ่งมือ การใช๎งานเบ้ืองต๎น การจัดการ
เกี่ยวกับโปรแกรม   การจับวิดีโอ การแก๎ไขไฟลว์ิดีโอ การเพิ่มเทคนิคและสีสันให๎กับวิดีโอ การซอ๎นวิดีโอ การ
จัดท าข๎อความประกอบในงานตัดตํอวิดีโอ การใสํเสียงประกอบ ตลอดจนการน าไฟล์วดิีโอไปใช๎งานในรูปแบบ
ตํางๆ และน าเสนองานในรูปแบบที่เหมาะสม 
 ปฏิบัติการใช๎คอมพิวเตอร์ชํวยสร๎างชิ้นงานจากจนิตนาการหรืองานที่ท าในชีวิตประจ าวันเพื่อให๎มี
เพื่อให๎มีความรู ๎ความเข๎าใจ และทักษะเกี่ยวกับ โปรแกรมตัดตํอวดิีโอ และสามารถสรา๎งชิ้นงานคอมพิวเตอรท์ี่
บูรณาการกับองค์ความรูต๎ํางๆ แลว๎น าเสนอข๎อมูลอยํางมีประโยชน์ สรา๎งสรรค ์
 มีจิตส านึกและความผิดชอบ 
 
 
ผลการเรียนรู้ 
 1. นักเรียนสามารถวางแผนและเตรียมงานในการจัดท างานวีดีโอได๎ 
 2. นักเรียนสามารถถํายท าและเตรียมข๎อมูล ที่ตอ๎ใช๎ประกอบงานวีดีโอได๎ 
 3. นักเรียนสามารถตัดตอํวีดีโอได ๎
 4. นักเรียนสามารถน างานวีดีโอที่ได๎ออกไปเผยแพรํ อยาํงสรา๎งสรรค์ได ๎
รวมทั้งหมด 4 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว2๓๒๕๐  รายวชิาวทิยาศาสตร์สุขภาพ    กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 

 
  ศึกษา วิเคราะห์ ตรวจสอบ และอธิบายเกี่ยวกบัการพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี การใช๎
สารเคมีในชีวติประจ าวัน และผลกระทบของสารเคมีตํอสิ่งแวดล๎อม อาหารเพื่อสุขภาพ โรคส าคัญที่มี
ผลกระทบทางสังคมและการปูองกัน แนวคดิการสรา๎งเสริมสุขภาพแบบองค์รวม ความก๎าวหน๎าทาง
วิทยาศาสตร์ที่มีตํอมนุษย์ สภาพแวดล๎อม สังคม การเมืองและวัฒนธรรม 
 โดยใช๎กระบวนการทางวทิยาศาสตร์ การสืบเสาะหาความรู ๎ และการบูรณาการเพื่อให๎เกิดความรู ๎
ความคดิ ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู ๎ มีความสามารถในการตดัสินใจ การแก๎ปัญหา การน าความรู๎
ไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน  
 มีจิตวิทยาศาสตร ์จริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้ 

 1.  รู๎การพัฒนาความก๎าวหน๎าทางวิทยาศาสตรท์ีม่ีตํอมนุษย์ สภาพแวดลอ๎ม สังคม การเมืองและ
วัฒนธรรม 

 ๒.  เข๎าใจการใช๎สารเคมีในชีวิตประจ าวันและผลกระทบตํอสิ่งแวดล๎อม 
 ๓.  รู๎เกี่ยวกับแนวโน๎มการเลือกบริโภคอาหารเพื่อสุขภาพและเคมีในอาหารเพื่อสุขภาพ 
 ๔.  รู๎เกี่ยวกับโรคส าคัญที่มีผลกระทบทางสังคมและเข๎าใจการปูองกันโรค 
 ๕.  เข๎าใจแนวคิดการสรา๎งเสริมสุขภาพแบบองค์รวม 
 ๖.  รู๎ทันวิทยาการ ความก๎าวหน๎า และสามารถประยุกต์ใช๎ประโยชน์จากวทิยาศาสตร์และ

เทคโนโลยีในชีวิตประจ าวันเพื่อสุขภาพที่ด ีและในวิชาชพีได๎อยํางเหมาะสม 
 
รวมทั้งหมด ๖ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพ่ิมเติม 
รหัสวิชา ว2๐๒๕๑  รายวิชานวัตกรน๎อยสูํการออกแบบโครงงาน   กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-3  เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต  
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา วิเคราะห์ ท ากิจกรรม สร๎างแรงบันดาลใจ ในการท าโครงงาน ลกัษณะส าคัญของโครงงาน
ประเภทตํางๆ การเริ่มต๎นท าโครงงานดว๎ยการตัง้ค าถามและการสืบค๎นข๎อมูล การวางแผนและการออกแบบ
โครงงาน การเขียนเค๎าโครงของโครงงาน  การท าโครงงานในสาขาตาํงๆ ที่สนใจ การเขียนรายงาน และการ
น าเสนอโครงงาน 
 โดยใช๎กระบวนการทางวทิยาศาสตร์ การสืบเสาะหาความรู ๎ และการบูรณาการเพื่อให๎เกิดความรู ๎
ความคดิ ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู ๎ มีความสามารถในการตดัสินใจ การแก๎ปัญหา การน าความรู๎
ไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน  
 มีจิตวิทยาศาสตร ์จริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้ 

 1. ตั้งค าถามจากสถานการณ์ตาํงๆ ตามความสนใจ โดยมีประเด็นหรือตัวแปรที่ส าคัญในการ
ส ารวจตรวจสอบหรือศกึษาได๎อยํางครอบคลุมและเชื่อถือได๎ 

 2. ออกแบบและวางแผนการส ารวจตรวจสอบ โดยมีการก าหนดและควบคุมตัวแปรตํางๆ ก าหนด 
นิยามเชิงปฏิบัติการ เลือกวิธีการส ารวจตรวจสอบเชิงปริมาณ เชิงคุณภาพที่ได๎ผลเที่ยงตรงและ
ปลอดภัย โดยใช๎วัสดุและเครื่องมือที่เหมาะสม 

 3. วิเคราะห์และอธิบายผลการทดลองเชื่อมโยงกบัสมมติฐาน และสถานการณ์ในชวีิตประจ าวันได๎ 
 4. วิเคราะห์โครงงาน และมีแนวคิดในการวางแผนการทดลอง รวมถึงจดัท าเค๎าโครงของโครงงาน

ได๎ 
 5. ท าโครงงานตามความสนใจ โดยมีข้ันตอนของกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ ในการ

แก๎ปัญหา และน าเสนอได๎อยํางเหมาะสม 
 
  รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว๒๐๒๕๒ รายวิชาเชื้อเพลิงและพลังงานทดแทน  กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1-3    เวลาเรียน 40  ชั่วโมง   จ านวน   1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 ศึกษา วิเคราะห์ ทดลอง  องค์ประกอบและประเภทของปิโตรเลียม หินต๎นก าเนิด และแหลํงกัก
เก็บปิโตรเลียม การส ารวจและแหลํงปิโตรเลียม ผลกระทบและแนวทางแก๎ไขที่เกิดจากการส ารวจและการผลิต
ปิโตรเลียม  การแยกก๏าซธรรมชาติ การกลั่นน้ ามันดิบ ผลิตภัณฑ์จากก๏าซธรรมชาติและจากการกลั่นน้ ามันดิบ 
และการใช๎ประโยชน์ ผลกระทบจากกระบวนการผลิต ผลิตภัณฑ์จากปิโตรเลียมและแนวทางแก๎ไข 
สถานการณ์พลังงานของโลกและของประเทศไทย การใช๎พลังงานด๎านการคมนาคมของประเทศไทย การ
ก าหนดราคาน้ ามันเชื้อเพลิงผลกระทบ และแนวทางการแก๎ไขผลจากการใช๎เชื้อเพลิงเพื่อการคมนาคม 
เชื้อเพลิงที่เป็นพลังงานทดแทน ได๎แกํ พลังงานน้ า พลังงานลม พลังงานแสงอาทิตย์ พลังงานชีวมวลและ
พลังงานนิวเคลียร์ เพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับหลักการทางวิทยาศาสตร์ของพลังงานดังกลําว และการ
น ามาใช๎ประโยชน์เป็นพลังงานทดแทน ตระหนักถึงความส าคัญ บทบาท และผลกระทบของพลังงานเหลํานั้นที่
มีตํอมนุษย์และสิ่งแวดล๎อม  
 โดยใช๎กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การสืบเสาะหาความรู๎ ความคิด ความเข๎าใจ สามารถสื่อสาร
สิ่งที่รู๎ เพื่อให๎มีความสามารถในการตัดสินใจ การแก๎ปัญหา การน าความรู๎ไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน  
 มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรมและคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้ 
 1. อธิบายความส าคัญ และการก าเนิด ของปิโตรเลียม ก๏าซธรรมชาต ิถํานหิน   และหินน้ ามัน 
 ๒. อธิบายผลิตภัณฑ์ปิโตรเลียมและการน าไปใช๎ประโยชน์ 
 ๓. อธิบายประเภทและการใช๎ประโยชน์จากเชื้อเพลิงที่เป็นพลังงานทดแทน 
 ๔. เขียนบรรยายและยกตัวอยํางความส าคัญของพลังงานทดแทน 

 ๕. เขียนสรุปหลักการทางวิทยาศาสตร์ ในการน าพลังงานน้ า พลังงานลม พลังงานแสงอาทติย์ 
พลังงานชีวมวลและพลังงานนิวเคลียร์ ไปใช๎ประโยชน์ 

 ๖. เขียนสรุปข๎อดี ข๎อจ ากัดและแนวทางการพัฒนาในการน าพลังงานน้ า พลังงานลม พลังงาน 
         แสงอาทติย์ พลังงานชีวมวลและพลังงานนิวเคลียร์ ไปใช๎ประโยชน ์
 
รวมทั้งหมด  6  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว2๐๒๕๓ รายวิชาวทิยาศาสตร์ลํวงหน๎า(เคม)ี กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 เวลาเรียน 40 ชั่วโมง  จ านวน  1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 

 ศึกษาวิเคราะห์เปรียบแบบจ าลองอะตอมของดอลตัน ทอมสัน รัทเทอร์ฟอร์ด โบร์ และกลุํมหมอก 
อนุภาคมูลฐานของอะตอม สัญลักษณ์นิวเคลียร์ โมเลกุล ไอออน และไอโซโทปของธาตุ การจัดเรียงอิเล็กตรอน
ในอะตอมของธาตุบางชนิด วิวัฒนาการการสร๎างตารางธาตุ และตารางธาตุในปัจจุบัน แนวโน๎มสมบัติบาง
ประการของธาตุในตารางธาตุตามหมูํและตามคาบ ศึกษาการเกิดพันธะเคมีในโมเลกุลของสาร การเกิดพันธะ
โคเวเลนต์ ชนิดของพันธะโคเวเลนต์ การอํานชื่อสารโคเวเลนต์ สภาพขั้วของโมเลกุลโคเวเลนต์ แรงยึดเหนี่ยว
ระหวํางโมเลกุลโคเวเลนต์ สมบัติของสารประกอบโคเวเลนต์ การเกิดพันธะไอออนิก การเขียนสูตรและ
เรียกชื่อสารประกอบไอออนิก สมบัติบางประการของสารประกอบไอออนิก และสมบัติของพันธะโลหะ ศึกษา
และทดลองการเกิดปฏิกิริยาเคมี อัตราการเกิดปฏิกิริยาเคมี ศึกษาและทดลองปัจจัยที่มีผลตํ ออัตราการ
เกิดปฏิกิริยา ศึกษาปฏิกิริยาเคมีในชีวิตประจ าวัน การใช๎ประโยชน์และผลของปฏิกิริยาเคมีตํอสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งแวดล๎อม ศึกษาสมบัติของสารกัมมันตรังสี ประโยชน์และอันตรายของสารกัมมันตรังสี 
 โดยใช๎กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การส ารวจตรวจสอบ การสืบค๎นข๎อมูล การอภิปราย การ
ทดลอง เพื่อให๎เกิดความรู๎ ความคิด ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎  มีความสามารถในการตัดสินใจ 
น าความรู๎ไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน  
 มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. ระบุวําสารเป็นธาตุหรือสารประกอบ และอยูํในรูปอะตอม โมเลกุล หรือไอออนจากสูตรเคม ี 
2. สืบค๎นข๎อมูลสมมติฐาน การทดลอง หรอืผลการทดลองที่เป็นประจักษ์พยานในการเสนอ

แบบจ าลองของนักวิทยาศาสตร์ และอธิบายววิัฒนาการของแบบจ าลองอะตอม  
3. เขียนสัญลักษณ์นิวเคลียร์ของธาตุและระบุการเป็นไอโซโทป  
4. ระบุจ านวนโปรตอน นวิตรอน อิเล็กตรอนของอะตอมจากสัญลกัษณ์นิวเคลียร์ และไอออนที่เกิด

จากอะตอมเดียว  
5. อธิบายและเขียนการจัดเรียงอิเล็กตรอนในระดับพลังงานหลัก เมื่อทราบเลขอะตอมของธาตุ 
6. ระบุหมูํ คาบ ความเป็นโลหะ อโลหะ และกึ่งโลหะของธาตุเรพรีเซนเททีฟ และธาตุแทรนซิชันจาก 

ตารางธาต ุ 
7. วิเคราะห์และบอกแนวโน๎มสมบัติของธาตุเรพรีเซนเททีฟตามหมูํและตามคาบ  
8. บอกสมบัติของธาตุแทรนซิชัน และเปรียบเทียบสมบัติกับธาตุเรพรีเซนเททีฟ 
9. สืบค๎นข๎อมูลและยกตัวอยํางการน าธาตุมาใช๎ประโยชน์ รวมทั้งผลกระทบตํอสิ่งมีชีวติและ

สิ่งแวดล๎อม 
10. อธิบายการเกิดพันธะโคเวเลนต์ และระบุพันธะเดีย่ว พันธะคูํ พันธะสาม จ านวนคูํอิเล็กตรอน

ระหวํางอะตอมคูรํํวมพันธะ จากสูตรโครงสร๎าง  
11. เขียนสูตรเรียกชื่อสารโคเวเลนต์ 
12. อธิบายการเกิดพันธะไอออนิก และสมบัติของสารประกอบไอออนิก 
13. เขียนสูตรและเรียกชื่อสารประกอบไอออนิก  
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14. ระบุสูตรเคมีของสารตั้งตน๎ ผลิตภัณฑ ์และแปลความหมายของสัญลักษณใ์นสมการเคมีของ 
ปฏิกิริยาเคมี  

15. ทดลองและอธิบายผลของความเข๎มข๎นพื้นที่ผิว อณุหภูมิและตัวเรํงปฏิกิริยาที่มีผลตํออตัราการ
เกิดปฏิกิริยาเคม ี 

16. สืบค๎นข๎อมูลและอธิบายปัจจัยที่มีผลตํออัตราการเกิดปฏิกิริยาเคมีที่ใช๎ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน
หรือในอุตสาหกรรม  

17. อธิบายสมบัติของสารกัมมันตรังสีและค านวณครึ่งชีวิตและปริมาณของสารกัมมันตรังสี  
18. สืบค๎นข๎อมูลและน าเสนอตัวอยํางประโยชน์ของสารกัมมันตรังสีและการปูองกันอันตรายที่เกิดจาก

กัมมันตภาพรังส ี
 
รวมทั้งหมด 18 ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว20254  รายวิชาระบบในรํางกายมนุษย์    กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓     เวลาเรียน 4๐ ชั่วโมง  จ านวน 1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 

ศึกษาเกี่ยวกับโครงสร๎าง  กระบวนการยํอยอาหาร และการดูดซึมสารอาหารภายในระบบยํอยอาหาร
ของมนุษย์  ศึกษาโครงสร๎าง การท างานของหัวใจ  หลอดเลือด เซลล์เม็ดเลือดชนิดตํางๆ หมูํเลือดในระบบ 
ABO ในรํางกายของมนุษย์ ศึกษาโครงสร๎างและหน๎าที่ของไต โครงสร๎างที่ใช๎ล าเลียงปัสสาวะออกจากรํางกาย
ของมนุษย์ 

โดยใช๎กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การสืบเสาะ หาความรู๎ การส ารวจ ตรวจสอบ การสืบค๎นข๎อมูล 
การอภิปราย เพื่อให๎เกิด ความรู๎ ความคิด ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ มีความสามารถในการ
ตัดสินใจและน าไปปรับใช๎ในชีวิตประจ าวัน  

เพื่อฝึกให๎นักเรียนเป็นผู๎ใฝุเรียนรู๎ มีความกระตือรือร๎นในการท างาน มีจิตวิทยาศาสตร์ คุณธรรม 
จริยธรรม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 
 
ผลการเรียนรู้ 
 1.  อธิบายเกี่ยวกับโครงสร๎าง หน๎าที่ และกระบวนการยํอยอาหาร และการดดูซึมสารอาหาร 
     ภายในระบบยํอยอาหารของมนุษย์ 
 2.  ศึกษาและอธิบายโครงสร๎างและการท างานของหัวใจและหลอดเลือดในมนุษย์ 
 3.  สืบค๎นข๎อมูล ระบุความแตกตาํงของเซลล์เม็ดเลือดแดง เซลล์เม็ดเลือดขาว เพลตเลต และ 
     พลาสมา 
 4.  ศึกษาและอธิบายหมูํเลือดในระบบ ABO ได๎อยํางถูกต๎อง 
 5.  ศึกษาและอธิบายโครงสร๎างและหน๎าที่ของไต และโครงสร๎างที่ใช๎ล าเลียงปัสสาวะออกจากรํางกายของ     

มนุษย ์
 
 
รวมทั้งหมด ๕ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว20255   รายวชิานวตักรกับความงาม      กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓     เวลาเรียน 4๐ ชั่วโมง  จ านวน 1.0 หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 

  ศึกษาสถานการณ์การใช๎ผลิตภัณฑ์ การเผยแพรํข๎อมูล หลักการวิทยาศาสตร์ และแนวทางปฏิบัติ
เกี่ยวกับการดูแลสุขภาพและความงาม  เพื่อน ามาประยุกต์ใช๎ในการแก๎ปัญหาเกี่ยวกับการเพิ่มมูลคําของ
ผลผลิตทางการเกษตร สะท๎อนวิถีชีวิตและภูมิปัญญาในท๎องถิ่นที่มีบริบทแตกตํางกัน ระบุปัญหาและแนวทางที่
น าไปสูํการแก๎ปัญหา 

ด๎วยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์และเทคโนโลยี ท างานรํวมกับผู๎อื่นอยํางสร๎างสรรค์  ด๎วย
ความมุํงมั่น ซื่อสัตย์ และมีเหตุผลเพื่อสะท๎อนสมรรถนะทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี  

 
 
  ผลการเรียนรู้  

1. ตั้งค าถาม ตั้งสมมติฐาน ก าหนดตัวแปร  ส ารวจตรวจสอบและรวบรวมขอ๎มูล จัดการและน าเสนอ
ข๎อมูล เกี่ยวกับการใช๎ผลติภัณฑ์ การเผยแพรํข๎อมูลด๎านสุขภาพและความงาม 

2. วิเคราะห์และสรุป หลักการวิทยาศาสตร์และแนวปฏิบัติเกี่ยวกับการดูแลสุขภาพและความงามจาก
ข๎อมูลหรือหลักฐานเชิงประจักษ ์

3. ประยุกต์ใช๎ความรู๎และทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ คณติศาสตร ์ และเทคโนโลยี ในการ
แก๎ปัญหาเกี่ยวกับการเพิม่มูลคําของผลผลิตทางการเกษตร สะท๎อนวิถีชีวิตและภูมิปัญญาใน
ท๎องถิ่นที่มีบริบทแตกตํางกัน  

4. ท างานรวํมกับผู๎อื่นอยํางสร๎างสรรค์ดว๎ยความมุํงมัน่ ซื่อสัตย์ และมีเหตุผล 
 
รวมทั้งหมด 4 ผลการเรียนรู ้
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รายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

รหัสรายวิชาพ้ืนฐาน 
ส21101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 3 ชั่วโมง/สัปดาห์  60 ชั่วโมง/ภาค 1.5 หนํวยกิต 
ส21102 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 3 ชั่วโมง/สัปดาห์  60 ชั่วโมง/ภาค 1.5 หนํวยกิต 
ส21103 ประวัติศาสตร ์   1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาค 0.5 หนํวยกิต 
ส21104 ประวัติศาสตร ์   1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาค 0.5 หนํวยกิต 
ส22101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 3 ชั่วโมง/สัปดาห์  60 ชั่วโมง/ภาค 1.5 หนํวยกิต 
ส22102 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 3 ชั่วโมง/สัปดาห์  60 ชั่วโมง/ภาค 1.5 หนํวยกิต 
ส22103 ประวัติศาสตร ์   1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาค 0.5 หนํวยกิต 
ส22104 ประวัติศาสตร ์   1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาค 0.5 หนํวยกิต 
ส23101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 3 ชั่วโมง/สัปดาห์  60 ชั่วโมง/ภาค 1.5 หนํวยกิต 
ส23102 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 3 ชั่วโมง/สัปดาห์  60 ชั่วโมง/ภาค 1.5 หนํวยกิต 
ส23103 ประวัติศาสตร ์   1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาค 0.5 หนํวยกิต 
ส23104 ประวัติศาสตร ์   1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาค 0.5 หนํวยกิต 
 
 
รหัสรายวิชาเพิ่มเติม  
ส21201  ท๎องถิ่นของเรา     1  ชั่วโมง/สัปดาห ์ 20  ชั่วโมง/ภาค   0.5 หนํวยกิต 
ส๒๑๒๒๑  หน๎าที่พลเมือง ๑ 1  ชั่วโมง/สัปดาห ์ 20  ชั่วโมง/ภาค   0.5 หนํวยกิต 
ส๒๑๒๒2  หน๎าที่พลเมอืง ๒ 1  ชั่วโมง/สัปดาห ์ 20  ชั่วโมง/ภาค   0.5 หนํวยกิต 
ส22201  โครงงานสังคมศึกษา     2  ชั่วโมง/สัปดาห ์ 40  ชั่วโมง/ภาค   1.0 หนํวยกิต 
ส22202  โครงงานสังคมศึกษา     2  ชั่วโมง/สัปดาห ์ 40  ชั่วโมง/ภาค   1.0 หนํวยกิต 
ส22203  อาเซียนศึกษา     2  ชั่วโมง/สัปดาห ์ 40  ชั่วโมง/ภาค   1.0 หนํวยกิต 
ส๒2๒๒3  หน๎าที่พลเมือง ๓ 1  ชั่วโมง/สัปดาห ์ 20  ชั่วโมง/ภาค   0.5 หนํวยกิต 
ส๒2๒๒4  หน๎าที่พลเมือง ๔ 1  ชั่วโมง/สัปดาห ์ 20  ชั่วโมง/ภาค   0.5 หนํวยกิต 
ส๒3๒๒5  หน๎าที่พลเมือง ๕ 1  ชั่วโมง/สัปดาห ์ 20  ชั่วโมง/ภาค   0.5 หนํวยกิต 
ส๒3๒๒6  หน๎าที่พลเมือง ๖ 1  ชั่วโมง/สัปดาห ์ 20  ชั่วโมง/ภาค   0.5 หนํวยกิต 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ส21101     รายวิชาสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม   กลุํมสาระการเรียนรู๎สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม   
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ภาคเรียนที่  1                                      เวลาเรียน  60  ชั่วโมง   จ านวน  1.5  หนํวยกิต  
.......................................................................................................................................................................... 

อธิบายและวิเคราะห์ การเผยแผํพระพุทธศาสนา  หรือศาสนาทีต่นนับถือสูํประเทศไทย  ความส าคัญ
ของพระพุทธศาสนา หรอืศาสนาทีต่นนับถือ   พุทธประวตัิตั้งแตํประสตูจินถึงบ าเพ็ญทุกรกิริยา หรือประวัติ
ศาสดาที่ตนนับถือตามทีก่ าหนด ประวัติสาวก ชาดก และศาสนิกชนตวัอยาํงตามทีก่ าหนด   การพฒันาจิต  วธิี
คิดแบบโยนิโสมนสิการ  คือวธิีคิดแบบคุณคําแท ๎  คุณคําเทียม  และวิธคีิดแบบคุณ – โทษ  และทางออก  
รวมทั้งการพัฒนาตนและครอบครัว   อธิบาย วิเคราะห์การพัฒนาจิตตามแนวทางของศาสนาทีต่นนับถือ  
 ปฏิบัติตนตามหลักธรรม ตามแนวทางของศาสนาที่ตนนับถือ  สวดมนต ์  แผํเมตตา  บริหารจติและ
ด๎วยเจริญปัญญาดว๎ยอานาปานสติ หรือตามแนวทางศาสนาที่ตนนับถือตามที่ก าหนด และปฏิบัติตน ในศาสน
พิธี พิธีกรรมในวันส าคญัทางศาสนาที่ตนนับถือ ตามที่ที่ก าหนดได๎อยํางถูกต๎อง และเหมาะสม รวมทั้งการ
พัฒนาตนและครอบครวั ในการด ารงชีวติแบบพอเพียง และดูแลรักษา สิ่งแวดล๎อมเพื่อการอยูํรวํมกันได๎อยําง
สันติสุข  และสามารถปฏิบัติตนตามกฎหมายในการคุ๎มครองสิทธิของบุคคลท าประโยชน์และประเทศชาติ  
         เห็นคุณคํา ปฏิบัติตามกฎหมายในการคุม๎ครองสิทธิของบุคคล  แสดงออกถึงการเคารพในสิทธิของ
ตนเองและผู๎อื่น  อธิบายหลักการ เจตนารมณ ์โครงสรา๎ง และสาระส าคญั ของรัฐธรรมนูญแหํงราชอาณาจักร
ไทย ฉบับปัจจุบันโดยสังเขป 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 

ส ๑.๑ ม.๑/๑ ส ๑.๑ ม.๑/๒ ส ๑.๑ ม.๑/๓ ส ๑.๑ ม.๑/๔   
ส ๑.๑ ม.๑/๖ ส ๑.๑ ม.๑/๗ ส ๑.๑ ม.๑/๙ ส ๑.๑ ม.๑/๑1  
ส ๑.๒ ม.๑/๑ ส ๑.๒ ม.๑/๒ ส ๑.๒ ม.๑/๕ 
ส ๒.๑ ม.๑/๑ ส ๒.๑ ม.๑/๒  
ส ๒.๒ ม.๑/๑ ส ๒.๒ ม.๑/๒  

 
ตัวชี้วัดปลายทาง 

ส ๑.๑ ม.๑/๕ ส ๑.๑ ม.๑/๘ ส ๑.๑ ม.๑/๑๐ 
ส ๑.๒ ม.๑/๓ ส ๑.๒ ม.๑/๔ 
ส ๒.๑ ม.๑/๓ ส ๒.๑ ม.๑/๔ 
ส ๒.๒ ม.๑/๓ 
 

รวมทั้งหมด  23  ตัวชี้วัด 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ส21102 รายวิชาสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม  กลุํมสาระการเรียนรู๎สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม   
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ภาคเรียนที่  2                     เวลาเรียน  60  ชั่วโมง   จ านวน  1.5  หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ศึกษา เลือกใช๎เครื่องมือทางภูมิศาสตร ์  (ลูกโลก  แผนที่  กราฟ  แผนภูมิ)  ในการสืบค๎นข๎อมูล          
เพื่อวิเคราะห์ลักษณะทางกายภาพและสังคมของประเทศไทยและทวีปเอเชีย  ออสเตรเลีย และโอเชียเนีย
ศึกษา วิเคราะห์ เส๎นแบํงเวลา  และเปรียบเทียบวัน  เวลาของประเทศไทยกับทวีปตํางๆ การ เชื่อมโยงสาเหตุ
และแนวทางปูองกันภัย  และการระวังภัยที่เกิดขึน้ในประเทศไทย  และทวีปเอเชีย  ออสเตรเลีย  และโอเชีย
เนีย สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงทางธรรมชาติของทวีปเอเชีย ออสเตรเลีย และโอเชียเนีย
ความรวํมมือของประเทศตํางๆ ที่มีผลตอํสิ่งแวดล๎อมทางธรรมชาติของทวีปเอเชีย ออสเตรเลีย และโอเชียเนีย  
อธิบาย วิเคราะห์ ความหมายและความส าคัญของเศรษฐศาสตร์  วิเคราะห์คํานิยมและพฤติกรรมการ บริโภค
ของคนในสังคม  ซึ่งสํงผลตํอเศรษฐกิจของชุมชนและประเทศ  ประวัติความเป็นมา  หลักการและ ความส าคัญ
ของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงตํอสังคมไทย   บทบาทหน๎าที่และความแตกตาํงของสถาบันการเงิน แตํละ
ประเภท  และธนาคารกลาง  การพึ่งพาอาศัยกัน  กฎหมายเกี่ยวกับทรพัย์สินทางปัญญา ปัจจัยทีม่ี อิทธิพลตํอ
การก าหนดอุปสงค์และอุปทาน  และการแขํงขันกันทางเศรษฐกิจในประเทศ                 

ส ารวจ อธิบาย  และวิเคราะห์ผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงทางธรรมชาติของทวีปเอเชีย   
ออสเตรเลีย  และโอเชยีเนีย  ความรํวมมือของประเทศตํางๆ  ที่มีผลตํอสิ่งแวดล๎อมทางธรรมชาติของทวีป 
เอเชีย  ออสเตรเลีย  และโอเชียเนีย  ท าเลที่ตัง้กิจกรรมทางเศรษฐกิจและสังคมในทวีปเอเชีย  ออสเตรเลีย  
และโอเชียเนีย  โดยใชแ๎หลํงข๎อมูลที่หลากหลาย  ปัจจัยทางกายภาพและสังคมที่มีผลตํอการเลื่อนไหลของ 
ความคดิ  เทคโนโลย ี สนิค๎า  และประชาชนในทวีปเอเชีย  ออสเตรเลีย  และโอเชียเนีย 
   เห็นความส าคัญของเศรษฐศาสตร์  ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง คํานิยมและ พฤติกรรมการบรโิภค
ของคนในสังคมซึ่งสํงผลตํอเศรษฐกิจของชุมชนและประเทศ  โดยสามารถด ารงชีวิตอยูใํน สังคมได๎อยํางเป็น
สุข  
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 

ส ๓.๑ ม.๑/๑    
ส ๓.๒ ม.๑/๓ ส ๓.๒ ม.๑/๒   

 ส ๕.๑ ม.๑/๑ ส ๓.๑ ม.๑/๒ ส ๓.๑ ม.๑/๓ 
 ส ๕.๒ ม.๑/๑ ส ๕.๒ ม.๑/๓     
ตัวชี้วัดปลายทาง 

ส ๓.๑ ม.๑/๒ ส ๓.๑ ม.๑/๓   
ส ๓.๒ ม.๑/๑ ส ๓.๒ ม.๑/๔   
ส ๕.๒ ม.๑/๒ ส ๕.๒ ม.๑/๔    

รวมทั้งหมด  ๑๔  ตัวชีว้ัด 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
 

รหัสวิชา ส21103       รายวิชาประวัติศาสตร์  กลุํมสาระการเรียนรู๎สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ภาคเรียนที่  1                 เวลาเรียน  20  ชั่วโมง   จ านวน  0.5  หนํวยกิต   
.......................................................................................................................................................................... 

 

ศึกษาวิเคราะห์ ความส าคัญของเวลาในการศึกษาประวัติศาสตร์ ตัวอยํางการใช๎เวลาชํวงเวลา  
ยุคสมัยที่ปรากฏในเอกสารประวัติศาสตร์ไทย  ที่มาของศักราช ตัวอยํางการใช๎ศักราชและวิธีการเทียบ
ศักราชตามระบบศักราชตํางๆที่ปรากฏในเอกสารประวัติศาสตร์ไทย  ศึกษาความหมาย ความส าคัญของ
ประวัติศาสตร์และวิธีการทางประวัติศาสตร์   ศึกษาเรื่องราวทางประวัติศาสตร์สมัยกํอนสุโขทัย ใน
ดินแดนประเทศไทยโดยสังเขป  กํอนพุทธศตวรรษที่ 18  ชัยนครศรีธรรมราช เกี่ยวกับการสถาปนา
อาณาจักร  ปัจจัยที่สํงเสริมความเจริญรุํงเรืองทั้ง ปัจจัยภายในและปัจจัยภายนอก พัฒนาการด๎าน
การเมือง   การปกครอง  เศรษฐกิจ สังคม ความสัมพันธ์ ระหวํางประเทศ รวมทั้งความเสื่อมของ
อาณาจักร   
         โดยใช๎ทักษะของการสังเกต  การส ารวจ   การค านวน การเปรียบเทียบ   สามารถใช๎วิธีการทาง
ประวัติศาสตร์ ไปสืบค๎นเรื่องราวทางประวัติศาสตร์ไทยที่มีอยูํในท๎องถิ่นของตนเองและข๎อเท็จจริงจากหลักฐาน
ทางประวัติศาสตร์ที่เกี่ยวกับประวัตศิาสตร์ไทยในสมัยกํอนสุโขทัยและการวิเคราะห์หลักฐานทางประวัติศาสตร์
กํอนสมัยสุโขทัย  
          เพื่อให๎เข๎าใจเหตุการณ์ส าคัญทางประวัติศาสตร์  เข๎าใจความสัมพันธ์และความส าคัญของอดีตที่มีตํอ
ปัจจุบันและอนาคต เห็นความส าคัญของประวัติศาสตร์ในการด าเนินชีวิต เกิดความรัก ความภูมิใจในชาติไทย 
วัฒนธรรมไทยและภูมิปัญญาไทย  
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 

ส ๔.๑ ม.๑/๑     ส ๔.๑ ม.๑/๒      
ส ๔.๓ ม.๑/๓      

 

ตัวชี้วัดปลายทาง 
 ส ๔.๑ ม.๑/๓ 
 ส ๔.๓ ม.๑/๑   ส ๔.๓ ม.๑/๒        
 

รวมทั้งหมด  ๖  ตัวชี้วดั 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
 

รหัสวิชา ส21104      รายวิชาประวัติศาสตร์  กลุํมสาระการเรียนรู๎สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ภาคเรียนที่  2                 เวลาเรียน  20  ชั่วโมง   จ านวน  0.5  หนํวยกิต   
.......................................................................................................................................................................... 

 

   ศึกษา พัฒนาการของรัฐไทยในสมัยสุโขทัยในด๎านตํางๆเกี่ยวกับการสถาปนาอาณาจักร ปัจจัยที่ 
สํงเสริมความเจริญรุํงเรือง พัฒนาการด๎านการเมือง การปกครอง  เศรษฐกิจ สังคม ความสัมพันธ์ระหวําง 
ประเทศ ความเสื่อมของอาณาจักรสุโขทัย   ศึกษาวัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทยสมัยสุโขทัย ประวัติและ
ผลงานของบุคคลส าคัญ อิทธิพลของ วัฒนธรรมและภูมิปัญญาสมัยสุโขทัยที่มีตํอสังคมไทยในปัจจุบัน  ศึกษา
ปัจจัยทางภูมิศาสตร์ที่มีผลสํงตํอพัฒนาการของประเทศตํางๆ ในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต๎ รวมทั้ง
พัฒนาการางสังคม เศรษฐกิจ การเมือง การปกครองประเทศตํางๆในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต๎ และ
ความรํวมมือของประเทศสมาชิกในการรวมกลุํมเป็นสมาคมประชาชาติเอเชียตะวันออกเฉียงใต๎ ศึกษา
ความส าคัญของแหลํงอารยธรรมในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต๎ ที่ได๎รับยกยํองเป็นมรดกโลก ทาง
วัฒนธรรม อิทธิพลของอารยธรรมโบราณในดินแดนประเทศไทย ที่มีตํอพัฒนาการของสังคมไทยในปัจจุบัน  
   โดยใช๎ทักษะการรวบรวมข๎อมูล การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ข๎อมูล การใช๎ทักษะการรวบรวม
หลักฐาน การตรวจสอบข๎อเท็จจริง การวิเคราะห์ การวิพากษ์ข๎อมูล  การตีความ การให๎เหตุผล การสังเคราะห์ 
การน าเสนอ ด๎วยวิธีการตํางๆทางประวัติศาสตร์   
   เพื่อให๎เข๎าใจพัฒนาการของอาณาจักรสุโขทัย วัฒนธรรมและภูมิปัญญาที่มีผลตํอสังคมไทยตั้งแตํ อดีต
จนถึงุปัจจุบันและเพื่อให๎เข๎าใจพัฒนาการของมนุษยชาติที่มีความเปลี่ยนแปลงจากอดีตจนถึงปัจจุบัน และ
ผลกระทบที่มีตํอสังคมไทย เข๎าใจและอยูํรํวมกันในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต๎ที่มีความหลากหลายทาง
วัฒนธรรมได๎ อยํางมีประสิทธิภาพ 
 
  
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 

ส 4.2 ม.1/2     
ส 4.3 ม.2/3    

 

ตัวชี้วัดปลายทาง 
ส 4.๑ ม.1/๓    
ส 4.2 ม.1/1    

 ส 4.3 ม.2/2        
 

รวมทั้งหมด  ๕  ตัวชี้วดั 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
 

รหัสวิชา ส22101  รายวิชาสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม  กลุํมสาระการเรียนรู๎สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม   
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  ภาคเรียนที่  1                      เวลาเรียน  60  ชั่วโมง   จ านวน  1.5  หนํวยกิต  
..........................................................................................................................................................................  

 

   อธิบายการเผยแผํพระพทุธศาสนา หรือศาสนาทีต่นนับถือสูํประเทศเพื่อนบ๎าน  วิเคราะห์ความส าคัญ
ของพระพุทธศาสนา หรอืศาสนาทีต่นนับถือที่ชํวยเสริมสร๎างความเข๎าใจอนัดีกับประเทศ อภิปรายความส าคัญ
ของพระพุทธศาสนาหรอืศาสนาที่ตนนับถือกับการพัฒนาชุมชนและการจดัระเบียบสังคม  บอกข๎อคิดในการ
ด าเนินชีวิต จากประวตัิสาวก ชาดก/เรื่องเลําและศาสนิกชนตวัอยํางตามที่ก าหนด สรุปโครงสร๎างและ
สาระสังเขปของ พระไตรปิฎก และหลักธรรมของศาสนาที่ตนนับถือ เพื่อแก๎ปัญหาของชุมชนและสังคม บอก
ความส าคัญของพระพทุธศาสนา หรือศาสนาทีต่นนับถือกับการพัฒนาชุมชนและการจัด ระเบียบสังคม การ
ปฏิบัติตนตามกฎหมายทีเ่กี่ยวข๎องกับตนเอง ครอบครัว ชุมชนและประเทศ ความคลา๎ยคลึงและความแตกตําง
ของวัฒนธรรมไทยกับประเทศ เพื่อน วิเคราะห์ข๎อมูล ขําวสารทางการเมืองการปกครองที่มีผลกระทบตํอ
สังคมไทยสมัยปัจจุบัน    
   สามารถประพฤตตินตามแบบอยํางการด าเนินชีวติและข๎อคิด จากประวัติสาวก ชาดก/เรื่องเลํา
และศาสนิกชนตัวอยาํงตามที่ก าหนด ปฏิบัติตนตามค าสอนได๎อยํางเหมาะสม ถูกต๎องตอํบุคคลตาํงๆและตาม
หลักศาสนพิธีศาสนาทีต่นนับถือ  ปฏิบัติตนตามกฎหมายที่เกี่ยวข๎องกับตนเอง ครอบครัว ชุมชนและประเทศ 
ปฏิบัติตนเป็นพลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย  

เห็นคุณคําและวิเคราะห์การปฏิบัติตนตามหลักธรรมในการพัฒนาตนเอง สามารถปฏิบัติตาหลักธรรม
ทางศาสนาที่ตนนับถือ เห็นประโยชน์ของการพฒันาจิตตามแนวทางของศาสนาที่ตนนับถือ เพื่อการด ารงตน
อยํางเหมาะสมในกระแสความเปลี่ยนแปลงของโลก และการอยูํรวํมกันอยํางสันติสุข ปฏิบัติตนตามกฎหมายที่
เกี่ยวข๎องกับตนเอง ครอบครัว ชุมชนและประเทศชาติในฐานะพลเมืองดตีามวิถีประชาธิปไตย 

 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 

ส 1.1ม.2/1  ส 1.1ม.2/2  ส 1.1ม.2/3  ส 1.1ม.2/4  ส 1.12/5   
ส 1.1ม.2/6 ส 1.1ม. 2/7   ส 1.1ม.2/9  ส 1.1ม.2/10  
ส 1.2ม.2/2 ส 1.2ม.2/3  ส 1.2ม.2/4    
ส 2.1ม.2/2  ส 2.1ม.2/3 
ส 2.2ม.2/1 

ตัวชี้วัดปลายทาง 
ส 1.1ม.2/8 ส 1.1ม.2/11 

     ส 1.2ม.2/1 ส 1.2ม.2/5 
ส 2.1ม.2/1 ส 2.1ม.2/4 
ส 2.2ม .2/2   

 

รวมทั้งหมด  ๒๒  ตัวชีว้ัด 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
 

รหัสวิชา ส22102 รายวิชาสังคมศึกษาศาสนาและวฒันธรรม  กลํุมสาระการเรยีนรู๎สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม   
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  ภาคเรียนที่  2                       เวลาเรียน  60  ชั่วโมง   จ านวน  1.5  หนํวยกิต 
..........................................................................................................................................................................    

 

 วิเคราะห์ปัจจัยท่ีมีผลตํอการลงทุนและการออม อธิบายปัจจัยการผลิตสินค๎าและบริการ และปัจจั ยท่ีมี
อิทธิพลตํอการผลิตสินค๎าและบริการ เสนอแนวทางการพัฒนาการผลิตในท๎องถิ่นตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
อภิปรายแนวทางการคุ๎มครองสิทธิของตนเองในฐานะผู๎บริโภค อธิบายระบบเศรษฐกิจแบบตํางๆ ยกตัวอยํางท่ีสะท๎อน
ให๎เห็นการพึ่งพาอาศัยกัน และการแขํงขันกันทางเศรษฐกิจในภูมิภาคเอเชียการกระจายของทรัพยากรในโลกท่ีสํงผล
ตํอความสัมพันธ์ทางเศรษฐกิจระหวํางประเทศ การแขํงขันทางการค๎าในประเทศและตํางประเทศสํงผลตํอคุณภาพ
สินค๎า ปริมาณการผลิต และราคาสินค๎าเพื่อให๎สามารถวิเคราะห์ถึงปัจจัยท่ีมีผลตํอการลงทุนและการออม อธิบายถึง
ปัจจัยในการผลิตสินค๎าและบริการ และปัจจัยท่ีมีอิทธิพลตํอการผลิตสินค๎าและบริการสามารถเสนอแนวทางการ
พัฒนาการผลิตใน ท๎องถิ่นตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง บอกแนวทางการคุ๎มครองสิทธิของตนเองในฐานะ
ผู๎บริโภค อธิบายระบบเศรษฐกิจแบบตํางๆ การแขํงขันทางการค๎าในประเทศและตํางประเทศสํงผลตํอ คุณภาพสินค๎า
ปริมาณการผลิต และราคาสินค๎า 
 ใช๎เครื่องมือทางภูมิศาสตร์ในการรวบรวมข๎อมูลเกี่ยวกับลักษณะทางกายภาพและสังคมของทวีปยุโรป และ
แอฟริกา และวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหวํางลักษณะทางกายภาพและสังคม การกํอเกิดสิ่งแวดล๎อมใหมํทางสังคม อัน
เป็นผลจากการเปลี่ยนแปลงทางธรรมชาติและทางสังคมของทวีปยุโรปและแอฟริกา ระบุแนวทางการอนุรักษ์
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อม วิเคราะห์ประเด็นปัญหาเกี่ยวกับสิ่งแวดล๎อมท่ีเกิดขึ้นในทวีปยุโปและแอฟริกา
และผลกระทบตํอประเทศไทย  เพื่อให๎สามารถใช๎เครื่องมือทางภูมิศาสตร์ในการรวบรวม วิเคราะห์ และน าเสนอ
ข๎อมูลเกี่ยวกับลักษณะทาง กายภาพและสังคมของทวีปยุโรปและแอฟริกา สามารถวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหวําง
ลักษณะทางกายภาพและสังคมผลจากการเปลี่ยนแปลงทางธรรมชาติและทางสังคม วิเคราะห์ปัญหา และหาแนว
ทางการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อมท่ีเกิดขึ้น และผลกระทบท่ีประเทศไทยได๎รับจากการเปลี่ยนแปลง
ของสิ่งแวดล๎อมในทวีปยุโรปและแอฟริกา  
 เห็นความส าคัญของการออมเงิน การปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และการรักษาสิทธิ
ของตนเองในฐานะผู๎บริโภค ตระหนักถึงแนวทางการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อมท่ีเกิดขึ้น และ
ผลกระทบท่ีประเทศไทยได๎รับจากการเปลี่ยนแปลงของสิ่งแวดล๎อมในทวีปยุโรปและแอฟริกา 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 

ส 3.1ม.2/1   ส 3.1 ม.2/2 ส 3.1ม.2/4 
ส 3.2ม.2/1 ส 3.2ม.2/2 ส 3.2ม.2/3 
ส 5.1ม.2/1 ส 5.1 ม.2/2 ส 5.1 ม.2/๓ 
ส 5.2ม2/1 ส 5.2ม.2/3 

 

ตัวชี้วัดปลายทาง 
ส 3.1ม.2/3 ส 3.2 ม.2/4 
ส 5.2ม.2/2 ส 5.2ม.2/4 
 

รวมทั้งหมด  ๑๕  ตัวชีว้ัด 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
 

รหัสวิชา ส22103      รายวิชาประวัติศาสตร์  กลุํมสาระการเรียนรู๎สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2   ภาคเรียนที่  1                 เวลาเรียน  20  ชั่วโมง   จ านวน  0.5  หนํวยกิต    

 

  ประเมินความนําเชื่อถือของหลักฐานทางประวัติศาสตร์ในลักษณะตํางๆ วิเคราะห์ความแตกตําง
ระหวํางความจริงกับข๎อเท็จจริงของเหตุการณ์ทางประวัติศาสตร์ เห็นความส าคัญของการตีความหลักฐานทาง
ประวัติศาสตร์ที่นําเชื่อถือ อธิบายพัฒนาการทางสังคม เศรษฐกิจ และการเมืองของภูมิภาคเอเชีย ระบุ
ความส าคัญของแหลํงอารยธรรมโบราณในภูมิภาคเอเชีย 
   โดยใช๎ทักษะการรวบรวมข๎อมูล การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ข๎อมูล การใช๎ทักษะการรวบรวม
หลักฐาน การตรวจสอบข๎อเท็จจริง การวิเคราะห์ การวิพากษ์ข๎อมูล  การตีความ การให๎เหตุผล การสังเคราะห์ 
การน าเสนอ ด๎วยวิธีการตํางๆทางประวัติศาสตร์   
  เพื่อให๎สามารถประเมินความนําเชื่อถือของหลักฐานทางประวัติศาสตร์ในลักษณะตํางๆ วิเคราะห์  
ความแตกตํางระหวํางความจริงกับข๎อเท็จจริงของเหตุการณ์ทางประวัติศาสตร์ เห็นความส าคัญของการ
ตีความหลักฐานทางประวัติศาสตร์ที่นําเชื่อถือ อธิบายพัฒนาการทางสังคม เศรษฐกิจ และการเมืองของ
ภูมิภาคเอเชีย ระบุความส าคัญของแหลํงอารยธรรมโบราณในภูมิภาคเอเชีย 
   
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 

ส 4.1 ม.2/1  ส 4.1 ม.2/2 
ส 4.2 ม.2/2 
 

ตัวชี้วัดปลายทาง 
ส 4.1 ม.2/๓ 
ส 4.2 ม.2/1 
 

รวมทั้งหมด  ๕  ตัวชีว้ดั 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
 

รหัสวิชา ส22104   รายวิชาประวตัิศาสตร ์ กลุํมสาระการเรียนรู๎สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  ภาคเรียนที่  2                 เวลาเรียน  20  ชั่วโมง   จ านวน  0.5  หนํวยกิต
.......................................................................................................................................................................... 

 

  วิเคราะห์พัฒนาการของอาณาจกัรอยธุยา และธนบุรีในด๎านตาํงๆ วิเคราะห์ปัจจัยที่สํงผลตํอความ
มั่นคงและความเจริญรุํงเรืองของอาณาจกัรอยธุยา ระบุภูมิปัญญาและวัฒนธรรมไทยสมัยอยุธยาและธนบุรี 
และอิทธิพลของภูมิปัญญาดังกลาํวตํอการพัฒนาชาติไทยในยุคตํอมา 
   โดยใช๎ทักษะการรวบรวมข๎อมูล การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ข๎อมูล การใชท๎ักษะการรวบรวม
หลักฐาน การตรวจสอบข๎อเท็จจริง การวิเคราะห ์การวิพากษ์ข๎อมูล  การตีความ การให๎เหตุผล การสังเคราะห์ 
การน าเสนอ ด๎วยวิธีการตํางๆทางประวัติศาสตร์   

เพื่อให๎สามารถวิเคราะหพ์ัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา และธนบุรีในด๎านตาํงๆ วิเคราะห์ปัจจัยที่
สํงผลตํอความมั่นคงและความเจริญรุํงเรืองของอาณาจกัรอยุธยา ระบุภูมิปัญญาและวัฒนธรรมไทยสมัยอยุธยา
และธนบุรี และอิทธิพลของภูมิปัญญาดังกลําวตํอการพัฒนาชาติไทยในยุคตํอมา 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 

ส 4.3 ม.2/3 
 

ตัวชี้วัดปลายทาง 
ส 4.1 ม.2/๓ 
ส 4.3 ม.2/1 ส 4.3 ม.2/2 
 

รวมทั้งหมด  ๔  ตัวชี้วดั 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ส23101 รายวิชาสังคมศึกษาศาสนาและวฒันธรรม   กลุํมสาระการเรียนรู๎สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม   
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3  ภาคเรียนที่  1                         เวลาเรียน  60  ชั่วโมง   จ านวน  1.5  หนํวยกิต
..........................................................................................................................................................................     

 

  ศึกษา อธิบายการเผยแผํพระพทุธศาสนาประวตัวิันส าคัญ หลักสังฆคุณและข๎อธรรมส าคัญในกรอบ
อริยสัจ ๔ หรือการเผยแผํศาสนาและหลักธรรมของศาสนาที่ตนนับถือสูํประเทศตํางๆ ทั่วโลก วิเคราะห์
ความส าคัญของพระพทุธศาสนา พทุธประวตัิจากพระพุทธรูปปางตําง ๆ หรือความส าคัญและประวัติศาสดาที่
ตนนับถือในฐานะที่ชํวยสร๎างสรรค์อารยธรรมและความสงบสุขแกํโลก ข๎อคิดจากประวตัิสาวก ศาสนิกชน
ตัวอยําง ชาดกและเรื่องเลํา บทบาทและหน๎าที่ของสาวก การปฏิบัติตนตํอสาวก ปฏิบัติตนในศาสนพิธ ี การ
ด าเนินชีวิตและความแตกตํางของวิถีการด าเนินชีวิตของศาสนิกชน อภิปรายความส าคัญของพระพุทธศาสนา
หรือศาสนาทีต่นนับถือกับปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและการพัฒนาอยาํงยั่งยืน วิเคราะห์ประเด็นปัญหาที่
เป็นอุปสรรคตํอการพัฒนาประชาธิปไตย ปัจจยัที่กํอให๎เกิดปัญหาความขัดแย๎งในประเทศ รัฐธรรมนูญฉบับ
ปัจจุบันในมาตราตํางๆ ที่เกี่ยวข๎องกับการเลือกตัง้ การมีสํวนรวํม และการตรวจสอบการใช๎อ านาจรัฐ และ
เปรียบเทียบระบอบการปกครองของไทยกับประเทศอื่นๆ ที่มีการปกครองระบอบประชาธิปไตย อธิบายความ
แตกตํางของการกระท าความผิดระหวํางคดีอาญาและคดีเพํง และระบอบการปกครองแบบตํางๆ ที่ใชใ๎นยุค
ปัจจุบัน  
  โดยประพฤติตนตามแบบอยํางการด าเนินชีวิตและข๎อคิดจากประวตัิสาวก ชาดก เรื่องเลาํและ       
ศาสนิกชนตัวอยํางตามทีก่ าหนด สวดมนต์ แผํเมตตา บริหารจติและเจรญิปัญญา ด๎วยอานาปานสติหรือตาม
แนวทางของศาสนาทีต่นนับถือ  
  เพื่อเห็นคุณคําการปฏิบัติตนตามหลักธรรมในการพัฒนาตนและพัฒนาจติ เพื่อเตรียมพร๎อมส าหรับ
การท างาน การมีครอบครัว การเรียนรู ๎ และด าเนินชีวิตด๎วยวธิีคิดแบบโยนิโส-มนสิการคอื วิธีคดิแบบอริยสัจ 
และวิธีคิดแบบสืบสาวเหตุปัจจัยหรือตามแนวทางของศาสนาที่ตนนับถือ แสดงตนเป็นพุทธมามกะหรือแสดง
ตนเป็นศาสนิกชนของศาสนาที่ตนนับถือปฏิบัติหน๎าที่ของศาสนิกชนที่ดีปฏิบัติตนอยํางเหมาะสมตอํบุคคล
ตํางๆ ตามหลักศาสนายอมรับวิถีการด าเนินชีวติของศาสนิกชนในศาสนาอื่นๆ น าเสนอแนวทางในการธ ารง
รักษาศาสนาทีต่นนับถือและการแก๎ไขประเด็นปัญหาที่เป็นอุปสรรคตํอการพัฒนาประชาธิปไตยของประเทศ
ไทย 
มีสํวนรํวมในการปกปูองคุ๎มครองผู๎อื่นตามหลักสทิธิมนุษยชน เสนอแนวคิดในการลดความขัดแย๎งและ
ด ารงชีวิตอยาํงมีความสขุในประเทศและสังคมโลก อนุรักษ์วัฒนธรรมไทยและเลือกรับวัฒนธรรมสากลที่
เหมาะสม  
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 

ส 1.1ม.3/1   ส 1.1ม.3/2   ส 1.1ม.3/4   ส 1.1ม.3/5 ส 1.1ม.3/6 
ส 1.1ม.3/8   ส 1.1ม.3/9   
ส 1.2ม.3/1   ส 1.2ม.3/2   ส 1.2ม.3/4   ส 1.2ม.3/5   ส 1.2ม.3/6   
ส 2.1ม.3/1   ส 1.2ม.3/2   ส 1.2ม.3/3   ส 1.2ม.3/4   
ส 2.2ม.3/2   ส 2.2ม.3/3  
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ตัวชี้วัดปลายทาง 
ส 1.1ม.3/3   ส 1.1ม.3/7   ส 1.1ม.3/10 
ส 1.2ม.3/3   ส 1.2ม.3/7 
ส 2.1ม.3/5 
ส 2.2ม.3/1   ส 2.2ม.3/4 

รวมทั้งหมด  26  ตัวชี้วัด  
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
 

รหัสวิชา ส23102 รายวิชาสังคมศึกษาศาสนาและวฒันธรรม   กลุํมสาระการเรียนรู๎สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม   
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3  ภาคเรียนที่  2                         เวลาเรียน  60  ชั่วโมง   จ านวน  1.5  หนํวยกิต 
..........................................................................................................................................................................    

 

ศึกษา อธิบายกลไกราคา และบทบาทหน๎าที่ของรัฐบาลในระบบเศรษฐกิจ วิเคราะห์ความสัมพันธ์
ระหวํางแนวคิดเศรษฐกจิพอเพียงกับระบบสหกรณ์ ผลเสียจากการวํางงานและแนวทางแก๎ปัญหา สาเหตุ
และวิธีการกีดกันทางการค๎าในการคา๎ระหวาํงประเทศ อภิปรายผลกระทบที่เกิดจากภาวะเงินเฟูอ เงินฝืด 
และบทบาทความส าคัญของการรวมกลุํมทางเศรษฐกิจระหวํางประเทศ วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหวาํง
ลักษณะทางกายภาพและสังคม การกํอเกิดสิง่แวดล๎อมใหมํทางสังคมอันเป็นผลจากการเปลี่ยนแปลงทาง
ธรรมชาติและทางสังคมของทวีปอเมริกาเหนือและอเมริกา ตลอดจนสาเหตุและผลกระทบตํอเน่ืองจากการ
เปลี่ยนแปลงของสิ่งแวดล๎อมในทวีปอเมริกาเหนือและอเมริกาใต๎ที่สํงผลตํอประเทศไทย ส ารวจและอภิปราย
ประเด็นปัญหาเกี่ยวกับสิ่งแวดล๎อมที่เกิดขึ้นในทวปีอเมริกาเหนือและอเมริกาใต ๎ ระบุแนวทางการอนุรกัษ์
ทรัพยากร ธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อมในทวีปอเมรกิาเหนือและอเมริกาใต๎ 

โดยใช๎เครื่องมือทางภูมิศาสตรใ์นการรวบรวมวิเคราะห์  และน าเสนอข๎อมูลเกี่ยวกับลักษณะทาง
กายภาพและสังคมของทวีปอเมริกาเหนือและอเมริกาใต๎ 

เพื่อมีสํวนรํวมในการแก๎ไขปัญหาและพัฒนาท๎องถิ่นตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง แสดงความ
คิดเห็นตํอนโยบายและกิจกรรมทางเศรษฐกิจของรัฐบาลที่มีตํอบุคคล กลุํมคนและประเทศชาติ  
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 

ส 3.1 ม.3/1   ส 3.๑ ม.3/3 
ส 3.2 ม.3/1    ส 3.2 ม.3/4   ส 3.2 ม.3/5  ส 3.2 ม.3/6 

ส 5.1 ม.3/1 ส 5.1 ม.3/2 
ส 5.2 ม.3/1   ส 5.๒ ม.3/3   ส 5.๒ ม.3/๕ 

ตัวชี้วัดปลายทาง 
ส 3.๑ ม.3/2   
ส ๓.๒ ม.3/2   ส 3.2 ม.3/3  
ส 5.๒ ม.3/2   ส 5.๒ ม.3/4 

รวมทั้งหมด  1๖  ตัวชี้วัด  
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 



243 
 

ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
 

รหัสวิชา ส23103      รายวชิาประวตัิศาสตร ์ กลุํมสาระการเรียนรู๎สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3  ภาคเรียนที่  1                 เวลาเรียน  20  ชั่วโมง   จ านวน  0.5  หนํวยกิต 
.........................................................................................................................................................................      

   

  ศึกษาและวิเคราะห์พัฒนาการของไทยสมัยรัตนโกสินทร์ในด๎านตํางๆ วิเคราะห์ปัจจัยที่สํงผลตํอความ
มั่นคงและความเจริญรุํงเรืองของไทยในสมัยรัตนโกสินทร์ เหตุการณ์ส าคัญสมัยรัตนโกสินทร์ที่มีผลตํอการ
พัฒนาชาติไทย เชํน การท าสนธิสัญญาเบาว์ริงในสมัยรัชกาลที่ ๔ การปฏิรูปประเทศในสมัยรัชกาลที่ ๕ การ
เข๎ารํวมสงครามโลกครั้งที่ ๑ และครั้งที่ ๒ โดยวิเคราะห์สาเหตุปัจจัย และผลของเหตุการณ์ตําง ๆ ภูมิปัญญา
ไทยและวัฒนธรรมไทย สมัยรัตนโกสินทร์     การพัฒนาชาติไทย และบทบาทของไทยสมัยประชาธิปไตยตั้งแตํ
เปลี่ยนแปลง   การปกครองจนถึงปัจจุบันในสังคมโลก 

โดยใช๎การบรรยาย กระบวนการกลุํมการสืบค๎น และการอภิปรายผล ทักษะการรวบรวมข๎อมูล การ
วิเคราะห์ การสังเคราะห์ข๎อมูล การใช๎ทักษะการรวบรวมหลักฐาน การตรวจสอบข๎อเท็จจริง การวิเคราะห์ การ
วิพากษ์ข๎อมูล  การตีความ การให๎เหตุผล การสังเคราะห์ การน าเสนอ ด๎วยวิธีการตํางๆทางประวัติศาสตร์   

เพื่อให๎เกิดความรู๎ เข๎าใจ รักและภาคภูมิใจในความเป็นชาติไทย ปัจจัยที่สํงผลตํอความมั่นคงและ
ความเจริญรุํงเรืองของไทยในสมัยรัตนโกสินทร์ เหตุการณ์ส าคัญสมัยรัตนโกสินทร์ที่มีผลตํอการพัฒนาชาติไทย 
  
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 

ส 4.๑ ม.3/1  
ส 4.3 ม.3/2 ส 4.3 ม.3/3 ส 4.3 ม.3/4 

ตัวชี้วัดปลายทาง 
ส 4.๑ ม.3/๒ 
ส 4.3 ม.3/1  
 

รวมทั้งหมด  ๖  ตัวชี้วัด 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ส23104       รายวิชาประวัติศาสตร์ กลุํมสาระการเรียนรู๎สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3    ภาคเรียนที่  2                เวลาเรียน  20  ชั่วโมง   จ านวน  0.5  หนํวยกิต
.........................................................................................................................................................................    

วิเคราะห์เรื่องราวเหตุการณ์ส าคัญทางประวัตศิาสตร์ได๎อยาํงมีเหตุผลตามวิธีการทางประวัติศาสตร์ 
ใช๎วิธกีารทางประวตัิศาสตร์ในการศกึษาเรื่องราวตําง ๆ ทีต่นสนใจ    ศึกษาและวิเคราะห์เหตุการณ์ส าคัญทาง
ประวัติศาสตร ์วธิีการทางประวัติศาสตรพ์ัฒนาการทางสังคม เศรษฐกิจ และการเมืองในภูมิภาคตํางๆ ของโลก 
การเปลี่ยนแปลงความขัดแย๎งและการแก๎ปัญหาในคริสต์ศตวรรษที่ 20 ความรํวมมือและความขัดแย๎งใน
คริสต์ศตวรรษที ่๒๐ เชนํ สงครามโลกครั้งที ่๑  ครั้งที่ ๒ สงครามเย็น  องค์การความรํวมมือระหวํางประเทศ 
   โดยใช๎ทักษะการรวบรวมข๎อมูล การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ข๎อมูล การใชท๎ักษะการรวบรวม
หลักฐาน การตรวจสอบข๎อเท็จจริง การวิเคราะห ์การวิพากษ์ข๎อมูล  การตีความ การให๎เหตุผล การสังเคราะห์ 
การน าเสนอ ด๎วยวิธีการตํางๆทางประวัติศาสตร์   
   เพื่อให๎เกิดความรู๎ เข๎าใจ   รกัและภาคภูมิใจในความเป็นชาติไทย 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 

ส 4.๑ ม.3/1  
 ส 4.๓ ม.3/๔ 

 
ตัวชี้วัดปลายทาง 

ส 4.๑ ม.3/๒ 
ส 4.๒ ม.3/๑ ส 4.๑ ม.3/๒ 
 

รวมทั้งหมด  ๕  ตัวชี้วัด 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ส21201     รายวชิาท๎องถิ่นของเรา      กลุํมสาระการเรียนรูส๎ังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ภาคเรียนที่  1-2             เวลาเรียน  20  ชั่วโมง   จ านวน  0.5  หนํวยกิต
.........................................................................................................................................................................    
 

ศึกษา ค๎นคว๎า รวบรวมข๎อมูล วิเคราะห์ อภิปราย ลักษณะทางกายภาพ ทรัพยากรธรรมชาติและ 
สิ่งแวดล๎อม ประชากร ศาสนา อาชีพ และขนบธรรมเนียมประเพณีของชุมชนและท๎องถิ่นของตนเอง ศึกษา 
ค๎นคว๎า รวบรวมข๎อมูล วิเคราะห์ อภิปราย พฒันาการทางประวตัิศาสตร์ บุคคลส าคัญ ศิลปะ พื้นบ๎าน 
การละเลํนพื้นบ๎าน ภูมิปัญญาในชุมชนและท๎องถ่ินของตน เพื่อให๎มีความรู ๎ความเข๎าใจ  
   เสนอแนะแนวทางและมีสํวนรํวมในการอนรุักษ์ พัฒนา 
   เห็นคุณคําของ ลักษณะทางกายภาพ เกิดความรกัและภาคภูมิใจในท๎องถิน่ ของตน  
 
ผลการเรียนรู้  

๑. อธิบายลักษณะทางกายภาพของจังหวัดสิงห์บุรี  
๒. อธิบาย วิเคราะห์การใช๎ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อมของจังหวัดสิงห์บุรีและเสนอแนะ

แนวทางในการอนุรักษ์ อธิบายลักษณะของประชากรในจังหวัดสิงห์บุรี  
๓. ตระหนักถึงความส าคัญของศาสนา และศาสนสถานที่เกี่ยวข๎องกับศาสนาที่ตนเองนับถือ  
๔. อธิบายการประกอบอาชีพในประชากรในจังหวัดสิงห์บุรี  
๕. สามารถสืบค๎น เห็นคุณคําและจัดท าโครงงานภูมิปัญญาท๎องถิ่นได๎สามารถสืบค๎น เห็นคุณคําและ

จัดท าโครงงานภูมิปัญญาท๎องถิ่น  
๖. ตระหนักถึงความส าคัญของบุคคลที่ควรยกยํองและสามารถน าไปเป็นแนวปฏิบัติในการด า เนิน.    

ชีวิต  
๗. อธิบายและตระหนักถึงคุณคําของประเพณีที่ส าคัญของจังหวัดสิงห์บุรี  
๘. อธิบายและเห็นคุณคําของพัฒนาการทางประวัติศาสตร์ของจังหวัดสิงห์บุรี  
๙. อธิบาย เห็นคุณคําและเสนอแนะการพัฒนาแหลํงทํองเที่ยวของจังหวัดสิงห์บุรี บอกแหลํง ประวัติ

ความเป็นมาและคุณคําของศิลปะพื้นบ๎าน  
๑๐. อธิบายวิธีการเลํนและประโยชน์ของการละเลํนพื้นบ๎าน  

รวมทั้งหมด  12 ผลการเรียนรู้  
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
 

รหัสวิชา ส21221   รายวิชาหน๎าทีพ่ลเมือง 1       กลุํมสาระการเรียนรูส๎ังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ภาคเรียนที่  1            เวลาเรียน  20  ชั่วโมง    จ านวน  0.5  หนํวยกิต   
.........................................................................................................................................................................    

 

มีสํวนรํวมอนุรักษ์มารยาทไทยในการแสดงความเคารพ การสนทนา การแตํงกาย การมีสัมมาคารวะ 
แสดงออกถึงความเอื้อเฟื้อเผื่อแผํและเสียสละตํอสังคม เห็นคุณคําและอนุรักษ์ขนบธรรมเนียมประเพณี
ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย ปฏิบัติตนเป็นผู๎มีวินัยในตนเอง ในเรื่องความซื่อสัตย์สุจริต ขยันหมั่นเพียร 
อดทน ใฝุหาความรู๎  ตั้งใจปฏิบัติหน๎าที่ และยอมรับผลที่เกิดจากการกระท าของตนเอง ยอมรับความ
หลากหลายทางสังคมวัฒนธรรมในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต๎ ในเรื่องวิถีชีวิต วัฒนธรรม ศาสนา 
สิ่งแวดล๎อม อยูํรํวมกันอยํางสันติและพึ่งพาซึ่งกันและกันในสังคมพหุวัฒนธรรม ด๎วยการเคารพซึ่งกันและกัน 
ไมํแสดงกิริยาและวาจาดูหมิ่นผู๎อื่น ชํวยเหลือซึ่งกันและกัน แบํงปัน มีสํวนรํวมในการแก๎ปัญหาความขัดแย๎ง 
โดยสันติวิธี ในเรื่องการทะเลาะวิวาท ความคิดเห็นไมํตรงกัน ด๎วยการเจรจาไกลํเกลี่ย การเจรจาตํอรอง การ
ระงับ ความขัดแย๎ง ปฏิบัติตนเป็นผู๎มีวินัยในตนเอง ในเรื่องความซื่อสัตย์สุจริต อดทน ใฝุหาความรู๎ ตั้งใจปฏิบัติ
หน๎าที่ ยอมรับผลที่เกิดจากการกระท าของตนเอง  

โดยใช๎กระบวนการกลุํม กระบวนการคิด กระบวนการปฏิบัติ กระบวนการเผชิญสถานการณ์ 
กระบวนการแก๎ปัญหา กระบวนการสืบเสาะหาความรู๎ กระบวนการสร๎างความตระหนัก กระบวนการสร๎าง
คํานิยม และกระบวนการสร๎างเจตคติ  

เพื่อให๎ผู๎เรียนมีลักษณะที่ดีของคนไทย ภาคภูมิใจในความเป็นไทย อยูํรํวมกับผู๎อื่นอยํางสันติ จัดการ
ความขัดแย๎งด๎วยสันติวิธี และมีวินัยในตนเอง  
 
ผลการเรียนรู้  

๑. มีสํวนรํวมในการอนุรกัษ์มารยาทไทย  
๒. แสดงออกถึงความเอื้อเฟื้อเผื่อแผํ และเสียสละตํอสังคม  
๓. เห็นคุณคําและอนุรักษ์ขนบธรรมเนียม ประเพณี ศิลปวัฒนธรรม และภูมิปัญญาไทย  
๔. ยอมรับความหลากหลายทางสังคมวัฒนธรรมในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต๎ และอยูํรํวมกนัอยําง 

     สันติ และพึ่งพาซึ่งกันและกัน  
๕. มีสํวนรํวมในการแก๎ปัญหาความขัดแย๎งโดยสันติวิธ ี 
๖. ปฏิบัติตนเป็นผู๎มีวินัยในตนเอง 

 
รวมทั้งหมด  6 ผลการเรียนรู้  
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
 

รหัสวิชา ส21222    รายวิชาหน๎าที่พลเมือง 2     กลุํมสาระการเรียนรูส๎ังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ภาคเรียนที่  2            เวลาเรียน  20  ชั่วโมง    จ านวน  0.5  หนํวยกิต   
.........................................................................................................................................................................    

 

ปฏิบัติตนเป็นแบบอยํางของความรักชาต ิ ยดึมั่นในศาสนา และเทิดทูนสถาบันพระมหากษตัริย์ 
ประยุกต์และเผยแพรํพระบรมราโชวาท ในเรื่องมีเหตุผล รอบคอบ หลักการทรงงาน ในเรื่องการใชธ๎รรมชาติ
ชํวยธรรมชาต ิการปลูกปุาในใจคน และหลักปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพยีง ปฏิบัติตนเป็นผู๎มีวินัยในตนเอง ใน
เรื่องความซื่อสัตย์สุจริต ขยันหมั่นเพียร อดทน ใฝุหาความรู ๎ และตั้งใจปฏิบัติหน๎าที่ ปฏิบัติตนเป็นพลเมืองดี
ตามวิถีประชาธิปไตย ในการมีสวํนรํวมในกิจกรรมตําง ๆ ของสังคม การตัดสินใจโดยใช๎เหตุผล มสีํวนรํวมและ
รับผิดชอบในการตัดสินใจในกิจกรรมของห๎องเรียนและโรงเรียน ตรวจสอบข๎อมูล เพื่อใช๎ประกอบการตัดสินใจ
ในกิจกรรมตาํง ๆ ปฏิบัติตนเป็นผู๎มีวินัยในตนเอง ในเรื่องความซื่อสัตยส์ุจริต อดทน ขยันหมั่นเพียร ใฝุหา
ความรู ๎ตั้งใจปฏิบัติหน๎าที่ และยอมรับผลที่เกิดจากการกระท าของตนเอง  

โดยใช๎กระบวนการกลุํม กระบวนการคิด กระบวนการปฏิบัติ กระบวนการเผชิญสถานการณ ์
กระบวนการแก๎ปัญหา กระบวนการสืบเสาะหาความรู ๎ กระบวนการสรา๎งความตระหนัก กระบวนการสรา๎ง
คํานิยม และกระบวนการสร๎างเจตคต ิ 

เพื่อให๎ผู๎เรียนมีลักษณะที่ดีของคนไทย แสดงออกถึงความรักชาติ ยดึมัน่ ในศาสนา และเทิดทูน
สถาบันพระมหากษัตริย ์ เป็นพลเมืองดีในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีสํวน
รํวมทางการเมืองการปกครอง 

 
ผลการเรียนรู้  
 ๑. เป็นแบบอยํางของความรักชาต ิยึดมั่นในศาสนา และเทิดทูนสถาบันพระมหากษัตริย์  
 ๒. ประยุกต์และเผยแพรํพระบรมราโชวาท หลักการทรงงาน และหลักปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพยีง  
 ๓. ปฏิบัติตนเป็นพลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย  
 ๔. มีสํวนรํวมและรับผิดชอบในการตดัสินใจ ตรวจสอบข๎อมูลเพื่อใช๎ประกอบการตดัสินใจในกจิกรรมตําง ๆ   
 ๕. ปฏิบัติตนเป็นผู๎มีวินัยในตนเอง  
 
 รวมทั้งหมด ๕ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพ่ิมเติม 
 

รหัสวิชา ส22201     รายวิชาโครงงานสังคมศึกษา     กลุํมสาระการเรียนรู๎สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  ภาคเรียนที่  1                 เวลาเรียน  40  ชั่วโมง   จ านวน  1.0  หนํวยกิต  
.........................................................................................................................................................................     

 

   เพื่อให๎มีความรู ๎ ความเข๎าใจ ศึกษา ค๎นคว๎า รวบรวมข๎อมูล วิเคราะห์ อภิปราย  ความหมาย 
ความส าคัญ องค์ประกอบของโครงงาน และโครงงานสังคมศึกษา  
   โดยการศึกษา ค๎นคว๎า รวบรวมข๎อมูล วิเคราะห์ อภิปราย การเลือกหัวข๎อ  ตวัแปร สถิต ิ ขั้นตอน
การจดัท าโครงงานและจัดท าน าเสนอโครงงานสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม   
   เพื่อให๎มีความรู ๎ ความเข๎าใจ เห็นคุณคําของการจัดท าโครงงานและสามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน
ได๎ ตลอดจนเกิดทักษะกระบวนการคดิ การสืบค๎น การเขียน การท างานรํวมกัน  การรู๎จักการแก๎ปัญหาและ
ความ ภาคภูมิใจในการท างานของตน  
 
 
ผลการเรียนรู้  
 1.  เข๎าใจ สืบค๎น วิเคราะห์ความหมาย ความส าคัญ องค์ประกอบ ประเภทของโครงงาน 
 2. เข๎าใจ สืบค๎น วิเคราะห์ความหมาย ความส าคัญ องค์ประกอบ ประเภทของโครงงานสังคมศึกษา 
 ศาสนาและวัฒนธรรม 
 3. เข๎าใจ ตั้งประเด็นหัวข๎อที่จะศึกษา ค๎นคว๎าอยาํงเหมาะสม 
 4. เข๎าใจ ความหมายของตวัแปร เครื่องมือที่ใชใ๎นการศึกษา คาํสถิติอยํางงาํยๆ การเขียนบรรณานุกรม  
 5. เสนอเค๎าโครงของโครงงานตามหัวข๎อที่ตอ๎งการคน๎คว๎าได๎อยาํงเหมาะสม  
 6. เข๎าใจวิธีและเทคนิคการน าเสนอโครงงาน  
 7. จัดท าและน าเสนอโครงงานที่ค๎นคว๎าได๎อยํางเหมาะสมและมีเหตุผลตามหัวข๎อที่ก าหนด  

 
รวมทั้งหมด  7 ผลการเรียนรู้  
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
 

รหัสวิชา ส22201     รายวชิาโครงงานสังคมศกึษา กลุํมสาระการเรียนรู๎สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  ภาคเรียนที่  2                  เวลาเรียน  40  ชั่วโมง   จ านวน  1.0  หนํวยกิต 
.........................................................................................................................................................................    
 เพื่อให๎มีความรู ๎ ความเข๎าใจ การจดัท าโครงงาน เกิดกระบวนการคิด แก๎ปัญหา ตั้งสมมติฐาน 
ออกแบบการทดลอง และด าเนนิการตรวจสอบเบื้องต๎นด๎วยตนเอง น าทักษะปฏิบัติการ เขียน
รายงานโครงงานสังคมศึกษา เสนอผลงานโครงงานในโรงเรียน หรือชุมชนและสามารถน าไปใช๎ใน
ชีวิตประจ าวันได ๎ 
 จัดท าและน าเสนอโครงงานสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  ตลอดจนเกิดทักษะกระบวนการคิด 
การสืบค๎น การเขียน การท างานรํวมกัน  การรู๎จกัการแก๎ปัญหาและความ ภาคภูมิใจในการท างานของตน 

เห็นคุณคําของการจัดท าโครงงานและสามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันได ๎ ตลอดจนเกิดทักษะ
กระบวนการคิด การสืบค๎น การเขียน การท างานรํวมกัน  การรู๎จักการแก๎ปัญหาและความ ภาคภูมิใจในการ
ท างานของตน  
 
ผลการเรียนรู้  
  1.  บอกหลักการ ความส าคญัของโครงงานสังคมศึกษาได๎ 
  ๒.   จัดท าและน าเสนอโครงงานที่ค๎นควา๎ได๎อยาํงเหมาะสมและมีเหตุผลตามหัวข๎อที่ก าหนดได๎ 
  ๓.  เห็นคุณคําของการจดัท าโครงงานและสามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวนัได๎ 
 
รวมทั้งหมด  ๓ ผลการเรียนรู้  
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
 

รหัสวิชา ส22203   รายวิชาอาเซียนศึกษา  กลุมํสาระการเรียนรู๎สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  ภาคเรียนที่  1-2             เวลาเรียน  20  ชั่วโมง   จ านวน  0.5  หนํวยกิต 
.........................................................................................................................................................................      

 
 

  ศึกษา วิเคราะห์ สภาพภูมิศาสตร์ของอาเซียน ลักษณะการเมืองการปกครอง เศรษฐกิจ สังคมและ 
วัฒนธรรม ประวัติศาสตร์ของดินแดนที่ตั้งอาเซียนตั้งแตํสมัยโบราณจนถึงปัจจุบัน ความแตกตํางและความ 
คล๎ายคลึงของอาเซียน ความเป็นมาของอาเซียนเกี่ยวกับการกํอตั้งและวัตถุประสงค์ในการกํอตั้งอาเซียน 
ตลอดจนกฎบัตรอาเซียน อัตลักษณ์ และสัญลักษณ์อาเซียน ความรู๎เบื้องต๎นเกี่ยวกับประเทศสมาชิกอาเซียน   
ในด๎าน  อัตลักษณ์ ธงประจ าชาติ สกุลเงิน และดอกไม๎ประจ าชาติ มรดกโลกในอาเซียน ทั้งมรดกโลกทา ง 
วัฒนธรรมและมรดกโลกทางธรรมชาติ  
  โดยใช๎กระบวนการคิด กระบวนการสืบค๎นข๎อมูล กระบวนการปฏิบัติ กระบวนการทางสังคม 
กระบวนการเผชิญสถานการณ์และแก๎ปัญหา   
  เพื่อให๎เกิดความรู๎ความเข๎าใจ ตระหนักในความส าคัญของการรวมกลุํมอาเซียน มีความภาคภูมิใจใน
การ เป็นสมาชิกของอาเซียน มีความเข๎าใจอันดีตํอสมาชิกของประเทศในกลุํมอาเซียน และสามารถปฏิบัติตน
เป็น สมาชิกที่ดีของสังคมอาเซียนและปรับตัวในการอยูํรํวมกันในประชาคมอาเซียนได๎อยํางมีความสุข  
 
ผลการเรียนรู้   

1. อธิบายสภาพแวดล๎อมทางภูมิศาสตร์ ลกัษณะการเมืองการปกครอง เศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรม  
ของอาเซียน  

2. วิเคราะห์ความแตกตาํงและความคล๎ายคลึงของอาเซียนในด๎านตํางๆ 
3. อธิบายพัฒนาการทางประวัติศาสตร์ของประเทศสมาชิกอาเซียนตั้งแตํสมยัโบราณจนถึงปัจจุบัน  
4. อธิบายประวัติความเป็นมาของอาเซียนและวัตถุประสงค์ในการกอํตั้งอาเซียน  
5. อธิบายอัตลักษณ์และสัญลักษณ์ของอาเซียน  
6. อธิบายสาระส าคัญของกฎบัตรอาเซียน ส านักงานเลขาธิการอาเซียน และเลขาธิการอาเซียน  
7. อธิบายอัตลักษณ ์ ตลอดจนธงประจ าชาติ สกุลเงิน และดอกไม๎ประจ าชาติของประเทศสมาชิก 

อาเซียน  
8. วิเคราะห์คุณคําและความส าคัญของแหลํงมรดกโลกในอาเซียน   

 
รวมทั้งหมด 8 ผลการเรียนรู้  
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
 

รหัสวิชา ส22223     รายวชิาหน๎าทีพ่ลเมือง 3     กลุํมสาระการเรียนรู๎สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  ภาคเรียนที่  1            เวลาเรียน  20  ชั่วโมง    จ านวน  0.5  หนํวยกิต  
.........................................................................................................................................................................     

 

มีสํวนรํวมและแนะน าผู๎อื่นให๎อนุรักษ์มารยาทไทย ในการแสดงความเคารพ การสนทนา การแตํงกาย 
การมีสัมมาคารวะ แสดงออกและแนะน าผู๎อื่นให๎มีความเอื้อเฟื้อเผื่อแผํและเสียสละตํอสังคม เห็นคุณคํา 
อนุรักษ์ และสืบสานขนบธรรมเนียม ประเพณ ี ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย ปฏิบัติตนเป็นผู๎มีวินัยใน
ตนเอง ในเรื่องความซื่อสัตย์สุจรติ ขยันหมั่นเพียร อดทน ตั้งใจปฏิบัตหิน๎าที่ และยอมรับผลที่เกิดจากการ
กระท าของตนเอง เห็นคุณคําของการอยูํรํวมกันในภูมิภาคเอเชียอยํางสันติ และพึ่งพาอาศัยซึ่งกนัและกันโดย
ค านึงถึง ความหลากหลายทางสังคม วัฒนธรรมในภูมิภาคเอเชีย ในเรื่องวิถีชีวิต วัฒนธรรม ศาสนา 
สิ่งแวดล๎อม การอยูํรวํมกันในสังคมพหุวัฒนธรรมและการพึ่งพาซึ่งกันและกัน ในเรื่องการเคารพซ่ึงกันและกัน 
ไมํแสดงกิริยา และวาจาดูหมิ่นผู๎อื่น ชวํยเหลือซ่ึงกันและกัน แบํงปัน มีสํวนรํวมและเสนอแนวทางการ
แก๎ปัญหาความขัดแย๎ง โดยสันติวธิีเกี่ยวกับการละเมิดสิทธิ การใช๎ของสํวนรวม ด๎วยการเจรจาไกลํเกลี่ย การ
เจรจาตอํรอง การระงับ ความขัดแย๎ง ปฏิบัติตนเป็นผู๎มีวินัยในตนเอง ในเรื่องความซื่อสตัย์สุจรติ อดทน ใฝุหา
ความรู ๎ตั้งใจปฏิบัติหน๎าที่ ยอมรับผลที่เกิดจากการกระท าของตนเอง  

โดยใช๎กระบวนการกลุํม กระบวนการคิด กระบวนการปฏิบัติ กระบวนการเผชิญสถานการณ ์
กระบวนการแก๎ปัญหา กระบวนการสืบเสาะหาความรู ๎ กระบวนการสรา๎งความตระหนัก กระบวนการสรา๎ง
คํานิยม และกระบวนการสร๎างเจตคต ิ 

เพื่อให๎ผู๎เรียนมีลักษณะที่ดีของคนไทย ภาคภูมิใจในความเป็นไทย อยูํรํวมกับผู๎อื่นอยํางสันติ จดัการ
ความขัดแย๎งด๎วยสันติวิธ ีและมีวินัยในตนเอง  
 
ผลการเรียนรู้  
 ๑. มีสํวนรํวมและแนะน าผู๎อื่นให๎อนุรักษ์มารยาทไทย  
 ๒. แสดงออกและแนะน าผู๎อื่นให๎มีความเอื้อเฟื้อเผื่อแผํ และเสียสละตํอสังคม  
 ๓. เห็นคุณคํา อนุรักษ์ และสืบสานขนบธรรมเนียม ประเพณี ศิลปวัฒนธรรม และภูมิปัญญาไทย  
 ๔. เห็นคุณคําของการอยูํรํวมกันในภูมิภาคเอเชียอยํางสันติ และพึ่งพาซึ่งกันและกัน  
 ๕. มีสํวนรํวมและเสนอแนวทางการแก๎ปัญหาความขัดแย๎งโดยสันติวิธ ี 
 ๖. ปฏิบัติตนเป็นผู๎มีวินัยในตนเอง  

 
รวมทั้งหมด  ๖  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
 

รหัสวิชา ส22224    รายวิชาหน๎าที่พลเมือง 4      กลุํมสาระการเรียนรูส๎ังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  ภาคเรียนที่  2             เวลาเรียน  20  ชั่วโมง    จ านวน  0.5  หนํวยกิต 
.........................................................................................................................................................................      

 

ปฏิบัติตนเป็นแบบอยํางและแนะน าผู๎อื่นให๎มีการปฏิบัติตนที่แสดงออกถึงความรักชาติ ยึดมั่นใน
ศาสนา และเทิดทูนสถาบันพระมหากษัตริย์ ประยุกต์ และเผยแพรํพระบรมราโชวาท ในเรื่องการมีสติ ความ
ขยัน อดทน หลักการทรงงาน ในเรื่องภูมิสังคม ขาดทุนคือก าไร และหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ปฏิบัติ
ตนเป็นผู๎มีวินัย ในตนเอง ในเรื่องความซื่อสัตย์สุจริต ขยันหมั่นเพียร อดทน ใฝุหาความรู๎ และตั้งใจปฏิบัติ
หน๎าที่ ปฏิบัติตนเป็นพลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย ในเรื่องการติดตามขําวสารบ๎านเมือง ความกล๎าหาญ ทาง
จริยธรรม การเป็นผู๎น าและการเป็นสมาชิกที่ดี มีสํวนรํวมและรับผิดชอบในการตัดสินใจตํอกิจกรรมของ
ห๎องเรียนและโรงเรียน ตรวจสอบข๎อมูลเพื่อใช๎ประกอบการตัดสินใจในกิจกรรมตาํง ๆ และรู๎ทันขําวสาร ปฏิบัติ
ตนเป็นผู๎มีวินัยในตนเอง ในเรื่องความซื่อสัตย์สุจริต อดทน ตั้งใจปฏิบัติหน๎าที่  ใฝุหาความรู๎ และยอมรับผลที่
เกิดจากการกระท าของตนเอง  

โดยใช๎กระบวนการกลุํม กระบวนการคิด กระบวนการปฏิบัติ กระบวนการเผชิญสถานการณ์ 
กระบวนการแก๎ปัญหา กระบวนการสืบเสาะหาความรู๎ กระบวนการสร๎างความตระหนัก กระบวนการสร๎าง
คํานิยม และกระบวนการสร๎างเจตคติ  

เพื่อให๎ผู๎เรียนมีลักษณะที่ดีของคนไทย แสดงออกถึงความรักชาติ ยึดมั่น ในศาสนา และเทิดทูน
สถาบันพระมหากษัตริย์ เป็นพลเมืองดีในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีสํวน
รํวมทางการเมืองการปกครอง 
 
ผลการเรียนรู้  

๑. เป็นแบบอยํางและแนะน าผู๎อื่นให๎มีความรกัชาติ ยึดมั่นในศาสนา และเทิดทูนสถาบันพระมหากษัตริย์  
๒. ประยุกต์และเผยแพรํพระบรมราโชวาท หลักการทรงงาน และหลักปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพยีง  
๓. ปฏิบัติตนเป็นพลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย  
๔. มีสํวนรวํมและรับผิดชอบในการตดัสินใจ ตรวจสอบข๎อมูลเพื่อใช๎ประกอบการตดัสินใจในกจิกรรมตําง ๆ 
และรู๎ทันขําวสาร  
๕. ปฏิบัติตนเป็นผู๎มีวินัยในตนเอง  

 
รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
 

รหัสวิชา ส2225       รายวิชาหน๎าที่พลเมือง 5       กลุํมสาระการเรียนรู๎สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3  ภาคเรียนที่  1                 เวลาเรียน  20  ชั่วโมง    จ านวน  0.5  หนํวยกิต 
.........................................................................................................................................................................      

 

มีสํวนรํวม แนะน าผู๎อื่นให๎อนุรักษ์ และยกยํองผู๎มีมารยาทไทย ในเรื่องการแสดงความเคารพ การ
สนทนา การแตํงกาย การมสีัมมาคารวะ แสดงออก แนะน าผู๎อื่นและมีสํวนรํวมในกจิกรรมเกี่ยวกับความ
เอื้อเฟื้อเผื่อแผํ และเสียสละตํอสังคม เห็นคุณคํา อนุรักษ์ สืบสาน และประยุกต์ขนบธรรมเนียมประเพณี 
ศิลปวัฒนธรรม และ ภมูิปัญญาไทย ปฏิบัติตนเป็นผู๎มีวินัยในตนเอง ในเรื่องความซื่อสตัย์สุจรติขยันหมั่นเพียร 
อดทน ใฝุหาความรู๎ ตั้งใจปฏิบัติหน๎าที่ และยอมรับผลที่เกิดจากการกระท าของตนเอง เห็นคุณคําของการอยูํ
รํวมกันในภูมิภาคเอเชียอยํางสันติและพึ่งพาซึ่งกันและกัน ทํามกลาง ความหลากหลายทางสังคมวัฒนธรรมใน
ภูมิภาคตําง ๆ ของโลก ในเรื่องวิถีชีวติ วัฒนธรรม ศาสนา สิ่งแวดล๎อม การอยูํรวํมกันในสังคมพหุวัฒนธรรม
และพึ่งพาซึ่งกันและกัน ในเรื่องการเคารพซึ่งกันและกัน ไมํแสดงกิริยา และวาจาดูหมิ่นผู๎อื่น ชํวยเหลือซ่ึงกัน
และกัน แบํงปัน มีสํวนรํวมและเสนอแนวทางการปูองกันปัญหาความขัดแย๎ง ในเรื่องทัศนคติ ความคิด ความ
เชื่อ ชู๎สาว ปฏิบัติตนเป็นผู๎มีวินัยในตนเอง ในเรื่องความซื่อสัตย์สุจริต อดทน ใฝุหาความรู๎ ตั้งใจปฏิบัติหน๎าที่ 
และยอมรับผลที่เกิดจากการกระท าของตนเอง  

โดยใช๎กระบวนการกลุํม กระบวนการคิด กระบวนการปฏิบัติ กระบวนการเผชิญสถานการณ ์
กระบวนการแก๎ปัญหา กระบวนการสืบเสาะหาความรู ๎ กระบวนการสรา๎งความตระหนัก กระบวนการสรา๎ง
คํานิยม และกระบวนการสร๎างเจตคต ิ 

เพื่อให๎ผู๎เรียนมีลักษณะที่ดีของคนไทย ภาคภูมิใจในความเป็นไทย อยูํรํวมกบัผู๎อื่นอยํางสันติ จัดการ
ความขัดแย๎งด๎วยสันติวิธ ีและมีวินัยในตนเอง  
 
ผลการเรียนรู้  

๑. มีสํวนรํวม แนะน าผู๎อืน่ให๎อนุรักษ์ และยกยํองผู๎มีมารยาทไทย  
๒. แสดงออก แนะน าผู๎อื่น และมีสํวนรํวมในกจิกรรมเกี่ยวกับความเอื้อเฟือ้เผื่อแผํ และเสียสละ  
๓. เห็นคุณคํา อนุรักษ์ สบืสาน และประยุกต์ขนบธรรมเนียม ประเพณ ีศิลปวัฒนธรรม และภูมิปัญญาไทย 
๔. เห็นคุณคําของการอยูํรํวมกันในภูมิภาคตําง ๆ ของโลกอยํางสันติ และพึ่งพาซึ่งกันและกัน  
๕. มีสํวนรํวมและเสนอแนวทางการปูองกันปัญหาความขัดแย๎ง  
๖. ปฏิบัติตนเป็นผู๎มีวินัยในตนเอง  

 
รวมทั้งหมด  ๖  ผลการเรียนรู้  
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
 

รหัสวิชา ส2226       รายวิชาหน๎าที่พลเมือง 6     กลุํมสาระการเรียนรูส๎ังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3  ภาคเรียนที่  2            เวลาเรียน  20  ชั่วโมง    จ านวน  0.5  หนํวยกิต 
.........................................................................................................................................................................    
 

ปฏิบัติตนเป็นแบบอยํางและมีสํวนรํวมในการจดักิจกรรมที่แสดงออกถึงความรกัชาติยึดมั่นในศาสนา
และเทิดทูนสถาบันพระมหากษัตริย์ประยุกต์และเผยแพรํพระบรมราโชวาทในเรื่องการเสียสละความซื่อสัตย์
หลักการทรงงานในเรื่องศึกษาข๎อมูลอยํางเป็นระบบแก๎ปัญหาที่จุดเล็กปฏิบัติตนเป็นผู๎มีวินัยในตนเองในเรื่อง
ความซื่อสัตย์สุจริตขยันหมั่นเพียรอดทนใฝุหาความรู๎และตั้งใจปฏิบัติหน๎าที่ปฏิบัติตนเป็นพลเมืองดีตามวิถี
ประชาธิปไตยในเรื่องการใช๎สิทธิและหน๎าที่การใช๎เสรีภาพอยาํงรับผิดชอบการมีสํวนรวํมในกิจกรรมการ
เลือกตั้งมีสํวนรํวมและรบัผิดชอบในการตดัสินใจตํอกิจกรรมของห๎องเรียนและโรงเรียนตรวจสอบข๎อมูล
ตรวจสอบการท าหน๎าที่ของบุคคลเพื่อใช๎ประกอบการตัดสินใจปฏิบัติตนเป็นผู๎มีวินัยในตนเองในเรื่องความ
ซื่อสัตย์สุจริตขยันหมั่นเพียรใฝุหาความรู๎ตั้งใจปฏิบัติหน๎าที่และยอมรับผลที่เกิดจากการกระท าของตนเอง 

โดยใช๎กระบวนการกลุํมกระบวนการคิดกระบวนการปฏิบัติกระบวนการเผชิญสถานการณ์
กระบวนการแก๎ปัญหากระบวนการสืบเสาะหาความรูก๎ระบวนการสรา๎งความตระหนักกระบวนการสร๎าง
คํานิยมและกระบวนการสร๎างเจตคติ 

เพื่อให๎ผู๎เรียนมีลักษณะที่ดีของคนไทยแสดงออกถึงความรกัชาติยึดมั่นในศาสนาและเทิดทูนสถาบัน
พระมหากษตัริย์เป็นพลเมืองดีในระบอบประชาธปิไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุขมีสํวนรํวมทางการ
เมืองการปกครอง 
 

ผลการเรียนรู้ 
๑.  เป็นแบบอยํางและมีสํวนรํวมในการจดักิจกรรมทีแ่สดงออกถึงความรกัชาติยึดมั่นในศาสนาและ
เทิดทูนสถาบันพระมหากษัตริย ์

๒.  ประยุกต์และเผยแพรํพระบรมราโชวาทหลักการทรงงานและหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

๓.  ปฏิบัติตนเป็นพลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย 

๔.  มีสํวนรํวมและรับผิดชอบในการตดัสินใจตรวจสอบข๎อมูลตรวจสอบการท าหน๎าที่ของบุคคลเพื่อใช๎
ประกอบการตดัสินใจ 

๕.  ปฏิบัติตนเป็นผู๎มีวินัยในตนเอง 
 

รวมทั้งหมด ๕ ผลการเรียนรู ้
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รายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

รายวิชาพ้ืนฐาน 
ง๒๑๑๐๑  การงานอาชพี ๑   ๑ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๒๐ชัว่โมง/ภาค      ๐.๕ หนํวยกติ 
ง๒๑๑๐๒  การงานอาชพี ๒   ๑ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๒๐ ชั่วโมง/ภาค     ๐.๕ หนํวยกิต 
ง๒๒๑๐๑  การงานอาชพี ๓   ๑ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๒๐ ชั่วโมง/ภาค     ๐.๕ หนํวยกิต 
ง๒๒๑๐๒  การงานอาชพี ๔   ๑ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๒๐ ชั่วโมง/ภาค     ๐.๕ หนํวยกิต 
ง๒๓๑๐๑  การงานอาชพี ๕   ๑ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๒๐ ชั่วโมง/ภาค     ๐.๕ หนํวยกิต 
ง๒๓๑๐๒  การงานอาชพี ๖   ๑ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๒๐ ชั่วโมง/ภาค     ๐.๕ หนํวยกิต 
 

สาระเพ่ิมเติม (งานบ้าน,งานคหกรรม,งานประดิษฐ์)    
ง๒๐๒๐๑  ขนมไทย     ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๐๒  ขนมอบ    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค     ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๐๓  อาหารจานเดียว     ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค     ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๐๔  อาหารวาํง    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค     ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๐๕  การถนอมอาหาร   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค     ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๐๖  ประดิษฐ์ของใช๎จากวัสดทุ๎องถิ่น  ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค     ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๐๗  งานประดิษฐข์องช ารํวย   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค     ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๐๘  งานร๎อยมาลยั    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค     ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๐๙  งานใบตอง    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค     ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๑๐  งานประดิษฐด์อกไม๎ ๑   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค     ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๑๑  งานประดิษฐด์อกไม๎ ๒   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค     ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๑๒  แกะสลักผักผลไม๎   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค     ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๑๓  โครงงานอาชพี   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค     ๑.๐ หนวํยกิต 
ง๒๐๒๑๔  ชํางปักดว๎ยมอื     ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค     ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๑๕  เครื่องดื่มสมนุไพร   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค     ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๑๖  มหัศจรรย์เศษผ๎า   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค     ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๑๗  งานจดัดอกไม๎    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค     ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๑๘  งาน DIY (Do It Yourself)      ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค     ๑.๐ หนํวยกิต 
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สาระเพ่ิมเติม (งานช่าง) 
ง๒๐๒๓๑  ชํางเขียนแบบ ๑   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค     ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๓๒  ชํางเขียนแบบ ๒   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค     ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๓๓  ชํางเขียนแบบแผํนคลี่ ๑  ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค     ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๓๔  ชํางเขียนแบบแผํนคลี่ ๒  ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค     ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๓๕  ชํางเดินสายไฟฟูาภายในอาคาร  ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค     ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๓๖  ชํางซํอมเครือ่งใช๎ไฟฟาูภายในบ๎าน ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค     ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๓๗  ชํางซํอมพดัลมไฟฟูา    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค     ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๓๘  ชํางอิเล็คทรอนิคส์เบ้ืองต๎น  ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค     ๑.๐ หนํวยกิต 
 

สาระเพ่ิมเติม (งานเกษตร) 
ง๒๐๒๖๑  การจดัสวนทัว่ไป   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค๑.๐ หนํวยกติ 
ง๒๐๒๖๒  การขยายพันธุ์พืช   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค๑.๐ หนํวยกติ 
ง๒๐๒๖๓  การปลูกไม๎ดอกไม๎ประดับ  ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค    ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๖๔  การปลูกพืชสมุนไพร   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค    ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๖๕  การปลูกพืชผักสวนครวั   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค    ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๖๖  การเพาะเลี้ยงปลาสวยงาม  ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค    ๑.๐ หนํวยกิต 
 

สาระเพ่ิมเติม (งานธุรกิจ) 
ง๒๐๒๘๑  ระเบียนการเงิน   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๘๒  เอกสารธุรกิจ    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๘๓  งานส านักงาน    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๘๔  หลักการขายเบ้ืองต๎น   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๘๕  การบัญชีเบื้องต๎น ๑   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๘๖  การบัญชีเบื้องต๎น ๒   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๘๗  การประกอบธุรกิจขนาดยํอม(SMEs) ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๘๘  ธรุกิจทัว่ไป    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๘๙  บุคลิกภาพพนักงานขาย  ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๙๐  การประกันภยั    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค ๑.๐ หนํวยกิต 
ง๒๐๒๙๑  การคุ๎มครองสิทธิผู๎บริโภค  ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ ชั่วโมง/ภาค ๑.๐ หนํวยกิต 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา  ง๒๑๑๐๑ รายวชิาการงานอาชพี ๑          กลุํมสาระการเรยีนรู๎การงานอาชพี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑ ภาคเรียนที่  ๑           เวลาเรียน  ๒๐  ชั่วโมง จ านวน  ๐.๕  หนํวยกิต
.........................................................................................................................................................................    
 

ศึกษา ค๎นคว๎าและวิเคราะห์ขั้นตอนการท างาน การใช๎อุปกรณ์อ านวยความสะดวกในการท า         
ความสะอาดบ๎าน การเลือก การดูแลรักษาเครื่องมือเครื่องใช๎ในการท างานบ๎าน ขั้นตอนในการท าความสะอาด
บ๎าน  การตกแตํงและจัดบ๎าน การใช๎อุปกรณ์ท างานบ๎านให๎ประหยัดพลังงานและปลอดภัย ความหมาย 
ความส าคัญ ประโยชน์ ประเภทของอาหารและโภชนาการส าหรับครอบครัว การเตรียมวัตถุดิบในการ
ประกอบอาหาร และแนวทางการประกอบอาหาร การจัดตกแตํงและการบริการอาหาร กระบวนการแปรรูป
ผลผลิตทางการเกษตร และการจัดสวนในภาชนะ 

ฝึกทักษะการแสวงหาความรู๎  ฝึกปฏิบัติงานโดยใช๎กระบวนการท างานตามแผนที่วางไว๎ ใช๎
กระบวนการกลุํม กระบวนการแก๎ปัญหา และทักษะการจัดการ และสามารถน าความรู๎ไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน
ได๎ 

มีจิตส านึกในการท างาน และรู๎จักใช๎ทรัพยากรในการปฏิบัติงานอยํางประหยัดและคุ๎มคํา 
 
มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
 ตัวชี้วัดระหว่างทาง 

ง ๑.๑  ม.๑/๑   
ตัวชี้วัดปลายทาง 

ง 1.1 ม.๑/๒,  ม.๑/๓ 
 

รวมทั้งหมด  ๓  ตัวชี้วัด 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา  ง๒๑๑๐2 รายวชิา การงานอาชพี 2          กลุํมสาระการเรยีนรู๎การงานอาชพี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑ ภาคเรียนที่  2           เวลาเรียน  ๒๐  ชั่วโมง จ านวน  ๐.๕  หนํวยกิต
.........................................................................................................................................................................    
 

การปฏิบัติงานตามทักษะกระบวนการท างาน การวางแผนการท างาน การปฏิบัติงานตามแผน         
การประเมินผลการท างาน ความส าคัญของกระบวนการกลุํมในการท างานรํวมกับผู๎อื่น ส ารวจความต๎องการ
ของตลาด การตัดสินใจเลือกอาชพี 

การลงมือปฏิบัติจริงวิเคราะห์ ขั้นตอน กระบวนการท างานเลือกใช๎ เครือ่งมือ วัสดุ อุปกรณ์ อยําง
สร๎างสรรค ์ และเหมาะสมกับงานโดยค านึงถึง ความคุ๎มคาํ มีประสทิธิภาพ อนรุักษ์สิ่งแวดลอ๎ม และสังคม ลง
มือผลิตชิ้นงานตามขั้นตอน กระบวนการท างานโดยใช๎กระบวนการกลุํม การท างานตามขั้นตอน ประเมินผล
การปรับปรุงผลงาน  และแนวทางการประกอบอาชีพได๎อยํางสร๎างสรรค์ 

เพื่อให๎เกิดความรู๎ ความเข๎าใจ ทักษะ ในการปฏิบัติ  ท างานด๎วยความเสียสละ  และการแก๎ปัญหา 
อยํางมีเหตุผล 
 
มาตรฐาน/ตัวชี้วัด    
 ตัวชี้วัดระหว่างทาง 

ง ๑.๑  ม.๑/๑   
ง ๒.๑  ม.๑/๑,  ม.๑/๒   

ตัวชี้วัดปลายทาง 
ง 1.1 ม.๑/๒,  ม.๑/๓ 

  ง 2.1 ม.๑/๓ 
 
รวมทั้งหมด  ๖  ตัวชี้วดั 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา  ง๒2๑๐1 รายวชิาการงานอาชพี 3       กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 ภาคเรียนที่  1        เวลาเรียน  ๒๐  ชัว่โมง  จ านวน  ๐.๕  หนํวยกิต
.........................................................................................................................................................................    
 

ศึกษาข๎อมูลและเรียนรู๎วิธีการเกี่ยวกับงานบ๎าน เสื้อผ๎า และเครื่องแตํงกาย อาหารโภชนาการ และงาน
เกษตร  

ฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการจัดตกแตํงบ๎านและสวน การปักตกแตํงเสื้อผ๎าเครื่องแตํ งกาย การเตรียม
ประกอบอาหารและเครื่องดื่ม การเลี้ยงสัตว์ โดยใช๎กระบวนการท างานอยํางเป็นขั้นตอน การจัดการ
กระบวนการแก๎ปัญหาการท างานรํวมกันและการแสวงหาความรู๎  

มีเจตคติที่ดีตํอการท างาน มีมารยาทในการท างานกับครอบครัวและผู๎อื่น มีจิตส านึก และความ
รับผิดชอบ มีคุณธรรม ตลอดจนน าความรู๎ไปใช๎ในชีวิตประจ าวันได๎ 
 
มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 

ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
 - 

 ตัวชี้วัดปลายทาง 
ง ๑.๑  ม.๒/๑,  ม.๒/๒,  ม.๒/๓ 

 
 
รวมทั้งหมด  ๓  ตัวชี้วัด 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา  ง๒2๑๐2 รายวชิาการงานอาชพี 4  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 ภาคเรียนที่  2   เวลาเรียน  ๒๐  ชั่วโมง จ านวน  ๐.๕  หนํวยกิต
.........................................................................................................................................................................    

ศึกษาข๎อมูลและเรียนรู๎วธิีการพร๎อมฝึกการปฏิบัตเิกี่ยวกับ งานชําง งานประดิษฐ์ งานธรุกิจ งานอาชีพ 
ฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการเขียนแบบ ทักษะการสร๎างชิ้นงาน การสรา๎งประดิษฐ์ โดยใช๎กระบวนการท างาน

อยํางเป็นขั้นตอน การจัดการ กระบวนการแก๎ปัญหาการท างานรํวมกันและการแสวงหาความรู๎ วางแผนในการ
เลือกอาชีพ ระบุความรู๎ความสามารถ และคุณธรรมที่สัมพันธก์ับอาชีพที่สนใจ 

มีเจตคติที่ดตีํอการท างาน มีมารยาทในการท างานกับครอบครวัและผู๎อื่น มีจิตส านึกและความ
รับผิดชอบในการใช๎คอมพิวเตอร์สร๎างชิ้นงาน มีคณุธรรมในการประกอบอาชีพ ตลอดจนน าความรูไ๎ปใช๎ในชีวิต 
ประจ าวันได ๎
 
มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
 ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
  ง 2.1 ม.๒/๑,  ม.๒/๒ 
 ตัวชี้วัดปลายทาง 

ง ๑.๑  ม.๒/๑,  ม.๒/๒,  ม.๒/๓ 
ง ๒.๑  ม.๒/๓ 

 
รวมทั้งหมด  ๖  ตัวชี้วดั 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา  ง๒3๑๐1 รายวชิาการงานอาชพี 5  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 ภาคเรียนที่  1   เวลาเรียน  ๒๐  ชั่วโมง จ านวน  ๐.๕  หนํวยกิต
.........................................................................................................................................................................    
 

ศึกษาการท างาน และทักษะที่จ าเป็นเกี่ยวกับความเป็นอยูํในชีวิตประจ าวัน เพื่อชวํยเหลือตนเอง 
ครอบครัว ชุมชน และสังคมได๎ อยํางเหมาะสม พอเพียง 

ปฏิบัติงานโดยใช๎กระบวนการท างานเป็นกลุํม ทีส่ามารถน าเทคโนโลยีสืบค๎น สร๎างสรรค์ น าเสนอและ
เผยแพรํงาน ตลอดจนมุงํเน๎นการประหยัดพลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล๎อม ตามแนวทางปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง มี ทักษะ และคน๎พบความถนัดของตนเอง 

มีนิสัยรักการท างาน เสียสละ มีคุณธรรม ตัดสินใจอยํางมีเหตุผลและถูกต๎อง ตลอดจนมีเจตคตทิี่ดแีละ
เห็นความส าคัญของการประกอบอาชีพทั้งในประเทศและประชาคมอาเซียน 
 
มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
 ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
  ง ๑.๑  ม.๓/๑,  ม.๓/๒ 
 ตัวชี้วัดปลายทาง 

ง 1.1  ม.๓/๓ 
 
รวมทั้งหมด  ๖  ตัวชี้วดั 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา  ง๒3๑๐2 รายวชิาการงานอาชพี 6        กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชพี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 ภาคเรียนที่  2        เวลาเรียน  ๒๐  ชัว่โมง จ านวน  ๐.๕  หนํวยกิต
.........................................................................................................................................................................    
 

ศึกษาความรู๎เกี่ยวกับการท าโครงงานอาชีพ ความหมาย และคุณคาํของโครงงาน ประเภทโครงงาน
และตัวอยํางโครงงานอาชีพ สืบค๎นและวิเคราะหผ์ลงานด๎านอาชีพตําง ๆ น าเสนอผลการวิเคราะห์งานอาชีพ ที่
ได๎ศึกษาค๎นคว๎า  ออกแบบเค๎าโครงโครงงานที่ตนเองสนใจ โดยเริ่ม ตั้งแตํการออกแบบแนวคิด การคิดหัวข๎อ
โครงงานอาชีพ การสืบค๎นข๎อมูล การเขียนเค๎าโครงโครงงานอาชพี การออกแบบและการน าเสนอเค๎าโครง
โครงงานอาชีพ เพือ่เป็น แนวทางในการวางแผนท าโครงงานอาชพี 

ปฏิบัติการท าโครงงานอาชีพ  โดยใช๎กระบวนโครงงานเป็นฐานการเรียนรู๎  ตามความเหมาะสมกับ
สภาพท๎องถิ่น และมุํงพฒันาสูํความเป็นสากลบนพื้นฐานของความพอเพยีง น าเสนอโครงงานอาชีพในรูปแบบ   
ตําง ๆ ได๎แก ํรายงานโครงงาน การแสดงนิทรรศการโครงงานรูปแบบโปสเตอร์ สื่อมัลติมิเดีย  

เห็นคุณคําของงานอาชีพที่สุจริต มีจริยธรรม คุณธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม 
 
มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
 ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
  ง ๑.๑  ม.๓/๑,  ม.๓/๒ 
  ง ๒.๑  ม.๓/๑,  ม.๓/๒ 
 ตัวชี้วัดปลายทาง 

ง 1.1 ม.๓/๓ 
ง 2.1 ม.๓/๓  

 
รวมทั้งหมด  ๖  ตัวชี้วดั 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รายวชิาขนมไทย  รหัสวิชา ง2๐๒๐๑              กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓    เวลา   ๔0 ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

อธิบายประวัติความเป็นมาของขนมไทย ประเภทของขนมไทย วัตถุดิบที่ใช๎ในการท าขนมไทย ขนม
ไทยในแตํละภาค ขนมไทยในแตํละเทศกาล ศึกษาความรู๎เบื้องต๎นเกี่ยวกบัวัตถุดิบและอุปกรณ์ในการท าขนม
ไทย หลักการชั่งตวง หลักการและเทคนิคการท าขนมไทยแตํละชนิด การจดัธรุกิจขนมไทยเพือ่การประกอบ
อาชีพ 

ปฏิบัติการท าขนมไทยชนิดตํางๆ ตามข้ันตอนวธิีการการท าขนมไทยชนดิตํางๆปฏิบัติ ขนมไทยชนิด 
ตําง ๆ ตามความสนใจโดยใช๎กระบวนการแสวงหาความรู๎ กระบวนการคิดแก๎ปัญหา กระบวนการการท างาน
กลุํมกระบวนการ กระบวนการฝกึทักษะปฏิบัติ กระบวนการบริหารจดัการ การวางแผน การปฏิบัติตามแผน 
และกระบวนการสร๎างเสริมคุณลักษณะทีพ่ึงประสงค์ 

เห็นคุณคําของการท าขนมไทย น าความรู๎ไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน ฝกึการท างานเป็นกระบวนการ ความ  
มีวินัย ใฝุเรียนรู ๎อยูํอยํางพอเพียง 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายความส าคัญ และประวัติความเป็นมาของขนมไทย 
2. อธิบายลักษณะของขนมไทยแตํละประเภท 
3. จ าแนกประเภทของขนมไทยได ๎
4. อธิบายลักษณะของวัตถดุิบที่ใช๎ในการท าขนมไทย 
5. อธิบายลักษณะและยกตวัอยํางขนมไทยแตํละภาค 
6. อธิบายหลักการและเทคนิคการท าขนมไทยได ๎
7. เลือกใช๎วัสดุและอุปกรณใ์นการท าขนมไทยได๎ 
8. ปฏิบัติการท าขนมไทยตามข้ันตอนวิธีการท าขนมไทยประเภทตําง ๆ 
9. มีทักษะในการท าขนมไทย จัดท าธรุกิจขนมไทยได๎ 
10. มีกิจนิสัยที่ดีในการท าขนมไทย ปฏิบัติงานด๎วยความประณีตและประหยัด 

 
รวมทั้งหมด  10  ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๐๒            รายวิชาขนมอบ   กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓      เวลา   ๔0 ชั่วโมง             จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาขนมอบประเภทตํางๆ ศพัท์ทีใ่ช๎ในการท าขนมอบ เครื่องใช๎ วัสดอุุปกรณ์ การใช๎และการเก็บ
รักษา มาตราชั่ง ตวง การใช๎เตาอบ 

ฝึกปฏิบัติการชั่ง ตวง ผสมและประกอบขนมอบ ปฏิบัติงานท าขนมอบประเภทตํางๆ เชํน คุกกี้ ขนม
ปัง เค๎กและแตํงหน๎าเค๎กอยํางงําย เก็บรักษาและบรรจุภาชนะที่เหมาะสม ค านวณคําใช๎จาํย ก าหนดราคาขาย 
จัดจ าหนําย จดบันทึกการปฏิบัติงาน ท าบัญชีรายรับ – รายจาํย และประเมินผลเพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจ
และมีทักษะในการท าขนมอบ และจ าหนํายได๎ 

เพื่อให๎มีความเสียสละในการท างาน มีความรับผดิชอบ ซื่อสัตย์สุจรติ มุงํมั่นในการท างาน ตามหลัก
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ใช๎ทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อมในการท างานอยํางประหยัด  คุ๎มคํา ถูกวิธ ี
และมีเจตคติที่ดีตอํการประกอบอาชีพสจุรติ 
 
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑. บอกความส าคัญ ประเภท ความหมายของค าศัพท์เกี่ยวกับขนมอบได๎ 

 ๒. บอกวัสดุ-อุปกรณ์ วธิกีารเลือกใช๎ เก็บรักษาวสัดุ-อุปกรณ์ในการท าขนมอบได๎ 
 ๓. บอกชนิดและคุณสมบัติของวัตถุดิบและอธิบายวิธีการเก็บรักษาวตัถุดิบในการท าขนมอบได๎ 
 ๔. อธิบายวิธีการบรรจุ และวิธีการเก็บรักษาขนมอบไว๎ได๎นานและถูกสุขลักษณะได๎ 
 ๕. ท าบัญชีรายรับ-รายจํายและก าหนดราคาขนมอบได๎ 
 ๖. สามารถวางแผน ปฏบิัติ และประเมินผลการท าขนมอบชนิดตําง ๆ ได๎ 

 
รวมทั้งหมด  ๖  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๐๓            รายวิชาอาหารจานเดียว  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓      เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความหมายความส าคัญ หลักการ วธิีการ ขัน้ตอนการท าอาหารจานเดียวชนิดตาํงๆ การเลือกใช๎ 
การเก็บรักษา วัสดุอุปกรณ์ที่ใชใ๎นการท าอาหารจานเดียว การเลือกซ้ือ วัสดุ อุปกรณ์ ในการท าอาหารจาน
เดียว 

ปฏิบัติงานด๎วยกระบวนการกลุํม การแสวงหาความรู ๎ กระบวนการและการแก๎ปัญหา และการจดั
การศกึษาจากแหลํงเรียนรู๎ และภูมิปัญญาท๎องถิ่น 

เพื่อให๎มีลักษณะนิสัยรักการท างาน มีคุณธรรม มีจิตส านึกในการใช๎พลังงาน ทรพัยากรและ
สิ่งแวดล๎อมอยํางประหยดัคุ๎มคํา มีเจตคตทิี่ดีและเห็นความส าคัญของการประกอบอาชีพ วิธีการหางานท า 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

 ๑. สามารถอธิบายความหมายและความส าคัญของอาหารจานเดียวได๎  
 ๒. สามารถบอกชื่อและระบุประเภทของอาหารจานเดียวได๎ 

๓. สามารถบอกชื่อและอธิบายวิธีการใช๎เครื่องมือเครื่องใช๎ในการท าอาหารจานเดียวรวมทั้งการ
ดูแลรักษาอุปกรณ์ได๎ถูกต๎องและปลอดภัย 
๔. สามารถท าและบอกเทคนิคในการท าอาหารจานเดียวประเภทตําง ๆ ได๎ 
๕. ตระหนักในการแสวงหาความรู๎ กระบวนการโดยใช๎เทคโนโลยีตําง ๆ 
๖. มีคุณธรรมและลักษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใช๎พลังงาน ทรัพยากรและ
สิ่งแวดล๎อมอยํางคุ๎มคําเพื่อการด ารงชีวิต 
๗. มีทักษะที่จ าเป็น มีประสบการณ์เห็นแนวทางในงานอาชีพและเกิดเจตคติที่ดีตํอการประกอบ
อาชีพ 

 
รวมทั้งหมด  ๗  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพ่ิมเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๐๔             รายวชิาอาหารวําง   กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓       เวลา   ๔0 ชั่วโมง             จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาความหมาย ความส าคัญ ประโยชน์ และประเภทของอาหารวาํง เทคนิคการประกอบอาหารวําง
แตํละชนิด การเลือกซื่ออาหารสด อาหารแห๎ง การเลือกใช๎วัสดุอุปกรณ์ การใช๎และการเก็บรกัษามาตราชั่ง 
ตวงที่เหมาะสมกับชนิดของอาหาร 
 เลือกใช๎วัสดุอุปกรณ์ เลือกซ้ืออาหารสด อาหารแห๎ง น ามาปฏิบัติงานประกอบอาหารวาํงประเภท  
ตําง ๆ เชํน อาหารวํางคาว หวาน ค านวณคาํใช๎จาํย ก าหนดราคาขาย จัดจ าหนําย จดบันทึกการปฏิบัติงานท า
บัญชีรายรับ รายจําย มทีักษะและเทคนิควิธีการประกอบอาหารวาํไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน เป็นแนวทางในการ
ประกอบอาชีพ 
 มีความรับผิดชอบ ขยัน ประหยัด ซื่อสัตย์ อดออม มุํงมั่นอดทนในการท างาน ตระหนักในการใช๎
พลังงานทรพัยากรและสิง่แวดล๎อมอยํางคุ๎มคาํและถูกวิธี ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. เข๎าใจความหมายความส าคัญและประโยชน์ของอาหารวาํง 
2. เลือกซ้ืออาหารสด อาหารแห๎งได๎เหมาะสมกับอาหารวํางแตํละประเภท 
3. เลือกใช๎วัสด ุอุปกรณ ์เครื่องมือเครื่องใช๎ได๎เหมาสมกับประเภทอาหารวําง 
4. ปฏิบัติงานปรุงอาหารวาํงประเภทตําง ๆ ได๎ 
5. ค านวณคําใช๎จาํย ก าหนดราคาขาย จัดจ าหนํายอาหารวําง และบันทึกการปฏิบัติงานการท า

บัญชีรายรับ รายจาํย 
6. มีความรับผิดชอบ ขยัน ประหยัด ซื่อสัตย ์อดออม มุํงมั่น อดทนในการท างาน มจีิตส านึกในการ

ใช๎พลังงานทรัพยากรและสิ่งแวดล๎อมอยํางคุ๎มคาํและถูกวิธี 
 
รวมทั้งหมด  6  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพ่ิมเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๐๕            รายวิชาการถนอมอาหาร  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓      เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความหมาย ความส าคัญ ประโยชน์ และหลักการถนอมอาหาร การเลือกอาหาร ภาชนะ 
อุปกรณ์และเครื่องใช๎ เทคนิคและวิธีการถนอมอาหาร ความส าคัญของการปรุงแตํงอาหาร ชนดิ คุณสมบัติ 
และปริมาณที่ใช๎ การเกบ็รักษา การสงวนคุณคําโภชนาการ 

ปฏิบัติฝึกทักษะการถนอมอาหารตามฤดูกาลท๎องถิ่น ตามกรรมวิธตีําง ๆ เชํนการฝึกปฏิบัติถนอม
อาหารด๎วยวธิีการตาก  การดอง  การใช๎น้ าตาล การปรุงแตํงรส รมควัน หมักดอง ใชอ๎ุณหภูมิสูง ใช๎สารเคมี
ปรุงแตํอาหาร  บรรจแุละเก็บอาหารที่ถนอมแล๎วให๎ถูกต๎องตามหลักโภชนาการ และสุขลักษณะ ค านวณ
คําใช๎จาํย ก าหนดราคา จัดนิทรรศการจ าหนําย จดบันทึกปฏิบัติงาน ท าบัญชีรายรับ รายจาํยและประเมินผล 

มีเจตคติที่ดตีํอการถนอมอาหาร ท างานรํวมกับผูอ๎ื่นได๎ มีความมุํงมั่นท างานจนส าเร็จ เห็นคุณคําของ
การท างาน ด๎วยความรับผิดชอบ สะอาด ปลอดภยั ถูกสุขลักษณะ 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายความหมาย ความส าคัญ ประโยชน์และหลักการถนอมอาหาร 
2. เลือกอาหาร ภาชนะ อุปกรณ์และเครื่องใช๎ในการถนอมอาหารได๎อยํางเหมาะสม 
3. การฝึกปฏิบัติถนอมอาหารรูปแบบตําง ๆ 
4. บรรจุและเก็บอาหารที่ถนอมแล๎วให๎ถูกต๎องตามหลักโภชนาการ และสุขลกัษณะ 
5. ค านวณคําใช๎จาํย ก าหนดราคา 
6. จัดนิทรรศการจ าหนําย จดบันทึกปฏิบัติงาน 
7. ท าบัญชีรายรับ – รายจํายและประเมินผล 
8. เจตคติที่ดตีํอการถนอมอาหาร ท างานรวํมกับผู๎อืน่ได๎ มีความมุํงมั่นท างานจนส าเร็จ เห็นคุณคํา

ของการท างาน 
 
รวมทั้งหมด  ๘  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๐๖       รายวิชาประดิษฐ์ของใชจ๎ากวัสดุท๎องถิ่น กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓ เวลา   ๔0 ชั่วโมง    จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษารูปแบบผลิตภัณฑ์ แหลํงวัสดุทั้งที่เป็นวัสดุจากธรรมชาต ิและวัสดสุังเคราะห์ คุณสมบัติของวสัดุ
ท๎องถิ่น เครื่องมืออุปกรณ์ การออกแบบ ให๎ตรงตามความต๎องการของตลาด วิธกีารผลิต ถัก ผกู พัน สาน ฯลฯ 
การบรรจุหีบหํอ ความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน 

ปฏิบัติการออกแบบส ารวจผลิตภัณฑ์ และแหลํงวัสดุท๎องถิ่นและหรือ วัสดุสังเคราะห ์ ออกแบบให๎
เหมาะสมกับวัสดุท๎องถิ่น เตรียมเครื่องมือ และวัสดุอุปกรณ์ ผลติชิ้นงานดว๎ยวิธีการตาํง ๆ ตกแตํงขัน้ส าเร็จ ท า
บัญชีรายรับ – รายจาํย ก าหนดราคาและจัดจ าหนําย 

เพื่อให๎เกิดนิสัยรักการท างานมีทักษะเกี่ยวกับการออกแบบตามแบบที่ก าหนดหรือตามความคดิ
สร๎างสรรค์มีทักษะเกี่ยวกับการเลือกวัสดุ สามารถท าผลิตภัณฑ์ตามขั้นตอนและจัดจ าหนํายได๎ 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. มีความรู๎เบ้ืองต๎นเกี่ยวกบังานผลิตภัณฑ์วัสดทุ๎องถิ่น 
2. อธิบายการเลือกใช๎ การเก็บรักษาเครื่องมือเครื่องใช๎ในการประดิษฐ์ 
3. บอกประเภทและออกแบบผลิตภัณฑ์ด๎วยวธิีที่ก าหนด และเลือกใช๎วัสดุที่เหมาะสม 
4. มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะการจดัการ ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหา ทักษะการท างาน

รํวมกัน และทักษะการแสวงหาความรู๎ 
5. มีนิสัยรักการท างานมีความรับผิดชอบ ขยัน ซื่อสตัย์ ประหยัด อดทน และสามารถท างานรวํมกับ

ผู๎อื่นได๎ 
 
รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๐๗         รายวิชางานประดิษฐ์ของช ารวํย  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษา ความหมายความส าคัญ ประโยชน์ประเภทของของช ารํวย และหลักการ วิธกีาร ขั้นตอน การ
เลือกใช๎ การเก็บรักษาเครื่องมือเครื่องใชใ๎นการประดิษฐ์ของช ารํวยโดยศึกษาจากแหลํงเรียนรู๎ ภูมิปัญญา
ท๎องถิ่น 

ปฏิบัติการออกแบบโดยใช๎ทักษะกระบวนการ  ทกัษะการจดัการ  ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหาทกัษะ
การท างานรวํมกัน  และทักษะแสวงหาความรู๎ และกระบวนการเทคโนโลยีในการออกแบบประดิษฐ์ของช ารํวย 

เกิดนิสัยรักการท างาน มีจิตส านึกในการใช๎พลังงาน ทรัพยากรและสิ่งแวดล๎อมอยํางประหยัดคุ๎มคํา 
เพื่อการด ารงชีวติและครอบครัว 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายความหมายความส าคัญ และประโยชน์ของของช ารํวย 
2. อธิบายการเลือกใช๎ การเก็บรักษาเครื่องมือเครื่องใช๎ในการประดิษฐ์ของช ารํวย    
3. บอกประเภทและหลักการการประดิษฐ์ของช ารํวยแตํละประเภทได๎  
4. ออกแบบ สืบค๎นข๎อมูลจากแหลํงเรียนรู๎  ภูมิปัญญาท๎องถิ่นด๎วยกระบวนการเทคโนโลยี 
5. มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะการจดัการ ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหา ทักษะการท างาน

รํวมกัน และทักษะการแสวงหาความรู๎ในการประดิษฐ์ของช ารวํย 
6. มีจิตส านึกในการใช๎พลังงาน ทรพัยากรและสิ่งแวดล๎อมอยํางประหยัดคุม๎คําในการประดิษฐ์ของ

ช ารวํย เพื่อการด ารงชีวติและครอบครัว 
 
รวมทั้งหมด  ๖  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๐๘         รายวิชางานร๎อยมาลัย   กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

อธิบายประวัติความเป็นมา ความหมาย ความส าคัญ ของการร๎อยมาลัย วัสดุอุปกรณท์ี่ใช๎ในการร๎อย
มาลัย  การร๎อยมาลัยตุ๎ม มาลัยช ารํวย มาลัยซีก มาลัยกลม แบบตํางๆ 

ฝึกปฏิบัติการร๎อยมาลัยตามข้ันตอนกระบวนการร๎อยมาลัยโซํ  มาลัยคล๎องมือ แบบและลายตํางๆ 
โดยใช๎ทักษะกระบวนการท างาน และการแก๎ปัญหา สามารถน าความรู๎ไปใช๎ในการด ารงชีวติประจ าวัน  และ
เป็นแนวทางในการด ารงชีวิตในสภาวะเศรษฐกจิพอเพียงอยํางมีความคดิสร๎างสรรค์ 

เกิดความภาคภูมิใจในความเป็นไทย มีเจตคติที่ดใีนการท างาน มคีุณธรรมจริยธรรม และลักษณะนิสัย 
ที่ดีในการท างาน 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายประวัติความเป็นมาความหมาย ความส าคัญ ของการร๎อยมาลัย 
2. อธิบายสํวนประกอบตําง ๆ ของมาลัยและการเลือกใช๎วัสดุอุปกรณ์ 
3. ปฏิบัติการการร๎อยมาลัยตุ๎ม 
4. ปฏิบัติการการร๎อยมาลัยซีก 
5. ปฏิบัติการร๎อยมาลัยกลม 
6. ปฏิบัติการการร๎อยมาลัยช ารวํยแบบตําง ๆ 

 
รวมทั้งหมด  ๖  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๐๙         รายวิชางานใบตอง   กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาวิเคราะห์ ความหมายความส าคัญ    ประโยชน์และหลักการ วธิีการ ขั้นตอน  การเลือกใช ๎การ
เก็บรักษาเครื่องมือเครื่องใช๎ในการท างาน จากวัสดุในท๎องถิ่นโดยศึกษาจากแหลํงเรียนรู๎ ภูมิปัญญาท๎องถิ่น 

โดยใช๎ทักษะกระบวนการงานใบตองพื้นฐาน  ทกัษะการจดัการ  ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหาทกัษะ
การท างานรวํมกัน  และทักษะแสวงหาความรู๎ และกระบวนการเทคโนโลยีในการ 

เพื่อให๎เกิดนิสัยการท างาน  มจีิตส านึกในการใช๎พลังงาน ทรพัยากรและสิ่งแวดล๎อมอยํางประหยัด
คุ๎มคํา เพื่อการด ารงชีวติและครอบครัว 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายความหมายความส าคัญของงานใบตอง 
2. บอกประโยชน์และหลักการ วิธกีาร ขั้นตอนของงานใบตอง 
3. อธิบายการเลือกใช๎ การเก็บรักษาเครื่องมือเครื่องใช๎ของงานใบตอง 
4. บอกประเภทและหลักการการงานใบตอง 
5. สืบค๎นข๎อมูลจากแหลํงเรียนรู๎  ภูมิปัญญาท๎องถิ่นด๎วยกระบวนการเทคโนโลยี 
6. มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะการจดัการ ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหา ทักษะการท างาน                    

รํวมกัน และทักษะการแสวงหาความรู๎งานใบตอง 
7. ปฏิบัติงานใบตองที่ก าหนดให๎ 
8. มีจิตส านึกในการใช๎พลังงาน ทรัพยากรและสิ่งแวดล๎อมอยํางประหยัดคุ๎มคําในงานใบตองเพื่อการ 

ด ารงชีวิตและครอบครัว 
 
รวมทั้งหมด  ๘  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๑๐         รายวิชางานประดิษฐ์ดอกไม๎ ๑  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาค๎นควา๎และอธิบายความส าคัญ ขั้นตอน วิธกีารในการใชว๎ัสดุอปุกรณ์ การประดิษฐ์ดอกไม๎
รูปแบบตํางๆ ด๎วยกระดาษยํน ๒ หน๎า 

ฝึกปฏิบัติงานตามข้ันตอน วิธีการ การประดิษฐด์อกไม๎ดว๎ยกระดาษยํนในรูปแบบตํางๆ โดยใช๎ทกัษะ
กระบวนการการท างาน การแก๎ปัญหา การท างานรํวมกัน 

มีนิสัยรักการท างาน มีคณุธรรม และลักษณะนิสยัในการท างาน จติส านึกในการใช๎พลังงาน ทรัพยากร
และสิ่งแวดล๎อมอยํางประหยัด คุ๎มคําเพื่อการด ารงชีวิตและครอบครวั 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายความหมาย ความส าคัญของดอกไม๎ประดษิฐ์ได๎ 
2. อธิบายวิธีการใช๎เครื่องมอืในการปฏิบัติงานให๎ปลอดภัยได๎ 
3. อธิบายข้ันตอนวิธีการเลอืกใช๎เครื่องมือเครื่องใช๎ในการประดิษฐด์อกไมด๎๎วยกระดาษยํนแบบตําง ๆ 

ได๎ 
4. ปฏิบัติการประดิษฐ์ดอกไม๎ประดิษฐ์แบบตํางๆได๎ 

 
รวมทั้งหมด  ๔  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๑๑         รายวิชางานประดิษฐ์ดอกไม๎ ๒  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

อธิบายความส าคัญ ขั้นตอน วิธีการในการใช๎วัสดุอุปกรณ ์ การประดิษฐด์อกไม ๎ ด๎วยวัสดตุํางๆ ตาม
ความคดิสร๎างสรรค์ โดยศึกษาจากแหลํงเรียนรู๎ และภูมิปัญญาท๎องถิ่น 

ฝึกปฏิบัติออกแบบตามขั้นตอน วธิีการ การประดิษฐ์ดอกไม๎ในรูปแบบตํางๆโดยใช๎ทกัษะกระบวนการ          
การท างาน การแก๎ปัญหา การท างานรวํมกัน  ค านวณคําใชจ๎ําย ก าหนดราคา และประเมินผลได๎ 

เกิดนิสัยรักการท างาน มีคุณธรรมและลักษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใชพ๎ลังงาน 
ทรัพยากรและสิ่งแวดลอ๎มอยํางประหยัดคุ๎มคํา เพื่อการด ารงชวีิต 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายความส าคัญของดอกไม๎ประดิษฐ์ได๎ 
2. อธิบายวิธีการใช๎เครื่องมอืในการปฏิบัติงานให๎ปลอดภัยได๎ 
3. อธิบายข้ันตอน  วธิีการ ในการประดิษฐ์ดอกไมด๎ว๎ยวัสดธุรรมชาติแบบตําง ๆ ได๎ 
4. ปฏิบัติการประดิษฐ์ดอกไม๎แบบตําง ๆ ตามความคิดสรา๎งสรรค์ 
5. ค านวณคําใช๎จาํย ก าหนดราคาและประเมินผลได๎ 

 
รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๑๒          รายวิชาแกะสลักผักผลไม๎  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความหมาย ความส าคัญ ประโยชน์ ของการท างาน ประกอบด๎วยงานแกะสลักและตกแตํง
อาหาร เข๎าใจหลักการเลือกซื้อผักผลไม๎มาใชใ๎นงานแกะสลัก วธิีการและขั้นตอนการแกะสลกัและตกแตํง
อาหาร 

มีทักษะในการท างานรํวมกับสมาชิกในครอบครัวและผู๎อื่น และท างานตามกระบวนการของการ
แกะสลักผักผลไม๎ มีทักษะในการเลือกเครื่องใช๎ในงานแกะสลักผักและผลไม๎ เลือกวัสดุน ามาแกะสลัก มีทักษะ
ในการเลือก ใช๎ และเก็บรักษาเครื่องมือ เครื่องใช ๎วัสดุ และอุปกรณต์ามข้ันตอนและเหมาะสมกับงาน มีทักษะ
ในการเลือกและใช๎เทคโนโลยีได๎เหมาะสมกับงาน มีทักษะในการท างานตามกระบวนการท างานและการจดัการ
โดยอนุรักษพ์ลังงานและสิ่งแวดล๎อม 

เพื่อเป็นแนวทางในการด ารงชีวติและการประกอบอาชีพสุจริต ท างานอยาํงมีคุณภาพ เห็นประโยชน์มี
เจตคติที่ดตีํอการประกอบอาชีพสุจริต 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. สามารถบอกประวัตคิวามเป็นมาของงานแกะสลักผักและผลไม๎ได๎ 
2. สามารถบอกค าศพัท์ทีใ่ชใ๎นการแกะสลักผกัและผลไม๎ได๎ถูกต๎อง 
3. สามารถเลือกและเตรียมวัสดุ – อุปกรณ์ในงานแกะสลักผักและผลไม๎ได ๎
4. สามารถบอกวธิีการเก็บรกัษางานแกะสลักผักและผลไม๎ได๎ถูกต๎อง 
5. สามารถวิเคราะห์และออกแบบงานแกะสลักผักและผลไม๎ได๎ 
6. สามารถท าบัญชีรายรับรายจํายและก าหนดราคาคําบริการได๎  
7. สามารถปฏิบัติงานแกะสลักผักผลไม๎และจัดตกแตํงได๎สวยงามเหมาะสม 

 
รวมทั้งหมด  ๗  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๑๓         รายวิชาโครงงานเพื่ออาชีพ  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง    จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความรู๎เกี่ยวกับความหมาย จดุมุํงหมาย ลกัษณะ ความส าคัญ ประเภทรูปแบบ องค์ประกอบ 
หลักการพื้นฐาน ขั้นตอน คุณลักษณะทีด่ีตํออาชีพ และวงจรของการจดัท าโครงงานเพื่ออาชีพ 

ฝึกปฏิบัติเลือกอาชีพได๎เหมาะสมกับกลุํมของตนเอง “หน่ึงกลุํม หน่ึงอาชีพ” ได๎อยํางถูกต๎องและ
สร๎างสรรค์ตามกระบวนการวงจรของการจดัท าโครงงานเพื่ออาชีพ ดว๎ยทักษะกระบวนการปฏิบัติ การ
แก๎ปัญหา การท างานรํวมกันเป็นกลุํมโดยบูรณาการการใช๎เทคโนโลยีมาใช๎เพื่อสร๎างโครงงานอาชพีที่สุจรติ 

มีเจตคติที่ดตีํอการประกอบอาชีพที่สุจริต รักการท างาน ความเป็นระเบียบ มีความสามัคค ีมีคุณธรรม 
รับผิดชอบตํอสังคมสํวนรวม และเกิดความภาคภมูิใจในตนเอง 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายความหมาย จุดมุํงหมาย ลักษณะ ความส าคัญ ประเภท รูปแบบ องค์ประกอบ ของ
โครงงาน เพื่ออาชพีได ๎

2. บอกความส าคัญ หลักการส าคัญ วัตถุประสงค์ และประโยชน์ของการท าโครงงานเพื่ออาชพี ของ
กลุํมตนเองได๎   

3. น าหลักการและแนวทางการท าโครงงานเพื่ออาชพีไป เลือกปฏิบัติอาชีพได๎เหมาะสมกับกลุํมของ
ตนเอง “หน่ึงกลุํม หน่ึงอาชีพ” ได๎อยํางถูกต๎องครบถ๎วน ตามวงจรกระบวนการการจดัท าโครงงาน  
เพื่ออาชีพ  

4. น าเสนอเผยแพรํผลงาน“หน่ึงกลุํม หน่ึงอาชีพ” ได๎ 
5. เกิดความภาคภูมิใจและเห็นคุณคําของตนเอง ในการประกอบอาชีพสุจริต รักการท างาน และมี

ความรับผิดชอบ เกิดความสามัคค ีมีคุณธรรม ตอํสังคมสํวนรวม 
 
รวมทั้งหมด  5  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๑๔         รายวิชาชาํงปักดว๎ยมือ   กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง     จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาวิเคราะห์ ความหมายความส าคัญ ประโยชน์และหลักการ วิธกีาร ขั้นตอน การเลือกใช ๎การเก็บ
รักษาเครื่องมือเครือ่งใช๎ในที่ใช๎ในการปักด๎วยมือโดยศึกษาจากแหลํงเรียนรู๎ ภูมิปัญญาท๎องถิ่น 

โดยใช๎ทักษะกระบวนการ  ทักษะการจดัการ  ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหาทักษะการท างานรํวมกัน  
และทักษะแสวงหาความรู๎ และกระบวนการเทคโนโลยีในการออกแบบการปักด๎วยมือ 

เพื่อให๎เกิดนิสัยการท างาน มีจิตส านึกในการใชพ๎ลังงาน ทรัพยากรและสิ่งแวดล๎อมอยํางประหยัด
คุ๎มคํา เพื่อการด ารงชีวติและครอบครัว 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายความหมายความส าคัญของการปักดว๎ยมือ 
2. บอกประโยชน์และหลักการ วิธกีาร ขั้นตอนของการปักดว๎ยมือ 
3. อธิบายการเลือกใช๎ การเก็บรักษาเครื่องมือเครื่องใช๎ในการปักด๎วยมือ 
4. บอกประเภทและหลักการการปักด๎วยมือ 
5. สืบค๎นข๎อมูลจากแหลํงเรียนรู๎ ภูมิปัญญาท๎องถิ่นดว๎ยกระบวนการเทคโนโลยี 
6. มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะการจดัการ ทักษะกระบวนการแกป๎ัญหา ทักษะการท างาน

รํวมกัน และทักษะการแสวงหาความรู๎ในการปักด๎วยมือ 
7. ปฏิบัติการการปักด๎วยมอื 
8. มีจิตส านึกในการใช๎พลังงาน ทรัพยากรและสิ่งแวดล๎อมอยํางประหยัดคุ๎มคําในการปักด๎วยมือ เพือ่

การด ารงชีวติและครอบครัว 
 
รวมทั้งหมด  ๘  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๑๕         รายวิชาเครื่องดื่มสมุนไพร  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง     จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษา ค๎นคว๎าความรู๎เบื้องต๎นเกี่ยวกับความหมาย ชนิด และประเภทของเครื่องดื่มสมุนไพร เทคนิค
วิธีการผลิตเครื่องดื่มจากสมุนไพร สรรพคุณประโยชน์ของเครื่องดื่มสมนุไพร การบรรจุภัณฑ์และการจดั
จ าหนํายเครื่องดื่มสมุนไพรในยุคสังคมปัจจุบัน 

ปฏิบัติ เลือกผลิตเครื่องดื่มสมุนไพร ที่ได๎จากแหลํงตําง ๆ ในทอ๎งถิ่นมาเพิ่มมูลคําโดยใช๎เทคนิควธิีการ
ผลิตที่สะอาด ถูกสุขลักษณะ การบรรจุภัณฑ ์และการจดัจ าหนํายเครื่องดื่มสมุนไพรที่เหมาะสมและสร๎างสรรค์ 
กับธุรกิจตลาดสมัยใหมํ  ค านวณคําใช๎จาํย ก าหนดราคาขาย จัดจ าหนําย จดบันทึกการปฏิบัติงาน ท าบัญชี
รายรับ รายจาํยและประเมินผล โดยยึดหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และสามารถน าเครื่องดื่มสมุนไพรไป
จ าหนํายเป็นงานอาชีพเสริมได๎ 

มีกิจนิสัยที่ดีตอํกระบวนการท างาน ด๎วยความอดทน เสียสละ ตดัสินใจท างานอยํางมีเหตุผล มคีวาม
เป็นระเบียบเรียบร๎อย รอบคอบ สะอาด สรา๎งสรรค์ ใชท๎รัพยากรอยํางประหยัดคุ๎มคํา  และท างานรํวมกับผู๎อื่น
ด๎วยกระบวนการกลุํม และน าความรู๎และทักษะไปใช๎ในการประกอบอาชพีได๎ 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายความรู๎เกี่ยวกับเครื่องดื่มสมุนไพร และสรรพคุณประโยชน์ได๎ 
2. สามารถเลือกใช๎สมุนไพร วัสดุอุปกรณ์จากแหลํงตาํง ๆ ในท๎องถ่ินมาผลิตเครื่องดื่มสมุนไพรได ๎
3. สามารถผลิตเครื่องดื่มสมุนไพร และน าเสนอเทคนิควิธีการผลิตเครื่องดื่มสมุนไพรได ๎ 
4. ออกแบบเลือกบรรจุภัณฑ์เครื่องดื่มสมุนไพรได๎อยํางเหมาะสม สะอาด และปลอดภัย 
5. ค านวณคําใช๎จาํย ต๎นทนุ ก าหนดราคาขายได ๎ วางแผนเลือกชํองทางการจดัจ าหนํายเครื่องดื่ม

สมุนไพรได ๎  
 
รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๑๖           รายวิชามหัศจรรย์เศษผ๎า  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓     เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความรู๎เกี่ยวกับความส าคัญ ประเภท ชนิด ประโยชน์ของเศษผ๎า หลักการ วิธีการ ขั้นตอน การ
เลือกใช๎ วัสดุอุปกรณ์และการเก็บรักษา ในการสร๎างงาน “มหัศจรรย์เศษผ๎า” จากแหลํงเรียนรู๎ ภูมิปัญญา
ท๎องถิ่นแหลํงเรียนรู๎เครือขํายสังคมออนไลน์ (Social Network) 

ปฏิบัติการออกแบบชิ้นงาน “มหัศจรรย์เศษผ๎า” โดยใช๎ทักษะกระบวนการ ทักษะการจัดการ ทกัษะ
กระบวนการแก๎ปัญหาทกัษะการท างานรํวมกัน ทักษะแสวงหาความรู ๎ และกระบวนการเทคโนโลยี ในการ
ออกแบบสร๎างชิ้นงานจากเศษผ๎า “มหัศจรรย์เศษผ๎า” ในรูปแบบตําง ๆ เพื่อเพิ่มมลูคําชิน้งานได๎อยําง
สร๎างสรรค ์ ค านวณคําใช๎จําย ต๎นทุน ก าหนดราคาจัดท าบัญชีรายรับรายจําย เลือกชํองทางจ าหนําย และ
น าเสนอผลงาน 

เกิดนิสัยรักการท างาน ใช๎เวลาวํางให๎เกิดประโยชน์ มีจิตส านึกในการใชท๎รพัยากรและสิ่งแวดล๎อม
อยํางประหยัดคุ๎มคํา เพือ่การด ารงชีวติ 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายความส าคัญ ประเภท ชนิด ประโยชน์ของเศษผ๎า วัสดุอุปกรณใ์นการใช๎งานและการเก็บ
รักษาได ๎

2. เลือกใช๎เศษผ๎า วัสดุอุปกรณ์ ทีใ่ช๎ในการออกแบบและสร๎างชิ้นงานได๎เหมาะสมและปลอดภัย 
3. ข๎อมูลจากแหลํงเรียนรู๎ ภมูิปัญญาท๎องถิ่นด๎วยกระบวนการเทคโนโลยี 
4. ออกแบบ และสร๎างชิ้นงานจากเศษผ๎า “มหัศจรรย์เศษผ๎า” รูปแบบตํางๆ ได๎อยํางสรา๎งสรรค์  
5. ค านวณคําใช๎จาํย ต๎นทุน ก าหนดราคา จดัท าบัญชีรับจําย เลือกชอํงทางจ าหนํายได ๎
6. มีจิตส านึกในการใช๎ทรัพยากรและสิ่งแวดล๎อมอยาํงประหยัดคุ๎มคําในการสร๎างงาน “มหัศจรรย์

เศษผ๎า” เพื่อการด ารงชวีิตและครอบครวั 
 
รวมทั้งหมด  ๖  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๑๗         รายวิชางานจัดดอกไม ๎   กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง     จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษา ความรู๎ทั่วไปของประเภท ชนิดดอกไมใ๎นงานพิธตีําง ๆ องค์ประกอบของผลงาน หลักการ 
วิธีการ ขั้นตอน การเลือกใช๎ วิธีการจดัดอกไม๎รูปแบบตําง ๆ วัสดุอุปกรณ์และการเก็บรักษาเครือ่งมือ ในการ
จัดดอกไมโ๎ดยศึกษาจากแหลํงเรียนรู๎ตําง ๆ และภูมิปัญญาท๎องถิ่น  

ปฏิบัติ ออกแบบและการจัดดอกไม๎รูปแบบตําง ๆ เลือกวัสดุอุปกรณ์มาใช๎ในการจัดดอกไม๎แบบตําง ๆ 
ได๎อยํางสวยงาม เหมาะสมกับงานพิธีมงคลและงานพิธีอวมงคล โดยใช๎ทกัษะกระบวนการ  ทกัษะการจดัการ  
ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหา ทักษะการท างานรวํมกัน  และทักษะแสวงหาความรู๎จากแหลํงเรียนรู๎ท๎องถิ่นและ
แหลํงเรียนรู๎ทางอินเตอรเ์น็ต เพื่อใช๎ในการออกแบบและการจัดดอกไมอ๎ยํางสร๎างสรรค์ ค านวณคําใช๎จําย 
ก าหนดราคาขาย จดัจ าหนําย จดบันทึกการปฏิบัติงาน ท าบัญชีรายรับ รายจาํย และประเมินผล โดยยดึหลัก
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

มีเจตคติที่ดตีํออาชีพการประกอบอาชีพการจัดดอกไม๎ ใชท๎รัพยากรและสิ่งแวดล๎อมอยํางประหยัด
คุ๎มคํา สร๎างสรรค ์เพื่อการด ารงชวีิตและครอบครัว  
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. มีความรูค๎วามเข๎าใจเกี่ยวกับประเภท ชนิดดอกไม๎ องค์ประกอบของการจัดดอกไม ๎รูปแบบตําง ๆ   
2. เลือกวัสดุอุปกรณ ์และเก็บรักษาวัสดุอุปกรณ์การจัดดอกไม๎ได๎ 
3. สามารถออกแบบและฝึกปฏิบัติการจัดตกแตํงดอกไม๎ในงานพิธตีําง ๆ ได๎อยํางสร๎างสรรคจ์ัดท า 
4. บัญชีรายรับรายจําย ค านวณคําใชจ๎ําย ก าหนดราคาขาย จดบันทึกการปฏิบัติงานได ๎
5. น าเสนอเผยแพรํผลงานได๎มีเจตคติทีด่ีตํอการประกอบอาชีพการจดัดอกไม ๎และมีแนวทางน า 
6. ความรู๎และทักษะเกี่ยวกบัการจัดดอกไม๎ไปสรา๎งรายได๎ให๎กับตนเอง  

 
รวมทั้งหมด  ๖  ผลการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



280 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๑๘         รายวิชางาน DIY  (Do it Yourself) กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง     จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความรู๎ทัว่ไปกับเกี่ยวกับความหมาย ความส าคัญ ประเภท ลักษณะ ประโยชน์ หลักการ วธิีการ 
ขั้นตอน การเลือกใชว๎ัสดอุุปกรณ์และการเก็บรักษา ของการสร๎างงาน DIY (Do It Yourself) จากแหลํงเรียนรู๎
ภูมิปัญญาท๎องถิ่นเครือขํายสังคมออนไลน์  (Social Network) 

ปฏิบัติการวางแผน ออกแบบ สร๎างชิ้นงาน DIY (Do It Yourself) ตามหลักการ วธิีการ ขั้นตอน 
เลือกใช๎วัสดุอุปกรณ์และเก็บรักษา เพื่อเพิ่มมูลคาํให๎กับวัสดุเหลือใช๎ได๎อยาํงคุ๎มคําปลอดภัย เป็นแนวทางชํวย
ลดภาวะโลกร๎อนที่เกิดจากปัญหาวัสดุเหลือใช๎ โดยใช๎ทักษะกระบวนการ ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการ
แก๎ปัญหาทักษะการท างานรํวมกัน ทักษะแสวงหาความรู๎ และกระบวนการเทคโนโลยีในการออกแบบสร๎าง
ชิ้นงาน DIY (Do It Yourself) 

เกิดนิสัยรักการท างาน ใช๎เวลาวํางให๎เกิดประโยชน์ มีจิตส านึกในการใชพ๎ลังงานทรัพยากรสิ่งแวดล๎อม
อยํางประหยัดคุ๎มคํา เพือ่การด ารงชีวติและครอบครัว 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายความหมาย ความส าคัญ ประเภท ลักษณะ ประโยชน์ ของงาน DIY (Do It Yourself) 
2. อธิบายการเลือกใช๎วัสดุอปุกรณ์และการเก็บรักษาของงาน DIY (Do It Yourself) ได๎ 
3. อธิบายหลักการ วธิีการ ขั้นตอน ของการสรา๎งงาน DIY (Do It Yourself) แตํละประเภทได๎  
4. ออกแบบ สร๎างชิ้นงาน  DIY (Do It Yourself)  ได๎อยํางสรา๎งสรรค ์
5. มีจิตส านึกในการใช๎ทรัพยากร และสิ่งแวดล๎อมในท๎องถิ่นอยํางประหยัดคุ๎มคําในการสร๎างงาน 

DIY (Do It Yourself) 
 
รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๓๑         รายวิชาชาํงเขียนแบบ ๑   กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง     จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาเกี่ยวกับ ความหมายและลักษณะอาชีพของวิชาเขียนแบบ เครื่องมือ อุปกรณ ์และการใชร๎วมถึง
การบ ารุงรักษา  ลักษณะของเส๎น  และลักษณะตัวอักษรไทย อังกฤษที่ใช๎ในงานเขียนแบบ 

ปฏิบัติฝึกทักษะ การเขียนตัวอักษรภาษาไทย และภาษาอังกฤษที่ใช๎ในงานเขียนแบบการใช๎ เครื่องมือ 
และอุปกรณ์งานเขียนแบบ การวัด การอํานคําการวัดระบบอังกฤษและระบบเมตริก 

เห็นคุณคําและความส าคญัของงานเขียนแบบ มีความละเอียดรอบคอบ มุงํมั่น รักการท างาน 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. บอกความหมายและลักษณะอาชีพของวิชาเขียนแบบได๎ถูกต๎อง 
2. อธิบาย ลักษณะ เครื่องมอื  อุปกรณ ์และการใช๎งานรวมถึงการบ ารุงรักษา 
3. บอกลักษณะของเส๎น และลักษณะตัวอักษรไทย  อังกฤษ ที่ใช๎ในการเขียนแบบได๎ 
4. ปฏิบัติและฝึกการใช ๎ เครื่องมือ และอุปกรณ์งานเขียนแบบ การวัด การอํานคาํการวดัระบบ

อังกฤษและระบบเมตริก 
5. ปฏิบัติและฝึกทักษะ การเขียนตัวอักษรภาษาไทย และภาษาอังกฤษที่ใชใ๎นงานเขียนแบบ 

 
รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๓๒           รายวิชาชาํงเขียนแบบ ๒  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓      เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาเกี่ยวกับ ชนิดของแบบ การอําน และมองแบบภาพ ๒ มิติ และภาพ ๓ มิต ิมาตราสวํนยํอและ
ขยายแบบ 

ปฏิบัติฝึกทักษะ การอํานแบบ การเขียนภาพฉาย การเขียนภาพไอโซเมตริก (ISOMETRIC) การเขียน
แบบภาพออฟบิค (OBLIQUE) สามารถใช๎เครื่องมือเขียนแบบอยํางคลํองแคลํว ตลอดจนบ ารุงรักษาเครื่องมือ
และอุปกรณ์ ประยุกตใชเทคโนโลยีประกอบอาชีพสุจรติ มีคุณธรรม สามารถคิด ออกแบบสรางและพัฒนาผลิต
ภัณฑหรือวิธกีารใหมในการท างาน 

เห็นประโยชนและมีเจตคติที่ด ีตอการประกอบอาชีพสุจริต ท างานดวยความรับผิดชอบ ขยัน ซื่อสัตย
ประหยัด อดออม มุงมั่น อดทน ใชพลังงาน ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมอยางคุมคาและถูกวิธ ี
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายชนิดของแบบ การอําน และมองแบบภาพ ๒ มิต ิ และภาพ ๓ มิติ มาตราสํวนยํอและ
ขยาย แบบได๎ 

2. อธิบายและฝึกปฏิบัติวิธกีารบ ารุงรักษาเครื่องมือและอุปกรณ์ และการรกัษาความสะอาดในงาน
เขียนแบบได๎ 

3. ปฏิบัติฝึกทักษะ การอํานแบบ การเขียนภาพฉาย การเขียนภาพไอโซเมตริก (ISOMETRIC) การ
เขียนแบบภาพออฟบิค (OBLIQUE) 

 
รวมทั้งหมด  3  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๓๓         รายวิชาชาํงเขียนแบบแผํนคลี่ ๑   กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาเกี่ยวกับการอํานแบบ – เขียนแบบแผํนคลี่ ด๎วยวิธีอยาํงงําย เส๎นขนาน การก าหนดสัญลกัษณ์
งานเชื่อม รอยตอํและมาตรฐานงานเชื่อม 

ปฏิบัติเขียนแบบแผํนคลี่ ด๎วยวิธีอยาํงงําย ด๎วยวิธเีส๎นขนาน  
เห็นประโยชน์ คุณคําและความส าคัญของงานชาํงเขียนแบบแผนคลี่๑ มีความละเอียดรอบคอบ มุงํมั่น

รักการท างาน 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. เพื่อให๎มีความเข๎าใจหลักการอาํนและเขียนแบบแผํนคลี่ 
2. อธิบาย ลักษณะ เครื่องมอื  อุปกรณ ์และการใช๎งานรวมถึงการบ ารุงรักษา 
3. เพื่อให๎มีความสามารถก าหนดสัญลักษณ์และมาตรฐานงานเชื่อม 
4. เพื่อให๎สามารถปฏิบัติการเขียนแบบแผํนคลี่ด๎วยวิธีการอยํางงํายได๎ 
5. เพื่อให๎สามารถปฏิบัติการเขียนแบบแผํนคลี่ด๎วยวิธีการเส๎นขนานได๎ 

 
รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๓๔         รายวิชาชาํงเขียนแบบแผํนคลี่ ๒   กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาเกี่ยวกับการอํานแบบ – เขียนแบบแผํนคลี่ ดว๎ย เส๎นรัศม ี เขียนแบบแผํนคลี่ ด๎วย เส๎น
สามเหลี่ยม การก าหนดสัญลักษณ์งานเชื่อม รอยตํอและมาตรฐานงานเชือ่ม 

ปฏิบัติเขียนแบบแผํนคลี่ ด๎วย เส๎นรัศมี   เขียนแบบแผํนคลี่ ด๎วย เส๎นสามเหลี่ยม 
เห็นประโยชน์ คุณคําและความส าคัญของงานชาํงเขียนแบบแผนคลี่๒ มีความละเอียดรอบคอบ มุงํมั่น 

รักการท างาน 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. เพื่อให๎มีความเข๎าใจหลักการอาํนและเขียนแบบแผํนคลี่ 
2. อธิบาย ลักษณะ เครื่องมอื  อุปกรณ ์และการใช๎งานรวมถึงการบ ารุงรักษา 
3. เพื่อให๎มีความสามารถก าหนดสัญลักษณ์และมาตรฐานงานเชื่อม 
4. เพื่อให๎สามารถปฏิบัติการเขียนแบบแผํนคลี่ด๎วยวิธีการเส๎นรัศมีได๎ 
5. เพื่อให๎สามารถปฏิบัติการเขียนแบบแผํนคลี่ด๎วยวิธีการเส๎นสามเหลี่ยมได๎ 

 
รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๓๕         รายวิชาชาํงเดินสายไฟภายในอาคาร  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

 

ศึกษาเกี่ยวกับไฟฟูาเบ้ืองต๎น เครื่องมือวดัไฟฟูา การอํานแบบ ความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน วัสด ุ
อุปกรณ์และเครื่องมือในการเดินสายไฟฟาู การเลือกใช๎วัสดุอุปกรณ์ให๎เหมาะสมกับงาน กฎระเบียบข๎อบังคับ
ใน การเดินสายไฟฟูา วธิกีารเดินสายไฟฟาูภายในบ๎าน 

ปฏิบัติฝึกทักษะเกี่ยวกับการตํอสายไฟฟาูแบบตําง ๆ การเดินสายไฟฟูาด๎วยเข็มขัดรัดสาย การติดตั้ง
อุปกรณ์ไฟฟาู ซํอมแซมเหตุขัดข๎องทางไฟฟาู 

เห็นประโยชน์ คุณคํา และความส าคัญของงานชํางเดินสายไฟฟูาภายในอาคาร มีความละเอียด
รอบคอบ มุํงมั่น รักการท างาน 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายเกี่ยวกับประวัติและความเป็นมาของไฟฟาูได๎ 
2. อธิบายเกี่ยวกับทฤษฏีอิเล็กตรอนได๎ 
3. อธิบายแหลํงก าเนิดของไฟฟูาได ๎
4. สามารถอธิบายชนิดและประเภทของไฟฟูาได ๎
5. สามารถอธิบายเกี่ยวกับหนํวยวัดไฟฟูา กฎของโอห์ม และค านวณคํากระแส แรงดันและความ

ต๎านทานไฟฟูาได๎  
6. อธิบายวิธีการตํอวงจรไฟฟูาแบบตําง ๆ ได๎  
7. อธิบายเกี่ยวกับหลักความปลอดภัยในการปฏิบัตงิาน 
8. อธิบายวิธีการปฐมพยาบาลผู๎ได๎รับอันตรายจาก กระแสไฟฟูาได๎ 
9. อธิบายเกี่ยวกับเครื่องมือวัดในงานไฟฟูาได๎ 
10. อธิบายวิธใีช๎เครื่องมือ วสัดุ อุปกรณ์และวธิีการบ ารุงดูแลรักษาได๎ 
11. สามารถอํานและใช๎สัญลกัษณ์ตําง ๆ เพื่อน ามา เขียนแบบการติดตั้ง อุปกรณ์การเดินสายไฟฟูา 
12. อธิบายประเภทและชนิดของสายไฟและท าการ ตอํสายไฟฟาูในแบบตําง ๆ ได๎      
13. สามารถเดินสาย ตํอวงจรปลั๊กกับแผงควบคุมไฟฟูาได๎ 
14. สามารถเดินสาย ตํอวงจรสวิทชท์างเดียวกับหลอดอินแคนเดสเซนต์ได๎ 
15. สามารถเดินสาย ตํอวงจรสวิทชท์างเดียวกับหลอดฟลูออเรสเซนต์ได๎ 
16. สามารถเดินสาย ตํอวงจรสวิทช ์๒ ทาง เพือ่ควบคุมหลอดไฟ ๑ ดวงได ๎
17. สามารถเดินสายและตํอวงจรโดยน าวงจรยํอย มาติดตั้งเป็นวงจรรวมได ๎
18. สามารถปฏิบัติการตรวจซํอม อุปกรณ์และวงจรไฟฟูาที่ช ารุดเสียหายได๎ 

 
รวมทั้งหมด  18  ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๓๖         รายวิชาชาํงซํอมเครื่องใช๎ไฟฟาูภายในบ๎าน กลุมํสาระการเรียนรูก๎ารงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง        จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาลักษณะ ประเภท หลักการท างาน สํวนประกอบ วิธีใช๎และการบ ารงุรักษาเครื่องใช๎ไฟฟูาในบ๎าน 
วัสดุอุปกรณ์และเครื่องมอื ความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน การตรวจสอบหาข๎อบกพรํอง การถอดประกอบ 

ปฏิบัติฝึกทักษะในการถอดประกอบเครื่องใช๎ไฟฟูา การอาํนคําจากเครือ่งวัดไฟฟูา การตรวจสอบหา
ข๎อบกพรํองของเครื่องใชไ๎ฟฟูา 

เห็นประโยชน์ คุณคํา และความส าคัญของงานชํางซํอมเครื่องใช๎ไฟฟูาภายในบ๎าน มีความละเอียด
รอบคอบ ปลอดภัย มุํงมัน่ รักการท างาน และใชท๎รัพยากรอยาํงคุ๎มคุ๎ม ปลอดภัยตํอสิ่งแวดล๎อม 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายลักษณะและประเภทของเครื่องใช๎ไฟฟาูภายในบ๎านได๎ 
2. อธิบายหลักการท างานของเครื่องใช๎ไฟฟูาภายในบ๎านได๎ 
3. อธิบายสํวนประกอบของเครื่องใช๎ไฟฟูาภายในบ๎านได๎ 
4. บอกวิธีใช๎และบ ารุงรักษาเครื่องใช๎ไฟฟูาที่ถูกต๎องได๎ 
5. อธิบายข้ันตอนการตรวจซํอมเครื่องใช๎ไฟฟาูภายในบ๎านได๎ 
6. อธิบายข้ันตอนซํอมเครื่องใช๎ไฟฟาูภายในบ๎านได๎ 
7. สามารถถอดและประกอบเครื่องใช๎ไฟฟาูแตํละประเภทได๎ 
8. สามารถซํอมเครื่องใช๎ไฟฟูาภายในบ๎านบางชนิดได๎ 

 
รวมทั้งหมด  ๘  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๓๗         รายวิชาชาํงซํอมพัดลม    กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาลักษณะหลักการท างาน สวํนประกอบ วิธใีช๎และการบ ารุงรกัษาเครื่องใช๎ไฟฟาูพดัลมที่ใช๎
มอเตอร์ไฟฟูากระแสสลับ ชนิดของมอเตอร์ไฟฟาูกระแสสลับแบบเฟสเดียว วัสดุอุปกรณ์และเครือ่งมือ ความ
ปลอดภัยในการปฏิบัติงาน การตรวจสอบหาข๎อบกพรํอง การถอดประกอบการซํอมพัดลม 

ปฏิบัติฝึกทักษะในการถอดประกอบพัดลม การใช๎เครื่องมือวัด การตรวจสอบหาข๎อบกพรํองของ
เครื่องใช๎ไฟฟูาพดัลม 

เห็นประโยชน์ คุณคํา และความส าคัญของงานชํางซํอมพัดลมไฟฟาู มีความละเอียดรอบคอบ 
ปลอดภัย มุํงมั่น รักการท างาน และใชท๎รพัยากรอยํางคุ๎มคุ๎ม ปลอดภัยตํอสิ่งแวดล๎อม 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายหลักการท างานของมอเตอร์ได๎ 
2. อธิบายสํวนประกอบของมอเตอร์ได ๎
3. อธิบายชนิดของพัดลมได ๎
4. อธิบายสํวนประกอบของพัดลมได ๎
5. อธิบายข้ันตอนการถอดและประกอบพัดลมได๎ 
6. อธิบายการตรวจสอบหาข๎อบกพรํองของพัดลมได๎ 
7. เพื่อให๎มีเจตคติที่ดตีํอวชิาชํางไฟฟูา 
8. เพื่อให๎สามารถน าความรูไ๎ปใช๎ในชีวิตประจ าวัน 

 
รวมทั้งหมด  ๘  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๓๘         รายวิชาชาํงอิเล็กทรอนิกส์เบ้ืองต๎น  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาเกี่ยวกับหน๎าที่และสัญลักษณ์ของอุปกรณ์อิเล็คทรอนิกส ์ การใช๎มัลตมิิเตอร์ การบัดกร ี การท า
แผํนวงจร หลักการท างานของเครื่องรับเครื่องสํงการตรวจสอบอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ 

ปฏิบัติทักษะการตรวจสอบอุปกรณ์อิเล็คทรอนิกส์ การออกแบบแผํนวงจร การใช๎และบ ารุงรกัษา     
มัลติมิเตอร์ การท าโครงงานอิเล็กทรอนิกส์ 

เห็นประโยชน์ คุณคํา และความส าคัญของงานชํางอิเล็กทรอนิกส์เบ้ืองตน๎ มีความละเอียดรอบคอบ 
ปลอดภัย มุํงมั่น รักการท างาน และใชท๎รพัยากรอยํางคุ๎มคุ๎ม ปลอดภัยตํอสิ่งแวดล๎อม 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายหน๎าที่ของอุปกรณ์อิเล็คทรอนิกส์แตํละชนิดได๎ 
2. บอกสัญลักษณ์ของอุปกรณ์อิเล็คทรอนิกส์ได๎ 
3. อธิบายการใช๎มัลติมิเตอรไ์ด๎ 
4. อธิบายวิธีการบัดกรีที่ถูกต๎องได๎ 
5. อธิบายหลักการท างานและสํวนประกอบของเครื่องรับเครื่องสํงได๎ 
6. สามารถตรวจสอบอุปกรณ์อิเล็คทรอนิกส์โดยใช๎มลัติมิเตอร์ได๎ 
7. สามารถท าแผงวงจรอิเลค็ทรอนิกส์ได๎ 
8. สามารถประกอบและบัดกรีอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์บนแผํนวงจรได๎ 

 
รวมทั้งหมด  ๘  ผลการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



289 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๖๑         รายวิชาการจัดสวนทั่วไป   กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความรูพ๎ื้นฐานเกี่ยวกับการจัดสวน หลักการออกแบบจัดสวน การจดัตกแตํงสวนส ารวจและ
วิเคราะห์ข๎อมูลพื้นฐานการจดัสวนในท๎องถิ่น ออกแบบจัดสวนจากเค๎าโครงสวนเดิมในพื้นทีก่ าหนดได๎อยํางมี
ความคดิสร๎างสรรค ์ ถํายทอดแบบแปลนสวนเป็นภาพราํงสองมิต ิ มีความคิดสรา๎งสรรค์ในการเลือกและใช๎วัสดุ
อุปกรณ์จัดสวนที่เหมาะสมกับแบบและสภาพพื้นที่ปฏิบัติงานจัดสวนในพืน้ที่ที่รับผิดชอบ ดูแลรักษา 
ประเมินผลการปฏิบัติงานและเผยแพรํสูํสาธารณชนได๎อยํางเหมาะสม  

โดยใช๎กระบวนการท างาน กระบวนการจัดการ กระบวนการท างานรํวมกัน กระบวนการแก๎ปัญหาใน
การท างาน กระบวนการเทคโนโลยี 

เพื่อให๎เกิดความรู๎ความเข๎าใจ สามารถสรา๎งผลงานอยํางสรา๎งสรรค์ มีทกัษะการท างานรวํมกัน ทกัษะ
การจดัการ ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหา และทักษะการแสวงหาความรู๎ มีคุณธรรมและลักษณะนิสัยในการ
ท างาน ใฝุเรียนรู ๎อยูํอยาํงพอเพียง รกัความเป็นไทย มีจติสาธารณะ ใชพ๎ลังงาน ทรพัยากรในการท างานอยําง
คุ๎มคําและยังยืนเพื่อการอนุรักษ์สิ่งแวดล๎อม 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายความรู๎พื้นฐานการจัดสวนได๎อยํางถูกต๎อง 
2. ส ารวจและวิเคราะห์ข๎อมูลพื้นฐานการจดัสวนในทอ๎งถิ่นได๎อยํางถูกต๎อง 
3. อธิบายหลักการออกแบบจัดสวน และออกแบบจัดสวนในพื้นที่ที่ก าหนดให๎ได๎อยํางมีความคดิ

สร๎างสรรค ์
4. อธิบายการจัดตกแตํงสวน วิเคราะห์และวางแผนการปฏิบัติงานจัดสวนและปฏิบัติงานจัดสวนให๎

เหมาะสมกบสภาพพื้นทีไ่ด๎อยํางเหมาะสม 
5. สรุปประเมินผลและเผยแพรํผลงานการจดัตกแตงํสวนได๎อยํางเหมาะสม 

 
รวมทั้งหมด ๕ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๖๒        รายวิชาการขยายพันธุพ์ืช   กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความหมาย ความส าคัญ ประโยชน์ ประเภทของการขยายพันธุ์พชื สิ่งกํอสร๎างและเครื่องมือที่
จ าเป็นส าหรับการขยายพันธุ์พืช การขยายพันธุพ์ืชโดยการใช๎เพศ การขยายพันธุพ์ืชโดยไมใํช๎เพศ การอนุบาล
พันธุ์ไม๎ และการปลูกพืชในภาชนะ/ปลูกในแปลง 

ปฏิบัติการขยายพันธุพ์ืชโดยการเพาะเมล็ด การปักช า การตอนกิ่ง การติดตา การตํอกิ่ง การทาบกิ่ง 
การแบํง การแยก การเพาะเลี้ยงเนื้อเยื่อ และการอนุบาลพันธุ์ไม ๎ ที่ได๎จากการขยายพันธุ์และปลูกพืชใน
ภาชนะ/ลงดิน น าพันธุ์ไม๎ไปตกแตํงอาคารสถานที่ดูแลรักษาให๎สวยงาม 

เพื่อให๎ผู๎เรียน มีความรูค๎วามเข๎าใจมีทักษะในการปลูกและขยายพันธ์พืช ใช๎พลังงานทรพัยากรอยําง
คุ๎มคํา ด๎วยความมวีินัย ใฝุเรียนรู๎ ซื่อสัตย์สจุรติ มุงํมั่นในการท างานมีความรับผิดชอบ อยูํอยาํงพอเพียง  มีเจต
คติตํองานและอาชีพที่สจุริต สามารถน าความรู๎และภูมิปัญญาในท๎องถ่ินมาใช๎ในการขยายพนัธุ์พืชได๎อยาํง
เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. สรุป ความหมาย ความส าคัญ ประโยชน์ และจ าแนกประเภทของการขยายพันธุ์พืชได๎ 
2. เลือกใช๎และเก็บรักษาเครื่องมือ วัสดุอุปกรณท์ี่ใชใ๎นการขยายพันธุ์พชื ไดอ๎ยํางถูกต๎องเหมาะสม 
3. สรุปข้ันตอนและปฏิบัติการขยายพันธุ์พืชแบบใช๎เพศ ไดอ๎ยํางถูกต๎องตามขั้นตอน วิธีการตาํง ๆ 

ได๎ถูกต๎องตามขั้นตอน 
4. สรุปข้ันตอนและปฏิบัติการขยายพันธุ์พืชแบบไมํใช๎เพศ ได๎อยํางถูกต๎องตามข้ันตอนวิธีการตําง ๆ 

ได๎ถูกต๎องตามขั้นตอน 
5. อนุบาลพันธุ์ไม๎ และปลูกพืชในภาชนะ/ลงดินได๎อยํางถูกต๎องตามขั้นตอน 

 
รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๖๓         รายวิชาการปลูกไมด๎อกไม๎ประดับ  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความหมาย ความส าคัญและประโยชน์ของไม๎ดอกไม๎ประดับ ประเภทของไม๎ดอกไม๎ประดับ 
ปัจจัยที่เกี่ยวข๎องกับการเจริญเติบโต ดินหรือวัสดปุลูก อุปกรณ์ที่ใช ๎การขยายพันธุ ์วิธกีารปลูก การดูแลรักษา 
การปูองกันก าจัดศตัรพูืช การปูองกันโรค การตัดแตํงไม๎ดอกไม๎ประดับ 

ปฏิบัติงานการปลูกไม๎ดอกไม๎ประดับ ตั้งแตํเตรยีมดินหรือวัสดุปลูก เลอืกและใช๎อุปกรณ์ขยายพันธุ ์
เลือกวิธีการปลูกที่เหมาะสมกับชนิดของพืช ดูแลรักษา ตัดแตํง ค านวณคาํใช๎จาํย ก าหนดราคาขายหรือบริการ 
ค านวณคําใช๎จาํย ก าหนดราคาขาย  จดัจ าหนําย จดบันทึกการปฏิบัติงาน ท าบัญชีรายรับ-รายจําย และ
ประเมินผล เพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจ และมีทักษะในการปลูกไม๎ดอกไมป๎ระดับ จ าหนํายได๎ 

เพื่อให๎มีความรู ๎ ความเข๎าใจและมีทักษะในการปฏิบัติงาน มีวินัย มีความใฝุเรียนรู๎ อยูํอยํางพอเพียง 
มุํงมั่นในการท างาน มีเจตคติทีด่ีตํองานอาชพี ใช๎พลังงานทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อมอยาํงคุ๎มคําและ
เหมาะสมตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายความหมาย ความส าคัญ และประโยชน์ ของการปลูกไม๎ดอกไม๎ประดับได๎ 
2. เตรียมการกํอนการผลิตไม๎¬ดอกไม¬๎ประดับได ๎
3. อธิบายหลักการ วธิีการ ขั้นตอน กระบวนการปลูกไม๎ดอกไม๎ประดับได ๎
4. ปฏิบัติการปลูก การดูแลรักษา การปูองกันศัตร ูการปูองกันโรค ไม๎ดอกไมป๎ระดับได๎ 
5. ปฏิบัติการขยายพันธุ์ไมด๎อกไม๎ประดับได๎ 
6. เก็บเกี่ยวผลผลิต บรรจุหบีหํอ และจัดจ าหนํายผลผลิตได๎ 
7. จดบันทึกการปฏิบัติงาน ท าบัญชีรายรับ-รายจําย และก าหนดราคาขายได ๎

 
รวมทั้งหมด  ๗  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๖๔         รายวิชาการปลูกพืชสมุนไพร  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความหมายความส าคัญ และประโยชน์ของพืชสมุนไพรในท๎องถิ่น เชํน ขิง ขํา ขม้ิน ตะไคร ๎
กระชาย ดีปล ีฯลฯ เป็นต๎น ลักษณะ ประเภทและสรรพคณุทางยาของพืชสมุนไพร การปลูกพืชสมนุไพร การ
ขยายพันธ์ การดูแลบ ารุงรักษา การเก็บเกี่ยว การจัดจ าหนํายผลติผล  

ปฏิบัติการส ารวจ วิเคราะห์ ข๎อมูลความต๎องการของตลาด เลือกพืชสมุนไพรส าหรับปลูก และขยาย
พันธ์อยํางน๎อย 3 ชนิด ปลูกพืชสมุนไพรในแปลงหรือภาชนะตําง ๆ ขยายพันธ ์ดูแลรกัษา เก็บเกี่ยวจัดผลติผล
จ าหนําย ค านวณคําใช๎จาํย ก าหนดราคาขาย จดัจ าหนําย จดบันทึกการผลการปฏิบัติงาน ท าบัญชีรายรับ-
รายจาํย และประเมินผลเพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจ และมีทักษะในการปลูกและขยายพันธุ์พชืสมุนไพรใน
ท๎องถิ่นจ าหนํายได๎  

มีคุณธรรมและลักษณะนิสัยที่ดีในการท างาน ใชพ๎ลังงาน ทรัพยากร ในการท างานอยํางคุ๎มคําและ
ยั่งยืน เพื่อการอนุรักษ์ สิง่แวดล๎อม 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายความหมาย ประวัติความเป็นมา ความส าคัญ ประโยชน์ สรรพคุณทางยา และท าการ
ส ารวจพืชสมุนไพรในชุมชนได๎ 

2. ปฏิบัติการปลูก การดูแลรักษา และขยายพันธุ์พืชสมุนไพรได ๎
3. เก็บเกี่ยวพืชสมุนไพร ศกึษาสรรพคุณทางยา และแปรรูปพืชสมุนไพร 
4. บันทึกการปฏิบัติงานและท าบัญชีรายรับ-รายจําย 

 
รวมทั้งหมด  ๔  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๖๕          รายวิชาการปลูกพืชผกัสวนครัว  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความหมาย ความส าคัญ และประโยชน์ของพืชผักทัว่ไป การจ าแนกชนิดและประเภทของพืชผัก
ปัจจัยที่มีอิทธิพลตํอการเจริญเติบโตของพืชผัก ท าเลที่เหมาะสมส าหรับการปลูกผัก การเตรียมดิน ลักษณะที่ดี
ของเมล็ดพันธุ์ผัก การเพาะเมล็ดพันธุผ์ัก การยา๎ยกล๎า การปลูกผกัชนดิตําง ๆ การปฏิบัติดูแลรักษา การ
ปูองกันโรคและก าจัดศตัรู การเก็บเกี่ยวผัก การปฏิบัติการหลังการเก็บเกี่ยว การถนอมอาหารและการแปรรูป
เลือกปลูกพืชผักอยํางน๎อย 2 ชนิด ปฏิบัติงานเตรยีมดินปลูก เพาะเมล็ดพนัธุ์ผัก ย๎ายกล๎า ปลูก ดูแลรักษา เก็บ
เกี่ยว การจัดการผลผลิตผักเพื่อการจ าหนําย การถนอมอาหารและการแปรรูป 

โดยใช๎กระบวนการคิด การฝึกทักษะปฏิบัติการปลูกพืชผัก กระบวนการท างานตามข้ันตอน 
กระบวนการกลุํม การแก๎ปัญหา รู๎จักใช๎เทคโนโลยีมาใช๎ในการท างานมีความรู๎และทักษะในการปลกูผัก 

เพื่อให๎เห็นคุณคําของการท างานด๎วยความซื่อสัตย์ มีคุณธรรมจริยธรรมในอาชีพการเกษตร มีจติส านึก
ในการท างาน และใช๎ทรพัยากรในการปฏิบัติอยํางประหยัดและคุ๎มคํา 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. บอกความหมาย ความส าคัญและประโยชน์ของพืชผัก 
2. บอกและอธิบายการจ าแนกประเภทของพืชผัก 
3. อธิบายถึงปัจจัยที่มีอิทธพิลตํอการเจริญเติบโตของพืชผัก 
4. บอกถึงลักษณะที่ดีของเมล็ดพันธุ์ อธิบายข้ันตอนการเพาะพันธุ์ผักและปฏิบัติการเพาะเมล็ดพันธุ์

ผัก 
5. บอกการเลือกท าเลที่เหมาะสมตํอการท าสวนผัก การเตรียมดินเพื่อการปลกูผัก  
6. อธิบายวิธีการยา๎ยกลา๎ผกั การปลูกผัก และปฏิบัติการย๎ายกลา๎และปลูกผักชนิดตาํง ๆ ได๎ 
7. บอกการดูแลรักษาพืชผกัและปฏิบัติการดูแลพืชผัก 
8. อธิบายถึงโรคและแมลงที่เกิดกับพืชผัก และการปูองกันก าจัดโรคและศัตรูของพืช 
9. อธิบายวิธีการเก็บเกี่ยวผกั และการจัดการผลผลติเพื่อการจ าหนําย 
10. บอกการถนอมอาหารแปรรูปผลผลิตจากพืชผัก 

 
รวม  ๑๐  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๖๖         รายวิชาการเพาะเลี้ยงปลาสวยงาม  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความต๎องการและแนวโน๎มของตลาดปลาสวยงาม สถานที่และอปุกรณ์ที่ใช๎เลี้ยงปลาสวยงาม  
ชนิดของปลาสวยงามทั้งพันธุ์พื้นเมืองและพันธุ์ตาํงประเทศ  การเลี้ยง  อาหารและการให๎อาหาร  การผลิต
อาหาร  และเพาะพันธุ์ปลาชนิดตาํง ๆ  และการอนุบาล  การปูองกันโรคพยาธิและศัตรูปลาสวยงาม  การคัด
ปลา และการบรรจุส าหรับจ าหนํายส ารวจและวิเคราะห์ข๎อมูลความต๎องการของตลาดปลาสวยงาม เลือกเลี้ยง
ปลา เตรียมสถานที ่  วัสดุและอุปกรณ์ เตรียมและให๎อาหาร เพาะพันธุ ์  ดูแลรักษา คดัปลาและบรรจุส าหรับ
จ าหนําย  ค านวณคําใชจ๎ําย  ก าหนดราคาขาย  จัดจ าหนําย  จดบันทึกการปฏิบัติงาน  ท าบัญชีรายรับ-
รายจาํย  และประเมิน 

เพื่อให๎มีความรูค๎วามเข๎าใจเกี่ยวกับการเพาะเลี้ยงปลาสวยงาม และมีทักษะในการเพาะพันธุ์ปลา  ให๎
อาหาร  ดูแลรักษา  ปูองกันโรคพยาธิและศัตรู  จบัปลาจ าหนํายได ๎

มีเจตคติที่ดตีํอการท างานการปลูกไม๎ดอกประดับ เห็นแนวทางในการปฏิบัติงาน  การปรับปรุงแก๎ไข
ข๎อบกพรํองและการพัฒนางานให๎เหมาะสมสอดคล๎องกับบรรทัดฐานของสังคม ตระหนักในความส าคัญของ
การท างานอยาํงมีขั้นตอนและมีความรับผิดชอบ 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. ศึกษาข๎อมูล ความรูพ๎ื้นฐานเกี่ยวกับกระบวนการเลี้ยงปลาสวยงาม 
2. บอกประเภทและชนิดของปลาสวยงาม เตรียมบํอเลี้ยงปลา วัสดุอุปกรณ ์และเตรียมพันธุ์ปลาได๎ 
3. สามารถเลี้ยงดูปลาสวยงาม ปูองกันโรคและรักษาโรค ปลาสวยงามได๎ 
4. สามารถจ าหนํายปลาสวยงาม และท าบัญชีรายรบั-รายจาํยได ๎

 
รวมทั้งหมด  ๔  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๘๑           รายวิชาระเบียนการเงิน   กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓     เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

อธิบายความหมาย เกี่ยวกับระเบียนการเงิน การท างบประมาณ การบันทึกเงินสด การท าบัญชีรายรับ 
รายจาํย การท างบรับรับ รายจําย  

ปฏิบัติทักษะพื้นฐานในการบันทึกรายการตาํง ๆ ลงในระเบียนการเงนิ จัดท างบประมาณรายรับ
รายจาํย น าไปใช๎ประโยชน์ในการด ารงชีวติ และเป็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 

เพื่อให๎มีความรูค๎วามเข๎าใจและมีทักษะเกี่ยวกับการบันทึกระเบียนการเงิน มีคุณธรรมและลักษณะ
นิสัยที่ดี สามารถปฏิบัติงานระเบียนการเงินได๎ 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. บอกความรู๎เบ้ืองต๎นเกี่ยวกับระเบียนการเงินได๎ 
2. อธิบายเกี่ยวกับการท างบประมาณได๎ 
3. อธิบายเกี่ยวกับการบันทึกเงินสดได๎ 
4. อธิบายหลักการท าบัญชรีายรับ-รายจํายได ๎
5. ปฏิบัติการท างบประมาณ บันทึกเงินสด ลงบัญชีรายรับ-รายจําย ท างบรายรับ-รายจํายได ๎
6. มีคุณธรรมและลักษณะนิสัยที่ด ี ตลอดจนการใชพ๎ลังงาน ทรพัยากร ในการท างานอยํางคุ๎มคํา

และยั่งยืน เพื่อการอนุรกัษ์สิ่งแวดล๎อม 
 
รวมทั้งหมด  ๖  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๘๒         รายวิชาเอกสารธุรกจิ   กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความหมาย  ความส าคัญและประโยชน์ของเอกสารธรุกิจประเภทตําง ๆ เอกสารการเครดิต 
เอกสารการเงินที่ใช๎ของธนาคาร การขนสํง การประกันภัย การซื้อและการขาย เอกสารการน าเข๎าและสํงออก  
ความสัมพันธ์ของเอกสารแตํละประเภท 

ปฏิบัติการใช๎เอกสารธรุกจิ 
เพื่อให๎มีความรู ๎  ความเข๎าใจเกี่ยวกับเอกสารธุรกิจ และสามารถน าไปใช๎ให๎เป็นประโยชน์ในงานอาชีพ

และมีคุณธรรมและลักษณะนิสัยที่ดี การใช๎พลังงาน ทรพัยากร ในการท างานอยํางคุ๎มคําและยัง่ยืน เพื่อการ
อนุรักษ์สิ่งแวดล๎อม 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายความหมาย  ความส าคัญและประโยชน์ของเอกสารธรุกิจประเภทตํางๆ ได ๎
2. อธิบายและใช๎ เอกสารการเครดติได๎ 
3. อธิบายและใช๎ เอกสารการเงินที่ใช๎ของธนาคารได๎ 
4. อธิบายและใช๎ เอกสารการการขนสํงได๎   
5. อธิบายและใช๎ เอกสารการประกันภัยได ๎  
6. อธิบายและใช๎ เอกสารการซื้อและการขายได๎ 
7. อธิบายใช๎ เอกสารการน าเข๎าและสํงออก ได๎  
8. อธิบายความสัมพันธ์ของเอกสารแตํละประเภทได ๎

 
รวมทั้งหมด  8  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๘๓         รายวิชางานส านักงาน   กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาลักษณะงานส านักงานและพนักงาน การพัฒนาบุคลิกภาพ การผลติงานพิมพด์ีดหรือ
คอมพิวเตอร์งานสารบรรณ วัสดอุุปกรณ์ส านักงาน การใช๎บรกิารสื่อสาร การต๎อนรับ การนัดหมาย การ
เดินทาง แหลํงขําว การใช๎หนังสืออุเทศ(หนังสืออ๎างอิง) 

ปฏิบัติงานในส านักงานเกี่ยวกับงานพิมพ์ดีดหรือคอมพิวเตอร์ งานสารบรรณ งานจัดการและงานการ
ใช๎วัสดุและอุปกรณ์ส านกังาน 

เพื่อให๎มีความรูค๎วามเข๎าใจ มีทักษะในการท างานในส านักงาน มีคุณธรรมและลักษณะ 
นิสัยที่ดี การใช๎พลังงาน ทรัพยากร ในการท างานอยํางคุ๎มคําและยั่งยืน เพือ่การอนรุักษ์สิ่งแวดล๎อม 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายลักษณะงานส านกังานและพนักงานได๎ 
2. อธิบายการพัฒนาบุคลิกภาพได ๎
3. ปฏิบัติการใชพ๎ิมพด์ีดหรอืคอมพิวเตอร์ได ๎
4. อธิบายลักษณะงานสารบรรณได ๎
5. อธิบายวัสดุอุปกรณ์ส านกังานได ๎
6. ปฏิบัติการใช๎บริการสื่อสารแบบตําง ๆ ได๎ 
7. อธิบายการต๎อนรับ การนัดหมาย การเดินทาง และแหลํงขําวได๎ 
8. ปฏิบัติการใช๎หนังสืออุเทศได ๎
9. มีคุณธรรมและลักษณะนิสัยที่ดี การใชพ๎ลังงาน ทรัพยากร ในการท างานอยํางคุ๎มคําและยั่งยืน 

เพื่อการอนรุักษ์สิ่งแวดลอ๎ม 
 
รวมทั้งหมด  ๙ ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๘๔          รายวิชาหลักการขายเบ้ืองต๎น  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓    เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาเกี่ยวกับหลักการขาย คุณสมบัติและจรรยาบรรณของนักขาย กระบวนการขาย การแสวงหา
ลูกค๎า การเตรียมตวักํอนการเข๎าพบ การเข๎าพบ การเสนอขายและการสาธิต การตอบข๎อโต๎แย๎ง การปิดการ
ขาย การติดตามและประเมินผลการขาย การบริการกํอนและหลังการขาย โอกาสความกา๎วหน๎าของนักขาย
และเทคโนโลยีที่เกี่ยวข๎องกับงานขาย 

ปฏิบัติงาน ขายของหน๎าร๎าน ขายของตามบ๎าน และใช๎เทคโนโลยีในการขาย 
เพื่อให๎มีความรูค๎วามเข๎าใจเกี่ยวกับหลักการขายเบื้องต๎น และสามารถน าไปประยุกต์ใช๎ในการขาย มี

คุณธรรมและลักษณะนิสัยที่ดี การใชพ๎ลังงาน ทรัพยากร ในการท างานอยํางคุ๎มคําและยั่งยืน เพื่อการอนรุักษ์
สิ่งแวดล๎อม 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. ความหมาย ความส าคัญ เกี่ยวกับหลักการขาย 
2. คุณสมบัติและจรรยาบรรณของนักขาย 
3. กระบวนการขาย การแสวงหาลูกค๎า 
4. การเตรียมตัวกํอนการเข๎าพบ การเข๎าพบ การเสนอขายและการสาธติ การตอบข๎อโต๎แย๎ง  
5. การปิดการขาย การตดิตามและประเมินผลการขาย การบริการกอํนและหลังการขาย 
6. ความกา๎วหน๎าของนักขายและเทคโนโลยีที่เกี่ยวข๎องกับงานขาย 

 
รวมทั้งหมด  ๖  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๘๕             รายวชิาการบัญชีเบ้ืองต๎น ๑  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓       เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความหมายความส าคัญ ประวัติการบัญช ี และรูปแบบของกิจการ ข๎อสมมตฐิานทางการบัญชี 
ความหมายของสินทรพัย ์หน้ีสิน และสํวนของเจ๎าของ สมการบัญชี รายการค๎า และการวิเคราะห์รายการคา๎ที่
ไมํซับซ๎อน หลักการบันทึกบัญชีเบื้องต๎น วงจรบัญชี ความหมายและประเภทของสมุดรายวันข้ันต๎น รูปแบบ
และการบันทึกบัญชีในสมุดรายวันทั่วไป บัญชีแยกประเภท การจัดท างบทดลอง และการบูรณาการความรู ๎

ปฏิบัติการวิเคราะห์รายการคา๎ที่ไมํซับซ๎อน การบันทึกบัญชีในสมุดรายวันทั่วไป บัญชีแยกประเภท 
และการจัดท างบทดลอง  

มีคุณธรรม จริยธรรม และมีเจตคติที่ดตีํอวิชาชพีบัญชี ปฏิบัติงานบัญชีอยํางมีระเบียบ มีความละเอียด 
รอบคอบ มีความรับผิดชอบ ขยัน ซื่อสัตย์ ตรงตํอเวลา อดทน ประหยัดและอดออม 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายความหมาย ความส าคัญของการบัญชี รปูแบบของกิจการ สินทรพัย์ หน้ีสิน และสํวนของ
เจ๎าของ และสมการบัญชีได ๎

2. สามารถวิเคราะห์รายการค๎าที่ไมํซับซ๎อน จ าแนกรายการคา๎ที่จะน ามาวิเคราะห์ และจัดประเภท
รายการคา๎ได ๎

3. สามารถวิเคราะห์ และบันทึกบัญชีเบื้องต๎นในสมุดรายวันทั่วไปได๎ 
4. สามารถบันทึกบัญชีแยกประเภททั่วไป และจัดท างบทดลองได๎ 

 
รวมทั้งหมด  ๔  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๘๖         รายวิชาการบัญชีเบ้ืองต๎น ๒  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความหมายความส าคัญ ประวัติการบัญช ี และรูปแบบของกิจการ ข๎อสมมตฐิานทางการบัญชี 
ความหมายของสินทรพัย ์ หน้ีสิน และสํวนของเจ๎าของ สมการบัญชี รายการคา๎ และการวิเคราะห์รายการค๎า 
หลักการบันทึกบัญชี วงจรบัญชี ความหมายและประเภทของสมุดรายวันขั้นต๎น รูปแบบและการบันทึกบัญชีใน
สมุดรายวันทั่วไป บัญชีแยกประเภท การจัดท างบทดลอง และการบูรณาการความรู๎ 

โดยใช๎การวิเคราะห์รายการคา๎ การบันทึกบัญชีในสมุดรายวันทั่วไป บัญชีแยกประเภท และการจัดท า
งบทดลอง  

เพื่อให๎มีคุณธรรม จริยธรรม และมีเจตคติที่ดตีํอวิชาชพีบัญชี ปฏิบัติงานบัญชีอยํางมีระเบียบ มีความ
ละเอียด รอบคอบ มีความรับผิดชอบ ขยัน ซื่อสัตย์ ตรงตํอเวลา อดทน ประหยัดและอดออม 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายความหมาย ความส าคัญของการบัญชี รปูแบบของกิจการ สินทรพัย์ หน้ีสิน และสํวนของ
เจ๎าของ และสมการบัญชีได ๎

2. สามารถวิเคราะห์รายการค๎า จ าแนกรายการคา๎ทีจ่ะน ามาวิเคราะห์ และจดัประเภทรายการคา๎ได ๎
3. สามารถวิเคราะห์ และบันทึกบัญชีในสมุดรายวันทั่วไปได๎ 
4. สามารถบันทึกบัญชีแยกประเภททั่วไป และจัดท างบทดลองได๎ 

 
รวมทั้งหมด  ๔  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๘๘         รายวิชาการประกอบธรุกิจขนาดยํอม (SMEs) กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง                          จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาหลักพื้นฐานของการประกอบธรุกิจในเรื่อง ความหมายและความส าคัญของการประกอบธรุกิจ
ขนาดเล็ก คุณสมบัติของผู๎ประกอบการ แหลํงเงินทุน การเลือกท าเล รูปแบบธุรกิจขนาดเล็กและศึกษา
แนวโน๎มของธุรกิจในอนาคตวิเคราะห์แนวโน๎มของธุรกิจในอนาคต ฝึกหาแหลํงเงินทุน เลือกท าเล และฝึกเขียน
โครงการประกอบธุรกิจขนาดเล็ก 

เพื่อให๎มีความรูค๎วามเข๎าใจหลักการพื้นฐานเกี่ยวกับการประกอบธรุกิจขนาดเล็ก เห็นชํองทางในการ
เลือกด าเนินธุรกิจที่เหมาะสมกับตน สามารถพัฒนาตนให๎มีคุณสมบัติเหมาะสมสอดคล๎องกับลักษณะงานธุรกจิ
ที่เลือก 

มีคุณธรรม จริยธรรม และมีเจตคติทีด่ีตํอวชิาชีพบัญชี ปฏิบัติงานธรุกิจอยาํงมีระเบียบ มีความ
ละเอียด รอบคอบ มีความรับผิดชอบ ขยัน ซื่อสัตย์ ตรงตํอเวลา อดทน ประหยัดและอดออม 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายความหมายและวธิีการหลักของธุรกจิโดยเล็งเห็นประโยชน์ของการประกอบธุรกิจที่มตีํอ
ตนเองและสังคม 

2. บอกประโยชน์และการพฒันาตนเองให๎มีคุณสมบัติของผู๎ประกอบการทีด่ี 
3. อธิบายลักษณะการลงทนุการด าเนินงานการแบํงปันผลก าไรหรือขาดทุนข๎อดี-ข๎อเสีย ของการ

ประกอบธุรกิจ แตํละประเภทได๎ 
4. บอกความหมายของธุรกจิแตํละลักษณะสามารถวิเคราะห์ตลอดจนตัดสินใจเลือกธุรกิจ และ

ลักษณะของธุรกิจที่เหมาะสม 
5. อธิบายความหมายและวธิีการค านวณทุนถาวร ทนุหมุนเวียน การประเมินรายได๎ คาํใชจ๎ําย และ

ก าไร แหลํงเงินทุนและวิธีการได๎มาซึ่งเงินทุน สามารถวิเคราะห์ความสามารถของตนเอง และ
ตัดสินใจเลือกประกอบธรุกิจที่เหมาะสมกับสภาพของตนเองได๎ 

6. บอกหลักการและข๎อควรค านึงในการจัดการ และน าไปใช๎ในการวางแผนด าเนินธุรกิจได๎ 
7. บอกความหมาย ความส าคัญของท าเลขายและชํองทางการขาย สามารถวิเคราะห์ และตัดสินใจ

เลือก  ท าเลขายและชํองทางการขายได๎ 
8. บอกการก าหนดราคาขาย บอกวิธีการค านวณต๎นทุน และก าหนดราคาขายได๎อยํางเหมาะสม 
9. บอกสํวนประกอบและรายละเอียดของโครงการ เห็นประโยชน์ของการเขียนโครงการ และ

สามารถเขียนโครงการประกอบธุรกจิของตนเองได๎ 
10. บอกองค์ประกอบในการขายและสามารถปฏิบัติการดา๎นการจัดการในธรุกจิของตนเองอยํางมี

ประสิทธิภาพ 
 
รวมทั้งหมด  10  ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๘๘         รายวิชาธุรกจิทั่วไป   กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง    จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความหมาย และความส าคัญของธุรกิจ วตัถุประสงค์และบํงชี้ประโยชน์ของธุรกิจ รูปแบบของ
องค์กรธรุกิจ การจดัการทัว่ไป และการใช๎เทคโนโลยีประกอบธุรกิจ จรรยาบรรณและคุณสมบัติที่ดีของผู๎
ประกอบธุรกิจ ความหมาย และความส าคัญของเงินทุน หลักการและรายละเอียดในการจดัท าบัญชีขององค์กร
ธุรกิจ ความส าคัญของการเลือกท าเลทีต่ั้ง 

เลือกออกแบบการสร๎างชิ้นงานในรูปแบบที่เหมาะสม ในการประกอบธุรกจิ 
เห็นคุณคําการใชก๎ระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค๎นข๎อมูล การเรียนรู๎ การแก๎ปัญหาใน

การประกอบธรุกิจ มีคณุธรรม จริยธรรม และมีเจตคติที่ดตีํอวชิาชพี ปฏิบัติงานธุรกจิอยํางมรีะเบียบ มีความ
ละเอียด รอบคอบ มีความรับผิดชอบ ขยัน ซื่อสัตย์ ตรงตํอเวลา อดทน ประหยัดและอดออม 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายความหมายและความส าคัญของธุรกิจได ๎
2. บอกวัตถุประสงค์และบํงชี้ประโยชน์ของธุรกิจได๎ 
3. จ าแนกประเภทและหน๎าที่ในการประกอบธุรกจิได๎ 
4. ระบุลักษณะจรรยาบรรณของนักธุรกิจ และคุณสมบัติของผู๎ประกอบธุรกิจที่ส าคัญได๎ 
5. จ าแนกประเภท และบอกลักษณะของการด าเนินการประกอบธรุกิจแตํละประเภทได๎ 
6. เปรียบเทียบลักษณะข๎อเดํนและข๎อจ ากัดของการประกอบธุรกิจประเภทตาํง ๆ ได๎ 
7. อธิบายความหมาย และความส าคัญของเงินทุนได๎ 
8. อธิบายหลักการและรายละเอียดในการจดัท าบัญชีขององค์กรธรุกิจได๎ 
9. บอกความหมายและความส าคัญของการเลือกท าเลที่ตั้งได ๎
10. เลือกท าเลที่ตั้งสถานประกอบธุรกิจได๎ 

 
รวมทั้งหมด  10  ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๘๙         รายวิชาบุคลิกภาพพนักงานขาย  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง    จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความส าคัญ คุณสมบัติของนักขาย จรรยาบรรณของนักขาย ทศันคติในการขาย การพฒันา
บุคลิกภาพ เพื่อพัฒนาและปรับปรุงบุคลิกภาพของบุคคล ให๎เหมาะสมกับวุฒิภาวะการศึกษาและอาชีพให๎
สอดคล๎องกับการใช๎ชวีิต โดยอยูํรํวมกับบุคลอื่น และบุคคลส าคัญที่เป็นลูกค๎าในอาชพีของตนได๎ 

ฝึกทักษะการพัฒนาและปรับปรุงบุคลิกภาพของบุคคล ให๎เหมาะสมกับวุฒิภาวะการศกึษาและอาชีพ
ให๎สอดคล๎องกับการใช๎ชวีิต 

เพื่อให๎มีความรูค๎วาม เข๎าใจ มีทักษะในการพัฒนาบุคลิกภาพของตนเอง มีคุณธรรมและลักษณะนิสัยที่
ดีในการท างานด๎านการขาย 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. บอกความส าคัญ และคณุสมบัติของนักขาย ที่ลูกค๎าต๎องการได๎ 
2. อธิบายจรรยาบรรณของนักขายที่คม กิจการ ลูกค๎า และคูํแขํงขันได๎ 
3. อธิบายทัศนคติทีพ่ึงประสงค์ของผู๎ประกอบอาชีพขายได๎ 
4. อธิบายวิธีการเปลี่ยนแปลงทัศนคติเพื่อเปูาหมายทางการตลาดได๎ 
5. ปฏิบัติการฝึกบุคลิกภาพโดยการจ าลองการขายได๎ 

 
รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๙๐         รายวิชาการประกันภัย   กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง    จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาเกี่ยวกับความหมายและความส าคัญของการประกันภัยประวัติความเป็นมาและจุดประสงค์ของ
การประกันภัยประเภทของการประกันภัยการประกันชีวิตในประเทศไทยคุณสมบัติของตัวแทนขายประกัน
ชีวิตวธิีการเสนอขายประกันชีวิตวธิีการในการเอาประกันชนิดของกิจการทีค่วรเอาประกันการเลือกบริษัท
ประกันภัยการติดตามผลการขายประกันภัยการศกึษาตัวอยํางการขายประกันภัย 

ปฏิบัติเกี่ยวกับประกันชีวิตวธิีการเสนอขายประกันชีวิตวธิีการในการเอาประกันชนิดของกิจการที่ควร
เอาประกันการเลือกบริษทัประกันภัยการติดตามผลการขายประกันภัยการศึกษาตัวอยาํงการขายประกันภัย 

เพื่อให๎มีความรู ๎ ความเข๎าใจ ในการประกันชวีิตวธิีการในการเอาประกันชนิดของกิจการที่ควรเอา
ประกันการเลือกบริษัทประกันภัยการติดตามผลการขายประกันภัยการศึกษา 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. บอกความหมายความส าคัญประวัติความเป็นมาและจุดประสงค์ของการประกันภัย 
2. อธิบายประเภทของการประกันภัยและการประกนัชีวิตในประเทศไทย 
3. อธิบายข้ันตอนวิธีการเสนอขายประกันภัยและประกันชีวิต 
4. อธิบายชนิดของกิจการทีค่วรเอาประกันวธิีการเลอืกบริษัทประกันภัย 

 
รวมทั้งหมด  ๔  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ง2๐๒๙๑         รายวิชาการคุ๎มครองสทิธิผู๎บริโภค  กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๓   เวลา   ๔0 ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความหมายและความส าคัญของคุณภาพชีวติ ปัจจัยและแนวทางในการพัฒนาคุณภาพชีวติ 
ความสัมพันธ์ของคุณภาพชีวติกับการบรโิภค สิทธิผู๎บริโภค ความส าคัญของการคุ๎มครองสิทธิผู๎บริโภค 
กฎหมายคุ๎มครองสิทธิผูบ๎ริโภค การปกปูองและร๎องเรียนเมื่อถูกละเมิดสิทธิผู๎บริโภค การคุ๎มครองสิทธิผู๎บริโภค
ด๎านตาํง ๆ ได๎แกํ การคุม๎ครองสิทธิผู๎บริโภคด๎านการโฆษณา การคุ๎มครองสิทธิผู๎บริโภคดา๎นฉลาก การคุ๎มครอง
สิทธิผู๎บริโภคดา๎นสัญญา การคุ๎มครองสทิธิผู๎บริโภคจากสินค๎าอันตราย และการคุ๎มครองสิทธผิู๎บรโิภคในระบบ
ขายตรงและตลาดแบบตรง รู๎หลักในการบริโภคสนิค๎าและบริการ และบทบาทหน๎าที่ของผู๎บริโภคที่ดี 

สืบค๎นการเรียนรู๎จากประสบการณ์จริงในชีวติประจ าวัน วิเคราะห ์ สังเคราะห์ สรุปอธิบาย 
แลกเปลี่ยนเรียนรู๎ กระบวนกลุํม การใช๎แหลํงเรยีนรู๎ การใช๎เทคโนโลยี บูรณาการการเรียนรู ๎  เกี่ยวกับการคุ๎ม
คุ๎มสิทธิผู๎บริโภคดา๎นตาํง ๆ สรุปและน าเสนอในรูปแบบตําง ๆ 

มีคุณธรรมจริยธรรม มีคณุลักษณะอันพึงประสงคใ์นด๎านมีวินัย ใฝุเรียนรู๎ มุํงมั่นในการท างาน อยูํอยําง
พอเพียง สามารถด าเนินชีวิตอยูํอยาํงมีความสุข และมีคุณภาพชีวติที่ดี 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายความหมายและความส าคัญของคุณภาพชวีิต ปัจจัยและแนวทางในการพัฒนา คุณภาพ
ชีวิต  ความสัมพันธ์ของคุณภาพชวีิตกับการบริโภคได๎  

2. เห็นความส าคัญของการคุ๎มครองสิทธิผู๎บรโิภค สามารถปกปูองสิทธิของตนเองในฐานะ ผู๎บริโภค  
3. รู๎กฎหมายที่เกี่ยวข๎องกับการคุ๎มครองสิทธิผู๎บริโภค ปฏิบัติตามกฎหมายไดอ๎ยํางถูกต๎อง  
4. รู๎และเข๎าใจเรื่องการรักษาสิทธิของผู๎บริโภคดา๎นการโฆษณา เข๎าใจลักษณะของฉลาก สินค๎าที่

ควบคุม ฉลาก สามารถน าความรู๎ไปใช๎ในการเลือกซื้อสินค๎าในชีวิตประจ าวันได๎  
5. เลือกใช๎สินค๎าได๎อยาํงเหมาะสม ไมํถูกละเมิดสิทธผิู๎บริโภคในด๎านฉลาก  
6. รู๎และเข๎าใจลักษณะส าคญัของสัญญา ธรุกิจทีค่วบคุมสัญญา การพิจารณารายละเอียด ของ

สัญญากํอน  ท าสัญญา น าหลักเกณฑ์ในการท าสัญญาไปใช๎เป็นแนวทางในการท าสัญญาตําง ๆ 
ได๎ 

7. รู๎และเข๎าใจเกี่ยวกับสินค๎าอันตราย และตระหนักถึงอันตรายของสินค๎าเหลํานั้น สามารถ น า
ความรู๎มาเลือกบริโภคสนิค๎าได๎อยํางปลอดภัย  

8. รู๎และเข๎าใจระบบการขายตรงและตลาดแบบตรง น าความรู๎ไปใช๎ในการเลือกบริโภค สินค๎าและ
บริการ ในระบบขายตรงและตลาดแบบตรงได๎  

9. รู๎บทบาทหน๎าที่ของตนเองในฐานะผู๎บริโภคในการเลือกซื้อสินค๎าและบริการ  
10. รู๎หลักในการเลือกซื้อสินค๎า และสามารถเลือกซื้อสินค๎า เชํน อาหาร ยา เครื่องส าอาง สินค๎า

อุตสาหกรรมได๎อยาํงมีคณุภาพและเหมาะสม  
 
รวมทั้งหมด  ๑๐  ผลการเรียนรู ้
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รายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช ๒๕๕๑ 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

รายวิชาพ้ืนฐาน 
พ๒๑๑๐๑  สุขศกึษา    ๑ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๒๐ ชั่วโมง/ภาค     ๐.๕ หนํวยกิต 
พ๒๑๑๐๒  พลศึกษา    ๑ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๒๐ ชั่วโมง/ภาค     ๐.๕ หนํวยกิต 
พ๒๑๑๐๓  สุขศึกษา    ๑ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๒๐ ชั่วโมง/ภาค     ๐.๕ หนํวยกิต 
พ๒๑๑๐๔  พลศึกษา    ๑ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๒๐ ชั่วโมง/ภาค     ๐.๕ หนํวยกิต 
พ๒๒๑๐๑  สุขศึกษา    ๑ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๒๐ ชั่วโมง/ภาค     ๐.๕ หนํวยกิต 
พ๒๒๑๐๒  พลศึกษา    ๑ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๒๐ ชั่วโมง/ภาค     ๐.๕ หนํวยกิต 
พ๒๒๑๐๓  สุขศึกษา    ๑ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๒๐ ชั่วโมง/ภาค     ๐.๕ หนํวยกิต 
พ๒๒๑๐๔  พลศึกษา    ๑ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๒๐ ชั่วโมง/ภาค     ๐.๕ หนํวยกิต 
พ๒๓๑๐๑  สุขศึกษา    ๑ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๒๐ ชั่วโมง/ภาค     ๐.๕ หนํวยกิต 
พ๒๓๑๐๒  พลศึกษา    ๑ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๒๐ ชั่วโมง/ภาค     ๐.๕ หนํวยกิต 
พ๒๓๑๐๓  สุขศึกษา    ๑ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๒๐ ชั่วโมง/ภาค     ๐.๕ หนํวยกิต 
พ๒๓๑๐๔  พลศึกษา    ๑ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๒๐ ชั่วโมง/ภาค     ๐.๕ หนํวยกิต 
 

สาระเพ่ิมเติม  
พ๒๐๒๐๑  โครงงานสุขศึกษา    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๐๒๐๒  โครงงานสุขศึกษา    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๑๒๐๑  ตะกร๎อ ๑     ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๑๒๐๒  ตะกร๎อ ๒     ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๑๒๐๓  เทนนิส ๑    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๑๒๐๔  เทนนิส ๒    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๑๒๐๕  แบตมินตัน ๑    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๑๒๐๖  แบตมินตัน ๒    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๑๒๐๗  ฟุตบอล ๑    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๑๒๐๘  ฟุตบอล ๒    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๑๒๐๙  ศิลปะปูองกนัตัว(มวยไทย) ๑  ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๑๒๑๐  ศิลปะปูองกนัตัว(มวยไทย) ๒  ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๑๒๑๑  พัฒนาการวยัรุํน   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
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สาระเพ่ิมเติม (ต่อ) 
พ๒๑๒๑๒  เปตองเบื้องต๎น ๑   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๑๒๑๓  เปตองเบื้องต๎น ๒   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๑๒๑๔  ฟุตซอล ๑    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๑๒๑๕  ฟุตซอล ๒    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๑๒๑๖  วํายน้ า ๑    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๑๒๑๗  วํายน้ า ๒    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๒๒๐๑  เปตอง ๑     ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๒๒๐๒  เปตอง ๒     ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๒๒๐๓  บาสเก็ตบอล ๑    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๒๒๐๔  บาสเก็ตบอล ๒    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๒๒๐๕  แฮนด์บอล ๑    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๒๒๐๖  แฮนด์บอล ๒    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๒๒๐๗  วอลเลย์บอล ๑    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๒๒๐๘  วอลเลย์บอล ๒    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๒๒๐๙  แบตมินตัน 3    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๒๒๑๐  แบตมินตัน ๔    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๒๒๑๑  แอโรบิค ๑    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๒๒๑๒  แอโรบิค ๒    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๒๒๑๓  วู๎ดบอล ๑    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๒๒๑๔  วู๎ดบอล ๒    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๓๒๐๑  กรีฑาลาน ๑     ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๓๒๐๒  กรีฑาลาน ๒     ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๓๒๐๓  กจิกรรมเข๎าจังหวะ ๑   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๓๒๐๔  กจิกรรมเข๎าจังหวะ ๒   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๓๒๐๕  เทเบิลเทนนิส ๑   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๓๒๐๖  เทเบิลเทนนิส ๒   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๓๒๐๗  วอลเลย์บอลชายหาด ๑   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๓๒๐๘  วอลเลย์บอลชายหาด ๒   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๓๒๐๙  แบตมินตันเพื่อการแขํงขัน ๑   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๓๒๑๐  แบตมินตันเพื่อการแขํงขัน ๒   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๓๒๑๑  เซปัคตะกร๎อ ๑    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
พ๒๓๒๑๒  เซปัคตะกร๎อ ๒    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔๐ชัว่โมง/ภาค      ๑.๐ หนํวยกิต 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา พ๒๑๑๐๑  รายวิชาสุขศึกษา                           กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑    ภาคเรียนที่  ๑       เวลา  ๒๐  ชัว่โมง      จ านวน  ๐.๕  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษา  วิเคราะห์และปฏิบัติเกี่ยวกับความส าคญัของระบบประสาท  และระบบตํอมไร๎ทํอที่มีผลตํอ
สุขภาพ  วธิีดูแลรกัษาระบบประสาท  และระบบตํอมไร๎ทํอ การเจริญเติบโต  และพัฒนาการของวัยรุํนให๎
ท างานตามปกติลักษณะการเปลี่ยนแปลงทางรํางกาย จิตใจ อารมณ์ และพัฒนาการทางเพศ การยอมรับและ
การปรับตวั  การเบ่ียงเบนทางเพศ  ทักษะการปฏิเสธเพื่อปูองกันตนเองจากการถูกลํวงละเมิดทางเพศ การ
ทดสอบสมรรถภาพทางกาย  เสนอแนะวิธีการสร๎างเสริมและปรับปรุงสมรรถภาพทางกาย ตามผลการทดสอบ  
การพัฒนาคุณภาพชวีิตของบุคคล  ครอบครัว  และชุมชน 
 โดยใช๎กระบวนการกลุํมสืบค๎นข๎อมูล  ทักษะการปฏิบัติ  การอภิปราย  เสนอแนะวิธีการ  สร๎างเสริม
และปรับปรุงวิธีการปรับตัวที่ถูกต๎องเมื่อยํางเข๎าสูวํัยรุํนเกี่ยวกับพฤติกรรมการเบี่ยงเบนทางเพศ  และปฏิบัติตน
ได๎อยํางเหมาะสมกับวัฒนธรรมและประเพณีอันดีงาม 
 เพื่อให๎เกิดการด ารงสุขภาพ  สร๎างเสริมสุขภาพและการพัฒนาคณุภาพชวีิตของบุคคล  ครอบครัว  
และชุมชน  สามารถน าไปใช๎ด ารงชีวิตในปัจจุบันได๎อยํางมีความสุข 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง  

 พ๑.๑  ม.๑/๑  ม.๑/๒  ม.๑/๓    
 พ๒.๑  ม.๑/๑   

           พ๔.๑  ม.๑/๔ 
ตัวชี้วัดปลายทาง 
 พ1.1 ม.๑/๔ 
 พ๒.๑ ม.๑/๒ 
 
รวมทั้งหมด  ๗  ตัวชี้วดั 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา พ๒๑๑๐๒        รายวิชาพลศึกษา                    กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑      ภาคเรียนที่ ๑                          เวลา    ๒๐  ชั่วโมง     จ านวน   ๐.๕  หนํวย
กิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ประวัติความเป็นมาของกีฬายิมนาสติก ทักษะตาํง กลวิธใีนการเลํนและการฝึกทักษะที่ถูกต๎อง โดยใช๎
กระบวนการการฝึกทักษะทางด๎านการทรงตวั การม๎วนหน๎า การมว๎นหลัง การตีลังการการ พุงํม๎วน ท าล๎อ
เกวียน การตอํตัว มาฝกึและเชื่อมโยงเข๎าด๎วยกันเพื่อให๎เกิดทักษะ ความคิดสรา๎งสรรค ์ กระบวนการท างาน
เดี่ยว กระบวนการท างานเป็นทีม สามารถน าไปใช๎ในการเรียนรู๎ตาํงๆ ได๎  
 เพื่อน าประสบการณ ์ ความสามารถในการท างานอยํางมีประสิทธิภาพ ในทักษะด๎านตาํงๆ ทางด๎าน
กีฬามาประยกุต์ดดัแปลง เพื่อใช๎ในการแขํงขัน มีความชื่นชมในการเลํนและดูกีฬา 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง  

 พ3.1  ม.1/1 
 พ3.1  ม.1/1  ม.1/2  ม.1/3  ม.1/4   

ตัวชี้วัดปลายทาง 
 พ3.1  ม.1/2 ม.1/3 
 พ3.2  ม.1/5  
 
รวมทั้งหมด  8  ตัวชี้วัด 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา พ๒๑๑๐๓     รายวชิาสุขศึกษา              กลุํมสาระการเรียนรูส๎ขุศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑    ภาคเรียนที่  ๒                          เวลา  ๒๐  ชั่วโมง      จ านวน  ๐.๕  หนํวย
กิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษา  วิเคราะห์และปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการ  และวธิีการเลือกอาหารที่เหมาะสมกับการ
เจริญเติบโตของวัยรุํน ปัญหาที่เกิดจากการขาดสารอาหารและภาวะโภชนาการเกินเกณฑ์มาตรฐาน การ
เจริญเติบโต   ของเด็กไทย วธิีการควบคุมน้ าหนักของตนเองให๎อยูํในเกณฑ์มาตรฐาน ภาวะการเจริญเติบโต
ตามเกณฑ์มาตรฐาน และปัจจัยที่เกี่ยวข๎อง แนวทางในการพัฒนาตนเองให๎เจริญเติบโตสมวัย  หลักการปฐม
พยาบาล  และการเคลื่อนย๎ายผู๎ปุวยอยํางถูกวิธีและปลอดภัย  ลกัษณะอาการและการปูองกันการติด สารเสพ
ติด       การเกิดโรคและอุบัติเหตุที่เกี่ยวข๎องกับการใช๎สารเสพติด  ปฏิบัติการชักชวนผู๎อื่นให๎ลด ละ เลิก
เกี่ยวข๎องกับสารเสพติด 
 โดยใช๎กระบวนการกลุํมสืบค๎นข๎อมูล  ทักษะการปฏิบัติ  การอภิปราย  เสนอแนะวิธีการ  สร๎างเสริม
สุขภาพและการพัฒนาคณุภาพชวีิตของบุคคล  ครอบครัว  และชุมชน   
 เพื่อให๎เกิดการด ารงสุขภาพ  สามารถน าไปใช๎ในชวีิตปัจจุบันได๎อยํางมีความสุข 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
 พ  ๔.๑  ม.๑/๑  ม.๑/๒ 
 พ  5.1  ม.๑/๒  ม.๑/๓ 
ตัวชี้วัดปลายทาง  
 พ  4.1 ม.๑/๓    
 พ  ๕.๑  ม.๑/๑  ม.๑/๔ 
 
รวมทั้งหมด  ๗  ตัวชี้วดั 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 

รหัสวิชา พ๒๑๑๐๔       รายวิชาพลศึกษา                            กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑     ภาคเรียนที่ ๒                                เวลา  ๒๐  ชัว่โมง  จ านวน  ๐.๕  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

 ศึกษา วิเคราะห์ และปฏิบัติเกี่ยวกับ การเพิ่มพนูความรู๎กฬีาเทเบิลเทนนิส วิธีการดูแลรักษา และ
สร๎างเสริมสมรรถภาพทางกายในการเลํนกีฬาเทเบิลเทนนิส ทักษะการรกุ  การรับ ของกีฬาเทเบิลเทนนิส          
การวางแผนการเลํน การแก๎ไชสถานการณก์ารเลํน เทคนิคและแบบฝึกกีฬาเทเบิลเทนนิสในระดับแขํงขัน 
รวมทั้งแบบทดสอบทักษะกีฬาเทเบิลเทนนิส  

 โดยใช๎กระบวนการทางพลศึกษา ความสามารถในการคดิ การแก๎ปัญหา การสือ่สาร การ ใช๎ทกัษะ
ชีวิตในการดูแลและสร๎างเสริมสุขภาพและสมรรถภาพทางกายของตนเอง รวมทั้งออกก าลังกาย ปฏิบัติตามกฎ 
กติกา ข๎อตกลงในการเลนํกีฬาเทเบิลเทนนิสอยํางถูกต๎อง  

 เพื่อให๎รักการเรียนรูใ๎นวชิาพลศกึษา เห็นความส าคัญของการมีสุขภาพและสมรรถภาพทางกายที่ดี  
ใฝุเรียนรู๎ มีวินัย มีน้ าใจนกักีฬา และมีจิตสาธารณะ 

 

ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
 พ3.1   ม.1/1 
 พ3.1   ม.1/2  ม.1/3  ม.1/4  ม.1/6 
ตัวชี้วัดปลายทาง 

 พ3.1  ม.1/2    
 พ 3.2  ม.1/5   

รวมทั้งหมด  7  ตัวชี้วัด 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา พ๒๒๑๐๑      รายวชิาสุขศึกษา                        กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา       
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒     ภาคเรียนที่ ๑                    เวลา   ๒๐  ชั่วโมง    จ านวน   ๐.๕  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
  ศึกษา  วิเคราะห์  การเปลี่ยนแปลงของวัยรุํน ทางดา๎นราํงกาย จติใจ อารมณ ์ สังคม       
และสติปัญญา รวมถึงปัจจัยที่ผลตํอการเจริญเตบิโตและพัฒนาการของวยัรุํน ที่มีสํวนเกี่ยวข๎องทางพันธุกรรม 
สิ่งแวดล๎อม และการอบรมเลี้ยงดู  มีการปรับเจตคติในเรื่องเพศ ความเชือ่และความเข๎าใจผิดเกี่ยวกับเรื่องเพศ 
บทบาทความสัมพันธ์หญิงชาย และความเสมอภาคระหวํางหญิงชาย ในสังคมไทย รวมถึงการวางตวัตํอเพศ
ตรงข๎าม เพือ่ให๎รู๎ปัญหาและผลกระทบของการมีเพศสัมพันธ์ในวัยเรียน รู๎วธิีการปูองกันตนเองจากโรคตดิตํอ
ทางเพศสัมพันธ ์ โรคเอดส์ และการตั้งครรภ์ไมพํึงประสงค์ การบรกิารทางสุขภาพ หนํวยงานสาธารณสุขที่
เกี่ยวข๎อง การใช๎สิทธิ์หลกัประกันสุขภาพเมื่อเจ็บปุวย  
  โดยใช๎กระบวนการกลุํมสืบค๎นข๎อมูล  ทักษะการปฏิบัติ  การอภิปราย  เสนอแนะวิธีการ  
สร๎างเสริมสุขภาพ  การด ารงสุขภาพ  การปูองกนัโรค  
  เพื่อให๎เห็นคุณคํา และทักษะในการสร๎างเสริมสุขภาพ  เพื่อสุขภาพในการด าเนินชีวติโดยยึด
หลักตามแนวปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและสามารถน าไปใช๎ในการด าเนินชีวิตประจ าวันได๎อยํางมีความสุข  

ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
 พ ๑.๑    ม.๒/๑  
 พ 2.1    ม.๒/๑   ม.๒/๒   ม.๒/๔            
ตัวชี้วัดปลายทาง 

พ 1.1    ม.๒/๒       
    พ ๒.๑    ม.๒/๓    

รวมทั้งหมด  ๖  ตัวชี้วดั 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา พ๒๒๑๐๒     รายวชิาพลศึกษา                           กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒    ภาคเรียนที่ ๑                              เวลา  ๒๐  ชั่วโมง     จ านวน  ๐.๕  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

  ศึกษา วิเคราะห ์ และปฏิบัติเกี่ยวกับทักษะกลไกการเคลื่อนไหว  กจิกรรมกายบริหาร  การ
ออกก าลังกายดว๎ยการเลํนบาสเกตบอล  ประวัติความเป็นมาของกีฬาบาสเกตบอล  ประโยชนข์องการเลํน  
มารยาทในการเป็นผู๎เลํนและผู๎ดูที่ดี  การปูองกนัการบาดเจ็บจากการเลํน  การดูแลรักษาอุปกรณ์  ทักษะ
พื้นฐานการเลํน  ได๎แก ํ การรับ – สํงลูกบาสเกตบอลด๎วยสองมือ  การเลีย้งลูกบาสเกตบอล   การเลี้ยงลูกหลบ
หลีก  การยิงประต ู การเลํนเกม  น าไปสูํการเลํนกีฬาบาสเกตบอล      ไดอ๎ยํางปลอดภัย  สนกุสนาน 
  โดยใช๎กระบวนการฝึกทกัษะ  การคดิวิเคราะห์  การแก๎ไขปัญหาเฉพาะหน๎า  มีทักษะ  มี
สมรรถภาพทางกายและจิตใจ   
  เห็นคุณคําการสรา๎งเสริมกิจกรรมการออกก าลังกายในการเลํนบาสเกตบอล  มีระเบียบวินัย  
น้ าใจนักกีฬา  เพื่อน าไปพัฒนาคุณภาพชีวติของตนในชีวิตประจ าวันอยํางสม่ าเสมอ 
 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
 พ 3.1   ม.๒/๑    ม.๒/๓     
 พ 3.2   ม.๒/๑    ม.๒/๒     ม.๒/๓     ม.๒/๔    ม.๒/๕      
ตัวชี้วัดปลายทาง 

 พ ๓.๑   ม.๒/๒     ม.๒/๔  
 
รวมทั้งหมด  ๙  ตัวชี้วดั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



314 
 

ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา พ๒๒๑๐๓      รายวชิาสุขศึกษา                         กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒     ภาคเรียนที่ ๒                   เวลา ๒๐  ชั่วโมง   จ านวน   ๐.๕  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
  ศึกษาวิเคราะห์การเลือกใช๎บริการทางสุขภาพ   ผลกระทบของเทคโนโลยีที่มีผลตํอ
สุขภาพ  ความเจริญกา๎วหน๎าทางการแพทยท์ี่มผีลตํอสุขภาพ   ความสมัพันธ์ของภาวะสมดุลระหวํางสุขภาพ
กายและสุขภาพจิต  ลักษณะอาการเบ้ืองต๎นของผู๎มีปัญหาสุขภาพจิต วิธีปฏิบัติตนเพื่อจัดการกับอารมณ ์   
และความเครียด การพฒันาสมรรถภาพทางกาย   ปัจจัยและแหลํงที่ชํวยเหลือฟื้นฟูสารเสพติด  การหลีกเลี่ยง
พฤติกรรมและสถานการณ์เสี่ยง  เชํน การมั่วสมุ การทะเลาะวิวาท การเข๎าไปในแหลํงอบายมุข การแขํง
จักรยานยนตร์บนท๎องถนน ฯลฯ  ทักษะชีวติในการปูองกันตนเอง  และหลีกเลี่ยงสถานการณ์คับขันที่อาจ
น าไปสูํอันตราย พัฒนาสมรรถภาพทางกายตนเองให๎เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
  โดยใช๎กระบวนการสร๎างความรูค๎วามเข๎าใจ  การวิเคราะห์   ทักษะการปฏิบัติ  การอภิปราย  
เสนอแนะวิธีการ  และการเข๎ารํวมกิจกรรมทักษะชีวิตในการปูองกันตนเอง  
  เพื่อให๎ตระหนักในคุณคํา ความเจริญก๎าวหน๎าทางการแพทยท์ี่มีผลตํอสุขภาพ   ในการสร๎าง
เสริมสุขภาพ  การด าเนนิชีวิตโดยยดึหลักตามแนวปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
  

ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
 พ ๔.๑    ม.๒/๒    ม.๒/๓,   ม.๒/๔   , ม.๒/๕  , ม.๒/๗   
 พ ๕.๑    ม.๒/๑  , ม.๒/๒     
ตัวชี้วัดปลายทาง 

       พ ๔.๑    ม.๒/๖   
       พ ๕.๑    ม๒/๓ 

รวมทั้งหมด  ๙  ตัวชี้วดั 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา พ๒๒๑๐๔     รายวชิาพลศึกษา                        กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒    ภาคเรียนที่ ๒                    เวลา   ๒๐  ชัว่โมง    จ านวน  ๐.๕   หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

 มีความรูค๎วามเข๎าใจและสามารถเลําประวตัิความเป็นมาของกีฬาตะกร๎อ มีความรู๎ความเข๎าใจและ
หลักการปฏิบัติทักษะตาํงๆของกีฬาตะกร๎อ 

 ปฏิบัติทักษะพื้นฐานของการเลํนตะกร๎อ , การเลํนลูกตะกร๎อด๎วยข๎างเทา๎ด๎านใน, ข๎างเท๎าด๎านนอก, 
หลังเท๎า , เขํา , ศีรษะ และปฏิบัติการเลํนตะกรอ๎ข๎ามตาขําย , การเลํนตะกร๎อลอดหํวง , การเลํนตะกร๎อเตะ
ทน , การเลํนตะกร๎อวงอยํางมีประสิทธิภาพ 

 ยอมรับและเห็นคุณคําของการออกก าลังกายและการเลํนกีฬาเป็นประจ า มีมารยาทของการเป็นผู๎เลํน
และผู๎ชมที่ดีสามารถปฏิบัติทําการบริหารรํางกายส าหรับการเลํนกีฬาตะกร๎อถูกต๎องเหมาะสม 

 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
 พ ๓.๑     ม.๒/๑  ม.๒/๓   
    พ ๓.๒     ม.๒/๑  ม.๒/๒  ม.๒/๓  ม.๒/๔  ม.๒/๕      
ตัวชี้วัดปลายทาง 
 พ ๓.๑     ม.๒/๒  ม.๒/๔   
 

รวมทั้งหมด  ๙  ตัวชี้วดั 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา พ๒๓๑๐๑        รายวิชาสุขศึกษา                     กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓       ภาคเรียนที่ ๑                 เวลา   ๒๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๐.๕  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษา วิเคราะห์ความรู๎เรื่องเกี่ยวกับการเจริญเตบิโตแตํละชํวงวัย แนวทางการด าเนินชีวติของวัยรุํนที่
สอดคล๎องกับความคาดหวังของสังคม การวเิคราะห์สื่อโฆษณา การปฏิบัติเกี่ยวกับอนามยัเจริญพันธุ์ที่
เหมาะสมกับวัยของตนสถาบันครอบครัว ศึกษาอนามัยแมํและเด็ก  การวางแผนครอบครวั คุณคาํของอาหาร
กับการเสริมสรา๎งสุขภาพโรคติดตอํ และโรคไมตํดิตํอ ปัญหาดา๎นสุขภาพในชุมชน 

โดยใช๎กระบวนการกลุํมสืบคันข๎อมูล ทักษะการปฏิบัติ การอภิปราย เสนอแนะวิธีการสร๎างเสริม
สุขภาพและการพัฒนาคณุภาพชวีิตของบุคคล ครอบครัว และชุมชน ในการปรับตวัตํอการเปลี่ยนแปลง 
ทางราํงกาย จิตใจ อารมณ ์ และพัฒนาการทางเพศ และวธิีการปฏิบัติที่เหมาะสม วิเคราะห์ผลกระทบ 
ตํอการตั้งครรภ์สาเหตุและแนวทางปูองกันการแก๎ไขความขัดแย๎งในครอบครัว เรียนรู๎เรื่องของอาหารแตํละชํวง
วัยและอาหารตามวัย ผู๎เรียนมีคุณธรรม อันพึงประสงค์ และยึดหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
พ ๑.๑  ม.๓/๑  ม.๓/๒  
พ ๒.๑  ม.๓/๑   
พ ๔.๑  ม.๓/๑   

ตัวชี้วัดปลายทาง 
พ ๑.๑  ม.๓/๓ 
พ ๒.๑  ม.๓/๒  ม.๓/๓ 

รวมทั้งหมด 7 ตัวชี้วัด 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา พ๒๓๑๐๒    รายวิชาพลศึกษา                            กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓   ภาคเรียนที่ ๑                               เวลา  ๒๐  ชัว่โมง    จ านวน   ๐.๕  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษา วิเคราะห์ และปฏิบัติเกี่ยวกับประวัติการเลํนกีฬาวอลเลย์บอล  หลักการความรู๎         
และทักษะในการเคลื่อนไหว กิจกรรมทางกาย   มารยาทการเลํนและการดูกีฬาที่ดี  การมีน้ าใจนักกีฬา       
การดูแลรักษาอุปกรณ์  การปูองกันการบาดเจ็บจากการเลํน  ทักษะพื้นฐานการเลํนลูกสองมือลําง  การเลํนลูก  
สองมือบน และเสิร์ฟลูก อยํางเป็นระบบ 

โดยใช๎กระบวนการกลุํม  การสร๎างเสริม การฝึกปฏิบัติการเคลื่อนไหวรํางกาย การเลํนลูกสองมือ
ลําง การเลํนลูกสองมือบน และการเสิร์ฟลูกได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสมกับตนเอง  

เพื่อให๎เกิดแนวคิดหลักการเลํนไปพัฒนาคุณภาพชีวิตของตนเองด๎วยความภาคภูมิใจ               
ในการเลํนกีฬาที่ เลือก วิธีที่ เหมาะสมกับทีมไปใช๎ ในสถานการณ์ของกา รเลํน การพัฒนาสุขภาพ                 
ของตนเองที่เกิดจากการออกก าลังกาย และการเลํนกีฬาเป็นประจ า 

 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
 พ 3.1  ม.๓/๒ 
    พ ๓.๒  ม.๓/๑   ม.๓/๒   ม.๓/๓   ม.๓/๔   ม.๓/๕    
ตัวชี้วัดปลายทาง 
 พ ๓.๑  ม.๓/๑   ม.๓/๓   
   
รวมทั้งหมด  ๘  ตัวชี้วดั 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา พ๒๓๑๐๓     รายวชิาสุขศึกษา                       กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓    ภาคเรียนที่ ๒                     เวลา  ๒๐  ชั่วโมง    จ านวน   ๐.๕  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

 ศึกษา วิเคราะห์ อธิบายปัญหาด๎านสุขภาพในชมุชน แนวทางแก๎ไขสุขภาพในชุมชน ปัจจัย
เสี่ยง และพฤติกรรมเสีย่งด๎านสุขภาพ การแกป๎ัญหาการใช๎ความรุนแรง ผลกระทบจากเครื่องดื่มแอลกอฮอล์ 
กับอุบัติเหตุ หลักการชวํยฟื้นคืนชีพขั้นฟื้นฐาน  

โดยใช๎กระบวนการกลุํมสืบค๎นข๎อมูล ทักษะการปฏิบัติ การอภิปราย เสนอแนะแนวทางแก๎ปัญหา 
สุขภาพในชุมชน อิทธิพลของสื่อที่มีผลตํอพฤติกรรมดา๎น ความรุนแรง วิธีการหลีกเลี่ยง และปูองกันการใช๎
ความ รุนแรง แนวทางปูองกันและแก๎ไขปัญหาการดื่มแอลกอฮอล์ หลกัการชํวยฟื้นคืนชพีอยํางถูกวิธี เพื่อให๎
เห็นความส าคัญของการพัฒนาคุณภาพ ชวีิตของบุคคล ครอบครัวและชุมชนให๎ยั่งยืน  

ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
พ ๔.๑  ม.๓/3   
พ 5.๑  ม.๓/1 ม.๓/3  ม.๓/4   

ตัวชี้วัดปลายทาง 
พ ๔.๑  ม.๓/2   
พ 5.๑  ม.๓/2 ม.๓/5   

  
รวมทั้งหมด 7 ตัวชี้วัด 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา พ๒๓๑๐๔     รายวชิาพลศึกษา                           กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓    ภาคเรียนที่ ๒                         เวลา  ๒๐  ชั่วโมง    จ านวน  ๐.๕  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

อธิบายความส าคัญของการออกก าลังกายและเลํนกีฬาจนเป็นวิถีชีวิตที่มีสุขภาพดี วิเคราะห์
เปรียบเทียบและยอมรับความแตกตํางระหวํางวิธีการเลํนกีฬาของตนเองกับผู๎อื่น 

มีสํวนรํวมและปฏิบัติจริงในกิจกรรมกายบริหาร  การออกก าลังกายด๎วยกิจกรรมแฮนด์บอล ในเรื่อง
การสํงลูก การรับลูก การเลี้ยงลูก การยิงประตู การเป็นผู๎รักษาประตูในรูปแบบตําง ๆ วิธีการเลํนในต าแหนํง
ตําง ๆ  ทั้งในขณะเป็นผู๎เลํนฝุายรับและฝุายรุก การเลํนเป็นทีมและอื่น ๆ อยํางถูกต๎องปลอดภัยสนุกสนาน  
ปฏิบัติตามกฎ กติกา และข๎อตกลง มีการประเมินการเลํนของตนและผู๎อื่น พร๎อมทั้งเรีย นรู๎การปูองกัน       
การแก๎ไข การเสริมสร๎างสุขภาพ 

เพื่อให๎รู๎หลักและวิธีการออกก าลังกายที่ถูกต๎องมีทักษะมีสมรรถภาพทางกายและทางจิต           
มีระเบียบวินัย เห็นคุณคํา และน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันได๎ 

 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 

พ 3.1 ม.๓/๒ 
พ ๓.๒  ม.๓/๑   ม.๓/๒   ม.๓/๓   ม.๓/๔   ม.๓/5  

ตัวชี้วัดปลายทาง 
          พ ๓.๑  ม.๓/๑   ม.๓/๓   
    
รวมทั้งหมด  ๘  ตัวชี้วดั 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๐๒๐๑   รายวิชาโครงงานสุขศึกษาและพลศึกษา      กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่  ๑                  เวลา  ๔๐  ชัว่โมง จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
  
  ศึกษา  วิเคราะห์และค๎นคว๎าเกี่ยวกับความส าคญัของการออกก าลังกาย  โดยได๎ด าเนินการ
จัดท าโครงงานสุขศึกษาและพลศึกษา เรื่อง การออกก าลังกายในวัยรุํน  การเจริญเติบโตของราํงกายดา๎นความ
สูง  ระบบโครงสร๎างของกระดูก  ระบบกล๎ามเน้ือ  การปูองกันโรคอ๎วน  โรคภาวะโภชนาการเกิน และมี
กล๎ามเนื้อน๎อย  ท าให๎การตึงตัวของกลา๎มเนื้อเพื่อคงรูปรํางในสภาพที่ถูกต๎องเสียไป เป็นเหตุให๎มีรูปรําง
ทรวดทรงไมํสมสวํน คอื มีรูปราํงผอมบาง หรือ อ๎วนจนเกินไป และไมํสมประกอบ เชํน ขาโกํงหรือเขําชิดกัน 
ศีรษะเอียง หรือตวัเอียง เป็นต๎น  มีผลตํอสุขภาพทั่วไป หากขาดการออกก าลังกายจะมีผลตํอสุขภาพ ท าให๎มี
สุขภาพอํอนแอ มีความตา๎นทานโรคต่ า เจ็บปุวยได๎งําย และมีโอกาสเกดิโรคแทรกซ๎อนได๎งําย  โรคที่มากับคนที่
ไมํออกก าลังกาย เชํน  กลุํมโรคความดันโลหิตสูงและโรคหัวใจขาดเลือด  โรคอ๎วน   โรคเบาหวานและไขมันใน
เลือดสูง  โรคเครียด  โรคภูมิแพ๎  โรคปวดเมื่อยกล๎ามเน้ือ  โรคมะเร็ง  
  โดยใช๎กระบวนการจัดท าโครงงาน  การวจิัย  การสรา๎งความรู๎ความเข๎าใจ การวิเคราะห์การ
ออกก าลังกายของวัยรุํน 
  เพื่อตระหนักให๎เห็นคุณคําและประโยชน์ของการออกก าลังกายการเข๎ารํวมกิจกรรมตาํง ๆ มี
ทักษะในด ารงชีวติ  มีความมุํงมั่น มีจิตใจราํเริง  มีความสามารถในการแก๎ปัญหา  รู๎จกัปรับตัวเข๎ากับสังคม 
 
ผลการเรียนรู้ 
 

1. รู๎และเข๎าใจกระบวนการเพื่อศึกษาค๎นควา๎ความรูใ๎นเรื่องการออกก าลังกายในวัยรุํนได๎ 
2. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการออกก าลังกายให๎ถูกต๎องเหมาะสม 
3. รู๎และเข๎าใจน าหลักการและความรู๎เผยแพรํให๎กับวัยรุํนไทยออกก าลังกายให๎เหมาะสม 
4. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติสร๎างเสริมสุขภาพ  สมรรถภาพและการปูองกันโรคได๎ 

 
รวมทั้งหมด  ๔  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๐๒๐๒  รายวิชาโครงงานสุขศึกษาและพลศึกษา      กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๒    ภาคเรียนที่  ๒                    เวลา  ๔๐  ชัว่โมง จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
  
  ศึกษา  วิเคราะห์และค๎นคว๎าเกี่ยวกับความส าคัญของโครงงาน เรื่อง สุขภาพดีชีวีมีสุข    
ปัญหาจากการเจริญก๎าวหน๎าทางการศึกษาและทางเทคโนโลยีมีผลตํอการเปลี่ยนแปลงในด๎านการเกิดโรค
ตํางๆที่เกิดขึ้นในรํางกายโดยเฉพาะวัยรุํน   โดยได๎ด าเนินการวิธีการปูองกันโรค พักผํอนให๎เพียงพอ          
กินอาหารให๎ครบ 5 หมู ํ การออกก าลังกาย  การทดสอบสมรรถภาพ 
  โดยใช๎กระบวนการกลุํมสืบค๎นข๎อมูล  การจัดท าโครงงาน  วิเคราะห์  การวิจัย   การ
อภิปราย  เสนอแนะวิธีการ  สร๎างเสริมสุขภาพและการพัฒนาคุณภาพชีวิตของบุคคล  ครอบครัว  และชุมชน   
  เพื่อตระหนักให๎เห็นคุณคําและประโยชน์ของการออกก าลังกายการเข๎ารํวมกิจกรรมตําง ๆ มี
ทักษะในด ารงชีวิต  มีความมุํงมั่น มีจิตใจรําเริง  มีความสามารถในการแก๎ปัญหา  รู๎จักปรับตัวเข๎ากับสังคม 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติการออกก าลังกายให๎ถูกต๎องเหมาะสม 
2. รู๎และเข๎าใจศึกษาหาความรู๎เกี่ยวกับการดูแลสุขภาพทีด่ีได ๎
3. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติการดแูลสุขภาพกายสุขภาพจติได๎เป็นอยํางดี 
4. รู๎และเข๎าใจแนวทางในการปฏิบัติตนเพื่อไมํให๎เกิดโรคแทรกซ๎อนได๎อยํางเหมาะสม 

 
รวมทั้งหมด  ๔  ผลการเรียนรู้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



322 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๑๒๐๑     รายวชิาตะกร๎อ ๑                          กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑    ภาคเรียนที่ ๑                              เวลา   ๔๐  ชัว่โมง    จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษา วิเคราะห ์ และปฏิบัติเกี่ยวกับ    ศึกษาประวัติความเป็นมาของตะกร๎อ  บอกประโยชน์     
ของการเลํนตะกร๎อ  ทักษะการเคลื่อนไหว  การออกก าลังกาย  การสรา๎งความคุ๎นเคยกับตะกร๎อ              
ความปลอดภัยในการเลนํและการดูแลรักษาอุปกรณ์การเลํนให๎อยูํในสภาพพรอ๎มใช๎เสมอ  เกมการเลํนตะกร๎อ  
ทักษะพื้นฐานการใช๎อวัยวะของรํางกายในการเดาะตะกร๎อ  เชํน  เขํา  ศอก  เท๎า  ฯลฯ  และสามารถ 
เสริมสร๎างสมรรถภาพทางรํางกายของตนเอง อยํางมีประสิทธิภาพ  
 โดยใช๎ทักษะกระบวนการกลุํม  เพื่อนชํวยเพื่อน  ฝึกปฏิบัติการเคลื่อนไหวรํางกาย การเดาะตะกรอ๎  
ตามแบบฝึกตํางได๎อยาํงถูกต๎อง 
 เพื่อให๎มีเจตคติที่ดีและเห็นความส าคัญของการเลํนตะกร๎อน าไปประยุกตใ์ช๎ในชีวติประจ าวัน  
เสริมสร๎างสมรรถภาพทางรํางกายของตนเอง  และแนะน าผู๎อื่นจนสามารถน าไปปฏิบัติการเลํนตะกร๎อได๎อยาํง
มีความสุข 
 
ผลการเรียนรู้ 

1.   รู๎และเข๎าใจประวัติความเป็นมาของตะกร๎อได๎ 
2.   รู๎และเข๎าใจประโยชน์ของการเลํนตะกร๎อได๎ 
3.   รู๎และเข๎าใจปฏิบัติการบริหารกาย การเคลื่อนไหวที่เหมาะกับการเลํนตะกร๎อได ๎
4.   รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเลํนตะกรอ๎ ไปใช๎ในชีวิตประจ าวันได๎ 
5.   สามารถบอกและแนะน าทักษะการเลํนตะกร๎อกับผู๎อื่นได๎อย่างถูกต้อง 

 

รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๑๒๐๒   รายวิชาตะกร๎อ ๒                              กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑   ภาคเรียนที่ ๒                          เวลา ๔๐ ชัว่โมง  จ านวน   ๑.๐  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
  ศึกษา วิเคราะห์ และปฏิบัติเกี่ยวกับศึกษาการเลํนตะกร๎อ  การเลํนเป็นทีม  จ าแนก         
และปฏิบัติตามกฎ  กติกาการเลํนตะกร๎อ  รู๎วิธีการรุกและการรับ  ของตะกร๎อ  โดยใช๎ทักษะของการเลํน     
การเลํนแบบข๎ามตาขําย  ตามระบบ  การเป็นผู๎ตัดสิน  การนับคะแนน  การบันทึก  รู๎วิธีการเลํน               
และการแขํงขันแบบเป็นรายบุคคล  เป็นคูํและเป็นทีม 
  โดยใช๎ทักษะกระบวนการกลุํม  เพื่อนชํวยเพื่อน    ฝึกปฏิบัติการแขํงขันตามกฎ  กติก า
ตะกร๎อ  ตามแบบฝึกตํางได๎อยํางถูกต๎อง 
  เพื่ อ ให๎มี เจตคติที่ ดี   มุํ งมั่ นในการเลํนและแขํงขันกีฬาด๎ วยความมีน้ า ใจนักกีฬา                 
เห็นความส าคัญของการเลํนตะกร๎อน าไปประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน   
 
ผลการเรียนรู้ 

1.   รู๎และเข๎าใจปฏิบัติการเลํนตะกร๎อการเลํนเป็นทีมได๎ 

2.   รู๎และเข๎าใจปฏิบัติการเลํนตะกร๎อตามกฎ  กติกาสากลและแขํงขันได๎ 

3.   รู๎และเข๎าใจปฏิบัติการเป็นผู๎ตัดสิน  การนับคะแนน การแขํงขันได๎อยํางถูกต๎อง 

4.   รู๎และเข๎าใจปฏิบัติการมีสมรรถภาพที่ด ีมีน้ าใจ และเลํนกีฬาตะกร๎อกับผูอ๎ื่นได๎อยําง   

  สนุกสนาน 

รวมทั้งหมด  ๔  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๑๒๐๓     รายวชิาเทนนิส ๑                       กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑    ภาคเรียนที่ ๑                            เวลา   ๔๐  ชั่วโมง     จ านวน   ๑.๐  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษา วิเคราะห์ และปฏิบัติเกี่ยวกับ ประวัติความเป็นมาของการเลํนกีฬาเทนนิส  มารยาท         
ในการเลํน  การเป็นผู๎เลํนและผู๎ดูที่ดี  การดูแลรักษาอุปกรณ์  การมสีํวนรํวมและปฏิบัติจริงในกิจกรรมกาย
บริหาร  การออกก าลังกายดว๎ยกิจกรรมเทนนิส   ในเรื่องการเคลื่อนไหวรํางกายที่เป็นพื้นฐานการเลํนเทนนิส  
การตั้งทําเตรียมพร๎อม  การเคลื่อนไหวในจังหวะตํางๆเพื่อตีลูก   
 โดยใช๎กระบวนการกลุํม  ทักษะการปฏิบัติ  การจบัไม๎  การตีลูกหน๎ามือ  การตีลูกหลังมือ  การตีลกู
กับผนัง(บอร์ด)  และการตีโต๎ลูกกลางอากาศและลูกท๎ายคอร์ด  ได๎อยาํงถูกต๎อง   
 เพื่อให๎เกิดการสร๎างเสริมด๎านกิจกรรม  ความมีระเบียบวินัย  ทักษะในการเลํนอยํางปลอดภัย      
และสนุกสนาน  มีสมรรถภาพทางกายและทางจติ  และน าไปปฏิบัติในชีวติประจ าวันได๎อยํางมีความสุข 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. รู๎และเข๎าใจประวัติความเป็นมาของกีฬาเทนนิสได๎ 

2. รู๎และเข๎าใจประโยชน์ของการเลํนเทนนิสได๎ 

3. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติการบรหิารกาย การเคลื่อนไหวที่เหมาะกับการเลํนกีฬาเทนนิสได๎ 

4. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะพื้นฐานการตีเทนนิสแบบตํางๆได๎ 

5. สามารถบอกและแนะน าทักษะการเลํนเทนนิสกับผู๎อื่นได๎อยํางถูกต๎อง 

 

รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๑๒๐๔     รายวชิาเทนนิส ๒                          กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑    ภาคเรียนที่ ๒                              เวลา   ๔๐  ชัว่โมง   จ านวน   ๑.๐  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษา วิ เคราะห์ และปฏิบัติ เกี่ยวกับให๎มีสํวนรํวมและปฏิบัติจริงในกิจกรรมกายบริหาร              
การออกก าลังกายด๎วยกิจกรรมเทนนิส   รู๎หลักและวิธีการออกก าลังกายที่ถูกต๎อง  กฎ  กติกาสากลการเลํน  
การแขํงขัน  มีทักษะในเรื่อง  การเสิร์ฟลูก  การตบลูก  การหยอด  การตัด การดร็อป  
 โดยใช๎กระบวนการกลุํม  ทักษะการปฏิบัติ  การเลํนเกม  และการแขํงขัน ได๎อยํางถูกต๎อง   
 เพื่อให๎เกิดการสร๎างเสริม ทักษะในการเลํนอยํางปลอดภัยและสนุกสนาน มี ระเบียบวินัย            
และมีสมรรถภาพทางกายและทางจิตที่ดี  และน าไปปฏิบัติในชีวิตประจ าวันได๎อยํางมีความสุข 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเลํนลูกตาํง ๆในการเลํนเทนนิสได๎ 

2. บอกหลักการเลํนอยํางปลอดภัยและแนะน าผู๎อ ื่นได๎ 

3. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติการเลํนกีฬาเทนนิสตามกฎ  กติกา ได๎อยํางถูกต๎อง 

4. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติการเลํนและแขํงขันเทนนิสประเภทตํางๆได๎ 

5. รู๎และเข๎าใจน าทักษะการเลํนเทนนิสไปใช๎ในการเลํนรํวมกับผู๎อื่นอยํางสนกุสนานได๎ 

 

รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๑๒๐๕    รายวิชาแบดมินตัน ๑                         กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑   ภาคเรียนที่ ๑                                  เวลา  ๔๐  ชัว่โมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
  
  ศึกษา วิเคราะห์ และปฏิบัติเกี่ยวกับประวัติความเป็นมา ความรู๎เบื้องต๎นเกี่ยวกับกีฬา
แบดมินตัน การมีสํวนรํวมและปฏิบัติจริง  ในกิจกรรมกายบริหาร  การออกก าลังกายด๎วยกิจกรรมแบดมินตัน  
มีทักษะ  ในเรื่องการจับไม๎  การเคลื่อนที่  การสํงลูก  การตีลูกเสิร์ฟ  การตีโยน  การตีลูกหยอด  การตีลูกดาด  
การตีลูกตบ  การตีลูกตัดหยอด  การตีลูกงัด  การเลํนเกม  อยํางปลอดภัย  สนุกสนาน  
   โดยใช๎กระบวนการกลุํม  ทักษะการปฏิบัติ  การจับไม๎  การตีลูกหน๎ามือ  การตีลูกหลังมือ  
การตีลูกกับผนัง(บอร์ด)  และการตีโต๎ลูกกลางอากาศและลูกท๎ายคอร์ด  ได๎อยํางถูกต๎อง   
  เพื่อให๎เห็นคุณคําเกิดการสร๎างเสริม ทักษะในการเลํนอยํางปลอดภัยและสนุกสนาน            
มีระเบียบวินัย  และมีสมรรถภาพทางกายและทางจิตที่ดี    และน าไปปฏิบัติในชีวิตประจ าวันได๎อยํางมี
ความสุข 
 

ผลการเรียนรู้ 

 ๑. รู๎และเข๎าใจบอกประวัติความเป็นมาของการเลํนแบดมินตันได๎  
 ๒. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเคลื่อนที่การเลํนแบดมินตันได๎ 
 ๓. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเลํนแบดมินตันแบบตําง ๆได ๎
 ๔. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะสามารถน าเกมการเลํนแบดมินตันไปเลํนกับผู๎อื่นได๎อยํางสนุกสนาน 
 

รวมทั้งหมด  ๔  ผลการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



327 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๑๒๐๖      รายวชิาแบดมินตัน ๒                     กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑     ภาคเรียนที่ ๒                               เวลา  ๔๐  ชัว่โมง   จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษา วิเคราะห์ และปฏิบัติเกี่ยวกับการน าทักษะในการเลํนกีฬาแบดมินตัน  มาใช๎ในการแขํงขัน
ประเภทรายบุคคล  ประเภทคูํ  และประเภทคูํผสม  เรียนรู๎กฎ  กติกาการเลํน  การเป็นผู๎ตัดสิน  รู๎เทคนิค   
และวิธีการเลํนประเภทตํางๆ  การแก๎ไขปัญหาตามสถานการณ์  รู๎ขนาดสนามและสํวนตํางๆของสนาม       
การทดสอบสมรรถภาพทางกายได๎อยํางถูกต๎อง 
  โดยใช๎กระบวนการกลุํม  ทักษะการปฏิบัติ  การแขํงขันรายบุคคล ประเภทคูํและประเภททีม  
การตัดสิน  คิดวิเคราะห์แผนการเลํน   ตามกฎ  กติกาสากล  ได๎อยํางถูกต๎อง   
  เพื่อให๎เห็นคุณคําเกิดการสร๎างเสริม ทักษะในการเลํนอยํางปลอดภัยและสนุกสนาน             
มีระเบียบวินัย  และมีสมรรถภาพทางกายและทางจิตที่ดี  และน าไปปฏิบัติในชีวิตประจ าวันได๎อยํางมีความสุข 
 
ผลการเรียนรู้ 

  ๑.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเลํนแบดมินตันได๎ 
  ๒.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเสิรฟ์ลูกแบบตําง ๆได๎ 
  ๓.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเลํนประเภทบุคคลและทีมได๎ 
  ๔.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเลํนแบดมินตันตามกฎกติกาได๎ถูกต๎อง 
  ๕  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเป็นผู๎ตัดสินได๎ถูกต๎อง 
  ๖.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะสามารถน าเกมการเลํนแบดมินตันไปเลํนกับผู๎อื่นได๎อยํางสนุกสนาน 
 

รวมทั้งหมด  ๖  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๑๒๐๗    รายวิชาฟุตบอล ๑                            กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑   ภาคเรียนที่ ๑                                 เวลา   ๔๐  ชัว่โมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
   
  ศึกษา วิเคราะห์ และปฏิบัติเกี่ยวกับประวัติความเป็นมาของกีฬาฟุตบอล  ประโยชน์        
ของการเลํน  มารยาทในการเป็นผู๎เลํนและผู๎ดูที่ดี  การปูองกันการบาดเจ็บจากการเลํน  การดูแลรักษา
อุปกรณ์  กิจกรรมกายบริหาร  การออกก าลังกายด๎วยการเลํนฟุตบอล  ในเรื่อง  การเคลื่อนที่  การสํงลูก  การ
หยุดลูกบอลแบบตําง ๆ  การยิงประตู  การเลี้ยงลูกหลบหลีก  การเลํนเกม  น าไปสูํการเลํนกีฬาฟุตบอล               
อยํางปลอดภัย  สนุกสนาน  รู๎หลักการและวิธีการออกก าลังกายที่ถูกต๎อง   
  โดยใช๎กระบวนการฝึกทักษะ  การคิดวิเคราะห์  การแก๎ไขปัญหาเฉพาะหน๎า  มีทักษะ         
มีสมรรถภาพทางกายและจิตใจ  มีระเบียบวินัย   
  เห็นคุณคําการสร๎างเสริมกิจกรรมการออกก าลังกายในการเลํนฟุตบอลเพื่อน าไปปฏิบัติ       
ในชีวิตประจ าวันอยํางสม่ าเสมอ 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. รู๎และเข๎าใจประวัติความเป็นมาของการเลํนกีฬาฟุตบอล 

2. รู๎และปฏิบัติการออกก าลงักาย การบริหารกายเกี่ยวกับการเลํนฟตุบอลได๎ 

3. รู๎และปฏิบัติทักษะการเคลื่อนไหวในการเลํนฟุตบอลได๎ 

4. รู๎และปฏิบัติทักษะพื้นฐานการเลํนฟุตบอลได๎ 

5. รู๎และเข๎าใจสามารถน าทักษะการเลํนฟุตบอลแบบตําง ๆไปใช๎ออกก าลังกาย                  
ในชีวิตประจ าวันได ๎

รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๑๒๐๘     รายวชิาฟตุบอล ๒                            กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑    ภาคเรียนที่ ๒                                 เวลา  ๔๐  ชัว่โมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
  
  ศึกษา วิเคราะห์ และปฏิบัติเกี่ยวกับการบริหารกาย การเคลื่อนไหวในการเลํนฟุบอล       
บอกความรู๎ทั่วไปในการเลํนเกี่ยวกับกีฬาฟุตบอล การเสริมสร๎างสมรรถภาพทางกาย ทักษะการเลํนฟุตบอล  
ขั้นสูง  เชํน การเตะบอล   การเลี้ยงบอลโดยมีสิ่งกีดขวาง    การใช๎ศีรษะในการเลํนและการพักบอลด๎วย
อวัยวะของรํางกายแบบตํางๆ  การเป็นผู๎รักษาประตู การเลํนเป็นทีม การปฏิบัติตามกติกาการเลํนฟุตบอล  
  โดยใช๎กระบวนการกลุํมฝึกทักษะ  การคิดวิ เคราะห์  การแก๎ไขปัญหาเฉพาะหน๎า             
รู๎จักการท างานเป็นทีม มีทักษะในการเลํนเป็นทีม  มีสมรรถภาพทางกายและจิตใจ  มีระเบียบวินัย 
  เพื่อให๎เห็นคุณคําและประโยชน์ของการเลํนฟุตบอล มีน้ าใจนักกีฬา มีความสามัคคี           
ในหมูํคณะ  สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. รู๎และปฏิบัติการออกก าลงักาย การบริหารกายเกี่ยวกับการเลํนฟตุบอลได๎ 

2. รู๎และปฏิบัติทักษะการเคลื่อนไหวในการเลํนฟุตบอลได๎ 

3. รู๎และปฏิบัติทักษะการรบัลูกบอลของผู๎รักษาประตูแบบตําง ๆได ๎

4. รู๎และสามารถน าทกัษะการเลํนแบบตําง ๆไปใช๎ในการเลํนทีมได๎ 

5. รู๎และเข๎าใจ กฎ  กตกิาการแขํงขัน และน าไปปฏิบัติในการเลํนทีมได๎ 

6. รู๎และเข๎าใจสามารถน าวธิีการเลํนทีมไปใช๎ในชีวิตประจ าวันได๎ 

 

รวมทั้งหมด  ๖  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพ่ิมเติม 
รหัสวิชา พ๒๑๒๐๙    รายวิชาศิลปะปูองกันตัว(มวยไทย) ๑      กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑   ภาคเรียนที่ ๑                                 เวลา  ๔๐  ชัว่โมง   จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
  
 ศึกษา วิเคราะห์ และปฏิบัติเกี่ยวกับการบริหารกาย การเคลื่อนไหวในการตํอสู๎ปูองกันตัวของศิลปะ
มวยไทย  ฝึกทักษะการตํอสู๎ตามแบบศิลปะมวยไทย  รู๎ประวัติความเป็นมาของมวยไทยในอดีตจนถึงปัจจุบัน
ตลอดจนไหว๎ครูและรํายร า  มวยไทย  เข๎าใจกติกาพื้นฐานของการแขํงขันมวยไทย  การใช๎อุปกรณ์การฝึกได๎
อยํางถูกต๎อง   
 โดยใช๎กระบวนการกลุํม  ทักษะการปฏิบัติ  การออกก าลังกายกายบริหารทํามวยไทยประกอบดนตรี
ทักษะการตํอสู๎ตามแบบศิลปะมวยไทย  ไหว๎ครูและรํายร า 
 เพื่อให๎เกิดการสร๎างเสริม  ความมีน้ าใจนักกีฬา  เป็นผู๎ดูที่ดี  และชื่นชมในสุนทรียภาพของกีฬามวย
ไทยสามารถน าอาวุธมวยไทยไปใช๎ในการปูองกันตนเอง  ในชีวิตประจ าวันได๎ 
 
 ผลการเรียนรู้ 

1. รู๎และเข๎าใจประวัติความเป็นมาของมวยไทยได๎ 
2. รู๎และเข๎าใจกติกาพื้นฐานของการแขํงขันมวยไทย   
3. รู๎และปฏิบัติการออกก าลงักาย การบริหารกายเกี่ยวกับการตํอสู๎ปูองกันตัว 

ของศิลปะมวยไทยได๎   
4. รู๎และปฏิบัติทักษะการเคลื่อนไหวการไหว๎ครูมวยไทยประกอบดนตรีได๎ 
5. รู๎และปฏิบัติทักษะน าศิลปะมวยไทยไปใช๎ในการปอูงกันตนเองได๎ 

 

รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๑๒๑๐     รายวชิาศิลปะปูองกันตัว(มวยไทย) ๒      กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑    ภาคเรียนที่ ๒                                เวลา  ๔๐  ชัว่โมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
  
 ศึกษา วิเคราะห์ และปฏิบัติ เกี่ยวกับ ศึกษาหลักการเบื้องต๎นของการศึกษาทักษะพื้นฐาน            
แมํไม๎มวยไทย  ฝึกพื้นฐานการใช๎หมัด  เท๎า  เขํา  ศอก  ซึ่งเป็นอาวุธของมวยไทย  ปฏิบัติการเข๎าท า (การรุก)  
การปูองกัน (การรับ) ได๎อยํางถูกต๎องตามเอกลักษณ์มวยไทย  รู๎จักการแตํงกายตามประเพณีการแขํงขัน     
มวยไทย และสามารถอธิบายข้ันตอนการฝึกและวิธีการแขํงขันมวยไทยได๎ถูกต๎อง 
 โดยใช๎กระบวนการกลุํม ทักษะการปฏิบัติ ล าดับการฝึกซ๎อมกํอนการท าการแขํงขันและการแขํงขัน
มวยไทยได๎ถูกต๎อง  
 เพื่อให๎เกิดการสร๎างเสริม  ความมีน้ าใจนักกีฬา  ตระหนักและเห็นคุณคําในการอนุรักษ์ศิลปะมวยไทย
และน าทักษะพื้นฐานไปออกก าลังกายในชีวิตประจ าวันได๎อยํางมีความสุข 

 ผลการเรียนรู้ 

1. รู๎และเข๎าใจทําพื้นฐานการใช๎ทักษะมวยไทยได๎ 
2. รู๎และปฏิบัติทักษะการรกุ-รับ  โดยใช๎อาวธุมวยไทยได๎ 
3. สามารถอธิบายและแตํงกายตามประเพณีการแขํงขันมวยไทยได๎ 
4. รู๎และปฏิบัติทักษะล าดับการฝึกซ๎อมกํอนการท าการแขํงขันและการแขํงขันมวยไทยได๎ถูกต๎อง  
5. สามารถน าทกัษะพื้นฐานไปออกก าลังกายในชวีติประจ าวันได๎อยํางมีความสุข 

 

รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๑๒๑๑      รายวชิาพัฒนาการวัยรุํน                   กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑                                                     เวลา  ๒๐  ชัว่โมง  จ านวน  ๐.๕  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาเกี่ยวกับพัฒนาการทางเพศที่เป็นรูปธรรม  เชํนการเปลี่ยนแปลงของรํางกาย  การท างาน   
ของระบบตํางๆ  การดูแลสุขอนามัยและความรู๎เรื่องโรคติดตํอทางเพศสัมพันธ์  รวมทั้งวิธกีารวางแผน
ครอบครัว ทัศนคตใินเรื่องทางเพศสัมพันธภาพกับความคาดหวังตํอบทบาทและความรับผิดชอบ               
การแสดงออกทางเพศ  ทักษะการตดัสินใจ  การตํอรองและการสื่อสารตามความต๎องการ  ตามความเห็น   
และความรู๎สึกของ ตนเองและพื้นฐานของการเคารพในสิทธิของผู๎อื่น  การดูแลสุขภาพ  ทางเพศ  สิทธิ        
ในการแสดงออกตามวิถชีีวิตทางเพศ  ภายใต๎ของกฎหมาย  วาํด๎วยเพศ  สังคม  และวัฒนธรรมตลอดจน
ภาพลักษณ์ที่สํงผลตํอความรู๎สึกและพฤติกรรม  โดยเน๎นกระบวนการแบบมีสํวนรํวมของผู๎เรียน  
 โดยใช๎กระบวนการกลุํมสืบค๎นข๎อมูล  ทักษะการปฏิบัติ  การอภิปราย  เสนอแนะวิธีการทักษะ      
ในการปฏิบัติที่ถูกต๎องเกีย่วกับสุขอนามัยของระบบสืบพันธุ์ รวมทั้งมทีักษะชีวิตด๎านตาํงๆ ที่เสริมสรา๎ง
สัมพันธภาพที่ดกีับผู๎อื่นตามหลักการ มีความสามารถประเมินโอกาสเสี่ยงจากพฤตกิรรมทางเพศ และปัญหา
จากการมีเพศสัมพันธ์ไมพํร๎อม 
 ตระหนักรู๎ในคุณคาํของตนเอง สร๎างแรงจูงใจในการตัดสินใจเลือกแนวทางการด าเนินชีวิตอยําง      
มีสุขภาวะปลูกฝังทัศนคติและคํานิยม ตลอดจนศักยภาพทางเพศให๎ปลอดภัยและรับผิดชอบ  สร๎างเสริม
สุขภาพและการพัฒนาคณุภาพชวีิตของบุคคล  ครอบครัว  และชุมชน   
 
ผลการเรียนรู้ 

1. มีทักษะที่ถูกต๎องเกี่ยวกับความเสี่ยงจากการมีเพศสัมพันธ์ที่ไมํพึงประสงค์และไมํปลอดภัย 
2. ปฏิบัติตนปูองกันและควบคุมความเสี่ยงตํอการมีเพศสัมพันธท์ี่ไมํพึงประสงค์ 
3.  วิเคราะห์อิทธิพลทางสังคมที่มีตํอพฤตกิรรมทางเพศได๎ 
4.  สร๎างแรงจูงใจตํอตนเองที่มีทางพฤติกรรมที่ปลอดภัยจาดโรคติดตํอทางเพศสัมพันธ์และ 

           โรคเอดส์ได ๎
5. มีความรูค๎วามเข๎าใจเรือ่งพัฒนาการทางเพศและสขุอนามัย 

รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 

รหัสวิชา พ๒๑๒๑๒       รายวิชาเปตองเบื้องต๎น ๑          กลุํมสาระการเรียนรูส๎ุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑      ภาคเรียนที ่๑                               เวลา  ๔๐  ชัว่โมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษา วิเคราะห์และปฏิบัติเกี่ยวกับกิจกรรมการบริหารกาย  การออกก าลังกาย  ด๎วยกิจกรรมกีฬา  
เปตอง  ในเรื่องประวัติกีฬาเปตอง ประโยชน์ที่ได๎รับจากการเลํน มารยาทในการเป็นผู๎เลํนและผู๎ดูที่ด ี        
การเตรียมความพร๎อมของสนามและการดูแลรักษาอุปกรณ ์  ความปลอดภัยในการเลํน  การฝึกพื้นฐานในการ
เลํนเปตองเบ้ืองต๎น  ได๎แกํ  การจับลูก  การโยนลูก  และทักษะการยืนโยนลูกเปตอง  การเลํนเกมที่สนุกสนาน 
 โดยใช๎กระบวนการกลุํม  ทักษะการปฏิบัติ  การสร๎างเสริมสมรรถภาพทางกาย และสุขภาพทางจติที่ดี 
 เพื่อให๎เกิดการสร๎างเสริม  ความมีน้ าใจนักกีฬา  และชื่นชมในสุนทรียภาพของกีฬาเปตอง เห็นคุณคํา
และน าไปปฏิบัติในชีวิตประจ าวันได๎อยํางมีความสขุ 
 
ผลการเรียนรู้ 

 ๑.  รู๎เข๎าใจเกี่ยวกับความส าคัญของประวัติกีฬาเปตอง  มารยาทของผู๎เลนํและผู๎ดูที่ดีได๎ถูกต๎อง 
 ๒.  รู๎เข๎าใจคุณประโยชนแ์ละคุณคําของการเลํน  สามารถน าไปใช๎ในการออกก าลังกายได๎อยาํงถูกตอ๎ง 
 ๓.  เข๎าใจและปฏิบัติเกี่ยวกับการดูแลรักษาอุปกรณ์ความปลอดภัยในการเลํนได๎อยํางถูกวิธี  
 ๔.  รู๎เข๎าใจปฏิบัติกิจกรรมการบริหารกาย  เพื่อการเลํนเปตองได๎อยํางถูกวิธี 
 ๕.  รู๎เข๎าใจและฝึกปฏิบัติทักษะพื้นฐานที่น าไปสูํการเลํนกีฬาเปตองได๎อยาํงถูกต๎อง 
 ๖.  แสดงความมีน้ าใจนกักีฬา  และชื่นชมในสุนทรีภาพของการเลํนเปตอง 
 

รวมทั้งหมด  ๖  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 

รหัสวิชา พ๒๑๒๑๓      รายวชิาเปตองเบื้องต๎น ๒          กลุํมสาระการเรียนรูส๎ุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑     ภาคเรียนที่ ๒                                เวลา  ๔๐  ชัว่โมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

 ศึกษา  วิเคราะห์และปฏิบัติเกี่ยวกับกิจกรรมการบริหารกาย  การออกก าลังกาย  ดว๎ยกิจกรรมกีฬา 
เปตอง  ในเรื่อง  กฎระเบียบ  กติกา  วธิีการเลนํ  การตดัสิน  การนับคะแนน  การเข๎าเกาะ  การโยนลูกโดํง  
การตีกระทบ  การเลํนและแขํงขันแบบรายบุคคลได๎อยํางถูกวิธ ี
 โดยใช๎กระบวนการกลุํม  ทักษะการคดิวิเคราะห์  การแก๎ไขปัญหาเฉพาะหน๎า  เพือ่นชํวยเพื่อน      
การปฏิบัติ  การสรา๎งเสรมิสมรรถภาพ  และสุขภาพจติที่ดี 
 เพื่อให๎เกิดการสร๎างเสริมด๎านกิจกรรม  ความมีระเบียบวินัย  ทักษะในการเลํน  เคารพสิทธิ  กฎกตกิา  
น้ าใจนักกีฬา  และเห็นคุณคํา  น าไปปฏิบัติในชีวิตประจ าวันได๎อยํางมีความสุข 
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑.  รู๎และเข๎าใจ  กฎ  กติกาสากลได๎อยาํงถูกต๎อง 
 ๒.  รู๎และเข๎าใจ  ปฏิบัตทิักษะวิธีการเลํน  การแขํงขันตามกติกา  ได๎อยาํงถูกต๎อง 
 ๓.  รู๎และเข๎าใจ  ปฏิบัตทิักษะการเข๎าเกาะ  การโยนลูกโดํง  การตีกระทบและการเลํนได๎อยํางถูกวิธี 
 ๔.  รู๎และเข๎าใจ  ปฏิบัตทิักษะการเลํนเปตองเพื่อใช๎ในการแขํงขันในระดับตํางได๎อยาํงถูกวิธี 
 ๕.  รู๎และเข๎าใจ  สามารถแสดงความมีน้ าใจนักกฬีาและเห็นคุณคําน าไปปฏิบัติในชีวิตประจ าวันได๎ 
 
รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๑๒๑๔       รายวิชาฟุตซอล  ๑                        กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑      ภาคเรียนที ่๑                              เวลา   ๒๐  ชัว่โมง   จ านวน  ๑  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

  ศึกษาและฝึกปฏิบัติทักษะเกี่ยวกับกีฬาฟุตซอล ประวัติความเป็นมาของกีฬาฟุตซอล  ประโยชน์    
และมารยาทในการเป็นผู๎เลํนที่ดู  ความปลอดภัยในการเลํน  การเคลื่อนไหวรํางกาย ทักษะการสร๎างความคุ๎นเคย
การเลํนกับลูกบอล เชํน การเหยียบ การหยุด การเลี้ยง การเตะ การเดาะ  เพื่อให๎ผู๎เรียนมีทักษะพื้นฐานกีฬาฟุต
ซอล ตลอดจนการเคลื่อนไหวรํางกาย  

 โดยใช๎ ทักษะการปฏิบัติกระบวนการกลุํม    การสร๎างเสริมสมรรถภาพ  และสุขภาพจิตที่ดี 
  เพื่อให๎ผู๎เรียนตระหนักและรู๎คุณคําของการออกก าลังกาย มีแนวทางในการพัฒนา สํงเสริมสมรรถภาพ
ทางกาย ปฏิบัติตามกฎกติกามารยาท ความมีน้ าใจเป็นนักกีฬา รวมทั้งคุณธรรมอันพึงประสงค์ จริยธรรม       
และคํานิยมที่ดีงามไปใช๎ในชีวิตจริงได๎ถูกต๎องเหมาะสม  
 

 ผลการเรียนรู้ 

 ๑.  รู๎เข๎าใจเกี่ยวกับความส าคัญของประวัติกีฬาฟุตซอล  มารยาทของผู๎เลํนและผู๎ดูที่ดีได๎ถูกต๎อง 
 ๒.  รู๎เข๎าใจคุณประโยชนแ์ละคุณคําของการเลํน  สามารถน าไปใช๎ในการออกก าลังกายได๎อยาํงถูกตอ๎ง 
 ๓.  เข๎าใจและปฏิบัติเกี่ยวกับการดูแลรักษาอุปกรณ์ความปลอดภัยในการเลํนได๎อยํางถูกวิธี  

๔.  รู๎เข๎าใจปฏิบัติกิจกรรมการบริหารกาย  เพื่อการเลํนฟุตซอลได๎อยาํงถูกวิธี 
๕.  รู๎เข๎าใจและฝึกปฏิบัติทักษะพื้นฐานที่น าไปสูํการเลํนกีฬาฟุตซอลได๎อยํางถูกต๎อง 
๖.  แสดงความมีน้ าใจนกักีฬา  และชื่นชมในสุนทรีภาพของการเลํนฟตุซอลและน าแนวคิดที่ได๎ไป   

พัฒนาคุณภาพชีวติตนในสังคม 
 
รวมทั้งหมด  ๖  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๑๒๑๕       รายวิชาฟุตซอล  ๒                        กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑      ภาคเรียนที ่๒                              เวลา  ๔๐  ชัว่โมง   จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 

  ศึกษาและฝึกปฏิบัติทักษะเกี่ยวกับฟุตซอลการเลํนทีมที่เป็นระบบ ทั้งเกมรุกและรับแบบตําง ๆ      
และมีการเลํนแบบ POWER PLAY โดยเพิ่มแนวอีกต าแหนํงเป็นการเลํนทีมเพื่อแก๎ไขสถานการณ์ทีม โดยน า
ผู๎รักษาประตูมาเลํนในฝุายตรงข๎าม รวมถึงกติกามารยาทของกีฬาฟุตซอล   ฝึกปฏิบัติพื้นฐานการเป็นผู๎ตัดสินกีฬา
ฟุตซอล   สํงเสริมสมรรถภาพทางกายและจิตใจ 
  โดยใช๎ ทักษะการปฏิบัติกระบวนการกลุํม    การสร๎างเสริมสมรรถภาพ  และสุขภาพจิตที่ดี          
เพื่อประสิทธิภาพพัฒนาทักษะกีฬาฟุตซอลที่สูงข้ึน 
  เพื่อให๎ผู๎ เรียนตระหนักถึงคุณคําในการเลํนฟุตซอล  กติกามารยาท การมีน้ าใจเป็นนักกีฬา           
ความมีระเบียบวินัย,ความรับผิดชอบ,ความซื่อสัตย์,มีจิตสาธารณะรวมถึงคุณธรรมอันพึงประสงค์ จริยธรรม     
และคํานิยมที่ดีงามไปใช๎ในชีวิตประจ าวันได๎ถูกต๎อง,และน าหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาประยุกต์ใช๎กับชีวิต
ความเป็นจริง 
 

ผลการเรียนรู้ 

  ๑.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะตํางๆของกีฬาฟตุซอล ตาม กฎ  กติกาการเลํน ได๎ถูกต๎อง 
  ๒.  ปฏิบัติทักษะการเลํนเป็นทีมและวางแผนอยํางเป็นระบบทั้งรุกและรับในแบบตํางๆได๎ 
  ๓.  รู๎และปฏิบัติทักษะการเลํนกีฬาฟุตซอลเพื่อแก๎ไฃสถานการณ ์( POWER PLAY)ได๎อยํางถูกวิธ ี
  ๔.  รู๎และปฏิบัติการเป็นผู๎ตัดสินกีฬาฟตุซอลตามกติกามารยาทของกีฬาฟตุซอล 
  ๕.  ตระหนักและมีคุณธรรมอันพึงประสงคใ์นการเลํนฟุตซอลอยํางสม่ าเสมอ 
 
รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๑๒๑๖    รายวิชาวํายน้ า ๑                              กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑   ภาคเรียนที่ ๑                                  เวลา  ๔๐  ชัว่โมง จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 
 ศึกษาเกี่ยวกับการกีฬาวาํยน้ าขั้นพื้นฐานและทักษะประโยชน์ของกีฬาวํายน้ าเทคนิคของกีฬาวํายน้ า
ทั้ง 4 ทํา   การเสริมสร๎างสมรรถภาพทางกายการเก็บรักษาอุปกรณ์กตกิาระเบียบมารยาทในการแขํงขันและ
ความปลอดภัยในการเลนํกีฬาวาํยน้ า  ความมีระเบียบวินัยในการเป็นนักกีฬา รู๎และเข๎าใจกฎกตกิา มารยาทที่
ดีในการเป็นทั้งผู๎ชมและนักกีฬา  
 โดยใช๎กระบวนการกลุํม  ทักษะการคิดวิเคราะห์  การแก๎ไขปัญหาเฉพาะหน๎า  เพื่อนชํวยเพื่อน      
การปฏิบัติ  การสรา๎งเสรมิสมรรถภาพ  และสุขภาพจติที่ดี 
 เพื่อให๎เกิดการสร๎างเสริมด๎านกิจกรรม  ความมรีะเบียบวินัย  ทักษะในการเลํน  เคารพสทิธิ  กฎกตกิา  
น้ าใจนักกีฬา  และเห็นคุณคํา  น าไปปฏิบัติในชีวิตประจ าวันได๎อยํางมีความสุข 
 
  
ผลการเรียนรู้ 
      1. มีทักษะในการปฏิบัตทิักษะการวํายน้ าทั้ง 4 ทําได ๎
 ๒. มีทักษะการกระโดดได๎ 
 ๓. มีทักษะการด าน้ าได ๎
 ๔. สามารถน าไปประยุกต์ใช๎ในชวีิตประจ าวันได๎ 
 ๕. รู๎แพ๎ รู๎ชนะ รู๎อภัย มาน้ าใจเป็นนักกีฬา 
 ๖. เข๎ารํวมการแขํงขันกีฬาระหวาํงโรงเรียนได๎ 
 ๗. มีทดสอบสมรรถภาพทางกายทีด่ีได ๎
รวม   7   ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๑๒๑๗    รายวิชาวํายน้ า ๒                             กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑   ภาคเรียนที่ ๒                                 เวลา ๔๐  ชัว่โมง   จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 
 ศึกษาเกี่ยวกับการกีฬาวาํยน้ าขั้นพื้นฐานและแนวทางการชวํยชีวติทางน้ า การชํวยฟื้นคนืชีพ
เบ้ืองต๎น  การเสริมสร๎างสมรรถภาพทางกาย  
 โดยใช๎กระบวนการกลุํม  ทักษะการคิดวิเคราะห์  การแก๎ไขปัญหาเฉพาะหน๎า  เพื่อนชํวยเพื่อน      
การปฏิบัติ  การสรา๎งเสรมิสมรรถภาพ  และสุขภาพจติที่ดี 
 เพื่อให๎เกิดการสร๎างเสริมด๎านกิจกรรม  ความมรีะเบียบวินัย  ทักษะในการเลํน  เคารพสทิธิ  กฎกตกิา  
น้ าใจนักกีฬา  และเห็นคุณคํา  น าไปปฏิบัติในชีวิตประจ าวันได๎อยํางมีความสุข 
  
ผลการเรียนรู้ 
      1. มีทักษะในการปฏิบัตทิักษะการวํายน้ าทั้ง 4 ทําได ๎
 ๒. มีทักษะการกระโดดได๎ 
 ๓. มีทักษะการด าน้ าได ๎
 ๔. สามารถน าไปประยุกต์ใช๎ในชวีิตประจ าวันได๎ 
 ๕. รู๎แพ๎ รู๎ชนะ รู๎อภัย มาน้ าใจเป็นนักกีฬา 
 ๖. มีทดสอบสมรรถภาพทางกายทีด่ีได๎ 
รวม   ๖   ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๒๒๐๑    รายวิชาเปตอง ๑                    กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๒  ภาคเรียนที่  ๑           เวลา  ๔๐  ชัว่โมง จ านวน  ๑  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
  
 ศึกษา  วิเคราะห์และปฏิบัติเกี่ยวกับประวัติของการเลํนเปตอง  ลักษณะการเลํน  มารยาทของผู๎เลํน  
ผู๎ดู การดูแลรกัษาอุปกรณ์ ประโยชน์และคุณคําของการเลํน  การบริหารกายที่น าไปสูํทักษะพืน้ฐานการเลํน  
เปตอง  การจับ  การนั่ง  การยืนโยนลูกเปตองแบบตํางๆ 
 โดยใช๎ทักษะกระบวนการสืบค๎นข๎อมูล การจดัท ารายงาน การปฏิบัติประเภทบุคคลและประเภททีม  
ตามความถนัด  ความสนใจ  อยํางเต็มความสามารถ  พร๎อมทั้งมีการประเมินผลการเลํนเปตองด๎วยตนเอง 
และผู๎อื่นตามกฎ  กติกา  การแขํงขันอยํางถูกวิธี  มีความปลอดภัย  และสนุกสนาน 
 เพื่อให๎เกิดความรู๎  ความเข๎าใจหลักการวิธีการบรหิารกายที่ถูกต๎อง  สามารถน าประโยชน์และคุณคํา
ของการเลํนกีฬาเปตอง  ไปใชใ๎นการออกก าลงักาย  มีทักษะสมรรถภาพทางกายและทางจิต ในการโยน    
ลูกเปตอง น าไปปฏิบัติในชีวิตประจ าวันได๎ 
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑. เข๎าใจเกี่ยวกับประวัตขิองการเลํนเปตอง  ลักษณะการเลํน  มารยาทของผู๎เลํน  ผู๎ดูทีด่ี  และการ
     ดูแลรักษาอุปกรณ์ไดอ๎ยํางถูกต๎อง 
 ๒. รู๎  เข๎าใจ  ประโยชนแ์ละคุณคําของการเลํนกฬีาเปตอง  สามารถน าไปใช๎ในการออกก าลังกาย  
        ได๎อยํางถูกต๎อง 
    ๓. เข๎าใจและสามารถปฏิบัติกิจกรรมการบริหารกายเพื่อการเลํนเปตองได๎อยํางถูกวิธี 
   ๔. เข๎าใจและฝึกปฏิบัติทักษะพื้นฐานน าไปสูํการเลํนกีฬาเปตองได๎อยํางถูกวิธี 
   ๕. รู๎  เข๎าใจและฝึกปฏิบัติทักษะการจับ  การนั่ง  การยืนโยนลูกเปตองแบบตํางๆได๎อยํางถกูต๎อง
       และมีประสิทธิภาพ 
 
รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๒๒๐๒      รายวชิาเปตอง ๒      กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๒    ภาคเรียนที่  ๒          เวลา  ๔๐  ชั่วโมง       จ านวน  ๑  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษา  วิเคราะห์และปฏิบัติเกี่ยวกับทักษะการยงิหรือตีลูกเปตองแบบตํางๆ  การเลํนและแขํงขัน  
ปฏิบัติการตดัสิน  การเคารพสทิธิตามกฎ  กติกาสากล  มีระเบียบวินัย  น้ าใจนักกฬีา   
 โดยใช๎ทักษะปฏิบัติการเลํนและแขํงขันประเภทบุคคลและประเภททีม  ตามความถนัด  ความสนใจ  
พร๎อมทั้งมีการประเมินผลแบบฝึกการเลํนการแขํงขันตามกฎกติกาอยํางถูกวิธี 
 เพื่อให๎เกิด  ความรู ๎  ความเข๎าใจ  เคารพสิทธิ  กฎกติกา  ความมีน้ าใจนักกีฬา  เจตคติทีด่ีในการ
แขํงขัน  การตัดสินไดอ๎ยาํงถูกต๎องและซ่ือตรงได๎อยํางมีคุณธรรม  และเห็นคุณคําน าไปปฏิบัติในชีวิตประจ าวัน
ได๎ด๎วยความมุํงมั่น 
 
ผลการเรียนรู้ 

 ๑.  รู๎  เข๎าใจและฝึกปฏิบัติทักษะการยิงหรอืตีลกูเปตองแบบตํางๆได๎อยาํงถูกต๎องและมีประสิทธภิาพ 
 ๒.  รู๎  เข๎าใจและฝึกปฏิบัติการเลํนและแขํงขันเคารพสิทธติามกฎ  กติกาสากล  แสดงความมีน้ าใจ   
      นักกีฬา  เพื่อความปลอดภัยได๎อยํางถูกต๎องและมีประสิทธิภาพ 
 ๓   รู๎และเข๎าใจปฏิบัติการเป็นผู๎ตัดสิน  มคีุณธรรม  และชื่นชมในสุนทรยีภาพของการแขํงขันตาม 
      หลักกติกาสากลได๎อยํางถูกต๎องและซ่ือตรง 
 

รวมทั้งหมด  ๓  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๒๒๐๓        รายวิชาบาสเกตบอล ๑                กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒       ภาคเรียนที่ ๑                      เวลา   ๔๐  ชัว่โมง   จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
  
  ศึกษา  วิเคราะห์และปฏิบัติเกี่ยวกับ  ประวตัิความเป็นมาของกีฬาบาสเกตบอล  การดูแล
รักษาอุปกรณ์  มารยาทที่ดีในการเลํนและดูกีฬาบาสเกตบอล  ทักษะการเคลื่อนไหวเบ้ืองต๎น ได๎แกํ  การจับลูก
การกระโดด การรับ – สํงลูก  การเลี้ยงลูก  เกมกีฬาบาสเกตบอลและน าทักษะเบื้องต๎นเกี่ยวกับบาสเกตบอล   
ไปใช๎ในการออกก าลังกาย และเลํนกีฬาบาสเกตบอลได๎อยํางเหมาะสม 
  โดยใช๎ทักษะกระบวนการสืบค๎นข๎อมูล  การจัดท ารายงาน  การปฏิบัติทกัษะพื้นฐานการเลํน
บาสเกตบอลตามกฎกติกาอยํางถูกวิธี 
  เพื่อให๎เกิดและเห็นคุณคําการออกก าลังกายด๎วยกีฬาบาสเกตบอลน าไปปฏิบัติใน
ชีวิตประจ าวันได๎อยาํงปลอดภัยและสนุกสนาน 
 

ผลการเรียนรู้ 

1. รู๎และเข๎าใจประวัติความเป็นมาของกีฬาบาสเกตบอลได๎ 

2. รู๎และเข๎าใจวิธีดูแลรักษาอุปกรณ์บาสเกตบอลได๎ 

3. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทําเคลื่อนไหวการบริหารกายในการเลํนบาสเกตบอลได๎ 

4. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะพื้นฐานการเลํนบาสเกตบอลได๎ 

5. รู๎และเข๎าใจน าทักษะการเลํนบาสเกตบอลไปใช๎ในชีวิตประจ าวันได๎อยาํงปลอดภัยและ
สนุกสนาน 

รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๒๒๐๔     รายวชิาบาสเกตบอล ๒                  กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒    ภาคเรียนที่ ๒                             เวลา   ๔๐  ชั่วโมง    จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

 
ศึกษา วิเคราะห์และปฏิบัติเกี่ยวกับการเข๎ารํวมกจิกรรมกีฬาบาสเกตบอลอยํางเหมาะสม  ปฏิบัติ

ตนตามสิทธิ  กฎ กติกา  การเลํนกีฬาบาสเกตบอล  เป็นทีม  วิเคราะห์และวางแผนการรุกและการปูองกัน
อยํางสร๎างสรรค์  สามารถปฏิบัติตนเกี่ยวกับมารยาทในการเป็นผู๎เลํนและผู๎ดูที่ด ี มีวินัยปฏิบัติตามกฎ  กติกามี
น้ าใจนักกีฬา  ในการเลนํและการแขํงขันกีฬาบาสเกตบอลอยํางเหมาะสม 
        โดยใช๎ทกัษะกระบวนการกลุํม  วิเคราะห์การแก๎ปัญหาคิดเป็น  ท าเป็น การปฏิบัติทักษะการเลํน
และการแขํงขันบาสเกตบอลเป็นทีม  ตามกฎกตกิาอยํางถูกวธิี 

เพื่อให๎เกิดประโยชน์และคุณคําของการเลํนกีฬาบาสเกตบอลในการสรา๎งเสริมบุคลิกภาพที่ด ี  มี
วินัย   มีน้ าใจนักกีฬา  สร๎างคุณธรรมและจริยธรรมในการน าไปใช๎ในชวีิตประจ าวันเป็นประจ า 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการออกก าลังกายในการเลํนบาสเกตบอลได๎ 
2. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเลํนและการแขํงขันบาสเกตบอล  เป็นทีมได๎ 
3. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเลํนและการแขํงขันบาสเกตบอล  ตามกฎ กติกา ได๎อยํางถูกต๎อง 
4. รู๎และเข๎าใจน าทักษะการเลํนบาสเกตบอลไปใช๎ในชีวิตประจ าวันและสามารถเลํนรํวมกับผู๎อื่น

ได๎อยํางปลอดภัยและสนุกสนานได๎ 

รวมทั้งหมด  ๔  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๒๒๐๕     รายวชิาแฮนด์บอล ๑                        กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒    ภาคเรียนที่ ๑                                เวลา  ๔๐  ชัว่โมง   จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ 
..............................................................................................................................................................................

. 
  ศึกษา วิเคราะห์และปฏิบัติเกี่ยวกับความเป็นมาของกีฬาแฮนด์บอล การดูแลรักษาอุปกรณ ์ 
มารยาทที่ดีในการเลํนและดูกีฬาแฮนด์บอล  การฝึกทักษะการเคลื่อนไหวเบ้ืองต๎น การรับ-สํงลูก  การเลี้ยงลูก  
การยิงประตูแบบตําง ๆ  
  โดยใช๎กระบวนการกลุํม  การสืบค๎น  การรายงาน   การอภิปราย   ทักษะการปฏิบัติการเลํน
กีฬาแฮนด์บอล  การสร๎างเสริมสมรรถภาพ  และสุขภาพจิตทีด่ ี
  เพื่อให๎เกิดการสร๎างเสริมและสามารถน าทักษะตาํง ๆ  ไปใชใ๎นการออกก าลังกาย และเลํน
กีฬาสามารถปฏิบัติตนเกี่ยวกับมารยาทในการเป็นผู๎เลํนและผู๎ดูที่ดี  มีน้ าใจนักกีฬา  เห็นประโยชน์และคุณคํา
ของการเลํนกีฬาแฮนด์บอลในการสร๎างเสริมบุคลกิภาพทีด่ี  น าไปใช๎ในการออกก าลังกายอยาํงสม่ าเสมอ 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. รู๎และเข๎าใจประวัติความเป็นมาของแฮนด์บอลได๎ 

2. รู๎และเข๎าใจวิธีดูแลรักษาอุปกรณ์แฮนด์บอลได๎ 

3. รู๎และเข๎าใจวิธีการเป็นผู๎เลํนและผู๎ดูที่ดีได๎อยํางถูกต๎อง 

4. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทําเคลื่อนไหวการเลํนแฮนด์บอลได๎ 

5. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะพื้นฐานการเลํนแฮนด์บอลได๎อยํางถูกต๎อง 

6. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติน าทักษะการเลํนแฮนด์บอลไปปรับใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางเป็นระบบได๎ 

 

รวมทั้งหมด  ๖  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๒๒๐๖     รายวชิาแฮนด์บอล ๒                      กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒    ภาคเรียนที่ ๒                              เวลา  ๔๐  ชั่วโมง    จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษา วิเคราะห์และปฏิบัติเกี่ยวกับการเข๎ารํวมกิจกรรมกีฬาแฮนด์บอลอยํางเหมาะสม      
ปฏิบัติตนตามสิทธิ  กฎ กติกาการเลํนกีฬาแฮนด์บอล  วิเคราะห์และวางแผนการเลํนและแขํงขันแฮนด์บอล 
ในการรุกและการปูองกนัอยํางสร๎างสรรค ์ และปลอดภัย 
      โดยใช๎กระบวนการกลุํม  วิเคราะห์และวางแผนการเลํนและแขํงขันแฮนด์บอล ทักษะการปฏบิัติ
เป็นทีม  การสร๎างเสริมสมรรถภาพ  และสุขภาพจิตที่ดี 
     เพื่อให๎เกิดการสร๎างเสริมและสามารถน าทักษะตําง ๆ  ไปใช๎ในการออกก าลังกาย และเลํนกีฬา
แฮนด์บอลได๎อยํางเหมาะสมน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันได๎อยาํงมีความสุข 

 
ผลการเรียนรู้ 

1. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะแสดงทําการออกก าลังกายในการเลํนกีฬาแฮนดบ์อลได๎ 
2. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเลํนกีฬาแฮนด์บอลตามกฎ กติกาได๎อยํางถูกตอ๎ง 
3. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะวิเคราะห์และวางแผนการเลํนกีฬาแฮนด์บอลเป็นทีมได ๎
4. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเลํนกีฬาแฮนด์บอลไปใช๎ในการออกก าลังกาย ในชีวติประจ าวัน

ได๎อยํางมีความสุข 

รวมทั้งหมด  ๔  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๒๒๐๗      รายวชิาวอลเลย์บอล ๑                    กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒     ภาคเรียนที่ ๑                               เวลา   ๔๐  ชัว่โมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

   
  ศึกษา วิเคราะห์และปฏิบัติเกี่ยวกับพื้นฐานการเลํนกีฬาวอลเลย์บอล ประวัติความเป็นมา

ของกีฬาวอลเลย์บอล มารยาทการเป็นผู๎เลํนและผู๎ดูที่ด ี ความปลอดภัยในการเลํน  ทักษะการเคลื่อนไหว การ
เลํนลูกมือลําง การเลํนลูกมือบน การเสิรฟ์  และการทดสอบสมรรถภาพ 

  โดยใช๎กระบวนการกลุํม  การสืบค๎น  การอภิปราย  การท ารายงาน  มทีักษะในการปฏิบัต ิ
การเคลื่อนไหว การเลํนลูกสองมือลําง การเลํนลกูสองมือบน การเสิรฟ์ลกู  พื้นฐานการเลํนทีม การทดสอบ
สมรรถภาพ 

  เพื่อให๎เกิดเจตคติทีด่ีถูกต๎อง และเหมาะสมเกี่ยวกับกิจกรรมการออกก าลงักายตามความถนัด
และความสนใจ มีน้ าใจนักกีฬา  น าทักษะวอลเลย์บอลไปใช๎ในการออกก าลังกาย เพื่อพัฒนาบุคลิกภาพ     
และสมรรถภาพในการด ารงชีวติอยํางเป็นระบบ 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. รู๎และเข๎าใจประวัติความเป็นมาของกีฬาวอลเลย์บอลได๎ 
2. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเคลื่อนไหวในการเลนํวอลเลย์บอลได๎ 
3. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะพื้นฐานการเลํนกีฬาวอลเลย์บอลได๎อยํางถูกวิธี 
4. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการทดสอบสมรรถภาพได๎ 
5. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติน าทักษะการเลํนกีฬาวอลเลย์บอลไปใช๎ในการออกก าลังกาย  

ในชีวิตประจ าวันได๎อยาํงมีความสุข 

 

รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๒๒๐๘       รายวิชาวอลเลย์บอล ๒                กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒      ภาคเรียนที ่๒                  เวลา  ๔๐  ชัว่โมง   จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

 
 ศึกษา วิเคราะห์และปฏิบัติเกี่ยวกับทักษะการเคลื่อนไหว การออกก าลังกายการเลํนกีฬา

วอลเลย์บอล  ทักษะการตบวอลเลย์บอล การบล็อกลูก  การหยอดลูก การเลํนทีม กฎระเบียบ  กติกา       
การแขํงขันวอลเลย์บอลอยํางเหมาะสมและการทดสอบสมรรถภาพทางกาย  

โดยใช๎กระบวนการกลุํม  การคิด  วิเคราะห์การวางแผนการเลํนกีฬาวอลเลย์บอล ก าร
เคลื่อนไหว การตบลูกบอล การสกัดกั้น การหยอดลูก การเสิร์ฟ การเลํนทีม การทดสอบสมรรถภาพทางกาย   

เพื่อให๎เกิดประโยชน์และเห็นคุณคํา กิจกรรมการออกก าลังกายของการเลํนกีฬาวอลเลย์บอล   
และน าทักษะกีฬาวอลเลย์บอลไปใช๎และสํงเสริมกิจกรรมการออกก าลังกายไปใช๎ในชีวิตประจ าวันได๎ 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเคลื่อนไหวราํงกายในการเลํนกีฬาวอลเลย์บอลได๎ 
2. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะในการตบลูกบอลแบบตําง ๆได๎ 
3. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะในการหยอดลกูวอลเลยบ์อลแบบตําง ๆได๎ 
4. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะในการสกัดกั้นลูกวอลเลย์บอลแบบตําง ๆได ๎
5. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะในการเสิรฟ์ลูกบอลแบบตําง ๆได๎ 
6. รู๎และเข๎าใจและสามารถอธิบายกฎกตกิาการแขํงขันวอลเลย์บอลได๎ถูกต๎อง 
7. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการแขํงขันกีฬาวอลเลยบ์อลเป็นทีมได๎ 
8. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติวิธีการประเมินสมรรถภาพทางกายได๎อยาํงถูกต๎อง 

 

รวมทั้งหมด  ๘  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๒๒๐๙     รายวชิาแบดมินตัน ๓                    กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒    ภาคเรียนที่ ๑                             เวลา   ๔๐  ชั่วโมง   จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
   
  ศึกษา  วิเคราะห์  และปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการเพิ่มพูนความสามารถของตน  ตามหลัก     
การเคลื่อนไหวที่ใชท๎ักษะกลไกและทักษะพื้นฐานที่น าไปสูํการพัฒนาทักษะการเลํนกีฬา  การเลํนกีฬาไทย  
กีฬาสากลประเภทบุคคลและทีมโดยใช๎ทักษะพื้นฐานของกีฬาแบดมินตัน  การออกก าลังกายและเลือกเข๎ารํวม
กีฬาแบดมินตันอยํางเต็มความสามารถ  พร๎อมทั้งมีการประเมินการเลํนของตนและผู๎อื่น ปฏิบัติตามกฎ  กตกิา  
และข๎อตกลงของการเลํนกีฬาแบดมินตัน  การวางแผนการรุกและการปูองกันในการเลํนกีฬาแบดมินตัน      
การท างานเป็นทีม  การยอมรับความแตกตํางระหวํางบุคคลในการเลํนกีฬา 
  โดยใช๎กระบวนการกลุํม  การคิด  วิเคราะหก์ารวางแผนการรุกและการปูองกันในการเลํน
กีฬาแบดมินตัน  การจดัการแขํงขันในระดับตํางๆ การปูองกัน แก๎ไขและเสริมสร๎างสมรรถภาพ 
  เพื่อให๎เกิดความรู๎  ความเข๎าใจ  เห็นคุณคําและน ากิจกรรมกีฬาแบดมนิตันไปใช๎ออกก าลัง
กาย    ในชีวิตประจ าวนั  พัฒนา สุขภาพ  สมรรถภาพทางกาย  รักการออกก าลังกาย  เคารพสิทธิ  กฎ  
กติกา  มีน้ าใจนักกฬีา  มีจิตวิญญาณในการแขํงขัน  ชื่นชมในสุนทรียภาพของกฬีาแบดมินตัน  และมี
คุณลักษณะ              อันพึงประสงค์ของสถานศึกษา 
 
ผลการเรียนรู้ 

   ๑.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเลํนแบดมินตันได๎ 
   ๒.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเสิรฟ์ลูกในลักษณะแบบตําง ๆได ๎
   ๓.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเลํนและแขํงขันประเภทบุคคลและทีมได๎ 
   ๔.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเลํนแบดมินตันตามกฎ  กติกาสากลได๎ 
   ๕.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะน าเกมการเลํนแบดมินตันไปเลํนกับผู๎อื่นได๎อยํางสนุกสนาน 
   ๖.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการสํงเสริมและการทดสอบสมรรถภาพทางกายได ๎
  ๗.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะมีความรู ๎ความเข๎าใจ และปฏิบัติกิจกรรมการอบอุํนรํางกายได๎
       อยํางถูกต๎อง 
  ๘.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะมีความรู ๎ความเข๎าใจ และปฏิบัติกิจกรรมพืน้ฐานในการเลํนกีฬา  
                         แบดมินตันได ๎
 

รวมทั้งหมด  ๘  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๒๒๑๐       รายวิชาแบดมินตัน ๔                    กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒      ภาคเรียนที ่๒                              เวลา   ๔๐  ชัว่โมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ
.............................................................................................................................................................................. 

 
  ศึกษา  และวิเคราะห์  เกี่ยวกับหลักการและวิธีการเลํนกีฬาแบดมินตัน ที่น าไปสูํการพัฒนา
ทักษะการเลํนแบดมินตันขั้นสูง   การออกก าลังกาย  และเลํนกีฬาแบดมินตันอยํางเต็มความสามารถ             
มีการประเมินการเลํนของตนและผู๎อื่น ปฏิบัติตามกฎ  กติกา  และข๎อตกลงของการเลํนกีฬาแบดมินตัน       
การวางแผนการรุกและการปูองกันที่มีประสิทธิภาพในการเลํนกีฬาแบดมินตัน  การท างานเป็นทีม  การ
ยอมรับความแตกตํางระหวํางบุคคลในการเลํนกีฬาแบดมินตัน 
  โดยใช๎กระบวนการกลุํม  การคิด  วิเคราะห์การวางแผนการรุกและการปูองกันในการเลํน
กีฬาแบดมินตัน  การจัดการแขํงขันในระดับตํางๆ การปูองกัน แก๎ไขและเสริมสร๎างสมรรถภาพ 
  เพื่อให๎เห็นคุณคําและน ากิจกรรมกีฬาแบดมินตันไปใช๎ในการแขํงขัน  พัฒนา สุขภาพ  
สมรรถภาพทางกาย  รักการออกก าลังกาย  เคารพสิทธิ  กฎ  กติกา  มีน้ าใจนักกีฬา  มีจิตวิญญาณในการ
แขํงขัน  
 
ผลการเรียนรู้ 

1. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการตีลูกโดํง (ลูกโยน) ไปใช๎ในการเลํนกีฬาแบดมนิตันได๎ 
2. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการตีลูกดาด ไปใช๎ในการเลํนกีฬาแบดมินตันได๎ 
3. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการตีลูกหยอด ไปใช๎ในการเลํนกีฬาแบดมินตันได๎ 
4. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการตีลูกตบ ไปใชใ๎นการเลํนกีฬาแบดมินตันได๎ 
5. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการสํงลูกหรือการเสิร์ฟไปใช๎ในการเลํนกีฬาแบดมินตันได๎ 
6. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการแขํงขันแตํละประเภทตามกฎ  กติกาการเลํนแบดมินตันได๎ 
7. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเป็นผู๎ตัดสินตามหลักการเลํนแบดมินตันได๎ถูกต๎อง 

 

รวมทั้งหมด  ๗  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๒๒๑๑       รายวิชาแอโรบิค ๑                          กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒      ภาคเรียนที ่๑                                เวลา ๔๐  ชัว่โมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษา วิเคราะห์และปฏิบัติเกี่ยวกับกิจกรรมกายบริหาร การออกก าลังกาย ด๎วยกิจกรรมแอโรบิคใน
เรื่องของ ทักษะการเคลื่อนไหวพื้นฐานของการออกก าลังกายแบบแอโรบิค การเคลื่อนไหวแบบประกอบ
จังหวะดนตรี การสร๎างสรรค์ทําทางการเคลื่อนไหว ทิศทางของการเคลื่อนไหว หลักการออกก าลังกายเพื่อ
สุขภาพ หลักการปฐมพยาบาลเมื่อเกิดอาการบาดเจ็บจากการออกก าลังกายแบบแอโรบิค หลักการลดความ
เสี่ยงตํอการบาดเจ็บ ได๎อยํางถูกวิธี 
 โดยใช๎กระบวนการกลุํม ทักษะการปฏิบัติการเคลื่อนไหวพื้นฐานของการออกก าลังกายแบบแอโรบิค
การสร๎างเสริมสมรรถภาพ และสุขภาพจิตที่ดีเพื่อให๎เกิดผลของการสร๎างเสริมทางด๎านกิจกรรม โดยมีการน า
จังหวะดนตรีมาใช๎ในการประกอบการเคลื่อนไหวโดยมีการคิดสรา๎งสรรค์ทาํทาง และทิศทางในการประกอบกับ
จังหวะดนตรี เพื่อความมีระเบียบวินัย ทักษะในการฝึกปฏิบัติ เคารพสิทธิ กฎกติกา น้ าใจนักกีฬา และเห็น
คุณคํา น าไปปฏิบัติในชีวิตประจ าวันได๎อยํางมีความสุข 
 

ผลการเรียนรู้ 
1. รู๎ เข๎าใจ ทกัษะการปฏิบัติการเคลื่อนไหวพื้นฐานของการออกก าลังกายแบบแอโรบิค 
2. รู๎ เข๎าใจ ทกัษะการเคลื่อนไหวแบบประกอบจังหวะดนตรี 
3. รู๎ เข๎าใจ การคดิสรา๎งสรรค์ทาํทาง ทิศทางการเคลื่อนไหวแบบแอโรบิค 

4. รู๎ เข๎าใจ หลักการปฐมพยาบาลเมื่อเกิดอาการบาดเจ็บ และหลักการลดความเสี่ยงตํอการบาดเจ็บ 
 

รวมทั้งหมด 4 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๒๒๑๒     รายวชิาแอโรบิค ๒                            กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒    ภาคเรียนที่ ๒                               เวลา ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต
.............................................................................................................................................................................. 
 
  ศึกษา วิเคราะห์และปฏิบัติเกี่ยวกับกิจกรรมกายบริหาร การออกก าลังกาย ด๎วยกิจกรรมแอ
โรบิคในเรื่องของ ทักษะการเคลื่อนไหวพื้นฐานของการออกก าลังกายแบบแอโรบิค การเคลื่อนไหวแบบ
ประกอบจังหวะดนตรี การสรา๎งสรรค์ทาํทางการเคลื่อนไหว ทิศทางของการเคลื่อนไหว หลักการออกก าลังกาย
เพื่อสุขภาพ หลักการปฐมพยาบาลเมื่อเกิดอาการบาดเจ็บจากการออกก าลังกายแบบ     แอโรบิค หลักการลด
ความเสี่ยงตํอการบาดเจ็บ ได๎อยํางถูกวิธี 
 โดยใช๎กระบวนการกลุํม ทักษะการปฏิบัติการเคลื่อนไหวพื้นฐานของการออกก าลังกายแบบแอโรบิค
การสร๎างเสริมสมรรถภาพ และสุขภาพจติที่ดีเพือ่ให๎เกิดผลของการสร๎างเสริมทางด๎านกิจกรรม โดยมีการน า
จังหวะดนตรีมาใชใ๎นการประกอบจังหวะการเคลือ่นไหว ออกแบบแนวคิดสร๎างสรรค ์ ทาํทาง และทิศทางใน
การประกอบกับจังหวะดนตรี เพื่อกํอให๎เกิดความมีระเบียบวินัย ทักษะในการฝึกปฏิบัต ิ เคารพสิทธิ กฎกติกา 
น้ าใจนักกีฬา และเห็นคุณคํา น าไปปฏิบัติในชีวิตประจ าวันได๎อยาํงมีความสุข 
 

ผลการเรียนรู้ 
 

1. รู๎ เข๎าใจ ทกัษะการปฏิบัติการเคลื่อนไหวพื้นฐานของการออกก าลังกายแบบแอโรบิค 
2. รู๎ เข๎าใจ ทกัษะการเคลื่อนไหวแบบประกอบจังหวะดนตรี 
3. รู๎ เข๎าใจ การคดิสรา๎งสรรค์ทาํทาง ทิศทางการเคลื่อนไหวแบบแอโรบิค 

4. รู๎ เข๎าใจ หลักการปฐมพยาบาลเมื่อเกิดอาการบาดเจ็บ และหลักการลดความเสี่ยงตํอการบาดเจ็บ 
 

รวมทั้งหมด 4 ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๒๒๑๓        รายวิชาวูด๎บอล ๑                        กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒       ภาคเรียนที่ ๑                            เวลา  ๔๐  ชัว่โมง    จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ
.............................................................................................................................................................................. 
 

ศึกษาอธิบายหลักการบริหารรํางกาย ประวัติความเป็นมาของกีฬาวู๎ดบอล ประโยชน์การเลํนกีฬาวู๎ด
บอล  มีทักษะเบ้ืองต๎นในการเลํนกีฬาวู๎ดบอล  ทักษะการเลํนประเภทตํางๆและมีความรู๎ความเข๎าใจกติกาการ
แขํงขัน ฝึกการบริหารรํางกาย เพื่อให๎ผู๎เรียนเกิดทักษะกระบวนการในการเรียนและการฝึกปฏิบัติจริง การน า
ความรู๎ความคิด ทักษะกระบวนการไปใช๎ในการเรียนรู๎สิ่งตํางๆ และน าไปใช๎อยํางสร๎างสรรค์ในชีวิตประจ าวัน  
เพื่อให๎มีเจตคติที่ดีตํอกิจกรรมการเรียนวิชาพลศึกษา สามารถท างานรํวมกับผู๎อื่นได๎ มีความรับผิดชอบ มีความ
เพียรพยายามและมีวิจารณญาณ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎และมีทักษะในชีวิต  มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
มีจิตสาธารณะ มีความรู๎ความเข๎าใจและตระหนักถึงความส าคัญ  เห็นคุณคําสามารถน าไปปรับใช๎ใน
ชีวิตประจ าวันได๎อยํางเหมาะสม 

 
ผลการเรียนรู้ 

1. มีความรู ๎ ความเข๎าใจประวัติความเป็นมาของกีฬาวู๎ดบอล 
2. บอกประโยชน์การเลํนกฬีาวู๎ดบอลได ๎
3. บอกอุปกรณ์การเลํนกีฬาวู๎ดบอลได ๎
4. ปฏิบัติทักษะการจับไม๎วูด๎บอลแบบตํางๆได๎ 
5. ปฏิบัติทักษะการตีลกูวู๎ดบอลได๎ 
6. ปฏิบัติทักษะการยิงประตูได ๎
7. ปฏิบัติทักษะการเลํนวู๎ดบอลประเภทตํางๆได๎ 
8. มีทักษะพื้นฐานในการเลนํและการขํงขัน 

 
รวม  ๘  ผลการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



352 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๒๒๑๔     รายวชิาวูด๎บอล ๒                          กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒    ภาคเรียนที่ ๒                               เวลา  ๔๐  ชัว่โมง    จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาเพิ่มพูนความรูท๎ักษะของกีฬาวู๎ดบอล  ทักษะเบ้ืองต๎นของการเลํนกีฬาวูด๎บอล การเลํนประเภท
เดี่ยว การเลํนประเภทคูํ และการเลํนประเภททีมของกีฬาวูด๎บอล กตกิาการเลํนวู๎ดบอล และการทดสอบ
สมรรถภาพทางกาย  

เพื่อให๎นักเรียนมีเจตคตทิี่ถูกต๎องและเหมาะสมเกี่ยวกับกิจกรรมการออกก าลังกายตามความถนัดและ
ความสนใจ และน าทักษะกีฬาวูด๎บอลไปใช๎ในการออกก าลังกายเพื่อพัฒนาบุคลิกภาพและสมรรถภาพตํอไป  
 
ผลการเรียนรู้ 

1. มีความรู ๎ ความเข๎าใจประวัติความเป็นมาของกีฬาวู๎ดบอล 
2. บอกประโยชน์การเลํนกฬีาวูด๎บอลได๎ 
3. บอกอุปกรณ์การเลํนกีฬาวู๎ดบอลได ๎
4. ปฏิบัติทักษะการจับไม๎วูด๎บอลแบบตํางๆได๎ 
5. ปฏิบัติทักษะการตีลกูวู๎ดบอลได๎ 
6. ปฏิบัติทักษะการยิงประตูได ๎
7. ปฏิบัติทักษะการเลํนวู๎ดบอลประเภทตํางๆได ๎
8. ปฎิบัติทักษะการเป็นผู๎ตัดสินวู๎ดบอลเบื้องต๎นได๎ 

รวม  ๘  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๓๒๐๑     รายวชิากรีฑาลาน ๑                        กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓    ภาคเรียนที่ ๑                               เวลา  ๔๐  ชัว่โมง    จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

 
ศึกษา วิเคราะห์ และปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการเกี่ยวกับกิจกรรมพลศึกษาและกีฬา  มีทักษะบริหาร

รํางกาย  การเคลื่อนไหวพื้นฐาน  หลักการเสริมสร๎างสมรรถภาพทางกาย  รู๎ประวัติความเป็นมาของกรีฑาใน
ตํางประเทศ  และในประเทศไทย   อธิบายประเภทของกรีฑา   ประโยชน์ของกรีฑาและการเป็นผู๎เลํนและ
ผู๎ชมที่ดี  รู๎จักการปฏิบัติขั้นพื้นฐานของกระโดดไกล  เขยํงก๎าวกระโดด  กระโดดสูง  และกระโดดค้ าถํอได๎  
บอกคุณสมบัติของนักกรีฑาลานที่ดี  การปูองกันการบาดเจ็บจากการเลํน  และประโยชน์ที่สามารถน าไป
ประยุกต์ใช๎ให๎เป็นประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน 

โดยใช๎กระบวนการกลุํม  การฝึกทักษะทางพลศึกษา  ขั้นพื้นฐานของกระโดดไกล  เขยํงก๎าว
กระโดด  กระโดดสูง  และกระโดดค้ าถํอ 

เพื่อให๎เกิดเจตคติที่ถูกต๎องเหมาะสมและเห็นคุณคําเกี่ยวกับกิจกรรมการออกก าลังกายพื้นฐาน
ของกระโดดไกล  เขยํงก๎าวกระโดด  กระโดดสูง  และกระโดดค้ าถํอ  พัฒนา สุขภาพ  สมรรถภาพทางกาย     
รักการออกก าลังกายอยํางเป็นประจ า 
  

ผลการเรียนรู้ 
   ๑.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการออกก าลังกายในการเลํนกรีฑาลานได๎ 
   ๒.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะแสดงทําการเคลื่อนไหวการเลํนกรฑีาลานได๎ 
   ๓.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะประเภทกระโดดไกล  เขยํงก๎าวกระโดด  กระโดดสูง   
        และกระโดดค้ าถํอของกรีฑาลานได ๎
   ๔.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะกรีฑาลานไปใช๎ในชวีิตประจ าวันได๎ 
 

รวมทั้งหมด  ๔  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๓๒๐๒     รายวชิากรีฑาลาน ๒                    กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓    ภาคเรียนที่ ๒                            เวลา   ๔๐  ชั่วโมง     จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

 
ศึกษา วิเคราะห์ และปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการเคลื่อนไหวขั้นพื้นฐานของการเลํนกรีฑาลาน  

สามารถบูรณาการกับวิทยาศาสตร์ด๎านชีวกลศาสตร์การเคลื่อนไหว  ปฏิบัติตามขั้นตอนพร๎อมอธิบายการเลํน
กรีฑาลาน  น าความรู๎จากการปฏิบัติไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน  และปูองกันตนเองจากการเกิดอุบัติเหตุ          
จากการเลํนกรีฑาลาน 
 โดยใช๎กระบวนการกลุํมสืบค๎นข๎อมูล  ทักษะการปฏิบัติ  การอภิปราย  เสนอแนะวิธีการ  สร๎างเสริม
บูรณาการกับวิทยาศาสตร์ด๎านชีวกลศาสตร์การเคลื่อนไหว   
 เพื่อให๎เห็นคุณคําในการเลํนกรีฑาเพื่อสุขภาพและการพัฒนาคุณภาพชีวิตของบุคคล  ครอบครัว  
และชุมชน   
 

ผลการเรียนรู้ 
 ๑.   รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการออกก าลังกายในการเลํนกรีฑาลานไปบูรณาการกับกฬีาอื่นได๎ 
 ๒.   รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเคลื่อนไหวการเลํนกรีฑาลานได๎อยํางปลอดภัย 
 ๓.   รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะวิธีปูองกันการบาดเจ็บจากการเลํน กรฑีาลานได๎ 
   ๔.   รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเลํนกรฑีาลานเพื่อสุขภาพไปใช๎ในชวีิตประจ าวันได๎ 
 

รวมทั้งหมด  ๔  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพ่ิมเติม 
รหัสวิชา พ๒๓๒๐๓      รายวชิากิจกรรมเข๎าจังหวะ ๑           กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓     ภาคเรียนที่ ๑                             เวลา   ๔๐  ชัว่โมง    จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษา วิเคราะห์ และปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการของกิจกรรมพลศึกษา  เลือกเข๎ารํวมเลํนกีฬาตาม
ความถนัดและความสนใจ  ฝึกทักษะการบริหารรํางกายการเคลื่อนไหว  พื้นฐานประกอบดนตรี  ทําเริ่มต๎น  
การเดิน  การกระโดด  การปรบมือ   และการเต๎นกิจกรรมเข๎าจังหวะ  โดยเน๎นพัฒนาการตามศักยภาพ      
ของแตํละบุคคล  เพื่อให๎มีความเข๎าใจแนวทาง  และมีการเสริมสร๎างสมรรถภาพตนเอง  

 โดยใช๎กระบวนการกลุํม  การอภิปราย  การแสดงบทบาทสมมุติ   ฝึกปฏิบัติ เกี่ยวกับ                
การเคลื่อนไหวรํางกายประกอบดนตรี  การคิด  การประดิษฐ์ทําทางการเคลื่อนไหวประกอบจังหวะดนตรี 

เพื่อให๎เกิดเจตคติที่ดีมีอารมณ์สุนทรี  ยอมรับและเห็นคุณคําของกิจกรรมการเต๎นประกอบดนตรี
น าไปประยุกต์  ให๎เป็นประโยชน์แกํตนเองและสํวนรวม เป็นประจ าสม่ าเสมอ   

 
ผลการเรียนรู้ 

1. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเคลื่อนไหวพื้นฐานกจิกรรมเข๎าจังหวะได๎ 
2. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเคลื่อนไหวตามจังหวะเพลงได๎ 
3. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเต๎นประกอบดนตรีเป็นกลุํมได๎ 
4. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะออกแบบทําเต๎นประกอบเพลงได๎อยํางสร๎างสรรค์ 
5. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะน าทําการเต๎นประกอบดนตรีไปใช๎ในการออกก าลงักายได๎ 

 

รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๓๒๐๔      รายวชิากิจกรรมเข๎าจังหวะ ๒          กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓     ภาคเรียนที่ ๒                            เวลา   ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

 
ศึกษา วิเคราะห์ และปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการของกิจกรรมพลศึกษา  เลือกเข๎ารํวมเลํนกีฬา       

ตามความถนัดและความสนใจ ฝึกทักษะการบริหารรํางกายการเคลื่อนไหว พื้นฐานประกอบดนตรี ประดิษฐ์ทํา  
การเดินและการเต๎นกิจกรรมเข๎าจังหวะมีทักษะสูงขึ้น  โดยเน๎นพัฒนาการตามศักยภาพของแตํละบุคคล  
เพื่อให๎มีความเข๎าใจแนวทาง  และมีการเสริมสร๎างสมรรถภาพตนเอง  มีคุณธรรมเห็นคุณคําของกิจกรรมพล
ศึกษาน าไปประยุกต์  ให๎เป็นประโยชน์แกํตนเองและสํวนรวม 

โดยใช๎กระบวนการกลุํม  การอภิปราย  การแสดงบทบาทสมมุติ  ฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการเคลื่อนไหว
รํางกายประกอบดนตรี  การคิด  การประดิษฐ์ทําทางการเคลื่อนไหวประกอบจังหวะดนตรี 

เพื่อให๎เกิดเจตคติที่ดีมีอารมณ์สุนทรี  ยอมรับและเห็นคุณคําของกิจกรรมการเต๎นประกอบดนตรี
น าไปประยุกต์  ให๎เป็นประโยชน์แกํตนเองและสํวนรวม เป็นประจ าสม่ าเสมอ   
 
ผลการเรียนรู้ 

1. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเคลื่อนไหวพื้นฐานกจิกรรมเข๎าจังหวะได๎ 
2. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเคลื่อนไหวตามจังหวะเพลงได๎อยํางคลํองแคลวํ 
3. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเต๎นประกอบดนตรีเป็นกลุํมได๎อยํางช านาญ 
4. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเต๎นประกอบดนตรีไปใช๎ในการออกก าลังกายได๎อยํางดี 
5. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเต๎นประกอบดนตรีไปเผยแพรํตํอชุมชนได๎เป็นอยํางดี 

  

รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๓๒๐๕      รายวชิาเทเบิลเทนนิส ๑                    กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓     ภาคเรียนที่ ๑                                เวลา  ๔๐  ชัว่โมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษา วิเคราะห ์ และปฏิบัติเกี่ยวกับประวัติความเป็นมาของกีฬาเทเบิลเทนนิส  การดูแลรักษา
อุปกรณ์  มารยาททีด่ีในการเลํนและดูกีฬาเทเบิลเทนนิส  ศึกษาวเิคราะห์และปฏิบัติการฝึกทักษะการ
เคลื่อนไหวเบ้ืองต๎น การตีลูกหน๎ามือ  และหลังมือ   การเสิรฟ์ลูก   การรับ-สํงลูกหน๎ามือและหลังมือ          
การตบลูก  และสามารถน าทักษะที่ได ๎ ไปใช๎ในการออกก าลังกาย และเลํนกีฬาเทเบิลเทนนิสได๎อยํางเหมาะสม 

โดยใช๎กระบวนการกลุํม  การสืบค๎น   ทักษะปฏิบัติการสอนแบบกิจกรรมพลศึกษาตามล าดบั
ขั้นตอนบันได ๕ ขั้น  ฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการเคลื่อนไหวการออกก าลังกายจากการเลํนกีฬาเทเบิลเทนนิส      
การทดสอบสมรรถภาพ 

เพื่อให๎เกิดเจตคติทีด่ี  ยอมรับและเห็นคุณคําของกิจกรรมการเลํนเทเบิลเทนนิสน าไปประยุกต์    
ในการออกก าลังกายให๎เป็นประโยชน์แกํตนเองและสํวนรวม เป็นประจ าสม่ าเสมอ   

 
ผลการเรียนรู้ 

1. รู๎และเข๎าใจกระบวนการสืบค๎นประวัติความเป็นมาของเทเบิลเทนนิสได๎ 
2. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะวิธีดูแลรกัษาอุปกรณ์เทเบิลเทนนิสได๎ 
3. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะเคลื่อนไหวการเลํนเทเบิลเทนนิสได๎ 
4. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะเบ้ืองต๎นของการเลํนเทเบิลเทนนิสได๎ 
5. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะมีมารยาทในการเลํนเทเบิลเทนนิสได๎ 

รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๓๒๐๖     รายวชิาเทเบิลเทนนิส ๒                     กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓    ภาคเรียนที่ ๒                        เวลา  ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

 
ศึกษา ปฏิบัติเกี่ยวกับการเข๎ารํวมกิจกรรมกีฬาเทเบิลเทนนิสอยํางเหมาะสมปฏิบัติตนตามสิทธิ  

กฎ กติกาการเลํนกีฬาเทเบิลเทนนิส  วิเคราะห์และวางแผนการเลํนและแขํงขันเทเบิลเทนนิส ในการรุก      
และการปูองกันอยํางสร๎างสรรค์  และปลอดภัย 

โดยใช๎กระบวนการกลุํม  ทักษะปฏิบัติการสอนแบบกิจกรรมพลศึกษาตามล าดับขั้นตอนบันได    
๕ ขั้น  ฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับวิเคราะห์และวางแผนการเลํนและแขํงขันจากการเลํนกีฬาเทเบิลเทนนิส  การ
ทดสอบสมรรถภาพ 

เพื่อให๎เกิดเจตคติที่ดี  ยอมรับและเห็นคุณคําของกิจกรรมการเลํนเทเบิลเทนนิสน าไปประยุกต์    
ในการออกก าลังกายให๎เป็นประโยชน์แกํตนเองและสํวนรวม เป็นประจ าสม่ าเสมอ   

 
ผลการเรียนรู้ 

1. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการออกก าลังกายในการเลํนเทเบิลเทนนิสได๎ 
2. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเคลื่อนไหวการเลํนเทเบิลเทนนิสได๎อยํางปลอดภัย 
3. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะวางแผนการรุก-รับ ในการเลํนและแขํงขันจากกฬีาเทเบิลเทนนิสได๎ 
4. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะวิธีปูองกันอุบัติเหตุจากการเลํน เทเบิลเทนนิสได๎ 
5. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการน าการเลํนเทเบิลเทนนิสไปประยุกต์ใช๎ในชีวติประจ าวันได๎ 

รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๓๒๐๗      รายวชิาวอลเลย์บอลชายหาด ๑          กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓     ภาคเรียนที่ ๑                               เวลา   ๔๐  ชัว่โมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
  
 ศึกษาวิเคราะห์และปฏิบัติเกี่ยวกับประวัติความเป็นมาของกีฬาวอลเลย์บอลชายหาด ในตํางประเทศ
และในประเทศไทย  ประโยชน์ของการเลํน   การเคลื่อนไหวพื้นฐานของการเลํนกีฬาวอลเลย์บอลชายหาด  
สามารถบอกวิวัฒนาการของวอลเลย์บอลชายหาด  ปฏิบัติทักษะการเลํนลูกสองมือลําง การเลํนสองมือบน 
การเสิร์ฟลูก รูปแบบในการเลํนวอลเลย์บอลชายหาด  รวมทั้งประโยชน์ของการเลํนวอลเลย์บอลชายหาด 
 โดยใช๎กระบวนการฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการเคลื่อนไหวรํางกายในการเลํนวอลเลย์บอลชายหาด      
การเลํนลูกสองมือลําง การเลํนลูกสองมือบน การเสิร์ฟลูก รูปแบบในการเลํนวอลเลย์บอลชายหาด 
 เพื่อให๎นักเรียนมีเจตคติที่ถูกต๎องเหมาะสมเกี่ยวกับกิจกรรมการออกก าลังกายตามความถนัด     
ความสนใจน าทักษะกีฬาวอลเลย์บอลชายหาดไปใช๎ในการออกก าลังกาย เพื่อพัฒนาบุคลิกภาพและ
สมรรถภาพตํอไป 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. บอกประวัติความเป็นมาของกีฬาวอลเลย์บอลชายหาดได๎ 
2. บอกประโยชน์การเลํนวอลเลย์บอลชายหาดได๎ 
3. ปฏิบัติทําเคลื่อนไหวการเลํนวอลเลย์บอลชายหาดได๎ 
4. ปฏิบัติทําการเลํนวอลเลย์บอลชายหาดโดยมทีักษะตําง ๆ ในการเลํนได ๎
5. ปฏิบัติการเสิร์ฟวอลเลย์บอลชายหาดแบบตําง ๆ ได๎ 
6. สามารถน าทกัษะวอลเลย์บอลชายหาดไปใช๎ในชวีิตประจ าวันได๎ 

รวมทั้งหมด  ๖  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๓๒๐๘       รายวิชาวอลเลย์บอลชายหาด ๒        กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓      ภาคเรียนที ่๒                             เวลา   ๔๐  ชัว่โมง จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษา วิเคราะห์ และปฏิบัติเกี่ยวกับการเลํนวอลเลย์บอลชายหาด  การออกก าลังกาย สามารถ    
น าทักษะตําง ๆ ไปใช๎ในการเลํนทีมและสร๎างแบบฝึกของการรุก- การรับ  การแก๎ไขปัญหาในการเลํนทีม  
ทราบคุณประโยชน์และรู๎คุณคําของการเลํนวอลเลย์บอลชายหาด  ศึกษาการปูองกันการบาดเจ็บซึ่งอาจเกิด
จากการเลํนกีฬาวอลเลย์บอลชายหาดและสามารถแนะน าผู๎อื่นได๎ 
 โดยใช๎กระบวนการกลุํมฝึกทักษะการวางแผนการเลํนและแขํงขันอยํางเป็นระบบตามกฎกติกา    
ของการแขํงขัน 
 เพื่อให๎เกิดเจตคติในการเลํนอยํางสม่ าเสมอและน าแนวคิดหลักการจากการเลํนไปพัฒนาคุณภาพ
ชีวิตของตนด๎วยความภาคภูมิใจ 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะปฏิบัติตนในการออกก าลังกายในการเลํนวอลเลย์บอลชายหาดได๎ 
2. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะวางแผนการรุก-รับการเลํนวอลเลย์บอลชายหาด 
3. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะตามกฎ กติกา การเลํนวอลเลย์บอลชายหาดได๎ 
4. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเลํนวอลเลย์บอลชายหาดเป็นทีมได๎ 
5. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเลํนวอลเลย์บอลชายหาดไปใช๎ในชีวติประจ าวนั 

 

รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๓๒๐๙    รายวิชาแบดมินตันเพื่อการแขํงขัน ๑        กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓   ภาคเรียนที่ ๑                                   เวลา  ๔๐ ชัว่โมง จ านวน  ๑.๐  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
  ศึกษา  วิเคราะห์  และปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการเพิ่มพูนความสามารถของตน  ตามหลัก     
การเคลื่อนไหวที่ใช๎ทักษะกลไกและทักษะพื้นฐานที่น าไปสูํการพัฒนาทักษะการเลํนกีฬา  การเลํนกีฬาไทย  
กีฬาสากลประเภทบุคคลและทีมโดยใช๎ทักษะพื้นฐานของกีฬาแบดมินตัน  และเลือกเข๎ารํวมกีฬาแบดมินตัน
อยํางเต็มความสามารถ  พร๎อมทั้งมีการประเมินการเลํนของตนและผู๎อื่น ปฏิบัติตามกฎ  กติกา  และข๎อตกลง
ของการเลํนกีฬาแบดมินตัน  การวางแผนการรุกและการปูองกันในการเลํนกีฬาแบดมินตัน  การท างานเป็น
ทีม  การยอมรับความแตกตํางระหวํางบุคคลในการเลํนกีฬา 
 โดยใช๎กระบวนการฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการเคลื่อนไหวรํางกายในการเลํนแบดมินตัน  การคิดวิเคราะห์
ประเมินสถานการณ์ในการเลํน การวางแผนการเลํน  การท างานเป็นทีมอยํางมีระบบ 
 เพื่อให๎เห็นความส าคัญของการออกก าลังกายและเลํนกีฬาแบดมินตัน  การมีน้ าใจนักกีฬา  เห็น
ประโยชน์และคุณคําของการเลํนในการสร๎างเสริมบุคลิกภาพที่ดีจนเป็นวิถีชีวิตที่มีสุขภาพดี   
 
ผลการเรียนรู้ 
  ๑.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการออกก าลังกายในการเลํนแบดมินตันได๎ 
  ๒.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเคลื่อนไหวการเลํนแบดมินตันได๎อยํางปลอดภัย 
  ๓.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการวางแผนการรุก – รับ  ในการเลํนแบดมินตันได๎ 
  ๔.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะวิธีการปูองกันอุบัติเหตุจากการเลํนแบดมินตนัได๎ 
  ๕.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเลํนแบดมินตันไปใช๎ในชีวิตประจ าวันได๎ 
 
รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๓๒๑๐    รายวิชาแบดมินตันเพื่อการแขํงขัน ๒       กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓   ภาคเรียนที่ ๒                                  เวลา  ๔๐ ชั่วโมง จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
   
  ศึกษา  และวิเคราะห์  เกี่ยวกับหลักการและวิธีการเลํนกีฬาแบดมินตัน ที่น าไปสูํการพัฒนา
ทักษะการเลํนแบดมินตันขั้นสูง  ปฏิบัติตนตามสิทธิ  กฎ  กติกาการเลํนแบดมินตัน  วิเคราะห์และวางแผน  
การเลํนและแขํงขันแบดมินตัน  ในการรุกและการปูองกัน  อยํางสร๎างสรรค์และปลอดภัยการท างานเป็นทีม      
การยอมรับความแตกตํางระหวํางบุคคลในการเลํนกีฬาแบดมินตัน 
  โดยใช๎กระบวนการฝึกปฏิบัติ เกี่ยวกับการเคลื่อนไหวรํางกายในการเลํนแบดมินตัน          
การคิดวิเคราะห์ประเมินสถานการณ์ในการเลํน การวางแผนการเลํน  การท างานเป็นทีมอยํางมีระบบ 
  เพื่อให๎เกิดความรู๎  ความเข๎าใจ  เห็นคุณคําและน ากิจกรรมกีฬาแบดมินตันไปใช๎ในการ
แขํงขัน  พัฒนา สุขภาพ  สมรรถภาพทางกาย  รักการออกก าลังกาย  เคารพสิทธิ  กฎ  กติกา  มีน้ าใจนักกีฬา                 
มีจิตวิญญาณในการแขํงขัน  ชื่นชมในสุนทรียภาพของกีฬาแบดมินตัน  และมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 
ผลการเรียนรู้ 
  ๑.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการออกก าลังกายในการเลํนแบดมินตันได๎ 
  ๒.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเคลื่อนไหวการเลํนแบดมินตันได๎อยํางปลอดภัย 
  ๓.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการแขํงขันประเภทตํางๆได๎ 
  ๔.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะเป็นผู๎ตัดสินการเลํนแบดมินตันตามกฎกตกิาได๎อยํางถูกต๎อง 
  ๕.  รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะวางแผนการรุก – รับ  ในการเลํนแบดมินตันได๎ 
  ๖  รู๎และเข๎าใจน าทักษะการเลํนแบดมินตันไปใช๎ในชีวิตประจ าวันได๎ 

รวมทั้งหมด   ๖  ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๓๒๑๑       รายวิชาเซปักตะกร๎อ ๑                กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓      ภาคเรียนที ่๑                           เวลา   ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
   
  ศึกษาความรู๎ความเข๎าใจพื้นฐานเกี่ยวกับกีฬาเซปักตะกร๎อ ประวัติความเป็นมาของกีฬา 
เซปักตะกร๎อ มารยาทในการเลํน  การดูแลรักษาอุปกรณ์    ปฏิบัติทักษะการออกก าลังกาย  การเคลื่อนไหว 
ในการเลํนตะกร๎อ การเตะลูกข๎างเท๎าด๎านใน-ด๎านนอก   การเตะลูกหลังเท๎า การเลํนลูกด๎วยเขํา การเลํนลูก
ด๎วยศีรษะ กติกาการแขํงขันเซปักตะกร๎อ และการทดสอบ สมรรถภาพทางกาย  
  โดยใช๎กระบวนการฝึกทักษะในการเลํนกีฬาเซปักตะกร๎อ ได๎แกํทักษะในการเลํ นตะกร๎อ    
ทักการเตะลูกข๎างเท๎าด๎านใน – ด๎านนอก  การเตะลูกหลังเท๎า การเลํนลูกด๎วยเขํา การเลํนลูกด๎วยศีรษะ      
และการทดสอบสมรรถภาพทางกาย  
  เพื่อให๎นักเรียนมีเจตคติที่ถูกต๎องและเหมาะสมเกี่ยวกับกิจกรรมการออกก าลังกายตาม   
ความถนัดและความสนใจ และน าทักษะกีฬาเซปักตะกร๎อไปใช๎ในการออกก าลังกายเพื่อพัฒนา บุคลิกภาพ  
และสมรรถภาพทั่วไป  
 
ผลการเรียนรู้  

1. อธิบายประวัติความเป็นมาของกีฬาเซปักตะกร๎อได๎ 
2. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะเคลื่อนไหวในทําเบ้ืองต๎นของกีฬาเซปักตะกร๎อได๎ 
3. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะในการเลํนกีฬาเซปักตะกร๎อ ได๎ 
4. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติการเลํนตามกตกิาการแขํงขันเซปักตะกร๎อได๎ 
5. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติวิธีการทดสอบสมรรถภาพทางกายได๎ 

           

รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา พ๒๓๒๑๒     รายวชิาเซปักตะกร๎อ ๒                  กลุํมสาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓    ภาคเรียนที่ ๒                             เวลา   ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๐  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
  ศึกษาและวิเคราะห์ ปฏิบัติเกี่ยวกับทักษะการเลํนเซปักตะกร๎อ อยํางเป็นระบบ  กติกาการ
แขํงขันเซปักตะกร๎อ การเลํนข๎ามตาขําย  การฝึกเป็นฝุายรุก – รับ   การเป็นผู๎ตัดสิน  การแขํงขันเป็นทีม    
และการทดสอบสมรรถภาพทางกาย     
  โดยใช๎กระบวนการฝึกทักษะในการเลํนกีฬาเซปักตะกร๎อแบบข๎ามตาขําย ได๎แกํทักษะ       
ในการเลํนตะกร๎อ ทักการเตะลูกข๎างเท๎าด๎านใน – ด๎านนอก  การเตะลูกหลังเท๎า การเลํนลูกด๎วยเขํา การเลํน
ลูกด๎วยศีรษะ  การแขํงขันเป็นทีม   การฝึกเป็นผู๎ตัดสิน  และการทดสอบสมรรถภาพทางกาย  
  เพื่อให๎นักเรียนมีเจตคติที่ถูกต๎องและเหมาะสมเกี่ยวกับกิจกรรมการออกก าลังกายตาม  
ความถนัดและความสนใจ มีน้ าใจนักกีฬาและน าทักษะกีฬาเซปักตะกร๎อไปใช๎ในการออกก าลังกาย              
ในชีวิตประจ าวันเพื่อพัฒนา คุณภาพชีวิตของตนในสังคม 
 
ผลการเรียนรู้   

1. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะตามล าดับข้ันตอนในการเลํนกีฬาเซปักตะกร๎อแบบข๎ามตาขําย ได๎ 
2. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติตามกฎ  กติกาสากล ของการเลํนเซปักตะกร๎อได๎ถูกตอ๎ง 
3. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติทักษะการเลํนกีฬาเซปักตะกร๎อแบบข๎ามตาขํายในการเป็นฝุายรุก – รับ   

ได๎อยํางถูกต๎อง 
4. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติการเป็นผู๎ตัดสิน  การแขํงขันเป็นทีมได๎อยํางถูกต๎องและเหมาะสม 
5. รู๎และเข๎าใจปฏิบัติวิธีการทดสอบสมรรถภาพทางกายได๎ 

รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้
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รายวิชากลุ่มสาระการเรียนรุ้ศิลปะ 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
สาระพ้ืนฐาน 
ศ๒๑๑๐๑  ศิลปะ     ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๑๑๐๒  ศิลปะ     ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๑๐๑  ศิลปะ     ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๑๐๒  ศิลปะ     ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๓๑๐๑  ศิลปะ     ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๓๑๐๒  ศิลปะ     ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 

 
สาระเพิ่มเติม ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 
ศ๒๑๒๐๑  จิตรกรรม ๑   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต  
ศ๒๑๒๐๒  จิตรกรรม ๒    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๑๒๐๓  วาดเส๎น ๑    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๑๒๐๔  วาดเส๎น ๒    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๑๒๐๕  การปั้นแกะสลัก ๑  ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๑๒๐๖  การปั้นแกะสลัก ๒  ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๑๒๐๗  การปฏิบัติดนตรีไทย ๑   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๑๒๐๘  การปฏิบัติดนตรีไทย ๒   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๑๒๐๙  ดนตรีสากลปฏิบัติตามถนัด ๑  ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๑๒๑๐  ดนตรีสากลปฏิบัติตามถนัด ๒  ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๑๒๑๑  ดนตรีไทยรีไซเคิล ๑   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๑๒๑๒  ดนตรีไทยรีไซเคิล ๒   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๑๒๑๓  การขับร๎องเพลงไทย ๑   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๑๒๑๔  การขับร๎องเพลงไทย ๒   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๑๒๑๕  การขับร๎อง ๑    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๑๒๑๖  การขับร๎อง ๒    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๑๒๑๗  นาฏศิลป์ ๑    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๑๒๑๘  นาฏศิลป์ ๒    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๑๒๑๙  การแสดงโขนเบ้ืองต๎น ๑   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๑๒๒๐  การแสดงโขนเบ้ืองต๎น ๒   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๑๒๒๑  การท าเครื่องศริาภรณ์ ๑   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๑๒๒๒  การท าเครื่องศริาภรณ์ ๒   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
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สาระเพิ่มเติม ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๒ 
ศ๒๒๒๐๑  จิตรกรรมไทย ๑    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๐๒  จิตรกรรมไทย ๒    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๐๓  องค์ประกอบศิลป์ ๑   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๐๔  องค์ประกอบศิลป์ ๒   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๐๕  ทฤษฎีสี ๑    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๐๖  ทฤษฎีสี ๒    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๐๗  การออกแบบ ๑    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๐๘  การออกแบบ ๒    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๐๙  โครงงานทัศนศิลป์ ๑   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๑๐  โครงงานทัศนศิลป์ ๒   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๑๑  การปฏิบัติดนตรีไทย ๓   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๑๒  การปฏิบัติดนตรีไทย ๔   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๑๓  ดนตรีสากลปฏิบัติตามถนัด ๓  ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๑๔  ดนตรีสากลปฏิบัติตามถนัด ๔  ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๑๕  การขับร๎องเพลงไทย ๓   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๑๖  การขับร๎องเพลงไทย ๔   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๑๗  การปฏิบัติซอด๎วง ๑   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๑๘  การปฏิบัติซอด๎วง ๒   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๑๙  โครงงานดนตรี ๑   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๒๐  โครงงานดนตรี ๒   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๒๑  นาฏศิลป์ ๓    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๒๒  นาฏศิลป์ ๔    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๒๓  นาฏศิลป์พื้นบ๎าน ๑   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๒๔  นาฏศิลป์พื้นบ๎าน ๒   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๒๕  การแสดงหนังใหญํ๑   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๒๖  การแสดงหนังใหญํ๒   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๒๗  โครงงานนาฏศิลป์ ๑   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๒๒๒๘  โครงงานนาฏศิลป์ ๒   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
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สาระเพิ่มเติม ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๓ 
ศ๒๓๒๐๑  การเขียนภาพสีน้ า ๑   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๓๒๐๒  การเขียนภาพสีน้ า ๒   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๓๒๐๓  ศิลป์ สร๎างสรรค ์๑   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๓๒๐๔  ศิลป์ สร๎างสรรค ์๒   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๓๒๐๕  การปฏิบัติดนตรีไทย ๕   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๓๒๐๖  การปฏิบัติดนตรีไทย ๖   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๓๒๐๗  ดนตรีสากลปฏิบัติตามถนัด ๕  ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๓๒๐๘  ดนตรีสากลปฏิบัติตามถนัด ๖  ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๓๒๐๙  การขับร๎องเพลงไทย ๕   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๓๒๑๐ การขับร๎องเพลงไทย ๖   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๓๒๑๑ เพลงพื้นบ๎าน ๑     ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๓๒๑๒ เพลงพื้นบ๎าน ๒     ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๓๒๑๓  นาฏศิลป์ ๕    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๓๒๑๔  นาฏศิลป์ ๖    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๓๒๑๕  นาฏศิลป์ สร๎างสรรค ์๑   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๓๒๑๖  นาฏศิลป์ สร๎างสรรค ์๒   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๓๒๑๗  การแสดงลิเก ๑    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๓๒๑๘  การแสดงลิเก ๒    ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๓๒๑๙  การแสดงละคร ๑   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๓๒๒๐  การแสดงละคร ๒   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๓๒๒๑  กระบ่ีกระบอง ๑   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
ศ๒๓๒๒๒  กระบ่ีกระบอง ๒   ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์  ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียน  ๑.๐ หนํวยกิต 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ศ๒๑๑๐๑      รายวิชาศิลปะ            กลุํมสาระการเรยีนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑                 เวลา  ๔0 ชั่วโมง จ านวน  ๑.๐ หนํวย
กิต 
.............................................................................................................................................................................. 
ทัศนศิลป์ 
 ระบุ บรรยายความแตกตํางและความคล๎ายคลึงกันของทัศนธาตุในงานทศันศิลป์และสิ่งแวดล๎อม 
หลักการออกแบบโดยเน๎นความเป็นเอกภาพ ความกลมกลืน ความสมดุล หลักการวาดภาพแสดงทศันียภาพ 
ให๎เห็นระยะไกลใกล๎เป็น ๓ มิต ิรวบรวมงานปั้น หรือสื่อผสมมาสรา๎งเป็นเรื่องราวการออกแบบรูปภาพ 
สัญลักษณ์หรืองานกราฟกิในการน าเสนอความคดิและข๎อมูล  

มีทักษะการคิดสรา๎งสรรค์ การศึกษาค๎นควา๎ การสื่อความหมายและกระบวนการที่หลากหลาย
เหมาะสมกับกิจกรรมการสอน 

เห็นคุณคํางานทัศนศิลป์ ถํายทอดความรู๎สึก ความคิดตอํงานศิลปะอยา่ งอิสระ ชื่นชม และประยุกต์ใช๎
ในชีวิตประจ าวัน 
ดนตรี 
 อําน เขียน เครื่องหมายและสัญลักษณ์ทางดนตรเีกี่ยวกับโน๎ตเพลงไทย อตัราจังหวะสองชั้น โน๎ตสากล 
ในกุญแจซอลและฟาในบันไดเสียง C Major เปรียบเทียบเสียงร๎องและเสียงของเครื่องดนตรีที่มาจากวัฒนธรรม
ที่ตํางกัน จัดประเภทของวงดนตรพีื้นเมือง วงดนตรีไทยและวงดนตรีสากล แสดงความคดิเห็นที่มีตํออารมณ์ของ
บทเพลงที่มีความเร็วของจังหวะ และความดัง-เบาแตกตํางกัน น าเสนอบทเพลงที่คนชื่นชอบ และอภิปราย 
ลักษณะเดํนที่ท าให๎บทเพลงนั้นนําชื่นชม การประเมินคุณภาพของดนตรหีรือบทเพลงที่ฟัง เพื่อให๎มีความรู ๎ความ
เข๎าใจ และแสดงออกทางดนตรีอยาํงสรา๎งสรรค์ วิเคราะห์วิจารณ์คุณคําทางดนตรี ร๎องเพลงและใช๎เครื่องดนตรี
บรรเลงประกอบการร๎องเพลงพื้นบ๎าน บทเพลงปลุกใจ บทเพลงไทยเดิม บทเพลงประสานเสียง ๒ แนว บทเพลง
รูปแบบ ABA บทเพลงประกอบการเต๎นร า การใช๎และบ ารุงรักษาเครือ่งดนตรีอยํางระมัดระวังและรับผิดชอบ 
 โดยใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริง การเรียนรู๎แบบอภิปราย การเรียนรู๎แบบศึกษาด๎วย
ตนเอง การเรียนรู๎เพื่อพัฒนาทักษะการคดิสรา๎งสรรค์การศกึษาค๎นควา๎ การสื่อความหมายและกระบวนการที่
หลากหลายเหมาะสมกบักิจกรรรมการสอน ถํายทอดความรู๎สึก ความคดิตํอดนตรีอยาํงอิสระ ชืน่ชมและน าไป
ประยุกต์ใช๎ในชวีิตประจ าวัน 
นาฏศิลป์ 

ศึกษาความเป็นมาของนักแสดงชื่อดงัที่มีผลตํอการโน๎มน๎าวอารมณ์หรือความคิดของผู๎ชม ใช๎นาฏย-
ศัพท์ หรือศพัท์ทางการละครในการแสดงภาษาทํา การตีบท ทาํทางเคลื่อนไหวที่แสดงสื่อทางอารมณ์ระบ า
เบ็ดเตล็ด ร าวงมาตรฐาน แสดงนาฏศิลป์และละครในรูปแบบงําย ๆ มีทกัษะการทา งานเป็นกลุํมในกระบวนการ
ผลิตการแสดง การสร๎างสรรค์กจิกรรมการแสดงที่สนใจ การใช๎่เกณฑ์งําย ๆ ทีก่ าหนดให๎ในการพจิารณาคุณภาพ
การแสดงทีช่มโดยเน๎น เรื่องการใช๎่เสียง การแสดงทําและ การเคลื่อนไหว โดยใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึก
ปฏิบัติจริง การเรียนรูแ๎บบอภิปราย การเรียนรู๎แบบศึกษาด๎วยตนเอง การเรียนรู๎เพื่อพัฒนาทักษะการคิด 
สร๎างสรรค์ การศึกษาค๎นคว๎า การสื่อความหมายและกระบวนการที่หลากหลายเหมาะสมกบักิจกรรมการสอน 
มีความภาคภูมิใจในศิลปวัฒนธรรม ภูมิปัญญาทอ๎งถิ่น ภูมิปัญญาไทย เห็นคุณคํานาฏศิลป์ ไทยที่เป็นมรดกทาง
วัฒนธรรมของไทย  
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ตัวชี้วัด 
ศ ๑.๑ ม.๑/๑-๖ 
ศ ๒.๑ ม.๑/๑-๙ 
ศ ๓.๑ ม.๑/๑-๕ 
 

รวมทั้งหมด ๒๐ ตวัชี้วดั 
 

ตัวชี้วัดระหว่างทาง จ านวน   ๑๕   ข๎อ ตัวชี้วัดปลายทาง จ านวน  ๕  ข๎อ 
ศ 1.1 ศ 1.1 ม.๑/๑, ๒, ๕, ๖ ศ 1.1 ศ 1.1 ม.๑/๓, ๔ 
ศ 2.1 ศ 2.1 ม.๑/๑, ๒, ๔, ๕, ๗, ๘, ๙ ศ 2.1 ศ 2.1 ม.๑/๓, ๖ 
ศ 3.1 ศ 3.1 ม.๑/๑, ๒, ๓, ๕ ศ 3.1 ศ 3.1 ม.๑/๔ 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ศ๒๑๑๐๒      รายวิชาศิลปะ     กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑         เวลา ๔0 ชั่วโมง จ านวน  ๑.๐ หนํวย
กิต 
.............................................................................................................................................................................. 
ทัศนศิลป์ 

ระบุและบรรยายเกี่ยวกบัลักษณะ รูปแบบงานทัศนศิลป์ของชาติและของท๎องถิ่นตนเองจากอดีตจนถึง 
ปัจจุบัน เปรียบเทียบงานทัศนศิลป์ของภาคตําง ๆ ในประเทศไทยและความแตกตํางของจุดประสงค์ ในการ
สร๎างสรรค์งานทศันศิลป์ ของวัฒนธรรมไทยและสากล มีทักษะการคดิสร๎างสรรคก์ารศึกษาคน๎คว๎า การสื่อ
ความหมายและกระบวนการที่หลากหลายเหมาะสม กับกิจกรรมการเรียนการสอน เห็นคุณคํางานทัศนศิลป์ที่
เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท๎องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล 
ดนตรี 

อธิบายบทบาทความสัมพันธ์ และอิทธพิลของดนตรีที่มตีํอสังคมไทย ระบุหลากหลายขององค์ประกอบ 
ดนตรีในวัฒนธรรมตาํงกนั เพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจ ความสัมพันธ์ระหวาํงดนตรี ประวตัิศาสตร์และวัฒนธรรม 

โดยใช๎กระบวนการฝึกปฏิบัติจริง การเรียนรู๎แบบอภิปราย การเรียนรู๎แบบศึกษาดว๎ยตนเอง การเรยีนรู๎ 
เพื่อพัฒนาทักษะการคดิสร๎างสรรค ์ การศึกษาค๎นคว๎า การสื่อความหมายและกระบวนการที่หลากหลาย
เหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนการสอน 

เห็นคุณคําของดนตรีที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภมูิปัญญาท๎องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล 
นาฏศิลป์ 

ศึกษาความเป็นมา รูปแบบของนาฏศิลป์พื้นบ๎าน ละครไทย และละครพื้นบ๎าน ปัจจัยที่มีผลตํอการ
เปลี่ยนแปลงของนาฏศิลป์ ประเภทของละครไทยในแตํละยุคสมัย มีทักษะในการใช๎กระบวนการฝึกปฏิบัติจริง 
การเรียนรู๎แบบอภิปราย การเรียนรู๎แบบศึกษาด๎วยตนเอง การเรียนรู๎เพื่อพัฒนาทักษะการคิดสร๎างสรรค์ 
การศกึษาค๎นควา๎ การสือ่ความหมายและกระบวนการที่หลากหลาย เพื่อให๎มีความรู ๎ ความเข๎าใจ ความสัมพันธ์
ระหวํางนาฏศิลป์ ประวตัิศาสตร์ และวัฒนธรรม  

มีความภาคภูมิใจเห็นคุณคําของนาฏศิลป์พื้นบ๎าน ละครไทย และละครพืน้บ๎าน ที่เป็นมรดกทาง 
วัฒนธรรม ภูมิปัญญาท๎องถ่ิน ภูมิปัญญาไทยและสากล 
 
ตัวชี้วัด 

ศ ๑.๒ ม.๑/๑-๓  
ศ ๒.๒ ม.๑/๑-๒  
ศ ๓.๒ ม.๑/๑-๒  
 

รวมทั้งหมด ๗ ตวัชี้วัด 
 

ตัวชี้วัดระหว่างทาง จ านวน  ๔  ข๎อ ตัวชี้วัดปลายทาง จ านวน  ๓  ข๎อ 
ศ 1.๒ ศ 1.๒ ม.๑/๑, ๒ ศ 1.๒ ศ 1.๒ ม.๑/๓ 
ศ 2.๒ ศ 2.๒ ม.๑/๒ ศ 2.๒ ศ 2.๒ ม.๑/๑ 
ศ 3.๒ ศ 3.๒ ม.๑/๒ ศ 3.๒ ศ 3.๒ ม.๑/๑ 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑   รายวิชาศิลปะ     กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๒         เวลา ๔0 ชั่วโมง จ านวน  ๑.๐ หนํวย
กิต 
.............................................................................................................................................................................. 
ทัศนศิลป์ 
 บรรยาย อภิปรายเกี่ยวกบัรูปแบบของทัศนธาตุและแนวคิดในงานทัศนศิลป์ ความเหมือน ความ
แตกตําง ของรูปแบบ การใชว๎ัสด ุอุปกรณ์ในงานทัศนศิลป์ ของศิลปิน วาดภาพด๎วยเทคนิคที่หลากหลายในการ
สื่อความหมายและเรื่องราวตาํง ๆ มีทักษะการคิดสร๎างสรรค์ การศึกษาค๎นควา๎ การสื่อความหมายและ
กระบวนการที่หลากหลาย เหมาะสมกบักิจกรรมการสอน 
 เห็นคุณคํางานทัศนศิลป์ ถํายทอดความรู๎สึก ความคิดตํองานศิลปะอยํางอสิระ ชื่นชม และประยุกต์ใช๎ 
ในชีวิตประจ าวัน 
ดนตรี 

เพื่อให๎มีความรูค๎วามเข๎าใจ เปรียบเทียบการใช๎องค์ประกอบดนตรี ที่มาจากวัฒนธรรมตาํง ๆ อํานเขียน 
เครื่องหมายและสัญลักษณ์ทางดนตรี โนต๎จากเพลงไทยอัตราจังหวะสองชัน้ โน๎ตสากล(เครื่องหมายแปลงเสียง) 
ระบุปัจจัยส าคัญ ทีม่ีอิทธิพลตํอการสรา๎งสรรค์บทเพลง เกี่ยวกบัจินตนาการในการสรา๎งสรรค์บทเพลง         
การถํายทอดเรื่องราวความคิดในบทเพลง เทคนิคการร๎องเพลงและเลํนดนตรีเดี่ยวและรวมวง การบรรยาย
อารมณ ์ และความรู๎สึกที่มีตํอบทเพลงที่ฟัง การประเมินพัฒนาการ ทกัษะความสามารถทางดนตรีของตนเอง
หลังจากการฝึกปฏิบัติ ระบุงานอาชีพตํางๆ ที่เกี่ยวข๎องกับดนตรีและบทบาทของดนตรีในธุรกจิบันเทิง โดยใช๎
กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริง การเรียนรู๎แบบอภิปราย การเรียนรู๎แบบศึกษาด๎วยตนเอง การเรียนรู๎เพื่อ
พัฒนาทักษะการคดิ สร๎างสรรค ์ การศึกษาค๎นคว๎า การสื่อความหมายและกระบวนการที่หลากหลาย
เหมาะสมกบักิจกรรมการสอน การแสดงออกทางดนตรีอยํางสร๎างสรรค์ วิเคราะห์วิจารณ์คณุคําทางดนตร ี
ถํายทอดความรู๎สึกความคิดตํอดนตรีอยาํงอิสระ ชื่นชมและน าไปประยุกต์ใช๎ในชีวติประจ าวัน 
นาฎศิลป์ 

ศึกษาความเป็นมาหลักและวิธีการสรา๎งสรรค์การแสดงโดยใช๎องค์ประกอบนาฏศิลป์ และการละคร 
อธิบายการบูรณาการศิลปะแขนงอื่น ๆ กับการแสดง แสง สีเสียง ฉาก เครื่องแตํงกาย อุปกรณ์หลักและวิธีการ
วิเคราะห์การแสดงของตนเองและผู๎อื่นโดยใช๎นาฎยศัพท์หรือศพัท์ทางการละครที่เหมาะสม เสนอข๎อคิดเห็นใน
การวิเคราะห ์ วิจารณ ์ และปรับปรุงการแสดงนาฏศิลป์ ละครและร าวงมาตรฐาน เชื่อมโยงความสัมพันธ์ของ
นาฏศิลป์ หรือการละครกับสาระการเรียนรู๎อื่น ๆ 

โดยใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริง การเรียนรู๎แบบอภิปราย การเรียนรู๎แบบศึกษาด๎วยตนเอง 
การเรียนรู๎เพือ่พัฒนาทกัษะการคดิสร๎างสรรค์การศึกษาค๎นควา๎การสื่อความหมายและกระบวนการที่หลากหลาย
เหมาะสมกบักิจกรรมการสอน 

มีความรกัภาคภูมใิจในงานนาฏศิลป์ ไทยและแสดงออกทางนาฏศลิป์ อยํางสรา๎งสรรค์วิเคราะห์
วิพากษ์วิจารณ์คุณคํานาฏศิลป์ ถํายทอดความรู๎สึก ความคิดอยาํงอิสระชื่นชม และน าไปประยุกต์ใช๎ใน
ชีวิตประจ าวัน  
ตัวชี้วัด 

ศ ๑.๑ ม.๒/๑-๗   
ศ ๒.๑ ม.๒/๑-๗    
ศ ๓.๑ ม.๒/๑-๕ 
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รวมทั้งหมด ๑๙ ตวัชี้วดั 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง จ านวน  ๑๒  ข๎อ ตัวชี้วัดปลายทาง จ านวน   ๗  ข๎อ 

ศ 1.๑ ศ 1.๑ ม.๒/๑, ๓, ๔, ๖ ศ 1.๑ ศ 1.๑ ม.๒/๒, ๕, ๗ 
ศ 2.๑ ศ 2.๒ ม.๒/๑, ๒, ๕, ๖ ศ 2.๑ ศ 2.๒ ม.๒/๓, ๔, ๗ 
ศ 3.๑ ศ 3.๑ ม.๒/๑, ๓, ๔, ๕ ศ 3.๑ ศ 3.๑ ม.๒/๒ 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๒  รายวชิาศิลปะ     กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๒         เวลา ๔0 ชั่วโมง จ านวน  ๑.๐ หนํวย
กิต 
.............................................................................................................................................................................. 
ทัศนศิลป์ 
 ระบุและบรรยายเกี่ยวกบัวัฒนธรรมตาํง ๆ ที่สะท๎อนถึงงานทัศนศิลป์ในปัจจุบัน การเปลี่ยนแปลงของ 
งานทัศนศิลป์ของไทยในแตํละยุคสมัย โดยเน๎นถึงความคิดและเนื้อหาของงาน เปรียบเทียบแนวคิดในการ
ออกแบบ งานทัศนศิลป์ ที่มาจากวัฒนธรรมไทยและสากล  

โดยใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริงการเรียนรู๎แบบอภิปราย การเรียนรู๎แบบศึกษาด๎วยตนเอง  
มีทักษะการคิดสรา๎งสรรค์ การศึกษาค๎นคว๎า การสื่อความหมายและกระบวนการที่หลากหลายเหมาะสมกับ
กิจกรรมการสอน 

เห็นคุณคํางานทัศนศิลป์ ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม  ภูมิปัญญาท๎องถิ่น ภูมปิัญญาไทยและสากล 
ดนตรี 
 บรรยายบทบาทและอิทธิพลของดนตรีในวัฒนธรรมของประเทศตําง ๆ และเหตุการณ์ประวัติศาสตร์
กับการเปลี่ยนแปลงทางดนตรีในประเทศไทย เกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงทางการเมืองกับงานดนตรีและการ
เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีกับงานดนตรี เพื่อให๎มีความรู ๎ความเข๎าใจ ความสัมพันธร์ะหวํางดนตรปีระวัติศาสตร์
และวัฒนธรรม 

โดยกระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริงการเรียนรู๎แบบอภิปราย การเรียนรู๎แบบศึกษาค๎นคว๎าด๎วย
ตนเอง การเรียนรู๎เพื่อพฒันาทักษะการคิดสร๎างสรรค์ การศกึษาค๎นควา๎ การสื่อความหมายและกระบวนการที่
หลากหลาย เหมาะสมกบักิจกรรมการสอน 

เห็นคุณคําของดนตรีที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภมูิปัญญาท๎องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล 
นาฏศิลป์ 
 ศึกษารูปแบบและความเป็นมาของการแสดงนาฏศิลป์พื้นเมืองที่มาจากวฒันธรรมตาํง ๆ เปรียบเทียบ
ลักษณะเฉพาะการแสดงนาฏศิลป์ประเภทตําง ๆ ได๎่แก ํนาฏศิลป์พื้นบ๎าน ละครไทย ละครพื้นบ๎าน หรือมหรสพ
อื่นที่เคยนิยมกันในอดีต อธิบายอิทธพิลของวัฒนธรรมที่มีผลตํอเน้ือหาของละครสมัยตําง ๆ 

โดยใช๎กระบวนการฝึกปฏิบัติจริง การเรียนรู๎แบบอภิปราย การเรียนรู๎แบบศึกษาด๎วยตนเอง การเรียนรู๎
เพื่อพัฒนาทักษะการคดิสร๎างสรรค ์ การศึกษาค๎นคว๎า การสื่อความหมายและกระบวนการที่หลากหลาย
เหมาะสมกับกิจกรรมการสอน 

มีความรกัภาคภูมใิจในงานนาฏศิลป์ ไทยและแสดงออกทางนาฏศิลป์อยํางสร๎างสรรคว์ิเคราะห์
วิพากษ์วิจารณ์คุณคํานาฏศิลป์ ถํายทอดความรู๎สึก ความคิดอยาํงอิสระชื่นชม และน าไปประยุกต์ใช๎่ใน
ชีวิตประจ าวัน  
 
ตัวชี้วัด 

ศ ๑.๒ ม.๒/๑-๓  
ศ ๒.๒ ม.๒/๑-๒  
ศ ๓.๒ ม.๒/๑-๓  
 

รวมทั้งหมด ๘ ตวัชี้วัด 
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ตัวชี้วัดระหว่างทาง จ านวน  ๕  ข๎อ ตัวชี้วัดปลายทาง จ านวน  ๓  ข๎อ 

ศ 1.๒ ศ 1.๒ ม.๒/๑, ๒ ศ 1.๒ ศ 1.๒ ม.๒/๓ 
ศ 2.๒ ศ 2.๒ ม.๒/๑ ศ 2.๒ ศ 2.๒ ม.๒/๒ 
ศ 3.๒ ศ 3.๒ ม.๒/๒, ๓ ศ 3.๒ ศ 3.๒ ม.๒/๑ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



375 
 

ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ศ๒๓๑๐๑  รายวชิาศิลปะ     กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๓         เวลา ๔0 ชั่วโมง จ านวน ๑.๐ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
ทัศนศิลป์ 
 ระบุ วิเคราะห์ บรรยาย ทัศนธาตุ หลักการออกแบบในสิ่งแวดล๎อมและงานทัศนศิลป์ เทคนิควิธกีาร
ของศิลปินในการสร๎างงานทัศนศิลป์ วิธีการใชท๎ัศนธาตุและหลักการออกแบบในการสร๎างงานทศันศิลป์ ของ
ตนเองให๎มีคุณภาพ มีทกัษะในการสร๎างงานทัศนศิลป์ทั้งไทยและสากลอยํางน๎อย ๓ ประเภท การใช๎หลักการ
ออกแบบในการสร๎างงานสื่อผสม การสร๎างงานทัศนศิลป์ แบบ ๒ มติิและ ๓ มิติเพื่อถํายทอดประสบการณ์และ
จินตนาการ มีทกัษะการคิดสร๎างสรรค์ การศึกษาค๎นคว๎า การสื่อความหมายและกระบวนการที่หลากหลาย
เหมาะสมกับกิจกรรมการสอน 

เห็นคุณคํางานทัศนศิลป์ ถํายทอดความรู๎สึก ความคิดตอํงานศิลปะอยํางอิสระ ชื่นชม และประยุกต์่ใช๎
ในชีวิตประจ าวัน 
ดนตรี 
 เปรียบเทียบองค์ประกอบที่ใช๎ในงานดนตรีและงานศิลปะ อธิบายเหตุผลในการเลือกใช๎องค์ประกอบ
ดนตรีในการสร๎างสรรค์งานดนตรีของตนเองอิทธพิลของดนตรีที่มตีํอบุคคลและสังคม เปรียบเทียบความแตกตาํง
งานดนตรีของตนเองและผู๎อื่นที่เกี่ยวกับส าเนียง อัตราจังหวะ รูปแบบบทเพลง การประสานเสียงและเครื่อง
ดนตร ีที่บรรเลง ร๎องเพลงเลํนเดี่ยวและรวมวงโดยเน๎น เทคนิคการรอ๎ง การเลํน การแสดงออกและคุณภาพเสียง
แตํงเพลงสั้น ๆ จังหวะงาํย ๆ อัตราจังหวะ ๒ และ ๔ , ๔ และ ๔ น าเสนอหรือจัดการแสดงดนตรีที่เหมาะสมใน
วาระตําง ๆ โดยบูรณาการกับสาระการเรียนรู๎อื่นในกลุํมศิลปะ  

โดยใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริง การเรียนรู๎แบบอภิปราย การเรียนรู๎แบบศึกษาด๎วยตนเอง 
การเรียนรู๎เพือ่พัฒนาทกัษะการคดิสร๎างสรรค ์ การศึกษาค๎นคว๎า การสื่อความหมายและกระบวนการที่
หลากหลายเหมาะสมกับกิจกรรม และแสดงออกทางดนตรีอยํางสร๎างสรรค์ วิเคราะห์ วิจารณ์คณุคําทางดนตรี
ถํายทอดความรู๎สึก ความคิดตํอดนตรีอยาํงอิสระ  

ชื่นชมและน าไปประยุกต์ใช๎ในชีวติประจ าวัน 
นาฏศิลป์ 
 ระบุโครงสร๎างองค์ประกอบของบทละครโดยใช๎ศพัท์ทางการละคร ภาษาทําหรือภาษาทางนาฏศิลป์ที่ 
เหมาะสมบรรยายเปรียบเทียบการแสดงอากัปกริยิาของผู๎คนในชีวิตประจ าวัน และในการแสดง มีทักษะในการ
ใช๎ความคิดในการพัฒนารูปแบบการเสนอ การประดิษฐ์ทําร า และทาํทางประกอบเพื่อแปลความและสื่อสาร
ผํานการแสดง วจิารณ์เปรียบเทียบงานนาฏศิลป์ที่มีความแตกตํางกัน โดยใช๎ความรู๎เรื่ององค์ประกอบนาฏศิลป์ 
รํวมจดังานการแสดงในบทบาทหน๎าที่ตําง ๆ น าเสนอแนวคิดละครกับชีวติ จากเน้ือเรื่องของการแสดงที่สามารถ
น าไปปรับใช๎ในชีวิตประจ าวัน 

โดยใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริง การเรียนรู๎แบบอภิปราย การเรียนรู๎แบบศึกษาด๎วยตนเอง 
การเรียนรู๎เพือ่พัฒนาทกัษะการคดิเชิงสร๎างสรรค ์ การศึกษาค๎นคว๎า การสื่อความหมายและกระบวนการที่
หลากหลายเหมาะสมกบักิจกรรมการสอน เพื่อให๎มีความรู๎ ความเข๎าใจ วิเคราะห์วิจารณ์และแสดงออกทาง
นาฏศิลป์อยํางสร๎างสรรค์ 

เห็นคุณคําของนาฏศิลป์ที่เป็นมาดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท๎องถ่ิน ภูมิปัญญาไทยและสากล ชืน่ชม 
และน าไปประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน 
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ตัวชี้วัด 
ศ ๑.๑ ม.๓/๑-๑๑ 
ศ ๒.๑ ม.๓/๑-๓  
ศ ๓.๑ ม.๓/๑-๗ 
 

รวมทั้งหมด ๒๑ ตวัชี้วดั 
 

ตัวชี้วัดระหว่างทาง จ านวน  ๑๘  ข๎อ ตัวชี้วัดปลายทาง จ านวน  ๗  ข๎อ 
ศ 1.๑ ศ 1.๑ ม.๓/๑, ๒, ๓, ๔, ๕, ๘, ๙, ๑๐ ศ 1.๑ ศ 1.๑ ม.๓/๖, ๗, ๑๑ 
ศ 2.๑ ศ 2.๑ ม.๓/๑, ๔, ๕, ๖, ๗ ศ 2.๑ ศ 2.๑ ม.๓/๒, ๓ 
ศ 3.๑ ศ 3.๑ ม.๓/๑, ๒, ๓, ๖, ๗ ศ 3.๑ ศ 3.๑ ม.๓/๔, ๕ 
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ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ศ๒๓๑๐๒  รายวชิาศิลปะ        กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๓         เวลา ๔0 ชั่วโมง จ านวน  ๑.๐ หนํวย
กิต 
.............................................................................................................................................................................. 
ทัศนศิลป์ 
 ศึกษาอภิปรายเกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ที่สะท๎อนคุณคําของวัฒนธรรม เปรยีบเทียบความแตกตํางของ
งานทัศนศิลป์ในแตํละยุคสมัย ของวัฒนธรรมไทยและสากล 
 โดยใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริง มีทักษะการคดิสรา๎งสรรค์ การศึกษาค๎นควา๎ การสื่อ
ความหมายและกระบวนการที่หลากหลายเหมาะสมกับกิจกรรมการสอน 
 เห็นคุณคํางานทัศนศิลป์ที่เป็นมาดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท๎องถ่ิน ภูมิปัญญาไทยและสากล 
ดนตรี 
 บรรยาย อภิปราย ประวตัิดนตรีไทย และดนตรีตะวันตก ยุคสมัยตําง ๆ ปจัจัยและลักษณะเดํนที่ท า 
ให๎งานดนตรีได๎รับการยอมรับ เพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจ ความสัมพันธร์ะหวํางดนตรีประวัติศาสตร์และ 
วัฒนธรรม 

โดยใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริง การเรียนรู๎แบบอภิปราย การเรียนรู๎แบบศึกษาด๎วย
ตนเอง การเรียนรู๎เพื่อพฒันาทักษะกระบวนการคิดสรา๎งสรรค์ การศกึษาค๎นคว๎า การสื่อความหมายและ
กระบวนการที่หลากหลายเหมาะสมกับกิจกรรมการสอน 

เห็นคุณคําของดนตรีที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภมูิปัญญาท๎องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล 
นาฏศิลป์ 

ศึกษาวธิีการออกแบบ สร๎างสรรค์อุปกรณ์และเครื่องแตํงกายของการแสดงนาฏศิลป์ และละครที่มา
จากวัฒนธรรมตําง ๆ เพือ่ให๎มีความรูค๎วามเขา่ใจ ความสัมพันธ์ระหวาํงนาฏศิลป์ ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม 
มีทักษะในการออกแบบ สร๎างสรรค์อุปกรณ์และเครื่องแตํงกายเพื่อแสดงนาฏศิลป์และละครที่มาจาก 
วัฒนธรรมตําง ๆ อธิบายความส าคัญ และบทบาทของนาฏศิลป์ และละครในชีวติประจ าวัน แสดงความคดิเห็น
ในการอนรุักษ์นาฏศิลป์  

โดยใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริง การเรียนรู๎แบบอภิปราย การเรียนรู๎แบบศึกษา 
ด๎วยตนเอง การเรียนรู๎เพือ่พัฒนาทักษะการคดิสรา๎งสรรค์ การศึกษาค๎นควา๎ การสื่อความหมายและกระบวนการ 
ที่หลากหลายเหมาะสมกบักิจกรรมการสอน 

เห็นคุณคําของนาฏศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท๎องถ่ิน ภูมิปัญญาไทยและสากล 
ชื่นชม และน าไปประยุกต์ใช๎ในชวีิตประจ าวัน 
 
ตัวชี้วัด 

ศ ๑.๒ ม.๓/๑-๒  
ศ ๒.๒ ม.๓/๑-๒  
ศ ๓.๒ ม.๓/๑-๓  

รวมทั้งหมด ๗ ตวัชี้วัด 
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ตัวชี้วัดระหว่างทาง จ านวน  ๔  ข๎อ ตัวชี้วัดปลายทาง จ านวน  ๓  ข๎อ 

ศ 1.๒ ศ 1.๒ ม.๓/๑ ศ 1.๒ ศ 1.๒ ม.๓/๒ 
ศ 2.๒ ศ 2.๒ ม.๓/๒ ศ 2.๒ ศ 2.๒ ม.๓/๑ 
ศ 3.๒ ศ 3.๒ ม.๓/๑, ๓ ศ 3.๒ ศ 3.๒ ม.๓/๒ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม                                                                                                      
รหัสวิชา ศ๒๑๒๐๑     รายวชิาจติรกรรม ๑            กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑   ภาคเรียนที่ ๑                          เวลา ๔๐  ชัว่โมง จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความเป็นมา ประวัติของมนุษย์กับการเขียนภาพ  สามารถถํายทอดการมองเห็นวัตถุสิ่งของ
เครื่องใช๎ให๎เป็นรูปทรงเรขาคณิตอยํางงาํยได๎  สามารถสร๎างภาพ ๒ มติิ  และ ๓ มิติได ๎   สามารถวาดภาพสิ่ง
แรเงาของเครื่องใช๎ที่ถูกจดัวางได๎ และให๎มีความเข๎าใจ และปฏิบัติในเรื่องการจดัภาพได๎ 

มีทักษะประสบการณ์ในการปฏิบัติงานการวาดภาพ  รู๎จกัวัสดุอุปกรณ ์ รวมถึงการดูแลรักษาได๎อยําง
ถูกต๎อง   

มีความภาคภูมิใจในศิลปะและเห็นคุณคํางานจิตรกรรมที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม  ภูมิปัญญาท๎องถิ่น  
ภูมิปัญญาไทยและสากล 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. บอกประวัติความเป็นมา การแสดงออก การสรา๎งสรรค ์ความเชื่อในการเขียนภาพได ๎ บอกวัสดุ
อุปกรณ์การใช๎และการเก็บรักษาได ๎

2. สามารถมองเห็นและถํายทอดภาพเป็นรูปทรงเรขาคณิตได๎   
3. สามารถถํอยทอดรูปแบบและสร๎างภาพเป็น ๒ มติิ และ ๓ มิติได ๎ สามารถสร๎างภาพแล๎วก าหนด

แสง และเงาลงในภาพได ๎
4. สามารถวาดภาพของสิ่งของที่ถูกจัดวาง และสามารถระบายแสง และเงาลงในภาพได๎ 
5. เข๎าใจหลักการเขียนภาพและสามารถจัดภาพได๎ถูกต๎อง 

 
รวมทั้งหมด    ๕    ผลการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



380 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๑๒๐๒         รายวิชาจิตรกรรม ๒            กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑       ภาคเรียนที ่๒          เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษารูปแบบการสรา๎งภาพทวิทัศน์ได๎อยาํงถูกหลักการ  สามารถเขียนภาพใบหน๎าคนในดา๎นตําง ๆ 
ได๎สามารถสร๎างภาพการต์ูนได๎  สามารถปฏิบัติงานการระบายสีน้ าได๎  และยังเรียนรู๎ เข๎าใจ ซาบซึ้ง  จิตรกรรม
ภูมิปัญญาท๎องถิ่นในจังหวัดสิงห์บุรี   

มีทักษะในการออกแบบ เขียนภาพ  สร๎างภาพทิวทัศน์ได๎อยาํงถูกหลักการ  เขียนภาพใบหน๎าคนใน
ด๎านตาํง ๆได๎     

มีความภาคภูมิใจในศิลปะจิตรกรรม อันเป็นมรดกทางภูมิปัญญาอันล้ าคาํของคนไทยและภาคภูมิใจใน
ปัญญาของชาวบ๎านในทอ๎งถิ่นอีกด๎วย 

 
ผลการเรียนรู้ 

1. สามารถสรา๎งภาพตามหลักการของการเขียนภาพทิวทัศน์ได๎ 
2. สามารถวาดภาพคนครึ่งตัวได๎ถูกตอ๎ง 
3. สามารถวาดภาพการต์ูนได๎หลายแบบ 
4. สามารถระบายสีน้ าได๎ถูกต๎อง 
5. สามารถค๎นหา  เข๎าใจ และภาคภูมิใจในภูมิปัญญาท๎องถิ่น 

 
รวมทั้งหมด    ๕    ผลการเรียนรู้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



381 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๑๒๐๓     รายวชิาวาดเส๎น ๑                             กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑   ภาคเรียนที่ ๑                 เวลา  ๔๐  ชั่วโมง จ านวน ๑  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาความเป็นมา  บรรยายความแตกตาํงและความคลา๎ยคลึงกนัของทัศนธาตุในงานทัศนศิลป์
ทางการวาดเส๎นพื้นฐาน  หลักการออกแบบโดยเน๎นความเป็นเอกภาพ  ความกลมกลืน ความสมดุล หลักการ
วาดภาพ  แสดงทัศนียภาพให๎เห็นระยะไกล ใกล๎เป็น ๓ มิติ  รวบรวมงานวาดเส๎น/สื่อผสมมาสร๎างเป็นเรื่องราว  
การออกแบบรูปภาพ  สญัลักษณ์ในการน าเสนอความคดิและข๎อมูล  การประเมินและบรรยายวิธกีารปรับปรุง
งานวาดเส๎นของตนเองและผู๎อื่น  โดยใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริง  การเรียนรู๎แบบอภิปราย การ
เรียนรู๎แบบศึกษาด๎วยตนเอง   

มีทักษะในการคิดสร๎างสรรค ์ การออกแบบ  การสื่อความหมายของทัศนธาตใุนงานทัศนศิลป์ทางการ
วาดเส๎นพื้นฐาน และกระบวนที่หลากหลายเหมาะสมกับกิจกรรมการสอน 

มีความภาคภูมิใจในศิลปะ วาดเส๎น อันเป็นมรดกทางภูมิปัญญาอันล้ าคาํของคนไทยและภาคภูมิใจใน
ผลงานของตน 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. บรรยายความแตกตํางและความคล๎ายคลึงกันของงานทัศนศิลป์ และสิ่งแวดล๎อมโดยใช๎ความรู๎
เรื่องทัศนธาต ุ

2. ระบุและบรรยายหลักการออกแบบงานทัศนศิลป์  โดยเน๎นความเป็นเอกภาพ ความกลมกลืน 
และความสมดุล 

3. วาดภาพทศันียภาพแสดงให๎เห็นระยะไกล ใกล๎ เป็น ๓ มิต ิ
4. รวบรวมงานวาดภาพ หรอืสื่อผสมมาสรา๎งเป็นเรื่องราว ๓ มติิ โดยเน๎นความเป็นเอกภาพ ความ

กลมกลืน และการสื่อถึงเรื่องราวของงาน 
5. วาดภาพแรเงาที่หลากหลายรูปแบบอื่น ๆ ในการน าเสนอความคิดและข๎อมูล 
6. ประเมินงานวาดภาพ และบรรยายถึงวิธีการปรับปรุงงานของตนเองและผู๎อื่นโดยใช๎เกณฑ์ที่

ก าหนดให ๎
 
รวมทั้งหมด    ๖    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ศ๒๑๒๐๔    รายวิชาวาดเส๎น ๒                           กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑  ภาคเรียนที่ ๒           เวลา  ๔๐ ชัว่โมงจ านวน  ๑  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาความเป็นมา  ความแตกตํางและความคล๎ายคลึงกันของทัศนธาตุในงานทัศนศิลป์ทางการวาด
เส๎นพื้นฐาน  หลักการออกแบบโดยเน๎นความเป็นเอกภาพ  ความกลมกลืน ความสมดุล หลักการวาดภาพ  
แสดงทัศนียภาพให๎เห็นระยะไกล ใกล๎เป็น ๓ มิติ  รวบรวมงานวาดเส๎น/สื่อผสมมาสร๎างเป็นเรื่องราว  การ
ออกแบบรูปภาพ  สัญลักษณ์ในการน าเสนอความคิดและข๎อมูล  การประเมินและบรรยายวิธีการปรับปรุงงาน
วาดเส๎นของตนเองและผู๎อื่น  โดยใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริง  การเรียนรู๎แบบอภิปราย การเรียนรู๎
แบบศึกษาด๎วยตนเอง  การศึกษาค๎นคว๎า  การสื่อความหมาย และกระบวนที่หลากหลายเหมาะสมกับกิจกรรม
การสอน 
 มีทักษะในการออกแบบสร๎างสรรค์งานวาดเส๎นพื้นฐานตามจินตนาการ และความคิดสร๎างสรรค์ 
วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณคํางานการวาดเส๎น  ถํายทอดความรู๎สึก  ความคิดตํองานศิลปะอยํางอิสระชื่นชม 
และประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน  รูปแบบงานวาดเส๎นพื้นฐาน  จุดประสงค์ในการสร๎างสรรค์งานวาดเส๎นของ
ศิลปะไทย และสากล   โดยใช๎กระบวนการฝึกปฏิบัติจริง   

มีความภาคภูมิใจและเห็นคุณคํางานวาดเส๎นพื้นฐานที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม  ภูมิปัญญาท๎องถิ่น  
ภูมิปัญญาไทย และสากล 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. รวบรวมงานวาดภาพ หรอืสื่อผสม มาสร๎างเป็นเรื่องราว ๓ มติิ  โดยเน๎นความเป็นเอกภาพ  
ความกลมกลืน และ การสื่อถึงเรื่องราวของงาน 

2. วาดภาพแรเงาที่หลากหลายรูปแบบอื่น ๆ ในการน าเสนอความคิดและข๎อมูล 
3. ระบุ และบรรยายเกี่ยวกบัลักษณะรูปแบบงานวาดภาพของชาติ และของท๎องถิ่นตนเองจากอดีต

จนถึงปัจจุบัน 
4. ระบุ และเปรียบเทียบงานวาดภาพของภาคตําง ๆ ในประเทศไทย 
5. เปรียบเทียบความแตกตาํงของจุดประสงค์ในการสร๎างสรรค์งานวาดภาพของวัฒนธรรมไทย และ

สากล 
 
รวมทั้งหมด    ๕    ผลการเรียนรู้ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



383 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๑๒๐๕   รายวิชาการปั้นแกะสลัก ๑                       กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑  ภาคเรียนที่ ๑               เวลา  ๔๐  ชั่วโมง จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความเป็นมา ฝึกปฏิบัติงานประติมากรรมเบื้องต๎นในการปั้น และการหลํอ  รูปแบบ  ความงาม  
วัสดุ  เครื่องมือ  การออกแบบ  เทคนิคการปั้น  การใช๎เครื่องมือ  คุณลักษณะของวัสดุที่ใช ๎  ศกึษาและฝึก
ปฏิบัติการหลํอในเรื่อง  รูปแบบ  การท าแมพํิมพ ์ การหลํอรูปนูน  และรปูลอยตัว   

มีทักษะในการออกแบบสร๎างสรรค์งานประติมากรรลักษณะ ๓ มิติได๎  โดยสามารถท าตามข้ันตอน
ตํางๆได๎อยาํงถูกต๎อง 

มีความภาคภูมิใจในศิลปะการการปั้น และการหลํออันเป็นมรดกทางภูมปิัญญาอันล้ าคําของคนไทย 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับรูปแบบของงานปั้น 
๒.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับวิธีการใช๎และการดูแลรักษาวัสดุอุปกรณ์ทีใ่ช๎ในการปั้น 
๓.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับการท าแมํพิมพ์แบบตํางๆ 
๔.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับการรูปแบบการปั้นและการหลํอ   
๕.  น างานป้ันที่ได๎เรียนรูไ๎ปใช๎ในการสร๎างสรรค ์และปรับปรุงแก๎ไขผลงาน 

 
รวมทั้งหมด    ๕    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๑๒๐๖   รายวิชาการปั้นแกะสลัก ๒             กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑  ภาคเรียนที่ ๒          เวลา  ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความเป็นมาทดลองฝึกปฏิบัติงานสร๎างสรรค์ผลงาน รูปแบบ ๓ มิต ิเรื่อง การแกะสลักการฉลุ
ลาย วัสดุเนื้ออํอน และเนื้อแข็ง การออกแบบผลงาน เทคนิคการการแกะสลัก การฉลุลาย การใช๎เครื่องมือ 
คุณลักษณะของวัสดุที่ใช ๎ศึกษาและฝึกปฏิบัติการสร๎างสรรค์งานเบ้ืองต๎น 

มีทักษะในการสร๎างสรรค์งานลักษณะ 3 มิติได๎และสามารถน าไปใช๎ในสังคมชีวิตประจ าวัน ได๎อยําง
เหมาะสม 

มีความภาคภูมิใจในศิลปะการการปั้น และการหลํอ อันเป็นมรดกทางภมูิปัญญาอันล้ าคําของคนไทย
และภาคภูมิใจในผลงานของตน 

 
ผลการเรียนรู้ 

๑.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับการแกะสลักและการฉลุลาย 
๒.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับวิธีการใช๎และการดูแลรักษาวัสดุอุปกรณ์ทีใ่ช๎ในการแกะสลัก และ 
     การฉลุลาย 
๓.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับการแกะสลัก 
๔.  มีทักษะในการสรา๎งสรรค์ผลงานฉลุลาย 
๕.  น างานแกะสลักและการฉลุลายที่ได๎เรียนรู๎ไปใช๎ในการสรา๎งสรรค์ และปรับปรุงแก๎ไขผลงาน 

 
รวมทั้งหมด   ๕     ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ศ๒๑๒๐๗   รายวิชาการปฏิบัติดนตรีไทย ๑             กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑  ภาคเรียนที่ ๑           เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน  ๑  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาทฤษฎีดุริยางคศิลป์ไทยเพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจ โดยศึกษาที่มาของเพลง ลักษณะเฉพาะของ
เครื่อง การน าเครื่องดนตรีไทยแตํละชิ้นมาใช๎บรรเลงได๎แกํ ทํานั่ง ทําจับเครื่องดนตรีที่ถูกต๎อง ศึกษาบทเพลงใน
ชุดโหมโรงเช๎า มุํงศึกษาเพลงเหาะ เป็นเพลงแรก  รูปแบบของบทเพลงและการจัดวงดนตรีเพื่อบรรเลงเพลง
เหาะ 

ใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริง  การเรียนรู๎แบบตัวตํอตวักับครูผู๎สอน หลังจากนั้นท าการ
เรียนรู๎แบบศึกษาด๎วยตนเอง  เพื่อพัฒนาทักษะการบรรเลงเครื่องดนตรีไทยด๎วยการคดิที่สรา๎งสรรค ์ และ
แสดงออกทางดนตรีอยาํงสร๎างสรรค ์

 วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์คุณคําดนตรีไทยถํายทอดความรู๎สึก ความคิดตํอดนตรีอยํางอิสระ ชืน่ชม 
และประยุกต์ใช๎ในชีวติประจ าวัน   
 
ผลการเรียนรู้ 

1. เข๎าใจทฤษฎีและที่มีของเพลงไทยโดยเฉพาะเพลงเหาะ 
2. เข๎าใจและแสดงออกในการจับเครื่องดนตรีไทยไดถ๎ูกต๎องตามขนบนิยม 
3. มีความสามารถบรรเลงเครื่องดนตรีไทยเพลงเหาะได๎และน าไปประยุกต์ใชใ๎นพิธีกรรมประจ าชีวติ

ได๎ 
4. มีความเข๎าใจการเก็บ บ ารุง รกัษาเครื่องดนตรีไทย โดยให๎เครื่องดนตรีอยูใํนสภาพพร๎อมบรรเลง

อยูํเสมอได๎ 
 
รวมทั้งหมด    ๕    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๑๒๐๘    รายวิชาการปฏิบัติดนตรีไทย ๒               กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑  ภาคเรียนที่ ๒                   เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน  ๑  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาทฤษฎีดุริยางคศิลป์ไทยเพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจ โดยศึกษาที่มาของเพลง ลักษณะเฉพาะของ
เครื่อง การน าเครื่องดนตรีไทยแตํละชิ้นมาใช๎บรรเลงได๎แกํ ทํานั่ง ทําจับเครื่องดนตรีที่ถูกต๎อง ศึกษาบทเพลงใน
ชุดโหมโรงเช๎า มุํงศึกษาเพลงเหาะ 

 โดยสามารถบรรเลงเสียงที่แตกตํางไปจากเดิม ได๎แกํบันไดเสียงที่มีกลุํมเสียงปัญจมูล ซ ล ท X ร ม X  
ใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริง  การเรยีนรู๎แบบตัวตํอตัวกับครผูู๎สอน หลังจากนั้นท าการเรียนรู๎แบบ
ศึกษาดว๎ยตนเอง  เพื่อพัฒนาทักษะการบรรเลงเครื่องดนตรีไทยด๎วยการคิดที่สรา๎งสรรค ์ และแสดงออกทาง
ดนตรีอยาํงสรา๎งสรรค์  

วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์คุณคําดนตรีไทยถํายทอดความรู๎สึก ความคดิตํอดนตรีอยํางอิสระ ชืน่ชม 
และประยุกต์ใช๎ในชีวติประจ าวัน   
 
ผลการเรียนรู้ 

1. เข๎าใจทฤษฎีวําด๎วยการเปลี่ยนระดับเสียงทางดุรยิางคศิลป์ไทยระบบคูํ ๔ 
2. มีความสามารถบรรเลงเครื่องดนตรีไทยเพลงเหาะได๎และน าไปประยุกต์ใชใ๎นพิธีกรรมประจ าชีวติ

โดยเปลี่ยนระดับเสียงในการบรรเลงได๎ 
3. มีการแสดงและมีสํวนรํวมในกิจกรรมดนตรีไทย 

รวมทั้งหมด    ๓    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๑๒๐๙    รายวิชาดนตรีสากลปฏิบัตติามถนัด ๑          กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑  ภาคเรียนที่ ๑                   เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
..............................................................................................................................................................................
 ศึกษาทฤษฎีดนตรีสากล  โน๎ตสากล  ศพัท์สังคตี เพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจและแสดงออกทางดนตรี
อยํางสร๎างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์คณุคําดนตร ี

ฝึกโสตประสาท  ฝึกปฏิบัติเครื่องดนตรีสากลที่สนใจ ๑ อยําง  โดยฝึกบรรเลงเดี่ยวและกลุํม  และให๎มี
การจดัการแสดง  การดแูลรักษาเครื่องดนตรีที่ถกูต๎อง  มีความรู๎ความเข๎าใจ และบรรเลงดนตรีสากลที่สนใจได๎
อยํางถูกต๎อง ไพเราะ  

ถํายทอดความรู๎สึก ความคิดตํอดนตรีอยาํงอิสระ ชื่นชม  มีความภาคภมูิใจในผลงานของตนเองและ
ประยุกต์ใช๎ในชวีิตประจ าวัน   
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อําน เขียนโน๎ตสากลได ๎
2. ปฏิบัติเครื่องดนตรีสากลได๎คนละ ๑ อยาํง 
3. รู๎วิธดีูแลรักษาเครื่องดนตร ี
4. มีการแสดงและมีสํวนรํวมในกิจกรรมดนตรีสากล   

รวมทั้งหมด    ๔    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ศ๒๑๒๑๐   รายวิชาดนตรีสากลปฏิบัติตามถนัด ๒        กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑  ภาคเรียนที่ ๒                เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน  ๑  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาทฤษฎีดนตรีสากล  โน๎ตสากล  ศัพท์สังคีต  ฝึกโสตประสาท  การดแูลรักษาเครื่องดนตรีที่
ถูกต๎อง  มีความรู๎ความเข๎าใจ และบรรเลงดนตรสีากลที่สนใจได๎อยํางถูกต๎อง ไพเราะ เพื่อให๎มีความรู๎ความ
เข๎าใจและแสดงออกทางดนตรีอยาํงสรา๎งสรรค์ วิเคราะห์ วพิากษ์วิจารณ์คณุคําดนตรี 
              ฝึกปฏิบัติเครื่องดนตรีสากลที่สนใจ  ๑  อยําง  โดยฝึกบรรเลงเดี่ยว  บรรเลงกลุํม  บรรเลงรวมวง  
จัดให๎มีการแสดง และมสีํวนรํวมในกจิกรรมดนตรี   
         ถํายทอดความรู๎สกึ ความคิดตํอดนตรีอยํางอิสระ ชื่นชม  มีความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง และ
ประยุกต์ใช๎ในชวีิตประจ าวัน   
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อําน เขียนโน๎ตสากลได ๎
2. ปฏิบัติเครื่องดนตรีสากลได๎คนละ ๑ อยาํง 
3. ปฏิบตัิแบบฝึกได๎ 
4. ปฏิบัติเพลงได๎ 
5. รู๎วิธดีูแลรักษาเครื่องดนตร ี
6. มีการแสดงและมีสํวนรํวมในกิจกรรมดนตรีสากล 

รวมทั้งหมด    ๖    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๑๒๑๑    รายวิชาดนตรีไทยไทยรีไซเคิล ๑           กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑  ภาคเรียนที่ ๑                   เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาประวัตคิวามเป็นมา และสํวนประกอบของซอ  ฝึกประดิษฐ์ซอจากวัสดุเหลือใช๎และวัสดทุี่หา
งํายในท๎องถิ่น ศึกษาทฤษฎีดุริยางคศิลป์ไทยเพื่อให๎มีทักษะในการอาํนโน๎ตซอฝึกปฏิบัติเพลงไทยจากเครื่อง
ดนตรีไทยรีไซเคิล(ซอกระป๋อง) 
 ใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริงประดิษฐ์ซอจากวัสดุเหลือใช๎และวัสดุที่หางาํยในท๎องถิ่น ฝึก
การอาํนโน๎ตซอ  ฝึกปฏิบัติเพลงไทยจากเครื่องดนตรีไทยรีไซเคิล(ซอกระป๋อง) หลังจากนั้นท าการเรียนรู๎แบบ
ศึกษาดว๎ยตนเอง เพื่อพฒันาทักษะการประดิษฐซ์อจากวัสดุเหลือใช๎และการบรรเลงเครื่องดนตรีไทยจากเครื่อง
ดนตรีไทยรีไซเคิล 
           วิเคราะห์วิพากษ์วิจารณ์คุณคําของดนตรีไทยรีไซเคิล(ซอกระป๋อง) ถํายทอดความรูส๎ึก ความคิดตํอ
ดนตรีอยาํงอิสระ ชื่นชม และประยุกต์ใช๎ในชีวติประจ าวัน 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. อธิบายประวัติความเป็นมา และสํวนประกอบของซอ 
๒. ประดิษฐ์ซอจากวัสดุเหลือใช๎ และวัสดุที่หางํายในท๎องถิ่น 
๓. มีทักษะในการอาํนโน๎ตซอ 
๔. มีทักษะในการบรรเลงดนตรีไทยด๎วยซอรีไซเคิล(ซอกระป๋อง) 
๕. เห็นคุณคําของดนตรีไทยรีไซเคิล(ซอกระป๋อง)  ในการสืบสานมรดกทางวัฒนธรรม  ภูมิปัญญา      
    ท๎องถิ่น 

รวมทั้งหมด     ๕      ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๑๒๑๒   รายวิชาดนตรีไทยไทยรีไซเคิล ๒           กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑  ภาคเรียนที่ ๒                เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑.๐ หนํวยกิต         
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาประวัตคิวามเป็นมา และสํวนประกอบของฆ๎องวงใหญํ  ฝึกประดิษฐฆ์๎องวงใหญํจากวัสดุเหลือใช๎
และวัสดุที่หางํายในทอ๎งถิ่น ศึกษาทฤษฎีดุริยางคศิลป์ไทยเพื่อให๎มีทักษะในการอํานโนต๎ฆ๎องวงใหญํ  ฝึกปฏิบัติ
เพลงไทยจากเครื่องดนตรีไทยรีไซเคิล(ฆ๎องชาม) 
 ใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริงประดิษฐ์ฆ๎องวงใหญํจากวัสดุเหลือใช๎และวัสดุที่หางาํยใน
ท๎องถิ่น ฝึกการอํานโนต๎ฆ๎องวงใหญํ  ฝึกปฏิบัติเพลงไทยจากเครื่องดนตรไีทยรีไซเคิล(ฆ๎องชาม) หลังจากนั้นท า
การเรียนรู๎แบบศึกษาดว๎ยตนเอง เพื่อพัฒนาทกัษะการประดิษฐ์ฆ๎องวงใหญํจากวัสดุเหลือใช๎และการบรรเลง
เครื่องดนตรีไทยจากเครือ่งดนตรีไทยรีไซเคิล(ฆ๎องชาม) 
           วิเคราะห์วิพากษ์วิจารณ์คุณคําของดนตรีไทยรีไซเคิล(ฆ๎องชาม) ถํายทอดความรู๎สึก ความคิดตํอดนตรี
อยํางอิสระ ชื่นชม และประยุกต์ใช๎ในชีวติประจ าวนั 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. อธิบายประวัติความเป็นมา และสํวนประกอบของฆ๎องวงใหญํ 
๒. ประดิษฐ์ฆ๎องวงใหญํจากวัสดุเหลือใช๎ และวัสดทุี่หางํายในท๎องถิ่น 
๓. มีทักษะในการอาํนโน๎ตฆ๎องวงใหญํ 
๔. มีทักษะในการบรรเลงดนตรีไทยด๎วยฆ๎องวงใหญํรีไซเคิล(ฆ๎องชาม) 
๕. เห็นคุณคําของดนตรีไทยรีไซเคิล(ฆ๎องชาม)  ในการสืบสานมรดกทางวัฒนธรรม  ภูมิปัญญาท๎องถิน่ 

รวมทั้งหมด     ๕      ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ศ๒๑๒๑๓    รายวิชาการขับร๎องเพลงไทย ๑            กลุํมสาระการเรียนรูศ๎ลิปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑  ภาคเรียนที่ ๑                      เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑  หนํวยกติ 
............................................................................................................................................................................. 
 เพื่อให๎มีความรู ๎ ความเข๎าใจบรรยายประวัติความเป็นมาของการขับร๎องเพลงไทย หลักการขับรอ๎ง
เพลงไทย วธิีการออกเสยีง กลวธิีในการเอื้อน ศัพท์สังคีตที่ใช๎ในการขับร๎องเพลงไทย ประวัติบคุคลส าคัญใน
ด๎านการขับร๎องเพลงไทย  
 ใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริง การเรียนรู๎แบบตัวตํอตัวกับครูผูส๎อน และเรียนรู๎ด๎วยตนเอง 
ฝึกการควบคุมลมหายใจ และการออกเสียง จังหวะ การเอื้อน ปฏิบัตขิับร๎องเพลงไทยเดิม ประเภทเพลง
เบ็ดเตล็ดอัตราจังหวะสองชั้น และชั้นเดียว  
 วิเคราะห์ วิพากย ์ วิจารณ์คุณคําการขับร๎อง ถํายทอดความรู๎สึก ความคดิตํอการขับร๎อง เห็นคุณคํา 
รํวมอนุรักษว์ัฒนธรรมไทย และประยุกต์ใช๎ในชวีิตประจ าวัน 
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑. อธิบายประวัติและหลักการขับร๎องเพลงไทยได๎ 
 ๒. อธิบายประวัติบุคคลส าคัญในดา๎นการขับร๎องเพลงไทยได๎ 
 ๓. อธิบายความหมายของศัพท์สังคีตที่ใช๎ในการขบัร๎องเพลงไทยได๎ 
 ๔. สามารถออกเสียงได๎อยํางถูกต๎อง  
 ๕. ปฏิบัติขับร๎องเพลงเบ็ดเตล็ดอัตราจังหวะสองชัน้ และชั้นเดียว โดยใช๎ทกัษะการขับร๎องเบื้องต๎นใน 
     การฝึกควบคุมการหายใจ จังหวะ การเอื้อน การออกเสียงได๎ 
 ๖. เห็นคุณคําเพลงไทย  ในฐานะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม  ภูมิปัญญาทอ๎งถิ่น 
รวมทั้งหมด ๖ ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๑๒๑๔    รายวิชาการขับร๎องเพลงไทย ๒             กลุํมสาระการเรียนรู๎ศลิปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑  ภาคเรียนที่ ๒                       เวลา ๔๐ ชัว่โมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 เพื่อให๎มีความรู ๎ ความเข๎าใจบรรยายประวตัิความเป็นมาของเพลงประเภทเพลงตับ ลักษณะของเพลง
ตับ  ประวตัิของบทเพลงประเภทเพลงตับ  
 ใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริง ฝึกปฏิบัติขับร๎องเพลงไทย ประเภทเพลงตับ ฝึกการควบคุม
ลมหายใจ การออกเสียง การเอื้อน และจังหวะ 
 วิเคราะห์ วิพากย์ วิจารณ์คุณคําการขับร๎องเพลงตับ ถํายทอดความรู๎สึก ความคดิตํอการขับร๎อง เห็น
คุณคํา รํวมอนุรกัษ์วัฒนธรรมไทย และประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน 
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑. อธิบายประวัติของเพลงตับได๎ 
 ๒. อธิบายลักษณะของเพลงตับได ๎
 ๓. อธิบายประวัติของบทเพลงประเภทเพลงตับได๎ 
 ๔. ปฏิบัติขับร๎องเพลงตับ โดยใช๎ทักษะการขับรอ๎งเบ้ืองต๎นในการฝึกควบคุมการหายใจ การออกเสียง  
     จังหวะ และสื่ออารมณ์เพลงได ๎
 ๕. เห็นคุณคําเพลงตับ  ในฐานะที่เป็นมรดกทางวฒันธรรม  ภูมิปัญญาท๎องถ่ิน 
รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ศ๒๑๒๑๕      รายวชิาการขับร๎อง ๑                         กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑    ภาคเรียนที่ ๑                                 เวลา  ๔๐  ชัว่โมง  จ านวน  ๑  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

เพื่อให๎มีความรู ๎ ความเข๎าใจบรรยายประวตัิความเป็นมาของการขับร๎อง เพลงไทยลูกทุํง  วธิีการออก
เสียง  การขับร๎อง รูปแบบการขับร๎อง ความสัมพนัธ์ของการขับร๎องเพลงไทยลูกทุํง  

ใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริง  การเรยีนรู๎แบบอภิปราย การเรียนรู๎แบบศึกษาด๎วยตนเอง 
การเรียนรู๎เพือ่พัฒนาทกัษะการคดิสร๎างสรรค์ การศึกษาค๎นคว๎า การสื่อความหมาย และกระบวนที่หลากหลาย
เหมาะสมกับกิจกรรมการสอน และสรา๎งสรรค์งานดนตรีในดา๎นการขับร๎องเพลงไทยลูกทุํง   จินตนาการ และ
ความคดิสร๎างสรรค์  

วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณคําการขับร๎อง  ถํายทอดความรู๎สึก ความคดิตํอการขับร๎อง อยาํงอสิระ
ชื่นชม และประยุกต์ใชใ๎นชีวิตประจ าวัน  
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. บอกประวัติการขับรอ๎งเพลงไทยลูกทุํงได ๎ 
๒. สามารถออกเสียงได๎ถูกต๎อง 
๓. ปฏิบัติการออกเสียงตามแบบฝึกได๎ถูกต๎อง 
๔. สามารถปฏิบัติการใชพ๎ลังในการเปลํงเสียงได๎ถูกต๎อง 
๕. สามารถขับร๎องเพลงไทยลูกทุํงได ๎

รวมทั้งหมด    ๕    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๑๒๑๖      รายวชิาการขับร๎อง ๒                         กลุํมสาระการเรียนรู๎ศลิปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑    ภาคเรียนที่ ๒                          เวลา ๔๐ ชัว่โมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

เพื่อให๎มีความรู ๎ ความเข๎าใจ บรรยายประวตัิความเป็นมาของการขับร๎อง เพลงไทยสากล วิธีการออก
เสียง  การขับร๎อง รูปแบบการขับร๎อง ความสัมพนัธ์ของการขับร๎องเพลงไทยสากล 

ใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริง  การเรยีนรู๎แบบอภิปราย การเรียนรู๎แบบศึกษาด๎วยตนเอง 
การเรียนรู๎เพือ่พัฒนาทกัษะการคดิสร๎างสรรค์ การศึกษาค๎นคว๎า การสื่อความหมาย และกระบวนที่หลากหลาย
เหมาะสมกับกิจกรรมการสอน สรา๎งสรรค์งานดนตรีในดา๎นการขับร๎องเพลงไทยสากล    

จินตนาการ  วิเคราะห์ วพิากษ์ วิจารณ์คุณคําการขับร๎อง  ถํายทอดความรูส๎ึก ความคิดตํอการขับร๎อง 
อยํางอิสระชื่นชม และประยุกต์ใช๎ในชีวติประจ าวนั  
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. บอกประวัติการขับรอ๎งเพลงไทยสากลได ๎ 
๒. สามารถออกเสียงได๎ถูกต๎อง 
๓. ปฏิบัติการออกเสียงตามแบบฝึกได๎ถูกต๎อง 
๔. สามารถปฏิบัติการใชพ๎ลังในการเปลํงเสียงได๎ถูกต๎อง 
๕. สามารถขับร๎องเพลงไทยสากลได ๎

รวมทั้งหมด   ๕     ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๑๒๑๗    รายวชิานาฏศิลป์ ๑           กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑   ภาคเรียนที่ ๑        เวลา  ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความรู๎เบื้องต๎นเกี่ยวกับนาฏศิลป์ไทย  การฝึกหัดนาฏศิลป์ไทยเบื้องต๎น นาฏยศัพท์  ภาษาทํา
นาฏศิลป์  การใช๎จังหวะ  ฝึกหัดนาฏศิลป์ไทยเบื้องต๎น  ฝึกการใช๎นาฏยศัพท์  ภาษาทํา  ภาษานาฏศิลป์   

การใช๎จังหวะอยํางงําย ๆ   การร าตามแบบแผนเบื้องต๎น   เพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับ
นาฏศิลป์ไทย  มีทักษะทางนาฏศิลป์เบื้องต๎น  สามารถร าตามแบบแผนเบื้องต๎นได๎อยํางถูกต๎องสวยงาม  ด๎วย
ความสนุกสนานเพลิดเพลิน 

มีความภาคภูมิใจในศิลปะการแสดงนาฏศิลป์ไทย  อันเป็นมรดกทางภูมิปัญญาอันล้ าคําของคนไทย
และภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง 
 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. ปฏิบัติตนตามหลักการฝกึนาฏศิลป์ไทย 
2. ใช๎ศัพท์ทางการละคร 
3. ใช๎จังหวะอยํางงาํย ๆ 
4. มีทักษะพื้นฐานทางนาฏศิลป์ 
5. อธิบายความเป็นมาของนาฏศิลป์ไทย 
6. บอกองค์ประกอบของนาฏศิลป์ไทย 
7. บอกประเภทของนาฏศิลป์ไทย 

รวมทั้งหมด    ๗    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๑๒๑๘   รายวิชานาฏศิลป์ ๒                        กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑  ภาคเรียนที่ ๒           เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความรู๎เกี่ยวกับระบ าเบ็ดเตล็ด  และพื้นบ๎าน  ความเป็นมา  ทําร า และการแตํงกายตามแบบ
แผน  การประดิษฐ์อุปกรณ์ประกอบการแสดงอยํางงําย ๆ   ฝกึปฏิบัติการร าระบ าเบ็ดเตล็ด และพื้นเมืองตาม
แบบแผน  เพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจ   

มีทักษะในการปฏิบัติทาํร า สามารถร าระบ าเบ็ดเตล็ด และพื้นเมืองได๎อยาํงถูกต๎องตามแบบแผน    
มีความภาคภูมิใจในศิลปะการแสดงนาฏศิลป์ไทย  เห็นคุณคําของนาฏศิลป์ในฐานะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม 

 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายลักษณะของระบ าเบ็ดเตล็ด 
2. อธิบายลักษณะของนาฏศิลป์พื้นบ๎าน 
3. มีทักษะทางนาฏศิลป ์
4. ประดิษฐ์อุปกรณ์ประกอบการแสดง 
5. เห็นคุณคําของนาฏศิลป์  ในฐานะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม  ภูมิปัญญาทอ๎งถิ่น 

รวมทั้งหมด    ๕    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๑๒๑๙     รายวชิาการแสดงโขนเบ้ืองต๎น ๑              กลุํมสาระการเรียนรู๎ศลิปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑   ภาคเรียนที่ ๑                       เวลา ๔๐ ชัว่โมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาประวัตคิวามเป็นมาของการแสดงโขน  พื้นฐานการฝึกหัดโขนเบื้องต๎น ความหมายของภาษาทํา
และนาฏยศัพท์ที่ใชใ๎นการปฏิบัติทําร า การใช๎จังหวะ การฝึกภาษาทาํ  นาฏยศัพท์ การฝกึปฏิบัติในการใช๎
จังหวะอยํางงําย การร าเข๎ากับจังหวะเพลง  เพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจเกีย่วกับนาฏศิลป์ไทย  

มีทักษะทางการฝึกแสดงโขนเบื้องต๎น  สามารถปฏิบัติตามแบบแผนได๎อยํางถูกต๎องสวยงาม 
มีความภาคภูมิใจในศิลปะการแสดงโขน  อันเป็นมรดกทางภูมิปัญญาอันล้ าคําของคนไทยและ

ภาคภูมิใจในผลงานของตน   
 
ผลการเรียนรู้ 
  ๑. รู๎หลักการฝกึโขนเบื้องต๎น 
  ๒. ใช๎ศัพท์ทางการแสดงนาฏศิลป์ 
  ๓. ใช๎จังหวะอยํางงําย 
  ๔. มีทักษะพื้นฐานทางนาฏศิลป์ 
  ๕. อธิบายความเป็นมาของการแสดงโขน 
  ๖. บอกองค์ประกอบของการแสดงโขน 
  ๗. บอกประเภทของการแสดงโขน 
รวมทั้งหมด    ๗    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๑๒๒๐   รายวิชา การแสดงโขนเบื้องต๎น ๒             กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑  ภาคเรียนที่ ๒                   เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความรู๎เกี่ยวกับการแสดงโขน  การแตํงกายของการแสดงโขนตามแบบแผน  ฝึกปฏิบัติการแสดง
โขนตามแบบแผน เพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจและสามารถแสดงโขนได๎อยาํงถูกต๎องตามแบบแผน  

มีทักษะในการฝึกปฏิบัติการแสดงโขน  สามารถปฏิบัติตามแบบแผนได๎อยํางถูกต๎องสวยงาม 
มีความภาคภูมิใจเห็นคุณคําของการแสดงโขนในฐานะที่เป็นศิลปะการแสดงชั้นสูงและมรดกทาง

วัฒนธรรม 
 
ผลการเรียนรู้ 
  ๑. มีความรู๎เกี่ยวกับการแสดงโขน   
  ๒. รู๎ลักษณะการแตํงกายของการแสดงโขน 
  ๓. มีทักษะทางการแสดงโขน 
  ๔. เห็นคุณคําของศิลปะการแสดงโขน ฐานะที่เป็นศิลปะการแสดงชั้นสูง และมรดกทางวัฒนธรรม 
รวมทั้งหมด   ๔     ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๑๒๒๑    รายวิชาการท าเครื่องศิราภรณ์ ๑              กลุํมสาระการเรียนรู๎ศลิปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑  ภาคเรียนที่ ๑                       เวลา ๔๐ ชัว่โมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาความเป็นมาของการท าเครื่องศิราภรณ ์ ความหมาย  ลักษณะ  ขั้นตอนการท าเครื่องศริาภรณ ์ 
การลงลาย  การฉลุลาย   การขึ้นโครงลวด   การผสมปูน   การพิมพ์ลาย  การปิดทอง  การตดิเพชร   

มีทักษะในการท าเครื่องศิราภรณ์  สามารถท าเครื่องศิราภรณอ์ยํางงาํยตามแบบที่ก าหนด โดย
สามารถท าตามขั้นตอนตาํงๆได๎อยํางถูกต๎องสวยงาม 

 มีความภาคภูมิใจในศิลปะการท าเครื่องศริาภรณ์  อันเป็นมรดกทางภูมปิัญญาอันล้ าคําของคนไทย 
 

ผลการเรียนรู้ 
1. รู๎ความเป็นมาของเครื่องศิราภรณ ์
2. เข๎าใจขั้นตอนของการท าเครื่องศิราภรณ์ 
3. มีทักษะในการท าเครื่องศิราภรณ์ 
4. รู๎คุณคําของเครื่องศริาภรณ์ในฐานะที่เป็นศิลปะของชาติ 

รวมทั้งหมด    ๔    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๑๒๒๒    รายวิชา การท าเครื่องศริาภรณ์ ๒             กลุํมสาระการเรียนรู๎ศลิปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑  ภาคเรียนที่ ๒                       เวลา ๔๐ ชัว่โมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษารูปแบบของเครื่องศิราภรณ์  ลักษณะความถูกต๎องของเครื่องศิราภรณ์แบบตํางๆ  ความเป็นไป
ได๎ในการประยุกตร์ูปแบบของเครื่องศิราภรณ์เพือ่น าไปใช๎ การออกแบบสร๎างสรรค์เครื่องศริาภรณ์แบบตํางๆให๎
เหมาะสมแกํการน าไปใช ๎ และการน าวธิีการท าเครื่องศิราภรณ์ไปประยุกตใ์ช๎กับงานตํางๆ 

มีทักษะในการออกแบบ สามารถประยุกตร์ปูแบบของเครื่องศิราภรณ์ได๎อยํางสร๎างสรรค์สวยงาม
เหมาะแกํการน าไปใช ๎ สามารถน าวิธีการท าเครื่องศิราภรณ์ไปประยุกต์ใชใ๎นงานตําง ๆ ได๎อยาํงเหมาะสม และ
สามารถท าเครื่องศิราภรณ์ตามแบบที่ออกแบบได๎ 

มีความภาคภูมิใจในศิลปะการท าเครื่องศิราภรณ ์  อันเป็นมรดกทางภมูิปัญญาอันล้ าคําของคนไทย 
และภาคภูมิใจในผลงานของตน 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. ประยุกต์เครื่องศิราภรณ์ใช๎ในชวีิตประจ าวัน 
๒. ท าเครื่องศิราภรณ์ได๎เหมาะสมกับชุดการแสดง 

รวมทั้งหมด    ๒    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๒๒๐๑   รายวิชาจติรกรรมไทย ๑                 กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๑                    เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาความเป็นมา วิเคราะห์เรื่องราวในงานจติรกรรมไทย  ฝึกปฏิบัติการเขียนลายไทยพืน้ฐาน
เบ้ืองต๎น  โดยใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริง  ดว๎ยวัสดุอยํางเหมาะสม เพื่อให๎มีความรูค๎วามเข๎าใจ 
และสร๎างสรรค์การใช๎เสน๎พื้นฐานตามหลักการเขียนลายไทยแบบดั้งเดิม และประยุกต์จินตนาการ  และ
ความคดิสร๎างสรรค์  วิเคราะห์  วิพากษ์  วิจารณ ์  

มีทักษะในงานจิตรกรรมไทย  การคดิสรา๎งสรรค์  การศกึษาค๎นควา๎  การสื่อความหมาย และ
กระบวนการที่หลากหลายเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนการสอน  เพื่อให๎มีความรู ๎  ความเข๎าใจ  
ความสัมพันธ์ของงานทัศนศิลป์ 

มีความภาคภูมิใจและเห็นคุณคํางานการเขียนลายไทย  ถํายทอดความรูส๎ึก  ความคดิตํองานศลิปะ
อยํางอิสระ  ชื่นชม และประยุกต์ใช๎ในชวีิตประจ าวัน   
 
ผลการเรียนรู้ 

1. มีความรู๎เกี่ยวกับทัศนธาตุในด๎านรูปแบบ และแนวคิดของงานจิตรกรรมประเภทลวดลายไทย 
2. บรรยายเกี่ยวกับความเหมือน และความแตกตํางของรูปแบบ และการใช๎วสัดุอุปกรณ์ในงาน

จิตรกรรมไทยของศิลปินไทย 
3. ภาพลวดลายไทย  ประเภทการวาดภาพไทยดว๎ยเส๎นที่หลากหลายในการสื่อความหมาย และ

เรื่องราวตําง ๆ ของลาย 
รวมทั้งหมด    ๓    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๒๒๐๒   รายวิชาจติรกรรมไทย ๒                     กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒                    เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาความเป็นมา  วิเคราะห์เรื่องราวในงานจติรกรรมไทย  ฝึกปฏิบัตกิารเขียนลายไทย  ภาพไทย  
สัตว์หิมพานต์  ภาพจิตรกรรมฝาผนัง  โดยใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริง  ด๎วยวัสดุอยํางเหมาะสม
เพื่อให๎มีความรูค๎วามเข๎าใจ และสร๎างสรรค์การใช๎เส๎นพื้นฐานตามหลักการเขียนลายไทย ภาพไทย  สัตว์หิม
พานต์  ภาพจิตรกรรมฝาผนังแบบดั้งเดิม และประยุกต์จินตนาการ  และความคิดสร๎างสรรค ์  วิเคราะห ์ 
วิพากษ์  วิจารณ ์  

มีทักษะในการออกแบบ คิดสรา๎งสรรค์  และกระบวนการที่หลากหลายเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียน
การสอน  เพื่อให๎มีความรู๎  ความเข๎าใจ  ความสัมพันธ์ของงานจิตรกรรมไทย และจิตรกรรมสากล   

มีความภาคภูมิใจและเห็นคุณคําในงานการเขียนลายไทย  ถํายทอดความรู๎สึก  ความคิดตํองานศิลปะ
อยํางอิสระ ชื่นชม และน าไปประยุกต์ใช๎ในชวีิตประจ าวัน 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. มีความรู๎เกี่ยวกับทัศนธาตุในด๎านรูปแบบ และแนวคิดของงานจิตรกรรมประเภทลวดลายไทย 
2. บรรยายเกี่ยวกับความเหมือน และความแตกตํางของรูปแบบ และการใช๎วสัดุอุปกรณ์ในงาน

จิตรกรรมไทยของศิลปินไทย 
3. ภาพลวดลายไทยประเภทการวาดภาพไทยดว๎ยเส๎นที่หลากหลายในการสือ่ความหมาย และ

เรื่องราวตํางๆ ของลาย 
4. ระบุและบรรยายเกี่ยวกบัรูปแบบจิตรกรรมไทยตาํง ๆ ที่สะท๎อนถึงงานจิตรกรรมไทยในปัจจุบัน 
5. สร๎างเกณฑ์ในการประเมนิในการวจิารณ์งานจติรกรรมไทย 
6. เปลี่ยนแปลงแก๎ไขหรือปรับปรุงหลังจากการวิจารณ์  ในการเขียนลายไทยในงานจิตรกรรมไทย 

รวมทั้งหมด    ๖    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ศ๒๒๒๐๓    รายวิชาองค์ประกอบศิลป์ ๑                  กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๑                    เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีองค์ประกอบศิลปะ ธาตุทางทัศนศิลป์ ได๎แกํ จดุ เส๎น สี รูปรําง 
รูปทรง การประกอบกันของทัศนธาตุที่ก าหนด  

มีทักษะในการสร๎างสรรค์งานองค์ประกอบศิลปะ รูปแบบกระบวนการสรา๎งสรรค์งาน ความสัมพันธ์
ระหวําง จุด เส๎น ส ีรูปราํง รูปทรง  

เห็นคุณคําในการน า จุด เส๎น สี รูปรําง รูปทรงไปใช๎ในการสรา๎งงานองค์ประกอบศิลป์ และพัฒนา
ผลงานองค์ประกอบศิลป์ของตนเองตามหลักการ 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับองค์ประกอบศิลป์ 
๒.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับจุดและเส๎นในงานทัศนศิลป์ 
๓.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับสีในงานทัศนศิลป์ 
๔.  น าเรื่องเส๎นและสีมาจัดวางองค์ประกอบตามที่ได๎เรียนรู๎ 
๕.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับรูปรําง รูปทรงในงานทัศนศิลป์ 
๖.  น าองค์ประกอบศิลป์ที่ได๎เรียนรู๎ไปใช๎ในการสรา๎งสรรค์ และปรับปรุงแก๎ไขผลงาน 

รวมทั้งหมด    ๖    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๒๒๐๔    รายวิชาองค์ประกอบศิลป์  ๒              กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒                    เวลา ๔๐ ชั่วโมง    จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษา/ปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีองค์ประกอบศิลปะ ธาตุทางทัศนศิลป์ ได๎แกํ แสงเงา พื้นผวิ 
พื้นที่วําง การประกอบกนัของทัศนธาตุที่ก าหนด หลักและรูปแบบวิธีการจดัภาพ ได๎แก ํเอกภาพ ดลุยภาพ จุด
สนใจ 

 มีทักษะการสรา๎งสรรค์ผลงานองค์ประกอบศิลป์ตามเน้ือหาที่ก าหนด วิจารณ์ น าเสนอผลงาน และ
พัฒนาผลงานองค์ประกอบศิลป์ของตนเองตามหลักการ 

เห็นคุณคําและน า พื้นผิว แสงเงา  พื้นทีว่ําง ไปใชใ๎นการสร๎างงานองค์ประกอบศิลป์ และพัฒนา
ผลงานองค์ประกอบศิลป์ของตนเองตามหลักการ 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับแสงเงาในงานทัศนศิลป์ 
๒.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับพื้นผิวในงานทัศนศิลป์ 
๓.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับพื้นที่วาํงในงานทศันศิลป์ 
๔.  น าเรื่องแสงเงา พื้นผวิ และพื้นที่วาํงมาจดัวางองค์ประกอบตามที่ได๎เรยีนรู๎ 
๕.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับการจัดภาพในงานทัศนศิลป์ 
๖.  น าองค์ประกอบศิลป์ที่ได๎เรียนรู๎ไปใช๎ในการสร๎างสรรค์ และปรับปรุงแก๎ไขผลงาน 

รวมทั้งหมด   ๖     ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ศ๒๒๒๐๕    รายวิชาทฤษฎีสี ๑                             กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๑                   เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษา/ปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีสี ในเรื่อง ความหมาย จติวิทยา อารมณ ์รูปแบบ  การผสม
สี แมํสี วงจรสี สใีกล๎เคียง สีกลมกลืน และสีเอกรงค์ กระบวนการสร๎างสรรค์ผลงานทฤษฎีสีตามเน้ือหาที่
ก าหนด  

มีทักษะเกี่ยวกับ การผสมสี แมํสี วงจรสี สใีกล๎เคยีง สีกลมกลืน และสีเอกรงค์   
เห็นคุณคําและน าไปใช๎ในการสรา๎งงานทัศนศิลปต์ามหลักการใชส๎ีเพื่อสะท๎อนเน้ือหาที่ก าหนด วจิารณ์ 

น าเสนอผลงาน และพัฒนาผลการใช๎สีของตนเองตามหลักการ 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับความหมายความส าคัญ และจิตวิทยาของสี 
๒.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับรูปแบบและประเภทของสี 
๓.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับหลักการผสมสี และวงจรสี 
๔.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับการใช๎สีใกล๎เคียง และสีกลมกลืน 
๕.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับการใช๎สีเอกรงค์ 
๖.  น าหลักการใช๎สีที่ได๎เรียนรู๎ไปใช๎ในการสรา๎งสรรค ์และปรับปรุงแก๎ไขผลงาน 

รวมทั้งหมด    ๖    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ศ๒๒๒๐๖     รายวชิาทฤษฎีสี ๒                            กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒   ภาคเรียนที่ ๒             เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษา/ปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการใช๎สี ในเรื่อง สีคู ํสตีรงข๎าม สีขัด สีจัด สีHUE และสTีINTกระบวนการ
สร๎างสรรค์ผลงานทฤษฎีสีตามเน้ือหาที่ก าหนด  

มีทักษะเกี่ยวกับ การผสมสี การใช๎สีคู ํสีตดักัน สขีัด สีขัด สีHUE และสTีINT ฝึกการน าไปใช๎ในการ
สร๎างงานทัศนศิลป์ตามหลักการใช๎สี 

เห็นคุณคําและสะท๎อนเนื้อหาที่ก าหนด วิจารณ์ น าเสนอผลงาน และพัฒนาผลการใช๎สีของตนเองตาม
หลักการ 

 
ผลการเรียนรู้ 

๑.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับการใช๎สีคู ํและสีตรงข๎าม 
๒.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับการใช๎สีขัดและใช๎สีขัดในการปฏิบัติงานได๎ 
๓.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับสีจัดและใช๎สจีัดในการปฏิบัติงานได๎ 
๔.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับสีHUEและใช๎สีHUEในการปฏิบัติงานได ๎
๕.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับสีTINTและใช๎สีTINTในการปฏิบัติงานได ๎
๖.  น าหลักการใช๎สีที่ได๎เรียนรู๎ไปใช๎ในการสรา๎งสรรค ์และปรับปรุงแก๎ไขผลงาน 

รวมทั้งหมด   ๖     ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๒๒๐๗     รายวชิาการออกแบบ ๑               กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒   ภาคเรียนที่ ๑                    เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความเป็นมาเกี่ยวกับการออกแบบ ฝึกปฏิบัติออกแบบวัสดุ เครื่องใช๎ ผลิตภัณฑ์ตําง ๆ การ
เลือกใช๎วัสดุอุปกรณ์ให๎เหมาะสมกับผลิตภัณฑ์ ผงับริเวณสวนหยํอม และห๎องตําง ๆ เพื่อให๎มีความรู๎ ความ
เข๎าใจ  

มีทักษะเบ้ืองต๎นการออกแบบได๎เหมาะสมกับสภาพแวดล๎อมและประโยชนใ์ช๎สอย  และการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ให๎ประณีตสวยงาม 

มีความภาคภูมิใจในงานศิลปะออกแบบวัสดุ เครื่องใช๎ ผลิตภณัฑ์ตาํง ๆ และมีประโยชน์ตรงตามความ
ต๎องการของผู๎บริโภค 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑.  มีความรู๎ทั่วไปเกี่ยวกบัการออกแบบ 
๒. มีความรู๎ความเข๎าใจหลักการออกแบบเบื้องต๎น 
๓. เลือกผลงานและการออกแบบทั่วไปได๎อยํางเหมาะสม 
๔. สามารถเลือกวัสดใุนการออกแบบได๎อยํางเหมาะสม 
๕. สามารถออกแบบผังบริเวณสวนหยํอมได๎ 
๖. สามารถออกแบบภายในห๎องตําง ๆได๎ 
๗. สามารถออกแบบปกหนังสือตําง ๆได๎ 
๘. น าความรู๎ความสามารถการออกแบบไปประยุกต์ใช๎ในในงานศิลปะที่มีความเกี่ยวข๎องกับ 
    ชีวิตประจ าวันและเกิดประโยชน์ตํอการใช๎สอย 

รวมทั้งหมด    ๘    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๒๒๐๘    รายวิชาการออกแบบ ๒                       กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒                    เวลา ๔๐ ชัว่โมง จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความเป็นมาเกี่ยวกับเทคนิคและวิธีการออกแบบแฟชั่นตําง ๆ ฝึกปฏิบัติตามรูปแบบแฟชั่นที่
สเกตซ์ไว๎ เพื่อให๎มีความรู๎ ความเข๎าใจ และหลักการโฆษณา การออกแบบภาพ ตวัอักษร ภาษาทีใ่ช๎ในการ
โฆษณาและกราฟิกอาร์ต   ฝกึปฏิบัติท าโฆษณารปูแบบตําง ๆ เพื่อให๎มีความรู๎ ความเข๎าใจ 

มีทักษะในการออกแบบแฟชั่นอยํางมีรสนิยมและประหยัด การออกแบบโฆษณาอยํางสรา๎งสรรค์ มี
คุณธรรมและให๎ข๎อมูลที่เป็นประโยชน์ตํอผู๎บริโภค มีความภาคภูมิใจในศิลปะการออกแบบ และภาคภูมิใจใน
ผลงานของตน 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑.   มีความรู๎เกี่ยวกับประเภทของงานออกแบบ และหลักวิธีการออกแบบโฆษณา 
๒.  สามารถออกแบบงานโฆษณาได๎อยํางสรา๎งสรรค์และประณีตสวยงาม 
๓.  มีความเข๎าใจและสามารถออกแบบแฟชั่นจากการสเกต็ซ์ภาพได๎ 
๔.  มีความเข๎าใจและสามารถออกแบบลวดลาย ภาพสเก็ตซ์ ตัวอักษร และกราฟิกอาร์ต ได๎ 
๕. สามารถออกแบบสัญลักษณ์ ได๎อยาํงสรา๎งสรรค์และสวยงาม 
๖.  มีทักษะในงานออกแบบอยํางสร๎างสรรค์และประณีตและเหมาะสมกับสภาพแวดล๎อม 
๗. น าความรู๎ความสามารถทางศิลปะการออกแบบไปประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวันและเกิดประโยชน์    
    ตํอการใช๎สอย 

รวมทั้งหมด   ๗    ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพ่ิมเติม  
รหัสวิชา ศ๒๒๒๐๙    รายวิชาโครงงานทัศนศิลป์ ๑               กลุํมสาระการเรียนรูศ๎ลิปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๑                     เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษา ความหมายและประเภทของโครงงาน  กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการจดัท าโครงงาน 
ล าดับข้ันตอนในการจัดท าโครงงาน  วิธีคดิเรื่องทีจ่ะท าโครงงานทัศนศิลป์   การวิเคราะห์โครงงาน การเลือก
เรื่องที่จะท าโครงงาน  การตั้งชื่อโครงงาน การก าหนดวัตถุประสงค์  การวางแผนและการออกแบบการ
ทดลอง การเขียนเค๎าโครงของโครงงาน   

มีทักษะการใช๎กระบวนการในการท าโครงงานทัศนศิลป์ โดยใช๎กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการ
สืบเสาะหาความรู ๎ การส ารวจตรวจสอบ  การสบืค๎นข๎อมูล 

มีความสามารถในการตดัสินใจน าความรู๎ไปใช๎อยาํงเหมาะสมและมีคุณคํา 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. รู๎ความหมายและประเภทของโครงงาน 
๒. มีความรู๎ในกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการจัดท าโครงงาน 
๓. รู๎ล าดับข้ันตอนในการท าโครงงาน 
๔. รู๎วิธีคดิเรื่องที่จะท าโครงงานทัศนศิลป์ 
๕. รู๎วิธีการวิเคราะห์โครงงาน  
๖. เลือกเรื่องที่จะท าโครงงาน 
๗. รู๎วิธีการตั้งชื่อโครงงาน และการก าหนดวัตถุประสงค์ 
๘. รู๎วิธีการวางแผนและการออกแบบการทดลอง 
๙. รู๎วิธีการเขียนเค๎าโครงของโครงงาน 
๑๐. รู๎วิธีการลงมือท าโครงงาน 
๑๑. น าความรู๎ที่ได๎ไปใชอ๎ยํางเหมาะสมและมีคุณคํา 

รวมทั้งหมด    ๑๑    ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๒๒๑๐   รายวิชาโครงงานทัศนศิลป์ ๒             กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒                   เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษา การเขียนรายงานโครงงาน  การน าเสนอโครงงาน  น าโครงงานทัศนศิลป์ที่จัดท ามาเขียน
รายงานและน าเสนอโครงงานได๎   

มีทักษะในการเขียนรายงานโครงงาน  และการน าเสนอโครงงาน   
เห็นคุณคําและประโยชน์ของการจัดท าโครงงาน  น าความรู๎ไปใช๎อยํางเหมาะสมและมีคุณคํา 
 

ผลการเรียนรู้ 
๑. รู๎วิธีการเขียนรายงานโครงงาน 
๒. รู๎วิธีการน าเสนอโครงงานทัศนศิลป์ 
๓. เห็นคุณคําและประโยชน์ของการจัดท าโครงงาน  น าความรู๎ไปใช๎อยาํงเหมาะสมและมีคุณคํา 

รวมทั้งหมด   ๓     ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๒๒๑๑   รายวิชาการปฏิบัติดนตรีไทย ๓               กลุํมสาระการเรียนรู๎ศลิปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๑                       เวลา ๔๐ ชัว่โมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาความสัมพันธ์ของการบรรเลงเพลงชุดโหมโรงเช๎า   มีความสามารถเข๎าใจลักษณะการบรรเลง      
ที่ตํอเน่ืองจากเพลงเหาะมาสูํเพลงกลม  
 แสดงอออกด๎านการบรรเลงรวมวงและน าไปประยุกต์ใช๎ในงานตํางๆของชวีิตประจ าวันและจัดให๎ม ี
การแสดงมีสวํนรํวมในกจิกรรมดนตรีไทย 
 เห็นคุณคําของดนตรี ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท๎องถิ่น ภูมิปัญญาไทย   
 
ผลการเรียนรู้ 

1. สามารถปฏิบัติเครื่องดนตรีไทย โดยเฉพาะฆ๎องวงใหญํเพลงกลมได๎อยํางถูกต๎อง 
2. สามารถปฏิบัติเพลงกลมให๎เข๎ากับจังหวะฉิ่งและจังหวะหน๎าทับได๎อยํางกลมกลืน ถูกต๎อง ไมํครํอม

จังหวะ 
3. มีความเข๎าใจการเก็บ บ ารุง รกัษาเครื่องดนตรีไทย โดยให๎เครื่องดนตรีอยูใํนสภาพพร๎อมบรรเลง

อยูํเสมอได๎ และพัฒนาไปจนถึงสามารถดูแลเครื่องดนตรีไทยด๎วยจติใจทีร่ักและเห็นคุณคําที่
แท๎จริง 

4. สามารถอธิบายหรืออภิปรายไดว๎ํา ดนตรีไทยมีความเป็นภูมิปัญญาของชาติได๎ดว๎ยจิตส านึกที่เห็น
คุณคําของดนตรีทีแท๎จรงิ 

5. มีการแสดงและมีสํวนรํวมในกิจกรรมดนตรีไทย 
รวมทั้งหมด    ๕    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๒๒๑๒    รายวิชาการปฏิบัติดนตรีไทย ๔          กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒                    เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาทฤษฎีดุริยางคศิลป์ไทยเพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจ โดยศึกษาที่มาของเพลง ลักษณะเฉพาะของ
เครื่อง การน าเครื่องดนตรีไทยแตํละชิ้นมาใช๎บรรเลงได๎แกํ ทํานั่ง ทําจับเครื่องดนตรีที่ถูกต๎อง ศึกษาบทเพลงใน
ชุดโหมโรงเช๎า มุํงศึกษาเพลงกลม โดย 

สามารถบรรเลงเสียงที่แตกตาํงไปจากเดิม ได๎แกบํันไดเสียงที่มีกลุํมเสียงปัญจมูล ซ ล ท X ร ม X  ใช๎
กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริง  การเรยีนรู๎แบบตัวตํอตัวกับครผูู๎สอน หลังจากนั้นท าการเรียนรู๎แบบ
ศึกษาดว๎ยตนเอง  เพื่อพัฒนาทักษะการบรรเลงเครื่องดนตรีไทยด๎วยการคิดที่สรา๎งสรรค ์ และแสดงออกทาง
ดนตรีอยาํงสรา๎งสรรค์ และจัดให๎มีการแสดง 

วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์คุณคําดนตรีไทยถํายทอดความรู๎สึก ความคดิตํอดนตรีอยํางอิสระ ชืน่ชม 
และประยุกต์ใช๎ในชีวติประจ าวัน  และมีสํวนรวํมในกิจกรรมดนตรีไทย 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. เข๎าใจทฤษฎีวําด๎วยการเปลี่ยนระดับเสียงทางดุรยิางคศิลป์ไทยระบบคูํ ๔ ของเพลงกลมได ๎
2. มีความสามารถบรรเลงเครื่องดนตรีไทยเพลงกลมได๎และน าไปประยุกต์ใช๎ในพิธีกรรมประจ าชวีิตโดย 

เปลี่ยนระดับเสียงในการบรรเลงได๎ 
๓. มีการแสดงและมีสํวนรํวมในกิจกรรมดนตรีไทย 

รวมทั้งหมด    ๓    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๒๒๑๓   รายวิชาดนตรีสากลปฏิบัติตามถนัด ๓     กลุํมสาระการเรียนรูศ๎ลิปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๑                      เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาทฤษฎีดนตรีสากล  โน๎ตสากล  ศัพท์สังคีต ฝึกโสตประสาท การดูแลรักษาเครื่องดนตรทีี่ถูกต๎อง 
ฝึกปฏิบัติเครื่องดนตรีสากลที่สนใจ ๑ ชนิด  รู๎จักสํวนประกอบของเครื่องดนตร ี การถอด  การ

ประกอบ  การจับเครื่องมือทํานั่ง และทํายืน การบรรเลง  การคุมการหายใจ  การฝึกบรรเลงเดี่ยว และกลุํม  
ปฏิบัติเครื่องดนตรีสากลตามโน๎ตสากลตามล าดับความยากงํายของบทฝึก  การดูแลรักษาเครือ่งดนตรีที่ถูกต๎อง 
และให๎มีการจัดการแสดง 

ถํายทอดความรู๎สึก ความคิดตํอดนตรีอยาํงอิสระ ชื่นชม มีความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง และ
ประยุกต์ใช๎ในชวีิตประจ าวัน   
 
ผลการเรียนรู้ 

1. มีความรู ๎และเข๎าใจทฤษฎีดนตรีสากล  การอาํนโน๎ตสากล 
2. มีความรู๎และทักษะในการปฏิบัติเครื่องดนตรีสากลที่สนใจ ๑ ชนิด 
3. มีความรับผิดชอบและระมัดระวังในการใช๎ การเก็บรักษาเครื่องดนตร ี
4. มีการแสดงและมีสํวนรํวมในกิจกรรมดนตรีสากล 

รวมทั้งหมด    ๔    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ศ๒๒๒๑๔   รายวิชา ดนตรีสากลปฏิบัตติามถนัด ๔          กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒                    เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาทฤษฎีดนตรีสากล  โน๎ตสากล  ศัพท์สังคีต  ฝึกโสตประสาท   
ฝึกปฏิบัติเครื่องดนตรีสากลที่สนใจ  ๑  ชนดิ  รู๎จักสํวนประกอบเครื่องดนตร ี  การดูแลรักษาเครื่อง

ดนตรีสากลที่ถูกต๎อง  ฝกึบรรเลงเดี่ยว  บรรเลงกลุํม  บรรเลงรวมวง  ปฏิบัติเครื่องดนตรีสากลตามโน๎ตสากล
ตามล าดับความยากงํายของบทฝึกปฏิบัติเพลง  และจัดให๎มีการแสดง  มสีํวนรํวมในกจิกรรมดนตรี 

ถํายทอดความรู๎สึก ความคิดตํอดนตรีอยาํงอิสระ ชื่นชม มีความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง และ
ประยุกต์ใช๎ในชวีิตประจ าวัน   
 
ผลการเรียนรู้ 

1. มีความรู ๎และเข๎าใจทฤษฎีดนตรีสากล  ศัพท์สังคตี 
2. ปฏิบัติเครื่องดนตรีได๎คนละ ๑ ชนิด 
3. ปฏิบัติแบบฝึกได๎ 
4. ปฏิบัติเพลงได๎ 
5. รู๎วิธกีารดูแลรักษาเครื่องดนตรี 
6. มีการแสดงและมีสํวนรํวมในกิจกรรมดนตรีสากล 

รวมทั้งหมด    ๖    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๒๒๑๕  รายวชิาการขับร๎องเพลงไทย ๓            กลุํมสาระการเรียนรู๎ศลิปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒   ภาคเรียนที่ ๑             เวลา ๔๐ ชัว่โมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 เพื่อให๎มีความรู๎ ความเข๎าใจบรรยายประวัติความเป็นมาของเพลงโขน - ละคร ประเภทของโขน - 
ละคร บทโขน - ละคร 
 ใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริง ฝึกปฏิบัติขับร๎องเพลงโขน - ละคร ฝึกการควบคุมลมหายใจ 
จังหวะ การเอื้อน และการออกเสียง 
 วิเคราะห์ วิพากย์ วิจารณ์คุณคําการขับร๎อง บทโขน - ละคร ถํายทอดความรู๎สึก ความคิดตํอ           
การขับร๎อง เห็นคุณคํา รํวมอนุรักษ์วัฒนธรรมไทย และประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน 
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑. อธิบายประวัติของโขน - ละครได ๎
 ๒. จ าแนกประเภทของโขน – ละครได ๎
 ๓. อธิบายบทโขน - ละครได ๎
 ๔. ปฏิบัติขับร๎องเพลงโขน - ละคร โดยใช๎ทกัษะหลักการขับร๎องในการฝกึควบคุมการหายใจ การออก 
     เสียง จังหวะ และสื่ออารมณ์เพลงได๎ 

5. เห็นคุณคําเพลงโขน-ละคร  ในฐานะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม  ภูมิปัญญาท๎องถิ่น 
รวมทั้งหมด ๕ ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๑๒๑๖  รายวชิาการขับร๎องเพลงไทย ๔       กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒   ภาคเรียนที่ ๒                   เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 เพื่อให๎มีความรู ๎ ความเข๎าใจบรรยายบทเพลงทีใ่ช๎ประกอบร า ประวตัิความเป็นมาของเพลงร าวง
มาตรฐาน เพลงระบ า 
 ใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริง ฝึกปฏิบัติขับร๎องเพลงประกอบร า เพลงร าวงมาตรฐาน เพลง
ระบ า ฝึกการควบคุมลมหายใจ การเอื้อน จังหวะ และการออกเสียง 
 วิเคราะห์ วพิากย์ วจิารณ์คณุคําการขับร๎องเพลงประกอบร า เพลงร าวงมาตรฐาน เพลงระบ า 
ถํายทอดความรู๎สึก ความคิดตํอการขับร๎อง เห็นคุณคํา รวํมอนุรักษ์วัฒนธรรมไทย และประยุกต์ใช๎ใน
ชีวิตประจ าวัน 
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑. อธิบายบทเพลงที่ใช๎ประกอบร าได๎ 
 ๒. อธิบายประวัติเพลงร าวงมาตรฐานได๎ 
 ๓. อธิบายประวัติเพลงระบ าได๎ 
 ๔. ปฏิบัติขับร๎องเพลงประกอบร า เพลงร าวงมาตรฐาน เพลงระบ า โดยใชท๎ักษะหลักการขับร๎องใน 
     การฝึกควบคุมการหายใจ การออกเสียง การเอื้อน จังหวะ และสื่ออารมณ์เพลงได๎ 
 ๕. เห็นคุณคําเพลงร าวงมาตรฐาน เพลงระบ า ในฐานะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม  ภูมิปัญญาท๎องถิน่ 
รวมทั้งหมด ๕ ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  

รหัสวิชา ศ๒๒๒๑๗     รายวชิาการปฏิบัติซอด๎วง ๑                         กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒    ภาคเรียนที่ ๑                                         เวลา ๔๐ ชัว่โมง จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

เพื่อให๎มีความรู ๎ ความเข๎าใจ ความเป็นมาของดนตรีไทย (ซอด๎วง) สํวนประกอบของซอด๎วง  การ
ประดิษฐ์ซอด๎วงอยํางงาํย   การจับซอด๎วง    การเทียบเสียงซอด๎วง  การไลํเสียงซอด๎วง     

วิธีการปฏิบัติโดยใชก๎ระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริง  การเรียนรู๎แบบอภิปราย การเรียนรูแ๎บบ
ศึกษาดว๎ยตนเอง การเรยีนรู๎เพื่อพัฒนาทักษะการคิดสร๎างสรรค ์ การศกึษาค๎นคว๎า การสื่อความหมาย และ
กระบวนที่หลากหลายเหมาะสมกับกิจกรรมการสอน และสามารถสรา๎งสรรค์การบรรเลงดนตรีไทย 
 บรรยายความงดงามทางดนตรีไทย   เห็นคุณคํา   มี จินตนาการ วิเคราะห ์วิพากษ์ วิจารณ์คุณคาํงาน
ดนตรีไทย  ถํายทอดความรู๎สึก ความคดิตํอศิลปะดนตรีอยาํงอิสระชื่นชม และประยุกต์ใช๎ในชีวติประจ าวัน 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. บอกประวัติความเป็นมาของซอด๎วงได๎ 
๒. บอกสํวนประกอบของซอด๎วงได ๎
๓. สามารถประดิษฐ์ซอดว๎งอยํางงํายได๎ 
๔. สามารถน่ังจับซอด๎วงได๎ถูกต๎อง 
๕. ปฏิบัติ การเทียบเสียงซอด๎วงได๎ถูกต๎อง 
๖. ปฏิบัติการไลํเสียงซอด๎วงได๎ถูกต๎อง 

รวมทั้งหมด    ๖    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  

รหัสวิชา ศ๒๒๒๑๘   รายวิชาการปฏิบัติซอด๎วง ๒             กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒                    เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

เพื่อให๎มีความรู ๎ ความเข๎าใจ  รายวิชาการปฏิบัติซอด๎วง การสื่อความหมาย และกระบวนที่
หลากหลายเหมาะสมกับกิจกรรมการสอน 
    มีทักษะ หลักการอํานโน๎ตเพลง   สามารถอํานโน๎ตเพลง   การปฏิบัติซอตามโน๎ต วิธีการปฏิบัติโดยใช๎
กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริง  การเรียนรู๎แบบอภิปราย การเรยีนรู๎แบบศึกษาด๎วยตนเอง การเรียนรู๎
เพื่อพัฒนาทักษะการคดิสร๎างสรรค์ การศึกษา และสามารถสรา๎งสรรค์การบรรเลงดนตรีไทย    
 เห็นคุณคํา มีจินตนาการ วิเคราะห์ วิพากษ ์ วิจารณ์คุณคํางานดนตรีไทย  ถํายทอดความรู๎สึก 
ความคดิตํอศิลปะดนตรอียํางอิสระชื่นชม และประยุกต์ใช๎ในชีวติประจ าวนั  
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. สามารถเคาะจังหวะได๎ถูกต๎อง 
๒. สามารถอํานโน๎ตตัวอกัษรได๎ 
๓. สามารถอํานโน๎ตตัวเลขได๎ 
๔. อํานโน๎ตเพลงลาวครวญได๎ถูกต๎อง 
๕. อํานโน๎ตเพลงมอญทําอิฐได๎ถูกต๎อง 
๖. อํานโน๎ตเพลงลาวจอ๎ยได๎ถูกต๎อง 
๗. ปฏิบัติซอตามโน๎ตเพลงลาวครวญได๎ถูต๎อง 
๘. ปฏิบัติซอตามโน๎ตเพลงมอญทําอิฐได๎ถูต๎อง 
๙. ปฏิบัติซอตามโน๎ตเพลงลาวจ๎อยได๎ถูต๎อง 

รวมทั้งหมด   ๙     ผลการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



419 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๒๒๑๙    รายวิชาโครงงานดนตร ี๑          กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๑                   เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษา ความหมายและประเภทของโครงงานการสืบค๎นข๎อมูลเพื่อให๎เกิด ล าดับข้ันตอนในการจัดท า
โครงงาน  วธิีคิดเรื่องที่จะท าโครงงานดนตรี   การวิเคราะห์โครงงาน การเลือกเรื่องที่จะท าโครงงาน  การตั้ง
ชื่อโครงงาน การก าหนดวัตถุประสงค์  การวางแผนและการออกแบบการทดลอง 

การเขียนเค๎าโครงของโครงงาน  การใช๎กระบวนการในการท าโครงงานดนตรี  โดยใช๎กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ในการสืบเสาะหาความรู๎  การส ารวจตรวจสอบ  

สร๎างสรรค ์ความคิด  ความเข๎าใจ ความมีเหตุผล  มีความสามารถในการตดัสินใจน าความรู๎ไปใช๎อยาํง
เหมาะสมและมีคุณคํา 

ผลการเรียนรู้ 
๑. รู๎ความหมายและประเภทของโครงงาน 
๒. มีความรู๎ในกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการจัดท าโครงงาน 
๓. รู๎ล าดับข้ันตอนในการท าโครงงาน 
๔. รู๎วิธีคดิเรื่องที่จะท าโครงงานดนตรี 
๕. รู๎วิธีการวิเคราะห์โครงงาน  
๖. เลือกเรื่องที่จะท าโครงงาน 
๗. รู๎วิธีการตั้งชื่อโครงงาน และการก าหนดวัตถุประสงค์ 
๘. รู๎วิธีการวางแผนและการออกแบบการทดลอง 
๙. รู๎วิธีการเขียนเค๎าโครงของโครงงาน 
๑๐. รู๎วิธีการลงมือท าโครงงาน 
๑๑. น าความรู๎ที่ได๎ไปใชอ๎ยํางเหมาะสมและมีคุณคํา 

รวมทั้งหมด    ๑๑    ผลการเรียนรู ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



420 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๒๒๒๐    รายวิชา โครงงานดนตรี ๒                      กลุํมสาระการเรียนรู๎ศลิปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒                       เวลา ๔๐ ชัว่โมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

มีความรูใ๎นเรื่อง การเขียนรายงานโครงงาน  จากข๎อมูลที่ได๎สืบค๎นจากแหลํงตํางๆ 
มีทักษะการน าเสนอโครงงานดนตรทีี่จัดท ามาเขียนรายงานและน าเสนอโครงงานในรูปแบบตํางๆ 

          เห็นคุณคําและประโยชน์ของการจัดท าโครงงาน  น าความรู๎ไปใชอ๎ยํางเหมาะสมและมีคุณคํา 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. รู๎วิธีการเขียนรายงานโครงงาน 
๒. รู๎วิธีการน าเสนอโครงงานดนตรี 
๓. เห็นคุณคําและประโยชน์ของการจัดท าโครงงาน  น าความรู๎ไปใช๎อยาํงเหมาะสมและมีคุณคํา 

รวมทั้งหมด   ๓     ผลการเรียนรู้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



421 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๒๒๒๑    รายวิชานาฏศิลป์ ๓                             กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๑                          เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
  ศึกษาความรู๎เกี่ยวกับระบ ามาตรฐาน  ความเป็นมา  ทําร า และการแตํงกายตามแบบแผน  การ
แตํงหน๎าเพื่อการแสดง   ฝึกปฏิบัติการร าระบ ามาตรฐาน เพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจ   
  มีทักษะในการปฏิบัติทําร า สามารถร าระบ ามาตรฐาน ได๎อยํางถูกต๎องตามแบบแผน  เข๎าใจ
ความสัมพันธ์ระหวํางนาฏศิลป์ไทยกับประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม   
  มีความภาคภูมิใจในศิลปะการแสดงนาฏศิลป์ เห็นคุณคํานาฏศิลป์ในฐานะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายลักษณะของระบ ามาตรฐาน 
2. มีทักษะทางนาฏศิลป ์
3. แตํงหน๎าเพื่อการแสดงไดอ๎ยํางเหมาะสม 
4. เข๎าใจความสัมพันธ์ระหวาํงนาฏศิลป์ไทยกับประวตัิศาสตร์ และวัฒนธรรม 
5. เห็นคุณคํานาฏศิลป์  ในฐานะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม  ภูมิปัญญาท๎องถิน่ 

รวมทั้งหมด    ๕    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๒๒๒๒   รายวิชานาฏศิลป์ ๔                      กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒                   เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
  ศึกษาความรู๎เกี่ยวกับการร าเดี่ยว  ร าคูํ   ความเป็นมา  ทําร า และการแตํงกายตามแบบแผน  หลักการ
จัดการแสดง   
  มีทักษะในการ ฝึกปฏิบัติการร าเดี่ยว  ร าคูํ   เพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจ  สามารถร าเดี่ยว  ร าคูํ  ได๎
อยํางถูกต๎องตามแบบแผน  จัดการแสดงในโอกาสตําง ๆ ได๎อยํางเหมาะสม   
  มีความภาคภูมิใจนาฏศิลป์ในฐานนะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม 
 

ผลการเรียนรู้ 
1. อธิบายลักษณะของร าเดีย่ว  ร าคูํ 
2. มีทักษะทางนาฏศิลป ์
3. จัดการแสดงได๎อยาํงเหมาะสม 
4. ภาคภูมิใจนาฏศลิป์  ในฐานะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม   

รวมทั้งหมด    ๔    ผลการเรียนรู้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



423 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม   
รหัสวิชา ศ๒๒๒๒๓   รายวิชานาฏศิลป์พื้นบ๎าน ๑           กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๑                    เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาความหมาย  ความเป็นมาของนาฏศิลป์พื้นบ๎าน  ลักษณะการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ๎านในทอ๎งถิ่น
ตํางๆ    การแสดงนาฏศลิป์พื้นบ๎านภาคกลางการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ๎านในจังหวัดสิงห์บุรี   

มีทักษะในการฝึกทักษะการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ๎านภาคกลาง และการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ๎านใน
จังหวัดสิงห์บุรี  เพื่อให๎มีทักษะในการแสดงนาฏศลิป์พื้นบ๎านในท๎องถิ่นของตน   

เกิดความภาคภูมิใจ และตระหนักในความส าคัญของนาฏศิลป์พื้นบ๎านในฐานะที่เป็นภูมิปัญญาท๎องถิ่น 
 

ผลการเรียนรู้ 
๑. เข๎าใจความหมายและความเป็นมาของนาฏศิลป์พื้นบ๎าน 
๒. เข๎าใจลักษณะการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ๎านในทอ๎งถิ่นตํางๆ 
๓. เข๎าใจลักษณะการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ๎านภาคกลางและการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ๎านในจังหวัด 
    สิงห์บุรี 
๔. มีทักษะในการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ๎านภาคกลางและการแสดงนาฏศิลปพ์ื้นบ๎านในจังหวัดสิงห์บุรี 
๕. มีความภาคภูมใิจ และตระหนักในความส าคัญของนาฏศิลป์พื้นบ๎านในฐานะที่เป็นภูมิปัญญา 
    ท๎องถิ่น 

รวมทั้งหมด   ๕    ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๒๒๒๔   รายวิชานาฏศิลป์พื้นบ๎าน ๒        กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒                    เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษารูปแบบและวิธีการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ๎าน  การประยุกต์ใช๎นาฏศิลป์พื้นบ๎าน   

มีทักษะในการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ๎านและสามารถน านาฏศิลป์พื้นบ๎านมาประยุกต์ใช๎ในโอกาสตาํงๆได๎ 
เห็นคุณคําของการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ๎านในฐานะที่เป็นภูมิปัญญาท๎องถิ่น 

 
ผลการเรียนรู้ 

๑. มีความรูร๎ูปแบบและวิธีการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ๎าน 
๒. มีทักษะในการประยุกต์ใช๎นาฏศิลป์พื้นบ๎าน 
๓. เห็นคุณคําของการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ๎านในฐานะที่เป็นภูมิปัญญาท๎องถิ่น 

รวมทั้งหมด   ๓    ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๒๒๒๕   รายวิชาการแสดงหนังใหญ ํ๑             กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๑                   เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาความเป็นมาของการแสดง และประเพณีปฏิบัติในการแสดงหนังใหญํ  องค์ประกอบของการ
แสดงหนังใหญํ ได๎แกํ ประเภทของตัวหนัง  วงดนตรี  การพากษ์เจรจา  การเชิดหนัง   

มีทักษะในการเชดิหนังใหญํ  และการพากษ์เจรจาหนังใหญํ   
ตระหนักในความส าคัญของหนังใหญํในฐานะที่เป็นภูมิปัญญาท๎องถิ่น 

 
ผลการเรียนรู้ 

๑. รู๎ความเป็นมาของการแสดง และประเพณีปฏิบัติในการแสดงหนังใหญํ 
๒. เข๎าใจองค์ประกอบของการแสดงหนังใหญ ํ
๓. มีทักษะในการเชิดหนังใหญํ 
๔. มีทักษะในการพากษ ์เจรจาหนังใหญํ 
๕. ตระหนักในความส าคญัของการแสดงหนังใหญํ 

รวมทั้งหมด   ๕    ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๒๒๒๖   รายวิชาการแสดงหนังใหญ ํ๒            กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒                    เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษารูปแบบและวิธีการแสดงหนังใหญํ  มีทักษะในการเชิดหนังใหญํ  การพากษ์เจรจา การทอด  
 ตัวหนัง 

สามารถจัดการแสดงหนังใหญํได๎ อยํางถูกต๎องตามรูปแบบและประเพณีการแสดงหนังใหญํ 
เห็นคุณคําของหนังใหญํในฐานะที่เป็นภูมิปัญญาท๎องถิ่น 

 
ผลการเรียนรู้ 

๑. มีความรูร๎ูปแบบและวิธีการแสดงหนังใหญํ 
๒. มีทักษะในการแสดงหนังใหญํ 
๒. เห็นคุณคําของหนังใหญํในฐานะที่เป็นภูมิปัญญาท๎องถิ่น 

รวมทั้งหมด   ๓    ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๒๒๒๗    รายวิชา โครงงานนาฏศิลป์ ๑                    กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๑                    เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษา ความหมายและประเภทของโครงงาน  กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการจดัท าโครงงาน 
ล าดับข้ันตอนในการจัดท าโครงงาน  วิธีคดิเรื่องทีจ่ะท าโครงงานนาฏศิลป ์   การวิเคราะห์โครงงาน การเลือก
เรื่องที่จะท าโครงงาน  การตั้งชื่อโครงงาน การก าหนดวัตถุประสงค ์  การวางแผนและการออกแบบการ
ทดลอง การเขียนเค๎าโครงของโครงงาน  การใชก๎ระบวนการในการท าโครงงานนาฏศิลป์  โดยใชก๎ระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ในการสบืเสาะหาความรู๎  การส ารวจตรวจสอบ  การสืบค๎นข๎อมูลเพื่อให๎เกิด
ความรู ๎ ความคดิ  ความเข๎าใจ  มีความสามารถในการตดัสินใจน าความรู๎ไปใช๎อยํางเหมาะสมและมีคุณคํา 

มีทักษะในการจัดท าโครงงาน เริ่มตั้งแตกํารตั้งชือ่โครงงาน ก าหนดวัตถปุระสงค์ ออกแบบการทดลอง 
เขียนเค๎าโครงของโครงงาน ได๎อยาํงถูกต๎องตามหลักกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 

มีความภาคภูมิใจในผลงานการจัดท าโครงงานของตนเอง ซึ่งได๎ฝึกการใช๎ทักษะจริงอยํางสรา๎งสรรค ์
อันจะสํงผลในผู๎เรียนเกิดความเชื่อมั่น และเห็นคุณคําในตนเอง บนพื้นฐานความเป็นไทย 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. รู๎ความหมายและประเภทของโครงงาน 
๒. มีความรู๎ในกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการจัดท าโครงงาน 
๓. รู๎ล าดับข้ันตอนในการท าโครงงาน 
๔. รู๎วิธีคดิเรื่องที่จะท าโครงงานนาฏศิลป์ 
๕. รู๎วิธีการวิเคราะห์โครงงาน  
๖. เลือกเรื่องที่จะท าโครงงาน 
๗. รู๎วิธีการตั้งชื่อโครงงาน และการก าหนดวัตถุประสงค์ 
๘. รู๎วิธีการวางแผนและการออกแบบการทดลอง 
๙. รู๎วิธีการเขียนเค๎าโครงของโครงงาน 
๑๐. รู๎วิธีการลงมือท าโครงงาน 
๑๑. น าความรู๎ที่ได๎ไปใชอ๎ยํางเหมาะสมและมีคุณคํา 

รวมทั้งหมด    ๑๑    ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๒๒๒๘    รายวิชา โครงงานนาฏศิลป์ ๒       กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๒           เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษา การเขียนรายงานโครงงาน  การน าเสนอโครงงาน   
มีทักษะในการน าโครงงานนาฏศิลป์ที่จัดท ามาเขียนรายงานและน าเสนอโครงงานได๎   
เห็นคุณคําและประโยชน์ของการจัดท าโครงงาน  น าความรู๎ไปใช๎อยํางเหมาะสมและมีคุณคํา 
 

ผลการเรียนรู้ 
๑. รู๎วิธีการเขียนรายงานโครงงาน 
๒. รู๎วิธีการน าเสนอโครงงานนาฏศิลป์ 
๓. เห็นคุณคําและประโยชน์ของการจัดท าโครงงาน  น าความรู๎ไปใช๎อยาํงเหมาะสมและมีคุณคํา 

รวมทั้งหมด   ๓     ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๓๒๐๑    รายวิชา การเขียนภาพสีน้ า ๑               กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๑                    เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน  ๑  หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาความเป็นมาของมนุษย์กับการระบายสี  เรื่องของการมองเห็นสี และธรรมชาติของสีน้ า   รู๎จัก 
และใช๎วัสดุอุปกรณ์ได๎อยาํงถูกวิธี รู๎และปฏิบัติขั้นตอนการระบายสีน้ าไดอ๎ยํางถูกต๎อง   
 มีทักษะในการออกแบบสามารถประยุกตร์ูปแบบ และปฏิบัติการระบายสีน้ าแบบเปียก แบบแห๎ง  
หรือแห๎งปนเปียกได๎  และยังได๎เรียนรู๎ และปฏิบัติเกร็ดวิธกีารระบายสีน้ าได๎ 

มีความภาคภูมิใจและเห็นคุณคําในงานการเขียนภาพสีน้ า  ถํายทอดความรู๎สึก  ความคดิตํองานศลิปะ
อยํางอิสระ ชื่นชม และน าไปประยุกต์ใช๎ในชวีิตประจ าวัน 
 

ผลการเรียนรู้ 
1. บอกประวัติความเป็นมา  การแสดงออก  การสรา๎งสรรค์  ความเชื่อในการเขียนภาพได๎ 
2. สามารถมองเห็นแล๎วถํายทอดภาพได๎ 
3. สามารถบอกคุณสมบัติทางธรรมชาติของสีน้ าได๎ 
4. บอกวัสดุอุปกรณ ์และการใช ๎การเก็บรักษาได๎ 
5. สามารถบอกวธิีการระบายสีน้ าแบบตําง ๆ ได๎ 
6. สามารถระบายสีแบบเปียกน้ ามากได๎ 
7. สามารถระบายสีแบบสีแห๎งบนสีเปียกได๎ 
8. สามารถระบายสีแบบสีแห๎งบนพื้นแห๎งได๎ 
9. สามารถปฏิบัติเกร็ดวธิีตาํง ๆ ในการระบายสีน้ าได๎ 

รวมทั้งหมด    ๙    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๓๒๐๒    รายวิชาการเขียนภาพสีน้ า ๒             กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                   เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาความเป็นมา การเขียนภาพสีน้ า ในการระบายสีน้ าหุํนน่ิง หรือวัตถุสิ่งของเครื่องใช๎ตําง ๆ  รูแ๎ละ
ปฏิบัติการระบายสีน้ ากบัภาพดอกไม๎ใบไม๎  รูจ๎กัการเขียนภาพระยะใกลไ๎กล  และการระบายสภีาพทวิทัศน์
แมํน้ า , ล าคลอง , ล าธาร เรียนรู ๎และปฏิบัติการระบายสีน้ าสิ่งกํอสรา๎ง และระบายสีน้ าใบหน๎าคนได๎ 
 มีทักษะในการออกแบบ  สามารถประยุกตร์ูปแบบการเขียนภาพสีน้ าได๎อยํางสร๎างสรรค์สวยงาม
เหมาะแกํการน าไปใช๎ไดอ๎ยํางเหมาะสม 

ความภาคภูมิใจและเห็นคุณคําในงานการเขียนภาพสีน้ า  ถํายทอดความรู๎สึก  ความคดิตํองานศลิปะ
อยํางอิสระ ชื่นชม และน าไปประยุกต์ใช๎ในชวีิตประจ าวัน 
 

ผลการเรียนรู้ 
1. สามารถระบายสีน้ าหุํนนิ่งได๎ 
2. สามารถระบายสีน้ าดอกไม๎ และใบไม๎ได๎ 
3. สามารถระบายสีน้ าทิวทศัน์ล าคลอง,ล าธารได ๎
4. สามารถระบายสีน้ าทิวทศัน์สิ่งกํอสร๎างได๎ 
5. สามารถระบายสีน้ าใบหน๎าคนได๎ 

รวมทั้งหมด    ๕    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๓๒๐๓   รายวิชา ศิลป์สร๎างสรรค ์๑         กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๑                    เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความเป็นมาเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีความงามทางศิลปะ การสร๎างสรรค์ หลักและวธิีการ
สร๎างสรรค์งานศิลปะ ๒ มิติ รูปแบบกระบวนการสร๎างสรรค์งานประเภทจติรกรรมที่สัมพันธ์กับแนวความคดิ
และเทคนิค  

มีทักษะในการปฏิบัติเกี่ยวกับ กระบวนการสร๎างสรรค์งานทศันศิลป์ ๒ มติติามรูปแบบ เทคนิค และ
หัวข๎อที่ก าหนด วจิารณ์ น าเสนอผลงาน และพัฒนาผลงานศิลปะของตนเองตามหลักการ 

มีความภาคภูมิใจในงานศิลปะการการสรา๎งสรรคง์านศิลปะประเภทจิตรกรรม และมีความภาคภูมใิจ
ในผลงานของตน 
 

ผลการเรียนรู้ 
๑.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับความงามทางศลิปะ 
๒.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับการสรา๎งสรรค์ศลิปะ 
๓.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับหลัก วธิีการ รูปแบบ และกระบวนการสรา๎งสรรค์งานทัศนศิลป ์
๔.  สร๎างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ตามหัวข๎อที่ก าหนดได๎อยํางถูกต๎องตามกระบวนการ 
๕.  สร๎างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ตามความคดิสรา๎งสรรค์เฉพาะตน ได๎อยาํงเหมาะสมกับแนวความคดิ 
๖.  น ากระบวนการสรา๎งสรรค์ที่ได๎เรียนรู๎ไปใช๎ในการท างานศิลปะอื่น ๆ และปรับปรุงแก๎ไขผลงาน 

รวมทั้งหมด    ๖    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๓๒๐๔   รายวิชาศิลป์สรา๎งสรรค์ ๒       กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                    เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความเป็นมาเกี่ยวกับทฤษฎีทางสุนทรียศาสตร์ที่เกี่ยวข๎องกับความงาม หลักและวิธีการ
สร๎างสรรค์งานศิลปะประเภท ๓ มิต ิรูปแบบกระบวนการสรา๎งสรรค์งานสือ่ผสม (MIX MEDIA) ที่สมัพันธ์กับ
แนวความคิดและเทคนิค  

มีทักษะในการปฏิบัติเกี่ยวกับ กระบวนการสร๎างสรรค์งานศิลปะ ๓ มิต ิประเภทสื่อผสม (MIX 
MEDIA) ตามรูปแบบ เทคนิค และหัวข๎อที่ก าหนด วจิารณ์ น าเสนอผลงาน และพัฒนาผลงานศิลปะของตนเอง
ตามหลักการ 

มีความภาคภูมิใจในงานศิลปะการการสรา๎งสรรคง์านศิลปะ ๓ มิต ิ ประเภทสื่อผสม และมีความ
ภาคภูมิใจในผลงานของตน 

 
ผลการเรียนรู้ 

๑.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับสุนทรียศาสตร์และความงามทางศิลปะ 
๒.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับการสรา๎งสรรค์ผลงานศิลปะ ๓ มิต ิและสื่อผสม (MIX MEDIA) 
๓.  มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับหลัก วธิีการ รูปแบบ และกระบวนการสรา๎งสรรค์งานทัศนศิลป์ 
๔.  สร๎างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ ๓ มิติ และสื่อผสม ตามหัวข๎อที่ก าหนดไดอ๎ยํางถูกต๎องตาม 
     กระบวนการ 
5. สร๎างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์ ๓ มิติ และสื่อผสม ตามความคิดสรา๎งสรรค์เฉพาะตน ได๎อยําง 

เหมาะสมกับแนวความคิด 
๖.  น ากระบวนการสรา๎งสรรค์ที่ได๎เรียนรู๎ไปใช๎ในการท างานศิลปะอื่น ๆ และปรับปรุงแก๎ไขผลงาน 

 
 
รวมทั้งหมด   ๖     ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๓๒๐๕   รายวิชาการปฏิบัติดนตรีไทย ๕           กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๑                    เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความสัมพันธ์ของการบรรเลงเพลงชุดโหมโรงเช๎ามีความสามารถเข๎าใจ  ลกัษณะการบรรเลงที่
ตํอเน่ืองจากเพลงเหาะ เพลงกลม 

 มุํงไปสูํการบรรเลงบทเพลงที่ยากขึ้นได๎แกํเพลงสาธุการ และแสดงออกดา๎นการบรรเลงรวมวงและ
น าไปประยุกต์ใช๎ในพธิีการของชีวติประจ าวันและจัดให๎มีกิจกรรมการแสดง  สามารถซํอมแซมเครื่องดนตรีไทย
ได๎ ๑ ชิ้น  

เห็นคุณคําของดนตรีประเภทดนตรีศักดิ์สิทธิท์ี่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมปิัญญาท๎องถิ่น ภูมิปัญญา
ไทย และจัดให๎มีกิจกรรมการแสดง และมีสํวนรํวมในกิจกรรมดนตรีไทย 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. สามารถปฏิบัติเครื่องดนตรีไทย โดยเฉพาะฆ๎องวงใหญํเพลงสาธุการได๎อยาํงถูกต๎อง 
2. สามารถปฏิบัติเพลงสาธกุารให๎เข๎ากับจังหวะฉิ่งและจังหวะหน๎าทับได๎อยํางกลมกลืน ถูกต๎อง ไมคํรอํม

จังหวะ 
3. มีการแสดงออกการเก็บ บ ารุง รกัษาเครื่องดนตรไีทยและสามารถซํอมเครื่องดนตรีไทยที่ช ารุด           

ได๎ ๑ ชิ้น 
4. สามารถเข๎าใจความสัมพนัธ์ระหวํางเพลงสาธุการซ่ึงเป็นบทเพลงศักดิ์สิทธิแ์สดงความเป็นภูมิปัญญา

ของชาต ิ
5. มีการแสดงและมีสํวนรํวมในกิจกรรมดนตรีไทย 

รวมทั้งหมด    ๕    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ศ๒๓๒๐๖   รายวิชาการปฏิบัติดนตรีไทย ๖                    กลุมํสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                    เวลา ๔๐ ชั่วโมง   จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาทฤษฎีดุริยางคศิลป์ไทยเพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจ โดยศึกษาที่มาของเพลงช านาญ การน า
เครื่องดนตรีไทยแตํละชิน้มาใช๎บรรเลงได๎แกํ ทําน่ัง ทําจับเครื่องดนตรีทีถู่กต๎อง ศึกษาบทเพลงในชุดโหมโรงเช๎า 
มุํงศึกษาเพลงช านาญเพือ่ให๎การบรรเลงเพลงโหมโรงเช๎าเกิดความสมบูรณ์ 

เน๎นการเรียนรู๎ แบบตัวตอํตัวกับครูผู๎สอน หลังจากนั้นท าการเรียนรู๎แบบศึกษาด๎วยตนเอง  เพื่อพฒันา
ทักษะการบรรเลงเครื่องดนตรีไทยด๎วยการคดิที่สร๎างสรรค์และ จดัให๎มีการแสดง 

วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์คุณคําดนตรีไทยถํายทอดความรู๎สึก ความคดิตํอดนตรีอยํางอิสระ ชืน่ชม 
และประยุกต์ใช๎ในชีวติประจ าวัน  และมีสํวนรวํมในกิจกรรมดนตรีไทย 
 

ผลการเรียนรู้ 
1. เข๎าใจและบรรเลงฆ๎องวงใหญํเพลงช านาญได๎ถูกตอ๎ง 
2. เข๎าใจและบรรเลงฆ๎องวงใหญํประกอบจังหวะฉิ่งและจังหวะหน๎าทับ โดยมคีวามสามารถบรรเลงชวํง

กลับต๎นได๎อยํางถูกต๎อง 
3. มีการแสดงและมีสํวนรํวมในกิจกรรมดนตรีไทย 

รวมทั้งหมด    ๓   ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๓๒๐๗     รายวชิาดนตรีสากลปฏิบัติตามความถนัด ๕    กลุํมสาระการเรียนรู๎ศลิปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓   ภาคเรียนที่ ๑                       เวลา ๔๐ ชัว่โมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาเกี่ยวกับความเป็นมาการก าเนิดเสียงของเครื่องดนตรี รู๎สํวนประกอบของอะไหลํของเครื่อง
ดนตร ี การถอด  การประกอบ  การจับเครื่องมือ ทํานั่ง และทาํยืน  การบรรเลง  การควบคุมการหายใจ    
การดูแลรักษาเครื่องดนตรีที่ถูกต๎อง 

ฝึกปฏิบัติดนตรีสากลเครือ่งดนตรีสากล ๑ ชนิด  การเทียบเสียงถูกต๎องเที่ยงตรง  หลักการและ
เทคนิคในการปฏิบัติเครือ่งดนตร ี รู๎   การฝึกบรรเลงเดี่ยว และกลุํม  การปฏิบัติเครื่องดนตรีสากลตามโน๎ต  
ตามล าดับความยากงํายของบทฝึก   

ถํายทอดความรู๎สึก ความคิดตํอดนตรีอยาํงอิสระ ชื่นชม ความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง และ
ประยุกต์ใช๎ในชวีิตประจ าวัน   
 
ผลการเรียนรู้ 

1. บอกประวัติความเป็นมาของเครื่องดนตรีสากลได๎ 
2. สามารถอํานโนต๎สากลไดถ๎ูกต๎อง 
3. ไลํสเกลเสียงตําง ๆ ได๎ถูกต๎อง 
4. สามารถประกอบและจับเครื่องมือได๎ถูกต๎อง 
5. ปฏิบัติเครื่องมือตามโน๎ตคนเดียวได๎ถูกต๎อง 

รวมทั้งหมด    ๕   ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๓๒๐๘    รายวิชาดนตรีสากลปฏิบัตติามความถนัด ๖      กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                     เวลา ๔๐ ชัว่โมง จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาเกี่ยวกับความเป็นมา  การก าเนิดเสียงของเครื่องดนตรีสากล ๑ ชนดิ  การเทียบเสียงถูกต๎อง
เที่ยงตรง  หลักการและเทคนิคในการปฏิบัติเครื่องดนตร ี รูส๎ํวนประกอบอะไหลํของเครื่องดนตรี  การถอด  
การประกอบ  การจับเครื่องมือ  ทํานั่ง และยืน  การบรรเลง  การควบคุมการหายใจ   

การฝึกบรรเลงเดี่ยวและกลุํม  การปฏิบัติเครื่องดนตรีสากลตามโนต๎ตามล าดับความยากงํายของบท
ฝึก  การดูแลรักษาเครื่องดนตรีที่ถูกต๎อง  การจัดให๎มีการแสดงของนักเรียน  

ถํายทอดความรู๎สึก ความคิดตํอดนตรีอยาํงอิสระ ชื่นชม มีความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง และ
ประยุกต์ใช๎ในชวีิตประจ าวัน   
 
ผลการเรียนรู้ 

1. ปฏิบัติเครื่องดนตรีสากลตามโน๎ตเป็นกลุํมได ๎
2. เก็บรักษา และดูแลเครื่องดนตรีได๎ถูกต๎อง   
3. ใช๎เทคนิคการปฏิบัติเครือ่งดนตรีได๎ 
4. สามารถประกอบ และจบัเครื่องมือได๎ถูกต๎อง 
5. ปฏิบัติเครื่องดนตรีในการแสดง และการน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันได๎ 

รวมทั้งหมด    ๕   ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๓๒๐๙   รายวิชาการขับร๎องเพลงไทย ๕                กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๑                        เวลา ๔๐ ชัว่โมง  จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 เพื่อให๎มีความรู ๎ ความเข๎าใจบรรยายประวตัิความเป็นมาของเพลงภาษา การใช๎เพลงภาษาในบทละคร
ไทย 
 ใช๎กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริง ฝึกปฏิบัติขับร๎องเพลงภาษา ฝึกการควบคุมลมหายใจ การ
เอื้อน จังหวะ และการออกเสียง 
 วิเคราะห์ วพิากย์ วจิารณ์คุณคําการขับร๎องเพลงภาษา ถํายทอดความรูส๎ึก ความคิดตํอการขับร๎อง 
เห็นคุณคํา รํวมอนุรกัษ์วฒันธรรมไทย และประยุกต์ใช๎ในชวีิตประจ าวัน 
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑. อธิบายประวัติเพลงภาษาได ๎
 ๒. อธิบายการใช๎เพลงภาษาในบทละครไทยได๎ 
 ๓. ปฏิบัติขับร๎องเพลงภาษา โดยใช๎ทักษะหลักการขับร๎องในการฝกึควบคมุการหายใจ การออกเสียง  
     การเอื้อน จังหวะ และสื่ออารมณ์เพลงได๎ 
 ๔. เห็นคุณคําเพลงภาษาในบทละครไทย ในฐานะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม  ภูมิปัญญาท๎องถิ่น 
รวมทั้งหมด ๔ ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๓๒๑๐    รายวิชาการขับร๎องเพลงไทย ๖                 กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                          เวลา  ๔๐  ชัว่โมง จ านวน  ๑  หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 เพื่อให๎มีความรู ๎ ความเข๎าใจบรรยายประวตัิความเป็นมาของเพลงเถา ลักษณะของเพลงเถา ประวัติ
ของบทเพลง 
 กระบวนการเรียนรู๎แบบฝึกปฏิบัติจริง ฝึกปฏิบัตขิับร๎องเพลงเถา ฝึกการควบคุมลมหายใจ การเอื้อน 
จังหวะ และการออกเสียง 
 วิเคราะห์ วพิากย์ วิจารณ์คุณคําการขับร๎องเพลงเถา ถํายทอดความรู๎สึก ความคดิตํอการขับร๎อง เห็น
คุณคํา รํวมอนุรกัษ์วัฒนธรรมไทย และประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน 
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑. อธิบายประวัติเพลงเถาได๎ 
 ๒. อธิบายลักษณะของเพลงเถาได๎ 
 ๓. อธิบายประวัติของบทเพลง ประเภทเพลงเถาได๎ 
 ๔. ปฏิบัติขับร๎องเพลงเถา โดยใช๎ทักษะหลักการขบัร๎องในการฝกึควบคุมการหายใจ การออกเสียง  
     การเอื้อน จังหวะ และสื่ออารมณ์เพลงได๎  
 ๕. เห็นคุณคําเพลงเถา ในฐานะที่เป็นมรดกทางวฒันธรรม  ภูมิปัญญาท๎องถ่ิน 
รวมทั้งหมด ๕ ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๓๒๑๑   รายวิชาเพลงพื้นบ๎าน ๑                       กลุํมสาระการเรียนรู๎ศลิปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๑                               เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาความหมาย  ความเป็นมาของเพลงพื้นบ๎าน  ลักษณะเพลงพื้นบ๎านในท๎องถิ่นตํางๆ  เพลง
พื้นบ๎านภาคกลางเพลงพืน้บ๎านในจังหวัดสิงห์บุรี   

มีทักษะการแสดงเพลงพืน้บ๎านภาคกลาง และการแสดงเพลงพื้นบ๎านในจงัหวัดสิงห์บุรี  สามารถแสดง
เพลงพื้นบ๎านในท๎องถิ่นของตนได๎   

เกิดความภาคภูมิใจ และตระหนักในความส าคัญของเพลงพื้นบ๎านในฐานะที่เป็นภูมิปัญญาท๎องถิ่น 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. เข๎าใจความหมายและความเป็นมาของเพลงพื้นบ๎าน 
๒. เข๎าใจลักษณะการแสดงเพลงพื้นบ๎านในท๎องถิ่นตํางๆ 
๓. เข๎าใจลักษณะการแสดงเพลงพื้นบ๎านภาคกลางและการแสดงเพลงพื้นบ๎านในจังหวัดสิงห์บุรี 
๔. มีทักษะในการแสดงเพลงพื้นบ๎านภาคกลางและการแสดงเพลงพื้นบ๎านในจังหวัดสิงห์บุรี 
๕. มีความภาคภูมใิจ และตระหนักในความส าคัญของเพลงพื้นบ๎านในฐานะที่เป็นภูมิปัญญาท๎องถิ่น 

รวมทั้งหมด   ๕    ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๓๒๑๒   รายวิชาเพลงพื้นบ๎าน ๒                   กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                    เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษารูปแบบและวิธีการแสดงเพลงพื้นบ๎าน  การแตํงเพลงพื้นบ๎าน  การประยุกต์ใช๎เพลงพื้นบ๎าน  
เพื่อให๎มีความรูใ๎นการน าเพลงพื้นบ๎านไปประยุกต์ใช๎ในโอกาสตํางๆได ๎

มีทักษะในการแสดงเพลงพื้นบ๎าน แตํงเพลงพื้นบ๎าน และสามารถน าเพลงพื้นบ๎านไปประยุกต์ใช๎ใน
โอกาสตาํงๆได ๎   

เห็นคุณคําของการแสดงเพลงพื้นบ๎านในฐานะที่เป็นภูมิปัญญาท๎องถิ่น 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. มีความรูร๎ูปแบบและวิธีการแสดงเพลงพื้นบ๎าน 
๒. มีทักษะในการแตํงเพลงพื้นบ๎าน 
๓. มีทักษะในการประยุกต์ใช๎เพลงพื้นบ๎าน 
๔. เห็นคุณคําของการแสดงเพลงพื้นบ๎านในฐานะที่เป็นภูมิปัญญาท๎องถิ่น 

รวมทั้งหมด   ๔    ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๓๒๑๓   รายวิชานาฏศิลป์ ๕                                 กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๑                    เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาหลักการสรา๎งสรรค์ระบ า  ด๎านดนตร ี  เพลงร๎อง  การแตํงบทร๎อง  การออกแบบการแตํงกาย  
การออกแบบทําร า  และอุปกรณ์ประกอบการแสดง รวบรวมข๎อมูลทอ๎งถิ่นเพื่อสร๎างสรรคร์ะบ าที่สํงเสริมภูมิ
ปัญญาท๎องถิ่นได๎    อยํางน๎อย ๑ ชดุ เพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจ   

มีทักษะในการสร๎างสรรค์ระบ า และสํงเสริมการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท๎องถิ่น   
มีความภาคภูมิใจในท๎องถิ่นของตน    

 

ผลการเรียนรู้ 
1. รู๎จักนาฏศิลป์ประเภทระบ า 
2. บอกหลักการสรา๎งสรรคร์ะบ า 
3. รู๎จักภูมิปัญญาในท๎องถิ่นของตน 

รวมทั้งหมด    ๓    ผลการเรียนรู้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



442 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๓๒๑๔    รายวิชา นาฏศิลป์ ๖                     กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                      เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาหลักการสร๎างสรรค์ระบ า  ด๎านดนตรี  เพลงร๎อง  การแตํงบทร๎อง  การออกแบบการแตํงกาย  
การออกแบบทําร า  และอุปกรณ์ประกอบการแสดง สร๎างสรรค์ระบ าที่สํงเสริมภูมิปัญญาท๎องถิ่นได๎อยําง
สวยงามตามแบนาฏศิลป์ไทย  เพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจ   

มีทักษะในการสร๎างสรรค์ระบ า และสํงเสริมการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท๎องถิ่น ถูกต๎องตามหลักการ
สร๎างสรรค์ระบ า อยํางน๎อย ๑ ชุด 

มีความภาคภูมิใจในท๎องถิ่นของตน    
 
ผลการเรียนรู้ 

1. บอกหลักการสรา๎งสรรคร์ะบ า 
2. สร๎างสรรคร์ะบ าที่เกี่ยวกบัภูมิปัญญาท๎องถิ่น 
3. รู๎จักภูมิปัญญาในท๎องถิ่นของตน 

รวมทั้งหมด    ๓    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๓๒๑๕    รายวิชานาฏศิลป์สร๎างสรรค์ ๑              กลุํมสาระการเรียนรู๎ศลิปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๑                       เวลา ๔๐ ชัว่โมง จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาความหมาย  ความเป็นมา  องค์ประกอบของนาฏศิลป์สร๎างสรรค ์  หลักและวิธีการสรา๎งสรรค์
การแสดงนาฏศิลป์สร๎างสรรค ์ 

มีทักษะในการสร๎างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์สร๎างสรรค ์ โดยมีองค์ประกอบครบถ๎วนตามหลกัและ
วิธีการสรา๎งสรรค์  

มีความภาคภูมิใจ และตระหนักในความส าคัญของนาฏศิลป์สร๎างสรรค์ในฐานะที่เป็นมรดกทาง
วัฒนธรรม ภูมิปัญญาท๎องถ่ินภูมิปัญญาไทยและสากล 

 
ผลการเรียนรู้ 

๑. อธิบายความหมายและความเป็นมาของนาฏศิลป์สร๎างสรรค์ 
๒. อธิบายองค์ประกอบของนาฏศิลป์สร๎างสรรค ์
๓. อธิบายหลักและวิธีการสร๎างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์สร๎างสรรค ์
๔. มีทักษะในการสร๎างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์สร๎างสรรค์ 
๕. มีความภาคภูมใิจ และตระหนักในความส าคัญของนาฏศิลป์สร๎างสรรค์ 

รวมทั้งหมด   ๕    ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ศ๒๓๒๑๖   รายวิชานาฏศิลป์สรา๎งสรรค์  ๒                     กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                               เวลา ๔๐ ชัว่โมง  จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาแนวคิด รูปแบบในการสร๎างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์สร๎างสรรค์  
มีทักษะในการออกแบบการแสดงนาฏศิลป์สร๎างสรรค์ โดยมีองค์ประกอบครบถ๎วนตามหลักและวิธีการ
สร๎างสรรค์ และมีทักษะในการแสดงนาฏศิลป์สร๎างสรรค์ 

มีความภาคภูมิใจ และตระหนักในความส าคัญของนาฏศิลป์สร๎างสรรค์ในฐานะที่เป็นมรดกทาง
วัฒนธรรม ภูมิปัญญาท๎องถิ่นภูมิปัญญาไทยและสากล 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. อธิบายแนวคิด การออกแบบการสร๎างสรรคก์ารแสดงนาฏศิลป์สรา๎งสรรค์ 
๒. มีทักษะในการออกแบบการแสดงนาฏศิลป์สรา๎งสรรค ์
๓. มีทักษะในการแสดงนาฏศิลป์สร๎างสรรค์ 
๔. มีความภาคภูมใิจ และตระหนักในความส าคัญของนาฏศิลป์สร๎างสรรค์ 

รวมทั้งหมด   ๔    ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๓๒๑๗     รายวชิาการแสดงลิเก ๑                     กลุํมสาระการเรียนรู๎ศลิปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓   ภาคเรียนที่ ๑                                          เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาความเป็นมาของการแสดงลิเก  วิธีการแสดงลิเก  การแตํงกาย การร๎อง  การร าออก ร าเข๎า  
การเจรจา และการแสดงในบทบาทตํางๆ  มีทักษะในการร๎อง  การร าออก ร าเข๎า  การเจรจา และการแสดงใน
บทบาทตํางๆ   

มีทักษะในการแสดงลิเก  สามารถแสดงลิเก แตํงกาย ร๎อง  ร าออก ร าเข๎า  เจรจา และแสดงบทบาท
ตํางๆ  ได๎อยาํงถูกต๎องตามรูปแบบการแสดงลิเก 
  มีสํวนรํวมในการอนรุักษ ์ และภาคภูมิใจในศิลปะพื้นบ๎านอันเป็นภูมิปัญญาทางศิลปะของไทย 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. รู๎ความเป็นมาของการแสดงลิเก 
๒. เข๎าใจวิธีการการแตํงกาย  การร๎อง  การร า การเจรจา และการแสดงในบทบาทตํางๆ 
๓. มีทักษะในการร๎อง  การร า การเจรจา และการแสดงในบทบาทตํางๆ 
๔. ตระหนักในความส าคญัของการแสดงลิเกในฐานะที่เป็นศิลปะพื้นบ๎านอันเกําแกํของไทย 

รวมทั้งหมด    ๔    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๓๒๑๘   รายวิชาการแสดงลิเก ๒                       กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                                         เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาหลักและวิธีการแสดงลิเก  การเขียนบทลิเก   

มีทักษะในการแสดงลิเกได๎ตามบทบาทอยาํงเหมาะสม  สามารถเขียนบทและจัดการแสดงลิเกได๎ตาม
หลักและวิธีการแสดงลิเก    

มีความภาคภูมิใจในศิลปะพื้นบ๎านอันเป็นภูมิปัญญาทางศิลปะของไทย 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. รู๎หลักและวิธีการแสดงลิเก การเขียนบทลิเก 
๒. มีทักษะในการเขียนบทลิเก 
๓. มีทักษะในการแสดงลเิก 
๔. เห็นคุณคําของการแสดงลิเกในฐานะที่เป็นศิลปะพื้นบ๎านอันเกําแกํของไทย 

รวมทั้งหมด    ๔    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๓๒๑๙   รายวิชาการแสดงละคร ๑                   กลุํมสาระการเรียนรู๎ศลิปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๑                      เวลา ๔๐ ชัว่โมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาความหมายของการแสดงละคร  องค์ประกอบของการแสดงละคร  ประเภทของการแสดงละคร  

มีทักษะในการฝึกทักษะการแสดงละครเบื้องต๎น  เพื่อให๎มีทักษะในการแสดงละครสามารถแสดงละคร
ได๎   

ตระหนักถึงความส าคัญของการแสดงละครในฐานะที่เป็นศิลปะแขนงหน่ึง 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. รู๎ความหมายของการแสดงละคร 
2. บอกองค์ประกอบของการแสดงละคร 
3. บอกประเภทของการแสดงละคร 
4. มีทักษะในการแสดงละครเบื้องต๎น 
5. ตระหนักถึงความส าคัญของการแสดงละครในฐานะที่เป็นศิลปะแขนงหน่ึง 

รวมทั้งหมด    ๕    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ศ๒๓๒๒๐   รายวิชาการแสดงละคร ๒                    กลุํมสาระการเรียนรู๎ศลิปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๒                       เวลา ๔๐ ชัว่โมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
 ศึกษาการวธิีเขียนบทละคร  วิธกีารแสดงละคร   

มีทักษะในการเขียนบทละคร และแสดงละครตามบทละครที่ก าหนดไดอ๎ยํางครบองค์ประกอบ    
เห็นคุณคําของการแสดงละคร และมีความภาคภมูิใจในผลงานการสร๎างสรรค์ละคร 

 

ผลการเรียนรู้ 
๑. มีทักษะในการเขียนบทละคร 
๒. รู๎วิธีการแสดงละคร 
๓. แสดงละครตามบทละครที่ก าหนด 
๔. เห็นคุณคําของการแสดงละคร และมีความภาคภูมิใจในผลงานการสร๎างสรรค์ละคร 

รวมทั้งหมด    ๔    ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๓๒๒๑           รายวิชา กระบ่ีกระบอง ๑  กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓         ภาคเรียนที่ ๑          เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑ หนํวยกติ 
.............................................................................................................................................................................. 
  ศึกษาประวัตคิวามเป็นมาของการแสดงกระบ่ีกระบอง   พื้นฐานการฝึกหดักระบี่กระบอง  การใช๎
จังหวะในการแสดง  การฝึกหัดกระบี่กระบองเบ้ืองต๎น  เพื่อให๎มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับการแสดงศิลปะ
ปูองกันตัวกระบี่กระบอง  
  มีทักษะในการแสดงกระบี่กระบอง  สามารถแสดงได๎อยํางถูกต๎องสวยงาม และด๎วยความสนุกสนาน 
  มีความภาคภูมิใจในศิลปะปูองกันตัว เห็นคุณคําของการแสดงกระบ่ีกระบองในฐานะที่เป็นวัฒนธรรม
มรดกทางภูมิปัญญาอันล้ าคําของคนไทยและภาคภูมิใจในผลงานของตน 
 
ผลการเรียนรู้ 
  ๑. หลักการฝึกกระบี่กระบอง 
  ๒. การใชจ๎ังหวะในการฝกึ 
  ๓. มีทักษะพื้นฐานในการฝึกกระบ่ีกระบอง 
  ๔. อธิบายความเป็นมาของการแสดงกระบ่ีกระบอง 
  ๕. บอกองค์ประกอบของการแสดงกระบี่กระบอง 
  ๖. บอกประเภทของการแสดงกระบ่ีกระบอง 
รวมทั้งหมด    ๖   ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ศ๒๓๒๒๒         รายวิชากระบ่ีกระบอง ๒                   กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓    ภาคเรียนที่ ๒                  เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษาความรู๎เกี่ยวกับการแสดงการใช๎อาวธุ(ที่ใช๎ในการแสดง)   การแตํงกายตามแบบของศิลปะ
ปูองกันตัว  การประดิษฐอ์าวุธอยาํงงํายส าหรับการแสดง   

มีทักษะในการฝึกปฏิบัติการแสดงกระบ่ีกระบอง เทคนิคการแสดงศิลปะปูองกันตัวกระบี่กระบอง  
เพื่อให๎มีความรูค๎วามเข๎าใจ สามารถแสดงศิลปะปูองกันตัวได๎อยาํงถูกต๎องสนุกสนาน   
  มีความภาคภูมิใจในศิลปะปูองกันตัว เห็นคุณคําของการแสดงกระบ่ีกระบองในฐานะที่เป็นวัฒนธรรม
มรดกทางภูมิปัญญาอันล้ าคําของคนไทยและภาคภูมิใจในผลงานของตน 
 
ผลการเรียนรู้ 
  ๑. อธิบายลักษณะของการแสดงกระบี่กระบอง 
  ๒. อธิบายลักษณะการแตํงกายของกระบ่ีกระบอง 
  ๓. มีทักษะในการแสดงศลิปะปูองกันตัวกระบี่กระบอง 
  ๔. เทคนิคการแสดงศิลปะปูองกันตัวกระบี่กระบอง 
  ๕. ประดิษฐ์อาวุธอยาํงงาํยส าหรับการแสดง(ใช๎ส าหรับการแสดง) 
  ๖. เห็นคุณคําของการแสดงกระบ่ีกระบองในฐานะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม 
รวมทั้งหมด   ๖     ผลการเรียนรู้ 
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รายวิชาการศึกษาค้นคว้าอิสระ (IS) 
ตามแนวทางการจัดการเรียนการสอนในโรงเรียนมาตรฐานสากล  

(นโยบายของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน) 
ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

 
รายวิชาเพ่ิมเติม 
I๒0201 การศึกษาค๎นคว๎าและสร๎างองค์ความรู๎ (IS1)      2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค 1.0 หนํวยกิต 
I๒0202 การสื่อสารและน าเสนอ (IS2)          2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 40 ชั่วโมง/ภาค 1.0 หนํวยกิต 
I๒0203 การน าองค์ความรู๎ไปใช๎บริการสังคม (IS3) 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา I20201              รายวชิาการศกึษาค๎นคว๎าและสร๎างองค์ความรู๎ (IS1)    
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 - 3                                                เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

ศึกษา วิเคราะห์ ฝึกทักษะ ตั้งประเด็นปัญหา/ตั้งค าถาม ในเรื่องที่สนใจโดยเริ่มจากตนเองเชื่อมโยงกับ
ชุมชน ท๎องถิ่นและประเทศ ตั้งสมมติฐานและให๎เหตุผลโดยใช๎ความรู๎จากศาสตร์สาขาตํางๆ  ค๎นคว๎าแสวงหา
ความรู๎เกี่ยวกับสมมติฐานที่ตั้งไว๎จากแหลํงเรียนรู๎ที่หลากหลาย ออกแบบ วางแผน รวบรวมข๎อมูล ตรวจสอบ
และวิเคราะห์ข๎อมูล  

โดยใช๎วิธีการที่เหมาะสม ท างานบรรลุผลตามเปูาหมายภายในกรอบการด าเนินงานที่ก าหนดด๎วยการ
ก ากับดูแล ชํวยเหลือของครูอยํางตํอเน่ือง สังเคราะห์ สรุปองค์ความรู๎ และรํวมกันเสนอแนวคิดวิธีการแก๎ปัญหา
อยํางเป็นระบบ ด๎วยกระบวนการคิด กระบวนการสืบค๎นข๎อมูล กระบวนการแก๎ปัญหา กระบวนการปฏิบัติ และ
กระบวนการกลุํมในการวิพากษ์ เพื่อให๎เกิดทักษะในการค๎นคว๎าแสวงหาความรู๎ เปรียบเทียบเชื่อมโยงความรู๎ 
สังเคราะห์ สรุป อภิปราย     
เพื่อให๎เห็นประโยชน์และคุณคําของการศึกษาค๎นคว๎าด๎วยตนเอง 

 
ผลการเรียนรู้  

๑. ตั้งประเด็นปัญหาโดยเลือกประเด็นที่สนใจ เริม่จากตนเอง ชุมชน ท๎องถิ่น และประเทศ 
๒. ตั้งสมมติฐานประเด็นปัญหาที่ตนเองสนใจ 
๓. ออกแบบ วางแผน ใชก๎ระบวนการรวบรวมข๎อมูลอยํางมีประสิทธิภาพ 
๔. ศึกษา ค๎นควา๎ แสวงหาความรู๎เกี่ยวกับประเด็นที่เลือก จากแหลํงเรียนรู๎ที่หลากหลาย 
๕. ตรวจสอบความนําเชือ่ถือของแหลํงที่มาของข๎อมูลได๎ 
๖. วิเคราะห์ข๎อค๎นพบด๎วยสถิติที่เหมาะสม 
๗. สังเคราะห์ สรุปองค์ความรูด๎๎วยกระบวนการกลุํม 
๘. เสนอแนวคิด การแกป๎ัญหาอยํางเป็นระบบด๎วยองค์ความรู๎จากการค๎นพบ 
๙. เห็นประโยชน์และคุณคําของการศึกษาค๎นคว๎าดว๎ยตนเอง 

รวมทั้งหมด  9  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา  I20202          รายวิชาการสื่อสารและน าเสนอ (IS2)   
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1-3                                                     เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 
       ศึกษา เรียบเรียง และถํายทอดความคดิอยํางชดัเจน เป็นระบบ จากข๎อมูลองค์ความรู๎
การศกึษาค๎นควา๎ในรายวิชาการศกึษาค๎นควา๎ และสร๎างองค์ความรู ๎ (Research and Knowledge 
Formation) โดยเขียนโครงรําง บทน า เน้ือเรื่อง สรุป ในรูปแบบของรายงานเชิงวิชาการเป็นภาษาไทย ความ
ยาว 2,500 ค า มีการอ๎างอิงแหลํงข๎อมูลที่ถูกต๎องและเชื่อถือได๎อยํางหลากหลาย เรียบเรียง และถํายทอด
ความคดิอยํางชดัเจน เป็นระบบ มีการน าเสนอในรูปแบบเดี่ยว (Oral Presentation) หรือกลุํม (Oral Panel 
Presentation) 
        โดยใช๎สื่อประกอบที่หลากหลาย และเผยแพรํผลงานสูํสาธารณะ เพื่อให๎เกิดทักษะในการเขียน 
รายงานเชิงวิชาการ และทักษะการสือ่สารที่มีประสิทธิภาพ  
       เห็นประโยชน์และ คุณคําในการสร๎างสรรค์งาน และถํายทอดสิ่งที่เรียนรู๎ให๎เป็นประโยชน์แก ํ 
สาธารณะ  

 
ผลการเรียนรู้  
 1. วางโครงรํางการเขียนตามหลักเกณฑ์ องค์ประกอบ และวิธีการเขียนโครงรําง 
 2. เขียนรายงานการศึกษาค๎นคว๎าเชิงวชิาการภาษาไทย ความยาว 2,500 ค า  

 3. น าเสนอข๎อค๎นพบ ข๎อสรุปจากประเด็นที่เลือกในรูปแบบเดี่ยว (Oral Individual Presentation)    
หรือกลุํม (Oral Panel Presentation) โดยใชส๎ือ่ อุปกรณ์ในการน าเสนอได๎อยํางเหมาะสม  

 4. เผยแพรํผลงานสูํสาธารณะ ในรูปแบบบทความวิชาการ แสดงผลงานทางวิชาการ ตพีิมพใ์น
เอกสาร วารสารทางวิชาการ หรือเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 5. เห็นประโยชน์และคุณคําในการสรา๎งสรรค์งาน และถํายทอดสิ่งที่เรียนรู๎แกํสาธารณะ 
รวมทั้งหมด  5  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา  I20203             รายวชิาเพื่อสังคมและสาธารณะประโยชน์ (IS3)        
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1-๓                                                  เวลา ๔๐ ชั่วโมง  จ านวน ๑.๐ หนํวยกิต 
.............................................................................................................................................................................. 

กิจกรรมบริการสังคม (Social Service Activity) เป็นกิจกรรมที่น าความรู๎ หรือประยุกต์ใช๎ความรู๎หรือ
ประสบการณ์จากสิ่งที่ศกึษาค๎นคว๎าและเรียนรูจ๎ากรายวิชาเพิ่มเติม การศึกษาค๎นควา๎และสร๎างองค์ความรู๎ 
(Research and Knowledge Formation – IS1) การสื่อสารและน าเสนอ (Communication and 
Knowledge Formation – IS2) ไปสูํการปฏิบัติในการสร๎างสรรค์โครงงาน/โครงการตํางๆ ที่กํอให๎เกิด
ประโยชน์ตํอสาธารณะหรือบริการสังคม ชุมชน ประเทศหรือสังคมโลก มีการก าหนดเปูาหมาย วัตถุประสงค์ 
วางแผน การท างานและตรวจสอบความกา๎วหน๎า วิเคราะห์ วิจารณ์ผลที่ได๎จากการปฏิบัติกิจกรรมหรือโครงงาน/
โครงการ 

โดยใช๎กระบวนการกลุํม เพื่อให๎ผู๎เรียนมีทักษะการคิดสร๎างสรรค์ เป็นกิจกรรมจติอาสาที่ไมํมีคาํจา๎งตอบ
แทน 

  เพื่อสร๎างให๎เกิดความตระหนักรู๎ มีส านึกความรับผิดชอบตํอตนเองและสังคม 
 
ผลการเรียนรู้  

1. วิเคราะห์องค์ความรู๎หรือประสบการณ์จากการเรยีนในสาระ IS1 และ IS2 เพื่อก าหนด
แนวทางไปสูํการปฏิบัติให๎เกิดประโยชน์ตํอสังคม (Public Service)  

2. เขียนเปูาหมาย/วัตถุประสงค์ กิจกรรม/โครงงาน และแผนปฏิบัติโครงการ/โครงงาน 
3. ปฏิบัติตามแผนและตรวจสอบความกา๎วหน๎าทางการปฏิบัติโครงการ/โครงงาน 
4. รํวมแสดงความคดิเห็น วิเคราะห์ วิพากษ ์การปฏิบัติโครงการ/โครงงาน 
5. สรุปผลการปฏิบัติโครงการ/โครงงาน และแสดงความรู๎สึก ความคิดเห็นตํอผลการ

ปฏิบัติงานหรือกิจกรรม ซึ่งแสดงถึงการตระหนักรู๎ มีส านึกความรับผิดชอบตํอตนเองและ
สังคม 

6. แสดงผลงานตํอชุมชน 
7. เห็นประโยชน์และคุณคําในการสร๎างสรรค์งานและถํายทอดสิ่งที่เรียนรู๎ 

รวมทั้งหมด  7  ผลการเรียนรู้ 
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รายวิชากิจกรรมแนะแนว 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

ภาคเรียนที่ ๑ 
ก 21901 แนะแนว ม.1  1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาคเรียน  – หนํวยกิต 
ก 22901 แนะแนว ม.2  1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาคเรียน  – หนํวยกิต 
ก 23901 แนะแนว ม.3  1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาคเรียน  – หนํวยกิต 
 
ภาคเรียนที่ 2 
ก 21907 แนะแนว ม.1  1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาคเรียน  – หนํวยกิต 
ก 22907 แนะแนว ม.2  1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาคเรียน  – หนํวยกิต 
ก 23907 แนะแนว ม.3  1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาคเรียน  – หนํวยกิต 
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ค าอธิบายรายวิชากิจกรรมแนะแนว 
รหัสวิชา ก21901     รายวชิาแนะแนว    กิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 1                                เวลาเรียน 20 ชั่วโมง จ านวน - หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 

 
 ส ารวจความสามารถของตนเอง เพื่อให๎รู๎ถึงข๎อดีของตนเองและน าความสามารถดา๎นดีนั้นไปใชใ๎น
การท าประโยชน์เพื่อผู๎อืน่ ศึกษาคุณคําและความสัมพันธ์ระหวาํงตน บุคคลอื่น และสิ่งแวดล๎อม เรียนรู๎การ
ปฏิบัติตนที่สํงผลกระทบตํอบุคคลอื่น และสิ่งแวดล๎อม เพือ่ให๎ปฏิบัติตนบนพื้นฐานการยอมรับและเห็นคุณคํา
ตํอผู๎อื่น เรียนรู๎เรื่องอารมณ์ สามารถจัดการอารมณ์ดว๎ยเหตุผล มีการแสดงออกที่เหมาะสมเป็นทักษะชีวิต
ส าหรับวัยรุํน ได๎ฝึกทกัษะการฟัง มีหลักการฟังที่ดี และมีประสิทธิภาพ รูจ๎ักค าถามปลายปิด และปลายเปิด 
สามารถบอกประโยชน์ของการใช๎ค าถามทีด่ีได๎ 
 ผู๎เรียนได๎วางแผนการเรียน โดยการรู๎ถึงประโยชน์และความส าคัญของการแบํงเวลา สามารถที่
จัดการตารางการแบํงเวลาในการท ากิจวตัรประจ าวันเพื่อให๎สอดคล๎องเหมาะสมกับนิสัยการเรียน  
 เกิดความสนใจกระตือรือร๎นตํอการวางแผนการเรยีน และมีความสนุกสนานในกิจกรรมการเรียนการ
สอน 
 
ผลการเรียนรู้  

1. สามารถบอกความสามารถของตนเอง และข๎อดีของความสามารถทีต่นเองมีอยูํได๎ 
2. สามารถใชค๎วามสามารถที่ตนมีอยูํเพื่อเป็นประโยชน์แกํผู๎อื่นได๎ 
3. บอกคุณคําและความเกี่ยวข๎องสัมพันธ์กันระหวาํงตน กับบุคคลและสิ่งอื่น ๆ รอบตัว 
4. บอกการปฏิบัติตนที่สํงผลกระทบตํอบุคคลอื่นและสิ่งอื่น ทั้งทางดีและไมํด ี 
5. ปฏิบัติตนบนพื้นฐานการยอมรับและเห็นคุณคําตํอผู๎อื่น                                          
6. สามารถบอกเหตุผลของการกระท าจากสถานการณ์ได๎ 
7. บอกได๎ถึงแสดงออกที่เหมาะสมและไมํเหมาะสม 
8. สามารถบอกหลักการฟังที่ดีมีประสิทธิภาพได๎ 
9. สามารถแยกประเภทค าถามปลายเปิด ค าถามปลายปิดและบอกประโยชน์ได๎ 
10. สามารถให๎เหตุผลได๎วาํ ค าถามใดที่นาํตอบ  ค าถามใดที่ไมํนาํตอบ 
11. สามารถบอกประโยชน์และความส าคัญของการแบํงเวลาได๎ 
12. สามารถเขียนตารางการแบํงเวลาในการท ากิจวตัรประจ าวันของตนเองไดอ๎ยํางเหมาะสมกับนิสัยการ

เรียนของตนเอง 
13. มีความสนใจกระตือรือรน๎ตํอการวางแผนการเรียนของตน และมีความสนุกสนานในกิจกรรมการเรยีน  

การสอน 
 
รวมทั้งหมด 13 ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชากิจกรรมแนะแนว 
รหัสวิชา ก2๒901      รายวชิาแนะแนว                       กิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2     ภาคเรียนที่ 1                              เวลาเรียน 20 ชั่วโมง จ านวน - หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 

 
ศึกษา ค๎นควา๎ ระบุ อธบิาย อภิปรายและวิเคราะห์ตนเองได๎เกี่ยวกับข๎อมูลสํวนตัวของตนเอง ความ

ต๎องการของตนเอง คุณลักษณะเฉพาะตน ข๎อดแีละข๎อด๎อยของตนเอง บุคลิกภาพของตนเอง หน๎าที่ความ
รับผิดชอบของตนเอง การรับรู๎เกี่ยวกับอารมณ์ของตนเองและผู๎อื่น วิธกีารจัดการอารมณ์ของตนเองอยําง
เหมาะสม การสร๎างสัมพันธภาพและการปรับตวัอยูํรํวมกับผู๎อื่นในสังคม เข๎าใจในความแตกตาํงระหวํางบุคคล 
ยอมรับในความคดิของผู๎อื่นอยํางมีเหตุผล  สามารถสื่อสารความคดิ  ความรู๎สึกให๎ผู๎อื่นเข๎าใจได๎อยาํงเหมาะสม
กับกาลเทศะและบุคคล สามารถทีจ่ะเลือกบุคคลต๎นแบบในการด าเนินชีวิตได๎อยาํงเหมาะสม รวมทั้งมีความรู ๎
ความเข๎าใจเกี่ยวกับความส าคัญของกิจกรรมแนะแนว มีความรอบรู๎ในเรือ่งหลักสูตรการเรียน ความส าคัญและ
คุณคําแตํละรายวิชาการพัฒนาผลการเรียนของตนเอง รู๎จักศักยภาพของตนเอง ความถนัด ความสนใจ ซึ่งเป็น
สิ่งส าคัญในการพัฒนาการเรียนรู๎ การจดัการบริหารเวลาของตนเองอยาํงเหมาะสมในการเรียน การแก๎ไข
ปัญหาที่เกิดขึ้นในการเรยีน รวมทั้งรู๎จักความหมายและความส าคัญของอาชีพ ปัจจัยที่สํงผลตํอการเลือกอาชพี 
อาชีพตําง ๆ ในยุคปัจจุบนัรวมทั้งคุณสมบัติของผู๎ที่ประกอบอาชีพตําง ๆ  

โดยนักเรียนมีทักษะในการสืบค๎นข๎อมูล มีความสามารถในการใช๎เทคโนโลยีในการเรียนรู๎และมี
ทักษะทางการเรียนรู ๎ทักษะในการสื่อสารและการออกแบบชิ้นงานอยํางสร๎างสรรค์ 

ท างานรวํมกับผู๎อื่นได๎อยาํงรํวมมือรํวมใจ มีเจตคติที่ดตีํอรายวิชาและเจตคติทีด่ีตํออาชีพ รวมทั้งมี
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. ผู๎เรียนอธิบายคุณลักษณะ/เอกลักษณ์ของตนเองได๎ 
๒. ผู๎เรียนบอกข๎อดีและข๎อด๎อยของตนเองได๎ 
๓. ผู๎เรียนบอกลักษณะบุคลิกภาพภายนอกและบุคลิกภาพภายในของตนเองได๎  

๔. ผู๎เรียนรับรู๎เกี่ยวกับอารมณ์ของตนเองและผู๎อื่นได๎ 
๕. ผู๎เรียนอธิบายวิธีจัดการอารมณ์ของตนเองได๎อยํางเหมาะสม 

๖. ผู๎เรียนประเมินตนเองและวิเคราะห์ผลการประเมินความฉลาดทางอารมณ์ของตนเองได๎ 
๗. ผู๎เรียนมีทักษะในการสื่อสารความคดิ  ความรูส๎ึกให๎ผู๎อื่นเข๎าใจได๎อยํางเหมาะสม 

๘. ผู๎เรียนเลือกและวิเคราะห์ลักษณะของบุคคลต๎นแบบในการด าเนินชีวิตได๎อยํางเหมาะสม 

๙. ผู๎เรียนระบุความส าคญัของการเรียนกิจกรรมแนะแนวได๎ 
๑๐. ผู๎เรียนมีเจตคติที่ดตีอํการเรียนกจิกรรมแนะแนว 

๑๑. ผู๎เรียนอธิบายความส าคัญของหลักสูตรการเรียน คุณคาํแตํละรายวิชาได๎ 
๑๒. ผู๎เรียนบอกวิธีการพฒันาผลการเรียนของตนเองได๎อยํางเหมาะสม 
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13. ผู๎เรียนมีทักษะในการสืบค๎นข๎อมูลและมีความสามารถในการใช๎เทคโนโลยี 
14. ผู๎เรียนบอกความหมายและความส าคัญของอาชีพได๎ 
15. ผู๎เรียนอธิบายปัจจัยที่สํงผลตํอการเลือกอาชพี 
16. ผู๎เรียนยกตัวอยํางอาชีพตําง ๆ ได๎อยาํงหลากหลาย 
17. ผู๎เรียนอธิบายคุณสมบัติของผู๎ที่ประกอบอาชีพตาํง ๆ ได ๎

 
รวมทั้งหมด 17  ผลการเรียนรู ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 



459 
 

ค าอธิบายรายวิชากิจกรรมแนะแนว 
รหัสวิชา ก23901   รายวชิาแนะแนว      กิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1    เวลาเรียน 20 ชั่วโมง จ านวน - หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 

 

ศึกษา ค๎นคว๎า ระบุ อธิบาย อภิปราย ยกตัวอยํางและวิเคราะห์ตนเองได๎เกี่ยวกับความชอบ ความ
ถนัด ความสนใจ ของตนเอง ส ารวจตนเอง มีความเข๎าใจตนเองรักและเห็นคุณคําในตนเอง ภาคภูมิใจในตนเอง
และรู๎จักกับบุคลิกภาพของตนเอง วิธีการพัฒนาบุคลิกภาพของตนเอง ความสอดคล๎องระหวํางบุคลิกภาพกับ
การวางแผนเลือกศึกษาตํอ รู๎จักและเข๎าใจการสร๎างและพัฒนา Mindsetของตนเองอยํางมีเปูาหมาย เข๎าใจใน
เรื่องของเกณฑ์การจบหลักสูตรในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต๎น เส๎นทางการศึกษาตํอหลังจากจบการศึกษา
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เปรียบเทียบความแตกตํางระหวํางการเรียนสายสามัญและสายอาชีพวางแผน
ตั้งเปูาหมายในการศึกษาตํอได๎อยํางสอดคล๎องกับศักยภาพของตนเองรวมทั้งออกแบบจัดท าแฟูมสะสมผลงาน
เพื่อน าเสนอข๎อมูลของตนเอง  มีความรู๎ ความเข๎าใจในโลกของงานอาชีพ  

โดยนักเรียนมีทักษะในการสืบค๎นข๎อมูล มีความสามารถในการใช๎เทคโนโลยีในการเรียนรู๎และมี
ทักษะทางการเรียนรู๎ ทักษะในการสื่อสารและการออกแบบชิ้นงานอยํางสร๎างสรรค์  

ท างานรํวมกับผู๎อื่นได๎อยํางรํวมมือรํวมใจ มีเจตคติที่ดีตํอรายวิชาและเจตคติที่ดีตํออาชีพ รวมทั้งมี
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 

ผลการเรียนรู้ 
 1. ผู๎เรียนวิเคราะห์ตนเองไดเ๎กี่ยวกับความชอบ ความถนัด ความสนใจ ของตนเอง 

 2. ผู๎เรียนยกตัวอยํางเหตุการณ์ที่ภาคภูมใิจในตนเองได๎ 
 3. ผู๎เรียนอธิบายลักษณะบุคลิกภาพของตนเองได ๎

 4. ผู๎เรียนบอกวิธีการพัฒนาบุคลิกภาพของตนเองได๎ 
 5. ผู๎เรียนวิเคราะห์ตนเองเกี่ยวกับความสอดคล๎องระหวํางบุคลิกภาพกับการวางแผนเลือกศึกษาตํอ 

 6. ผู๎เรียนรู๎จัก เข๎าใจตนเองรักและเห็นคุณคําในตนเอง 

 7. ผู๎เรียนรู๎จักและเข๎าใจการสร๎างและพัฒนา Mindsetของตนเองอยํางมีเปูาหมาย 

 8. ผู๎เรียนเข๎าใจในเรื่องของเกณฑ์การจบหลักสูตรในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต๎น 

 9. ผู๎เรียนมีทักษะในการสืบค๎นข๎อมูลและมีความสามารถในการใช๎เทคโนโลยีในการเรียนรู๎ 
 10. ผู๎เรียนเข๎าใจในเรื่องของเส๎นทางการศึกษาตอํหลังจากจบการศึกษาระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

 11. ผู๎เรียนเปรียบเทียบความแตกตํางระหวํางการเรียนสายสามัญและสายอาชีพได๎ 
 12. ผู๎เรียนวางแผนตั้งเปูาหมายในการศกึษาตํอได๎อยํางสอดคล๎องกับศักยภาพของตนเอง 

 13. ผู๎เรียนออกแบบจัดท าแฟูมสะสมผลงานเพื่อน าเสนอข๎อมูลของตนเองได๎ 
 14. ผู๎เรียนระบุข๎อมูลและคุณสมบัติของผู๎ประกอบอาชีพที่นําสนใจได๎ 
 15. ผู๎เรียนระบุอาชีพทีส่นใจได ๎

 16. ผู๎เรียนตระหนักถึงความส าคัญของแตํละอาชพีในยุคปัจจุบัน 

 17. ผู๎เรียนบอกเหตุผล และทัศนคติของตนเองที่มีตํออาชพีที่ตนเลือกได๎ 
 18. ผู๎เรียนวิเคราะห์บุคลิกภาพของตนเองได๎อยาํงสอดคล๎องกับอาชีพที่เลือก 

รวมทั้งหมด 18  ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชากิจกรรมแนะแนว 
รหัสวิชา ก21907   รายวชิาแนะแนว       กิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2    เวลาเรียน 20 ชั่วโมง จ านวน - หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 

  

 วิเคราะห์ผลการเรียนของตนเองระบุกลุํมสาระการเรียนรู๎ที่ได๎คะแนนดี และไมํดี รู๎สาเหตุ   ที่ท า
ให๎ผลการเรียนดีและไมํดี เรียนรู๎การฝันและรู๎จักหาเหตุผลให๎ความฝัน รู๎จักการจินตนาการในทางที่ดี ศึกษา 
ค๎นหาข๎อมูลเกี่ยวกับลักษณะของอาชีพจากแหลํงตําง ๆ  สามารถตัดสินใจเลือกเรื่องของอาชีพที่จะน าเสนอ 
เรียนรู๎การน าเสนองาน เรียนรู๎การฟังการน าเสนอของเพื่อน เกิดความภาคภูมิใจใจอาชีพ  แลกเปลี่ยนข๎อมูลกับ
เพื่อน เปรียบเทียบความสอดคล๎องของคุณสมบัติของบุคคลในอาชีพที่สนใจ วิเคราะห์ได๎ถึงคุณสมบัติที่ต๎อง
ปรับปรุงในการเข๎าสูํอาชีพที่สนใจ ศึกษาอาชีพกลุํมประชาคมอาเซียน 
 ศึกษาหลักสูตรการศึกษาระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต๎นของโรงเรียนสิงห์บุรี เรียนรู๎ขั้นตอนตํางๆ ใน
การเรียน ค๎นหาวิธีการเรียนที่จะท าให๎ตนจบการศึกษาระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต๎นอยํางภาคภูมิใจ 
 ท างานรํวมกับผู๎อื่นได๎อยํางรํวมมือรํวมใจ มีเจตคติที่ดีตํอรายวิชาและเจตคติที่ดีตํออาชีพ รวมทั้งมี
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 
 ผลการเรียนรู้  

๑. ระบุสาระการเรียนรูท๎ี่ได๎คะแนนยังไมํอยูํในระดับดี และสาระการเรียนรู๎ที่เรียนได๎ดี 
 ๒. บอกสาเหตุที่ท าให๎ผลการเรียนทั้งดีและไมํดี 
 ๓. สามารถบอกลักษณะของอาชีพในฝันของตนได๎ 
 ๔. สามารถตัดสินใจเลือกอาชีพมาน าเสนอได๎อยาํงมีเหตุผลและมีความภมูิใจในอาชพีที่ตนเองได๎น าเสนอ 

๕. ศึกษาข๎อมูลอาชีพทีส่นใจจากแหลํงข๎อมูลตํางๆ และสามารถแลกเปลี่ยนข๎อมูลกับเพื่อนเพื่อให๎มีข๎อมูล
ที่ชัดเจนข้ึนได๎ 

 ๖. เปรียบเทียบความสอดคล๎องของคุณสมบัติของตนเองกับคุณสมบัติของบุคคลในอาชีพที่สนใจ 

 ๗. ระบุคุณสมบัติที่ต๎องปรับปรุงในการเข๎าสูํอาชพีที่สนใจ 

 ๘. รู๎จักการฝันและจินตนาการไปในทางที่ด ีและสามารถคิดเหตุผลฝันของตนเองได๎อยํางมีเหตุผล 

 9. สามารถบอกอาชีพกลุํมประชาคมเศรษฐกิจอาเซียนทั้ง 8 อาชพีได ๎

 10. สามารถเลือกอาชีพประชาคมอาเซียนที่ตนเองชอบ และสามารถบอกเหตุผลของอาชีพอาเซียนได๎ 
 ๑๑. สามารถบอกวิธกีารเรียนรู๎จนจบการศกึษา 

 1๒. เพื่อให๎ผู๎เรียนสามารถเขียนข้ันตอนวิธีการเรียนให๎จบหลักสูตรการศึกษาของตน 

 1๓. เพื่อให๎ผู๎เรียนน าขั้นตอนวิธีการเรียนให๎จบหลักสูตรการศึกษาของตนเองไปปฏิบัติอยํางภาคภมูิใจ 

 
รวมทั้งหมด 13 ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชากิจกรรมแนะแนว 
รหัสวิชา ก2๒907   รายวชิาแนะแนว       กิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2    เวลาเรียน 20 ชั่วโมง จ านวน - หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 

ศึกษา ค๎นคว๎า ระบุ ยกตัวอยําง อธิบาย อภิปรายและวิเคราะห์ตนเองได๎เกี่ยวกับบทบาท หน๎าที่ การ
ปฏิบัติตัวที่เหมาะสมของวัยรุํนพฤติกรรมการมีความรักในวัยเรียน ผลกระทบที่เกิดขึ้นจากการตั้งครรภ์ในวัย
เรียน รวมทั้งวิธีการการปูองกันการตั้งครรภ์กํอนวัยอันควร การอยูํรํวมกันกับผู๎อื่น พฤติกรรมของวัยรุํน การมี
ทักษะในการกล๎าแสดงออกอยํางเหมาะสม นอกจากนี้สามารถรับรู๎ตนเองได๎ในเรื่องความชอบ ความถนัด 
ความสนใจของตนเองผํานการเรียนรู๎ โดยใช๎ทฤษฎีพหุปัญญา ส ารวจ วิเคราะห์พหุปัญญาที่ตรงกับ
ความสามารถของตนเอง แนวทางในการพัฒนาตนเอง ความเชื่อมโยงของพหุปัญญาและการประกอบอาชีพ
ตําง ๆ รู๎จักการวางแผนตั้งเปูาหมายในการด าเนินชีวิตและการประกอบอาชีพ รู๎จักโลกของงานอาชีพใน      
ยุคปัจจุบัน สถานการณ์ปัจจุบันและปัจจัยที่สํงผลตํอการประกอบอาชีพ  

โดยนักเรียนมีทักษะในการสืบค๎นข๎อมูล มีความสามารถในการใช๎เทคโนโลยีในการเรียนรู๎และมี
ทักษะทางการเรียนรู๎ ทักษะในการสื่อสารและการออกแบบชิ้นงานอยํางสร๎างสรรค์ 

ท างานรํวมกับผู๎อื่นได๎อยํางรํวมมือรํวมใจมีเจตคติที่ดีตํอรายวิชาและเจตคติที่ดีตํออาชีพ รวมทั้งมี
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. ผู๎เรียนระบุเกี่ยวกับบทบาท หน๎าที่ การปฏิบัติตัวที่เหมาะสมของวัยรุํนได๎ 
2. ผู๎เรียนอภิปรายและวิเคราะห์ข๎อดีและข๎อเสียของพฤติกรรมการมีความรักในวัยเรียนได๎เหมาะสม 

3. ผู๎เรียนวิเคราะห์ผลกระทบที่เกิดขึ้นจากการตั้งครรภ์ในวัยเรียนได ๎

4. ผู๎เรียนระบุวิธีการการปูองกันการตั้งครรภก์ํอนวัยอันควรได ๎

5. ผู๎เรียนมีความเข๎าใจในตนเองและผู๎อื่น 

6. ผู๎เรียนตระหนักถึงผลกระทบของพฤติกรรมการรังแกกันของวัยรุํนในโรงเรียน 

7. ผู๎เรียนมีทักษะในการกล๎าแสดงออกอยาํงเหมาะสม 

8. ผู๎เรียนรับรู๎ตนเองได๎ในเรื่องความชอบ ความถนัด ความสนใจของตนเอง 

9. ผู๎เรียนอธิบายทฤษฎีพหุปัญญาทั้ง 8 ด๎านของมนุษย์ได๎ 
10. ผู๎เรียนส ารวจ วิเคราะห์พหุปัญญาที่ตรงกับความสามารถของตนเองได๎ 
11. ผู๎เรียนบอกแนวทางในการพัฒนาตนเองได ๎

12. ผู๎เรียนวิเคราะห์ความเชื่อมโยงของพหุปัญญาและการประกอบอาชพีและออกแบบผลงานได๎ 
13. ผู๎เรียนยกตัวอยํางอาชีพตําง ๆ ในยุคปัจจุบนัได๎ 
14. ผู๎เรียนวิเคราะห์ปัจจัยรวมทั้งสถานการณท์ี่สงํผลตํอการประกอบอาชพีตําง ๆ ได๎ 
15. ผู๎เรียนมีทักษะในการสืบค๎นข๎อมูลและมีความสามารถในการใช๎เทคโนโลยี 
16. ผู๎เรียนสามารถน าเสนอผลงานได๎อยํางสร๎างสรรค์และนําสนใจ  

 

รวมทั้งหมด 16 ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชากิจกรรมแนะแนว 
รหัสวิชา ก23907   รายวชิาแนะแนว       กิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 2    เวลาเรียน 20 ชั่วโมง จ านวน - หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 

 

ศึกษา ค๎นคว๎า ระบุ ยกตัวอยําง อธิบาย อภิปราย วิเคราะห์ ตนเองได๎เกี่ยวกับการพัฒนาตนเองไปสูํ
เส๎นชัยแหํงความส าเร็จ สามารถประเมินสุขภาพจิตและวิธีการพัฒนาสุขภาพจิตของตนเอง บอกข๎อดีของ
ตนเองและผู๎อื่น รวมทั้งรู๎จักการให๎ก าลังใจตนเองและผู๎อื่นอยํางจริงใจ นอกจากนี้สามารถที่จะน าเสนอ 
ประวัติสํวนตัวความชอบ ความถนัด ความสนใจผลงาน รางวัลที่ภาคภูมิใจของตนเองผํานการจัดท า 
แฟูมสะสมผลงาน เตรียมความพร๎อมในการเลือกศึกษาตํอได๎อยํางเหมาะสมกับตนเอง เรียนรู๎เกี่ยวกับการ
ปรับตัวในการศึกษาตํอในระดับที่สูงขึ้น พร๎อมทั้งมีความรู๎ ความเข๎าใจเกี่ยวกับเรื่องของการเป็นพลเมืองดิจิทัล
ส าหรับคนรุํนใหมํ รู๎จักกับโลกของงานอาชีพที่กว๎างขึ้นในยุคปัจจุบัน เส๎นทางการก๎าวไปสูํอาชีพตําง ๆ 
วิเคราะห์ความสอดคล๎องระหวํางคุณสมบัติของตนเองกับอาชีพที่เลือก สามารถแสดงบทบาทสมมติ                
อาชีพตําง ๆ ได๎อยํางสอดคล๎อง รู๎จักกับเครือขํายอาชีพและความส าคัญของเครือขํายอาชีพ คํานิยม คุณธรรม
ในการประกอบอาชีพตําง ๆ พร๎อมทั้งออกแบบโปสเตอร์การสมัครงานเพื่อประกอบอาชีพในฝันของตนเอง 

โดยนักเรียนมีทักษะในการสืบค๎นข๎อมูล มีความสามารถในการใช๎เทคโนโลยีในการเรียนรู๎และมี
ทักษะทางการเรียนรู๎ ทักษะในการสื่อสารและการออกแบบชิ้นงานอยํางสร๎างสรรค์  

ท างานรํวมกับผู๎อื่นได๎อยํางรํวมมือรํวมใจ มีเจตคติที่ดีตํอรายวิชาและเจตคติที่ดีตํออาชีพ รวมทั้งมี
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ผลการเรียนรู้ 
 1.  ผู๎เรียนบอกวิธีการพัฒนาตนเองให๎บรรลุเปูาหมายตามทีต่ั้งไว๎ได๎ 

2.  ผู๎เรียนประเมินสุขภาพจิตของตนเองและบอกแนวทางการพัฒนาสุขภาพจิตให๎ดีได๎อยํางเหมาะสม 
 3.  ผู๎เรียนเข๎าใจตนเองและผู๎อื่นรวมทั้งมีทักษะในการให๎ก าลังใจ 
 4.  ผู๎เรียนจัดท าและน าเสนอตนเองได๎ผํานการจัดท าแฟูมสะสมผลงาน 
 5. ผู๎เรียนตั้งเปูาหมายและเตรียมความพร๎อมในการศึกษาตํอได๎อยํางเหมาะสมกับตนเอง 

6.  ผู๎เรียนวิเคราะห์ เชื่อมโยงเส๎นทางการศึกษาตํอกบัโลกของงานอาชีพได ๎
7.  ผู๎เรียนมีทักษะในการปรบัตัวในการเรียนและการอยูํรํวมกับบุคคลอื่น 
8.  ผู๎เรียนมีความเข๎าใจและมีทักษะในการเป็นพลเมืองดิจิทัล 
9.  ผู๎เรียนยกตัวอยํางอาชพีใหมํ ๆ ในยุคปัจจุบันได๎ 
10. ผู๎เรียนวิเคราะห์ความสอดคล๎องระหวาํงคุณสมบัติของตนเองกับอาชีพที่เลือก  
11. ผู๎เรียนแสดงบทบาทสมมติอาชพีตาํง ๆ ได๎อยํางสอดคล๎อง 
12. ผู๎เรียนอธิบายและวิเคราะหเ์ครือขํายอาชพีและความส าคัญของเครือขํายอาชีพได๎ 
13. ผู๎เรียนออกแบบโปสเตอร์การสมัครงานเพื่อประกอบอาชีพในฝันของตนเองได๎อยํางสรา๎งสรรค์ 
14. ผู๎เรียนมีทักษะในการสื่อสารตํอผู๎อื่นได๎อยาํงเข๎าใจ 
15. ผู๎เรียนมีทักษะในการสืบค๎นข๎อมูลและมีความสามารถในการใช๎เทคโนโลยีในการเรียนรู๎ 

 

รวมทั้งหมด 15 ผลการเรียนรู้ 
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กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
รายวิชากิจกรรมลูกเสือ-เนตรนารี ยุวกาชาด 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

 
ภาคเรียนที่ ๑ 
ก21902 ลูกเสือ-เนตรนาร ีม.1  1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาคเรียน  – หนํวยกิต 
ก21904 ยุวกาชาด ม.1   1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาคเรียน  – หนํวยกิต 
ก22902 ลูกเสือ-เนตรนาร ีม.2  1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาคเรียน  – หนํวยกิต 
ก22904 ยุวกาชาด ม.2   1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาคเรียน  – หนํวยกิต 
ก23902 ลูกเสือ-เนตรนาร ีม.3  1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาคเรียน  – หนํวยกิต 
ก23904 ยุวกาชาด ม.3   1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาคเรียน  – หนํวยกิต 
 
ภาคเรียนที่ 2 
ก21908 ลูกเสือ-เนตรนาร ีม.1  1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาคเรียน  – หนํวยกิต 
ก21910 ยุวกาชาด ม.1   1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาคเรียน  – หนํวยกิต 
ก22908 ลูกเสือ-เนตรนาร ีม.2  1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาคเรียน  – หนํวยกิต 
ก22910 ยุวกาชาด ม.2   1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาคเรียน  – หนํวยกิต 
ก23908 ลูกเสือ-เนตรนาร ีม.3  1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาคเรียน  – หนํวยกิต 
ก23910 ยุวกาชาด ม.3   1 ชั่วโมง/สัปดาห์  20 ชั่วโมง/ภาคเรียน  – หนํวยกิต 
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ค าอธิบายรายวิชากิจกรรมลูกเสือ-เนตรนารี  
รหัสวิชา ก21902 รายวชิาลูกเสือ-เนตรนาร ี          กิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  ภาคเรียนที่ 1   เวลาเรียน 20 ชั่วโมง  จ านวน - หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 

 

ศึกษาความรู๎ความเข๎าใจในทางวิชาการลูกเสือ-เนตรนารี เพิ่มข้ึนจากที่เรียนมาในระดับต๎น คอื ลูกเสือ
ตรี โท เอก และวชิา เครือ่งหมายลูกเสือโลก เป็นรูปวงกลมขนาดเส๎นผํานศูนย์กลาง      4.3 ซม. มีตรา
เครื่องหมาย เฟอร-์เดอร์-รีส์ ลอ๎มรอบด๎วยเชือกสขีาวเป็นวงกลม ผูกเป็นเงื่อนพิรอดอยูํเบื้อลําง 

โดยใช๎กระบวนการฝึกปฏิบัติด๎วยตนเองในรายวชิาที่ตนเองถนัดและสนใจเป็นพิเศษ 

มีความทราบซ้ึงในกิจการลูกเสือและน าความรู๎ที่ได๎รับไปปฏิบัติและบ าเพ็ญตนให๎เป็นประโยชน์แกํสังคม 
 
ผลการเรียนรู้  

1. เป็นพลเมืองดีของชาติ 
2. ด ารงไว๎ซึ่งความเป็นชาตไิทย 
3. ศรัทธา ยดึมั่นอและปฏิบัติตนตามหลักศาสนา 
4. เคารพเทิดทูลสถาบันพระมหากษัตริย์ 
5. ปฏิบัติตนตรงกับความเป็นจริงตํอตนเองและผู๎อื่น ทั้งกาย วาจา ใจ 
6. เข๎าใจเรื่องราวของกจิการของลูกเสือ 
7. ระเบียบแถวของลูกเสือ 
8. ยอมรับและปฏิบัติตามค าปฏิญาณ กฎและคตพิจน์ ของลูกเสือ 
9. สาธิตและบรรจุเครื่องหมายหลังอยํางถูกต๎องส าหรับการเดินทางไกลไปพกัแรมค๎างคืน 

รวมทั้งหมด  9  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชากิจกรรมยุวกาชาด 
รหัสวิชา ก21904 รายวชิายุวกาชาด       กิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  ภาคเรียนที่ 1    เวลาเรียน 20 ชั่วโมง จ านวน - หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 

 

ศึกษาความรู๎ความเข๎าใจและเกิดทักษะเกี่ยวกับการปฏิบัติตามหลักการกาชาดและยุวกาชาด  
การคุ๎มครอง กฎหมายมนุษยธรรม สิทธิมนุษยชน การชํวยเหลือ และสมรรถภาพที่ดี 

โดยใช๎กระบวนการที่มุํงเน๎นการพัฒนาคณุธรรม จริยธรรมในระบบหนํวย กลุํม หมูํ 
เพื่อบ าเพ็ญตนให๎เป็นประโยชน์ตํอสํวนรวมอนุรักษ์สิ่งแวดล๎อม การสร๎างสัมพันธภาพและความเข๎าใจอันด ี อัน
จะน าไปสูํสันติภาพ กํอให๎เกิดความสุขในการอยูํรวํมกันทุกแหํงหน 
 
ผลการเรียนรู้  

1. มีความรูค๎วามเข๎าใจและเกิดทักษะตามหลักการกาชาดและยุวกาชาด 
2. มีสุขภาพและสมรรถภาพที่ด ีสามารถน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ตํอตนเองและผู๎อื่น 
3. มีเมตตา กรุณา และมีไมตรีจติตํอบุคคลทัว่ไป 
4. บ าเพ็ญตนให๎เป็นประโยชน์ตํอสังคมและเห็นคุณคําในการอนุรักษ์สิ่งแวดล๎อม 
5. ปฏิบัติกิจกรรมและอยูํรวํมกับผู๎อื่นได๎อยํางมีความสุข 

รวมทั้งหมด  5  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชากิจกรรมลูกเสือ-เนตรนารี  
รหัสวิชา ก22902 รายวชิา ลกูเสือ-เนตรนารี      กิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 1    เวลาเรียน 20 ชั่วโมง จ านวน - หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 

 

ศึกษาความรู๎ความเข๎าใจในทางวิชาการลูกเสือ-เนตรนารี เพิ่มข้ึนจากที่เรียนมาในระดับต๎น คือ ลูกเสือ
ตรี โท เอก รู๎จักหน๎าทีข่องตนเอง การอนุรกัษ์สิ่งแวดล๎อม และการเดนิทางส ารวจ และปฏิบัตกิิจกรรมตามที่
คณะกรรมการลูกเสือก าหนด 

โดยใช๎กระบวนการฝึกปฏิบัติด๎วยตนเองในรายวชิาที่ตนเองถนัดและสนใจเป็นพิเศษ 

มีความทราบซ้ึงในกิจการลูกเสือและน าความรู๎ที่ได๎รับไปปฏิบัติและบ าเพ็ญตนให๎เป็นประโยชน์แกํสังคม 
 
ผลการเรียนรู้  

1. เป็นพลเมืองดีของชาติ 
2. ด ารงไว๎ซึ่งความเป็นชาตไิทย 
3. ศรัทธา ยดึมั่นอและปฏิบัติตนตามหลักศาสนา 
4. เคารพเทิดทูลสถาบันพระมหากษัตริย์ 
5. ปฏิบัติตนตรงกับความเป็นจริงตํอตนเองและผู๎อื่น ทั้งกาย วาจา ใจ 
6. บ ารุง รกัษาสิ่งแวดลอ๎ม  
7. สามารถท าการส ารวจการเดินทางไกล 
8. การแสดงออกทางศิลปะ 

รวมทั้งหมด  8  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชากิจกรรมยุวกาชาด 
รหัสวิชา ก22904 รายวชิา ยวุกาชาด      กิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 1          เวลาเรียน 20 ชั่วโมง  จ านวน - หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 

 

ศึกษาความรู๎ความเข๎าใจและเกิดทักษะเกี่ยวกับการปฏิบัติตามหลักการกาชาดและยุวกาชาด การ
คุ๎มครอง กฎหมายมนุษยธรรม สิทธิมนุษยชน การชํวยเหลือ และสมรรถภาพทีด่ี 

โดยใช๎กระบวนการที่มุํงเน๎นการพัฒนาคณุธรรม จริยธรรมในระบบหนํวย กลุํม หมูํ 
เพื่อบ าเพ็ญตนให๎เป็นประโยชน์ตํอสํวนรวมอนุรักษ์สิ่งแวดล๎อม การสร๎างสัมพันธภาพและความเข๎าใจ

อันดี อันจะน าไปสูํสันติภาพ กํอให๎เกิดความสุขในการอยูรํํวมกันทกุแหํงหน 
 
ผลการเรียนรู้  

1. บอกความเป็นมาของการกาชาดและยุวกาชาด 
2. มีสุขภาพอนามัยที่สมบูรณ์ และบ าเพ็ญประโยชน์ 
3. ปฏิบัติกิจกรรมเกี่ยวข๎องกับเงื่อน 
4. มีสัมพันธภาพและความเข๎าใจอันดีในการท างานรวํมกับผู๎อื่น 

รวมทั้งหมด  4  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชากิจกรรมลูกเสือ-เนตรนารี  
รหัสวิชา ก23902 รายวชิา ลกูเสือ-เนตรนารี   กิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 1    เวลาเรียน 20 ชั่วโมง จ านวน - หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 

 

ศึกษาความรู๎ความเข๎าใจในทางวิชาการลูกเสือ-เนตรนารี วิชาเครื่องหมายลูกเสือหลวง เป็นรูป
สี่เหลี่ยมจัตุรัส ขนาดด๎านละ 3 ซม. ตามแบบพื้นสีกาก ี ขอบสีขาว มรีูปพระมหามงกุฎสีทองตรงกลางและมี
ตราคณะลูกเสือแหํงชาตสิีขาวอยูํเบ้ืองลํางพระมหามงกุฎ เครื่องหมายนี ้ติดที่กึ่งกลางกระเป๋าเสื่อขางขวา และ
มีการเรียนลูกเสือเพิ่มขึ้นจากที่เรียนมาในระดับตน๎ คือ ลูกเสือตร ี โท เอก รู๎จกับทบาทหน๎าที่ของตนเองและ
ผู๎อื่น รู๎รกัษาสิ่งแวดลอ๎ม การแสดงออกทางศิลปะ การทดสอบสมรรถภาพทางกาย 

โดยใช๎กระบวนการฝึกปฏิบัติด๎วยตนเองในรายวชิาที่ตนเองถนัดและสนใจเป็นพิเศษ 

มีความทราบซ้ึงในกิจการลูกเสือและน าความรู๎ที่ได๎รับไปปฏิบัติและบ าเพ็ญตนให๎เป็นประโยชน์แกํ
สังคม 
 
ผลการเรียนรู้  

1. เป็นพลเมืองดีของชาติ 
2. ด ารงไว๎ซึ่งความเป็นชาตไิทย 
3. ศรัทธา ยดึมั่นอและปฏิบัติตนตามหลักศาสนา 
4. เคารพเทิดทูลสถาบันพระมหากษัตริย์ 
5. ปฏิบัติตนตรงกับความเป็นจริงตํอตนเองและผู๎อื่น ทั้งกาย วาจา ใจ 
6. รู๎จักและบอกบทบาทหน๎าที่เกี่ยวกับคณะกรรมการลูกเสือสามัญรุํนใหญํตลอดจนการปกครองใน

ระบอบประชาธิปไตย 
7. ระบุปัญหาสิ่งแวดล๎อมในท๎องถ่ินและอนุรักษ์สิ่งแวดล๎อมในท๎องถิ่น 
8. รู๎จักและน าผลงานทางศลิปะมาแสดงในที่สาธารณะได๎ 
9. อธิบายถึงวิธีการ ประโยชน์ กติกาการแขํงขันของกีฬาประเภทตํางๆ 

รวมทั้งหมด  9  ผลการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



469 
 

ค าอธิบายรายวิชากิจกรรมยุวกาชาด 
รหัสวิชา ก23904 รายวชิา ยวุกาชาด   กิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 1    เวลาเรียน  20  ชั่วโมง   จ านวน - หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 

 

ศึกษาความรู๎ความเข๎าใจและเกิดทักษะเกี่ยวกับการปฏิบัติตามหลักการกาชาดและยุวกาชาด การ
คุ๎มครอง กฎหมายมนุษยธรรม สิทธิมนุษยชน การชํวยเหลือ และสมรรถภาพทีด่ี 

โดยใช๎กระบวนการที่มุํงเน๎นการพัฒนาคณุธรรม จริยธรรมในระบบหนํวย กลุํม หมูํ 
เพื่อบ าเพ็ญตนให๎เป็นประโยชน์ตํอสํวนรวมอนุรักษ์สิ่งแวดล๎อม การสร๎างสัมพันธภาพและความเข๎าใจ

อันดี อันจะน าไปสูํสันติภาพ กํอให๎เกิดความสุขในการอยูรํํวมกันทกุแหํงหน 
 
ผลการเรียนรู้  

1. บอกความเป็นมาของการกาชาดและยุวกาชาด 
2. มีสุขภาพอนามัยที่สมบูรณ์ และบ าเพ็ญประโยชน์ 
3. ปฏิบัติกิจกรรมเกี่ยวข๎องกับเงื่อน 
4. มีสัมพันธภาพและความเข๎าใจอันดีในการท างานรวํมกับผู๎อื่น 

รวมทั้งหมด  4  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชากิจกรรมลูกเสือ-เนตรนารี 
รหัสวิชา ก21908 รายวชิา ลกูเสือ-เนตรนารี       กิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  ภาคเรียนที่ 2    เวลาเรียน 20 ชั่วโมง จ านวน - หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 

 

ศึกษาความรู๎ความเข๎าใจในทางวิชาการลูกเสือ-เนตรนารี เพิ่มข้ึนจากที่เรียนมาในระดับต๎น คือ ลูกเสือ
ตร ีโท เอก และผูกเป็นเงื่อนพิรอดอยูํเบ้ือลําง สามารถอํานและใช๎แผนที่ การอนรุักษ์สิ่งแวดล๎อม ตลอดจนการ
ปฏิบัติเกี่ยวกับการปฐมพยาบาล  

โดยใช๎กระบวนการฝึกปฏิบัติด๎วยตนเองในรายวชิาที่ตนเองถนัดและสนใจเป็นพิเศษ 

มีความซาบซ้ึงในกิจการลูกเสือและน าความรู๎ที่ได๎รับไปปฏิบัติและบ าเพ็ญตนให๎เป็นประโยชน์แกํสังคม 
 
ผลการเรียนรู้  

1. เป็นพลเมืองดีของชาติ 
2. ด ารงไว๎ซึ่งความเป็นชาตไิทย 
3. ศรัทธา ยดึมั่นอและปฏิบัติตนตามหลักศาสนา 
4. เคารพเทิดทูลสถาบันพระมหากษัตริย์ 
5. กํอและจุดไฟกลางแจ๎ง แล๎วปรุงอาหารอยํางพอเพยีงส าหรับ 2 คน 
6. สามารถอํานและใช๎แผนที่ เข็มทิศ และรู๎จักบริเวณที่ตนอยูํโดยพิจารณาจากเข็มทิศ และ

สิ่งแวดล๎อมที่มองเห็นด๎วยตาเปลํา 
7. เง่ือนของลูกเสือสามัญรุํนใหญํ 
8. วิธีปฏิบัติเกี่ยวกับการปฐมพยาบาล 
9. ความปลอดภัยเกี่ยวกับกจิกรรมของลูกเสือสามัญรุํนใหญํ 

รวมทั้งหมด  9  ผลการเรียนรู้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ค าอธิบายรายวิชากิจกรรมยุวกาชาด 
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รหัสวิชา ก 21910 รายวชิา ยวุกาชาด   กิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  ภาคเรียนที่ 2    เวลาเรียน 20 ชั่วโมง จ านวน - หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 

 

ศึกษาความรู๎ความเข๎าใจและเกิดทักษะเกี่ยวกับการปฏิบัติตามหลักการกาชาดและยุวกาชาด           
การคุ๎มครอง กฎหมายมนุษยธรรม สิทธิมนุษยชน การชํวยเหลือ และสมรรถภาพที่ดี 

โดยใช๎กระบวนการที่มุํงเน๎นการพัฒนาคณุธรรม จริยธรรมในระบบหนํวย กลุํม หมูํ 
เพื่อบ าเพ็ญตนให๎เป็นประโยชน์ตํอสํวนรวมอนุรักษ์สิ่งแวดล๎อม การสร๎างสมัพันธภาพและความเข๎าใจ

อันดี อันจะน าไปสูํสันติภาพ กํอให๎เกิดความสุขในการอยูรํํวมกันทกุแหํงหน 
 
ผลการเรียนรู้  

1. มีความรูค๎วามเข๎าใจและเกิดทักษะตามหลักการกาชาดและยุวกาชาด 
2. มีสุขภาพและสมรรถภาพที่ด ีสามารถน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ตํอตนเองและผู๎อื่น 
3. มีเมตตา กรุณา และมีไมตรีจติตํอบุคคลทัว่ไป 
4. บ าเพ็ญตนให๎เป็นประโยชน์ตํอสังคมและเห็นคุณคําในการอนุรักษ์สิ่งแวดล๎อม 
5. ปฏิบัติกิจกรรมและอยูํรวํมกับผู๎อื่นได๎อยํางมีความสุข 

รวมทั้งหมด  5  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชากิจกรรมลูกเสือ-เนตรนารี 
รหัสวิชา ก22908 รายวชิาลูกเสือ-เนตรนาร ี         กิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 2    เวลาเรียน 20 ชั่วโมง  จ านวน - หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 

 

ศึกษาความรู๎ความเข๎าใจในทางวิชาการลูกเสือ-เนตรนารี เพิ่มข้ึนจากที่เรียนมาในระดับต๎น คือ ลูกเสือ
ตรี โท เอก รู๎จกัหน๎าที่ของตนเอง การอนุรกัษ์สิ่งแวดล๎อมและการเดนิทางส ารวจ วิชาพิเศษ และปฏิบัติ
กิจกรรมตามที่คณะกรรมการลูกเสือก าหนด 

โดยใช๎กระบวนการฝึกปฏิบัติด๎วยตนเองในรายวชิาที่ตนเองถนัดและสนใจเป็นพิเศษ 

มีความซาบซ้ึงในกิจการลูกเสือและน าความรู๎ที่ได๎รับไปปฏิบัติและบ าเพ็ญตนให๎เป็นประโยชน์แกํสังคม 
 

ผลการเรียนรู้  
1. เป็นพลเมืองดีของชาติ 
2. ด ารงไว๎ซึ่งความเป็นชาตไิทย 
3. ศรัทธา ยดึมั่นและปฏิบัติตนตามหลักศาสนา 
4. เคารพเทิดทูลสถาบันพระมหากษัตริย์ 
5. ปฏิบัติตนตรงกับความเป็นจริงตํอตนเองและผู๎อื่น ทั้งกาย วาจา ใจ 
6. สามารถทดสอบสมรรถภาพทางกาย 
7. กฎและค าปฏิญาณของลูกเสือ 
8. สามารถปฏิบัติกิจกรรมที่สนใจเป็นพิเศษ 
9. การบริการที่ด ี

       ๑๐. ลูกเสือจะต๎องปฏิบัติกิจกรรมการเข๎าคาํยพักแรม 
รวมทั้งหมด  10  ผลการเรียนรู ้
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ค าอธิบายรายวิชากิจกรรมยุวกาชาด 
รหัสวิชา ก22910 รายวชิา ยวุกาชาด   กิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 2    เวลาเรียน 20 ชั่วโมง จ านวน - หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 

 

ศึกษาความรู๎ความเข๎าใจและเกิดทักษะเกี่ยวกับการปฏิบัติตามหลักการกาชาดและยุวกาชาด การ
คุ๎มครอง กฎหมายมนุษยธรรม สิทธิมนุษยชน การชํวยเหลือ และสมรรถภาพที่ดี 

โดยใช๎กระบวนการที่มุํงเน๎นการพัฒนาคุณธรรม จริยธรรมในระบบหนํวย กลุํม หมูํ 
เพื่อบ าเพ็ญตนให๎เป็นประโยชน์ตํอสํวนรวมอนุรักษ์สิ่งแวดล๎อม การสร๎างสัมพันธภาพและความเข๎าใจ

อันดี อันจะน าไปสูํสันติภาพ กํอให๎เกิดความสุขในการอยูํรํวมกันทุกแหํงหน 
 
ผลการเรียนรู้  

1. บอกความเป็นมาของการกาชาดและยุวกาชาด 
2. มีสุขภาพอนามัยที่สมบูรณ์ และบ าเพ็ญประโยชน ์
3. ปฏิบัติกิจกรรมเกี่ยวข๎องกับเงื่อน 
4. มีสัมพันธภาพและความเข๎าใจอันดีในการท างานรวํมกับผู๎อื่น 

รวมทั้งหมด  4  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชากิจกรรมลูกเสือ-เนตรนารี 

รหัสวิชา ก 23908 รายวชิาลูกเสือ-เนตรนาร ี         กิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 2    เวลาเรียน 20 ชั่วโมง  จ านวน - หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 

 

ศึกษาความรู๎ความเข๎าใจในทางวิชาการลูกเสือ-เนตรนารี มีการพัฒนาทางกาย สติปัญญาและศีลธรรม 
ในการเป็นพลเมืองที่ดี ชํวยสร๎างสรรค์สังคมให๎มีความเจริญก๎าวหน๎า มีความสงบ และมีความมั่นคงของ
ประเทศชาติ และการเรียนลูกเสือเพิ่มขึ้นจากที่เรียนมาในระดับต๎น คือ ลูกเสือตรี โท เอก รู๎จักหน๎าที่ของ
ตนเองและผู๎อื่น รู๎รักษาสิ่งแวดล๎อม 

โดยใช๎กระบวนการฝึกปฏิบัติด๎วยตนเองในรายวชิาที่ตนเองถนัดและสนใจเป็นพิเศษ 

มีความซาบซ้ึงในกิจการลูกเสือและน าความรู๎ที่ได๎รับไปปฏิบัติและบ าเพ็ญตนให๎เป็นประโยชน์แกํสังคม 
 
ผลการเรียนรู้  

1. เป็นพลเมืองดีของชาติ 
2. ด ารงไว๎ซึ่งความเป็นชาตไิทย 
3. ศรัทธา ยดึมั่นอและปฏิบัติตนตามหลักศาสนา 
4. เคารพเทิดทูลสถาบันพระมหากษัตริย์ 
5. ปฏิบัติตนตรงกับความเป็นจริงตํอตนเองและผู๎อื่น ทั้งกาย วาจา ใจ 
6. เอากฎและค าปฎิญาณตนของลูกเสือไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน 
7. สามารถปฏิบัติกิจกรรมที่สนใจไปใช๎ในชีวติประจ าวัน 
8. ลูกเสือจะต๎องปฏิบัติกิจกรรมการเข๎าคํายพักแรม 

รวมทั้งหมด  8  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชากิจกรรมยุวกาชาด 
รหัสวิชา ก 23910 รายวชิา ยวุกาชาด   กิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 2    เวลาเรียน 20 ชั่วโมง จ านวน - หนํวยกิต 
.......................................................................................................................................................................... 

 

ศึกษาความรู๎ความเข๎าใจและเกิดทักษะเกี่ยวกับการปฏิบัติตามหลักการกาชาดและยุวกาชาด การ
คุ๎มครอง กฎหมายมนุษยธรรม สิทธิมนุษยชน การชํวยเหลือ และสมรรถภาพที่ดี 

โดยใช๎กระบวนการที่มุํงเน๎นการพัฒนาคุณธรรม จริยธรรมในระบบหนํวย กลุํม หมูํ 
เพื่อบ าเพ็ญตนให๎เป็นประโยชน์ตํอสํวนรวมอนุรักษ์สิ่งแวดล๎อม การสร๎างสัมพันธภาพและความเข๎าใจ

อันดี อันจะน าไปสูํสันติภาพ กํอให๎เกิดความสุขในการอยูํรํวมกันทุกแหํงหน 
 
ผลการเรียนรู้  

1. บอกความเป็นมาของการกาชาดและยุวกาชาด 
2. มีสุขภาพอนามัยที่สมบูรณ์ และบ าเพ็ญประโยชน์ 
3. ปฏิบัติกิจกรรมเกี่ยวข๎องกับเงื่อน 
4. มีสัมพันธภาพและความเข๎าใจอันดีในการท างานรวํมกับผู๎อื่น 

รวมทั้งหมด  4  ผลการเรียนรู้ 
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เกณฑ์การจบการศึกษา 
แนบท๎ายค าสั่งสพฐ. ที่ ๖๘๓/๒๕๕๒ ลงวันที่ ๑๓ พฤษภาคม ๒๕๕๒ 

และค าสั่ง สพฐ. ที่ ๑๑๐/๒๕๕๕ ลงวันที ่๒๕ มกราคม ๒๕๕๕ 
 

เกณฑ์การจบการศึกษา ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 
๑. เกณฑ์การจบระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

(๑) ผู๎เรียนเรียนรายวิชาพื้นฐานและเพิ่มเติม โดยเป็นรายวิชาพื้นฐาน๖๖ หนํวยกิต และ
รายวิชาเพิ่มเติมตามที่สถานศึกษาก าหนด 

(๒) ผู๎เรียนต๎องได๎หนํวยกิต ตลอดหลักสูตรไมํน๎อยกวํา ๗๗ หนํวยกิต โดยเป็นรายวิชาพื้นฐาน 
๖๖ หนํวยกิต และรายวิชาเพิ่มเติมไมํน๎อยกวํา ๑๑ หนํวยกิต 

(๓) ผู๎เรียนมีผลการประเมินการอําน คิดวิเคราะห์ และเขียน ในระดับผํานเกณฑ์การประเมิน
ตามที่สถานศึกษาก าหนด 

(๔) ผู๎ เรียนมีผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์  ในระดับผํานเกณฑ์ 
การประเมินตามที่สถานศึกษาก าหนด 

(๕) ผู๎เรียนเข๎ารํวมกิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน และมีผลการประเมินตามที่สถานศึกษาก าหนด 
(๖)  ผู๎เรียนมีผลการประเมิน  IS๑,  IS๒และ  IS๓ในระดับผํานเกณฑ์การประเมินตามที่

สถานศึกษาก าหนด 
๒. เกณฑ์การจบระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

(๑) ผู๎เรียนรายวิชาพื้นฐานและเพิ่มเติม โดยเป็นรายวิชาพื้นฐาน ๔๑ หนํวยกิต และรายวิชา
เพิ่มเติมตามที่สถานศึกษาก าหนด 

(๒) ผู๎เรียนต๎องได๎หนํวยกิต ตลอดหลักสูตรไมํน๎อยกวํา ๗๗ หนํวยกิต โดยเป็นรายวิชาพื้นฐาน 
๔๑ หนํวยกิต และรายวิชาเพิ่มเติมไมํน๎อยกวํา ๓๖ หนํวยกิต 

(๓) ผู๎เรียนมีผลการประเมินการอําน คิดวิเคราะห์ และเขียน ในระดับผํานเกณฑ์การประเมิน
ตามที่สถานศึกษาก าหนด 

(๔) ผู๎ เรียนมีผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์  ในระดับผํานเกณฑ์ 
การประเมินตามที่สถานศึกษาก าหนด 

(๕) ผู๎เรียนเข๎ารํวมกิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน และมีผลการประเมิน “ผําน” ตามที่ 
สถานศึกษาก าหนด 

(๖)ผู๎เรียนมีผลการประเมิน  IS๑,  IS๒และ  IS๓ในระดับผํานเกณฑ์การประเมินตามที่
สถานศึกษาก าหนด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 


