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บทคัดย่อ 
 
 การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง 
การสร้างภาพเคลื่อนไหวด้วยโปรแกรม Adobe Flash CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตที่พัฒนาขึ้น 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตที่พัฒนาขึ้น กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/3 
โรงเรียนสิงห์บุรี จ านวน 39 คน ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 คัดเลือกโดยวิธีการสุ่มตัวอย่าง
แบบง่าย เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง บทเรียน 
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การสร้างภาพเคลื่อนไหวด้วยโปรแกรม Adobe Flash CS6 ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การสร้างภาพเคลื่อนไหว
ด้วยโปรแกรม Adobe Flash CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 รายวิชาการสร้าง
ภาพเคลื่อนไหว รหัสวิชา ง30221 เป็นแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 40 ข้อ 
และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เรื่อง การสร้างภาพเคลื่อนไหวด้วยโปรแกรม Adobe Flash CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย (Mean) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ค่าประสิทธิภาพ 

กระบวนการและผลลัพธ์ (     ) และ t-test 
 ผลการศึกษาพบว่า บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การสร้างภาพเคลื่อนไหวด้วย
โปรแกรม Adobe Flash CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ประสิทธิภาพเท่ากับ 
84.07/82.64 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 80/80 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนด้วย
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การสร้างภาพเคลื่อนไหวด้วยโปรแกรม Adobe Flash CS6 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ
นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การสร้าง
ภาพเคลื่อนไหวด้วยโปรแกรม Adobe Flash CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โดยภาพรวม
อยู่ในระดับมาก 


