
 

 

รายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
เรื่อง 

การศึกษาผลการจัดการเรียนรู เรื่อง กระแสไฟฟาทําใหเกิดสนามแมเหล็ก 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5/5 โดยใชสื่อประสม 

 
 
 
 

โดย 
นางสาวพรภิมล   ชัยสุวรรณรักษ 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 

 
 
 
 
 
 
 

โรงเรียนสิงหบรุ ี
สํานักงานเขตพ้ืนที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 5 

กระทรวงศึกษาธิการ 
 



 

บทคัดยอ 
 

ชื่อเรื่อง การศึกษาผลการจัดการเรียนรู เร่ือง กระแสไฟฟาทําใหเกิดสนามแมเหลก็ 
 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5/5 โดยใชส่ือประสม 
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ปการศึกษา ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา 2561 

 
 การศึกษาในคร้ังนี้เปนแบบการวิจัยก่ึงทดลอง มีวัตถุประสงคเพื่อใหนักเรียนสามารถเขาใจและ
คิดวิเคราะหเนื้อหาเร่ือง กระแสไฟฟาทําใหเกิดสนามแมเหล็กได กลุมตัวอยางที่ใช คือ นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 5/5 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2561  จํานวน 40 คน เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษา ไดแก 
การจัดการเรียนรูโดยใชส่ือประสม  ซ่ึงใชในการทดสอบหลังเรียน วิเคราะหขอความโดยใชสถิติคาเฉล่ีย 
(Mean) ผลการศึกษาพบวา คาเฉล่ียของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยใชส่ือ
ประสม ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 5/5  มีคะแนนหลังเรียนผานเกณฑการประเมินรอยละ  และ  
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1. ความเปนมาและความสําคัญของปญหา (โดยยอ) 
การจัดการศึกษาของประเทศไทยในปจจุบัน ไดดําเนินการตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 

พ.ศ. 2542 ฉบับแกไขเพิ่มเติม พ.ศ. 2545 ในหมวด 4 แนวทางการจัดการศึกษา มาตรา 22 และมาตรา 
24 (กรมวิชาการ, 2546) การเรียนการสอนจะมีลักษณะท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ เปนแนวคิดที่มุงเนนให
ผูเรียนมีบทบาทและมีสวนรวมในการเรียนการสอน ผูเรียนจะเกิดการเรียนรูโดยการลงมือกระทําการแก
ปญหา หรือศึกษาคนควาหาคําตอบดวยตนเอง ทั้งนี้ผูเรียนสามารถเชื่อมโยงการเรียนรูจากประสบการณ 
ความเขาใจ และไดแลกเปลี่ยนเรียนรูกับผูสอนและเพื่อนรวมหองเรียน ลักษณะการเรียนการสอนแบบนี้
จะทําใหผูเรียนสามารถพัฒนาตนเองไดอยางเต็มศักยภาพและสามารถนําความรูไปใชเปนประโยชนตอ
ตนเองได 

การนําสื่อประสมมาใชในกระบวนการเรียนการสอน เปนการชวยใหการเรียนการสอนบรรลุ
วัตถุประสงค เน่ืองจากสื่อเปนตัวกลางที่ชวยใหสื่อสารระหวางผูสอนและผูเรียนใหดําเนินไปไดอยางมี
ประสิทธิภาพ ทําใหผูเรียนเขาใจความหมายของเน้ือหาบทเรียนไดตรงกับผูสอนตองการ  และบางครั้ง
ผูสอนจําเปนจะตองใชสื่อหลายๆ อยางมาชวยใหเด็ก เขาใจในบทเรียน และเกิดการเรียนรูอยางมี
ประสิทธิภาพมากขึ้น ดังนั้นในการจัดเตรียมสื่อหลายๆ อยางเพื่อนํามาประกอบในการสอนแตละคร้ัง
เรียกวา “สื่อประสม” 
 ครูผูสอนจึงทําการศึกษาเรื่อง การศึกษาผลการจัดการเรียนรู เร่ือง กระแสไฟฟาทําใหเกิด
สนามแมเหล็กของนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5/5 โดยใชสื่อประสม 

 

2. แนวคิดเชิงทฤษฎี (โดยยอ) 
 2.1 ความหมายของสื่อประสม 
   ในการเลือกใชสื่อประสม ครูผูสอนตองมีความเขาใจในความหมายและการเลือกใชอยาง
ถูกตองเหมาะสม จึงสามารถทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพและเต็มศักยภาพ ซึ่ง
สอดคลองกับทฤษฎี ดังนี้ 
  อิริคสัน (Erickson. 1968 : 32) กลาววา สื่อปะสม หมายถึง การใชโสตทัศนูปกรณและ
ประสบการณตางๆ สัมพันธกับวัสดุการเรียนการสอนอื่นๆ ซึ่งจะเปนการเสริมคาซึ่งกันและกัน วัสดุบางอัน
อาจจะใชกระตุนความสนใจ อีกอันอาจจะใชบอกขอเท็จจริงที่เปนรากฐาน และอันอื่นๆ อาจจะใชแกมโน
มติที่ผิดและทําใหเขาใจยิ่งขึ้น 
  สํานักงานคณะกรรมการประถมศึกษาแหงชาติ (2531 : 3) ไดใหความหมายของสื่อประสม 
หมายถึง การนําสื่อการสอนหลายๆ อยางมาสัมพันธกัน มีคุณคาที่สงเสริมซึ่งกันและกัน สื่อการสอนอยาง
หนึ่งอาจใชเราความสนใจ ขณะท่ีอีกอยางหน่ึงใชอธิบายขอเท็จจริงของเนื้อหา หรืออีกชนิดหนึ่งอาจใชเพ่ือ
กอใหเกิดความเขาใจที่ลึกซึ้ง และปองกันการเขาใจผิด การใชส่ือประสมจะชวยใหผูเรียนมีประสบการณ
จากประสาทสัมผัสที่ผสมผสานกัน ไดคนพบวิธีการที่จะเรยีนในสิ่งที่ตองการไดดวยตนเองมากขึ้น 
  จากความหมายที่กลาวมา สามารถกลาวไดวา สื่อประสม คือ การนําสื่อหลายๆ อยางมาใช
รวมกันหรือใชหลายอยางที่สัมพันธกัน เพ่ือใหนักเรียนเกิดความสนใจ เขาใจ และเรียนรูอยางมี
ประสิทธิภาพได 
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  2.2 การเลือกใชสื่อประสม 
  ฉลอง สุรวัฒนบูรณ (2528 : 148) ไดกลาวถึงหลักการพิจารณาใชสื่อประสม สรุปไดดังนี้ 
  1. การใชสื่อประสมตองมั่นใจวาสื่อที่ใชนั้นจะไมทําใหนักเรียนเกิดความสับสน 
  2. การจัดลําดับการใชสื่อจากชนิดหนึ่งไปอีกชนิดหนึ่ง ตองเปนไปอยางเหมาะสมและมี
ประสิทธิภาพ 
  3. การเลือกสื่อตางๆ ใหเหมาะสมกับบทเรียนจะทําใหเกิดการเรียนรูไดกวางขวาง 
  ดังนั้นจะเห็นไดวา การเลือกใชสื่อจะตองคํานึงถึงบทเรียน ลําดับการใช และเลือกวัสดุที่
กอใหเกิดความเขาใจอยางมีประสิทธิภาพ จึงจะทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูอยางสูงสุด 
     

  2.3 ประโยชนของส่ือประสม 
   จริยา เหนียนเฉลย (2546 : 173) กลาวถึงประโยชนและคุณคาของสื่อประสม ดังนี้ 
   1. ชวยใหผูเรียนเรียนรูเนื้อหาตางๆ ไดดีเกือบทุกเร่ืองจากแหลงหลายแหลง โดยถือวาสื่อ
แตละอยางมีเนื้อหาตางกันและรูปแบบตางกัน 
   2. ชวยประหยัดเวลาทั้งผูสอนและผูเรียน 
   3. ชวยใหนักเรียนไดรับความรูตามความสามารถและความพรอมของแตละบุคคล 
   4. ชวยดึงดูดความสนใจ เพราะสื่อประสมจะเปนการผสมผสานกันของสื่อท่ีมีการนําเอา
เทคนิค การผลิตแบบตางๆ มาใช 
   5. ชวยใหผูเรียนไดเกิดการเรียนรูจากขอไดเปรยีบในหลายรูปแบบของสื่อประสม 
   จากขางตนจึงสรุปไดวาสื่อประสมทําใหนักเรียนไดเกิดการเรียนรูจากแหลงที่หลากหลาย 
เพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรูไดจากความนาสนใจของสื่อ 
 

  2.4 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 บัมพ  (Bump. 2004 : 442-A) ไดศึกษาผลของการใชคอมพิวเตอรสื่อประสมทาง
คอมพิวเตอรในโปรกรมการสอนคณิตศาสตรที่มีผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนใน
วิทยาลัยที่มีการพัฒนาดานคณิตศาสตร โดยวิทยาลัย Southeast แหง Houston Community College 
System ไดมีการยอมใหมีการจัดหลักสูตร Prentice Hall Interactive Mathematics Program ขึ้น ซึ่ง
หลักสูตรนี้มีการใชคอมพิวเตอรมาชวยในการเรียนการสอนคณิตศาสตร ผลการศึกษาคนควาพบวา มี
นัยสําคัญทางสถิตขิองความแตกตาง (p < 0.1)  
 บุญชู จันทรทิพยวารี (2542: ออนไลน)  ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
วิชาวิทยาศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ระหวางการสอนโดยใชสื่อประสมกับการสอนตามคูมือครูของ 
สสวท. พบวา นักเรียน ที่ไดรับการสอนโดยใชสื่อประสมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่ไดรับ
การสอน ตามคูมือครูของ สสวท อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
 บุศรา อ่ิมทรัพย (2551 : 88-92) ไดศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรเรื่อง 
การแปลงทางเรขาคณิต และเจตคติในการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ไดรับ
การสอนโดยใชสื่อประสม ผลการศึกษาพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง การแปลง
ทางเรขาคณิตของนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชสื่อปะสมสูงกวาเกณฑการเรียน 50% อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิตท่ีระดับ 0.1  
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 สุนันทา ยินดีรมย และคณะ (2557: ออนไลน)  ไดศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนดวยสื่อประสม กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ผล
การศึกษาพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยสื่อประสมสูงกวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนักเรียนที่ไมไดเรียนดวยสื่อประสมและมีพัฒนาการของผลสัมฤทธ์ิเปนไปในทางที่เพ่ิมขึ้นตามลําดับ
ขั้นของการทดลอง  
  จากการศึกษาผลการวิจัยที่เก่ียวของกับสื่อประสมขางตน แสดงใหเห็นวา  สื่อประสมเปน

เครื่องมือที่จะชวยเพ่ิมพูนความรูใหผูเรียนเกิดความรู ความเขาใจในบทเรียนนั้นๆ กอใหเกิดการเรียนรูที่ดี  

ทําใหผูวิจัยสนใจท่ีจะนําสื่อประสมมาใชในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรยีนของ

นักเรียนใหสูงข้ึน 

3. วัตถุประสงคการวิจัย 

นักเรียนสามารถทําแบบทดสอบกระแสไฟฟาที่ไหลผานลวดตัวนําทําใหเกิดสนามแมเหล็กไดผาน
เกณฑการประเมิน  

4. นิยามศัพทเฉพาะ 
1. สื่อประสม  หมายถึง สื่อการจัดการเรยีนการสอนท่ีผูวิจัยนํามาใช 
2. การสอนโดยใชสื่อประสม หมายถึง การสอนที่ครูใชสื่อประสมในการจัดการเรียนการสอนเร่ือง 

กระแสไฟฟาทําใหเกิดสนามแมเหล็ก 
3. นักเรียนกลุมทดลอง หมายถึง นักเรียนกลุมตัวอยางที่ผูวิจัยดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน

โดยใชสื่อประสม 

5. วิธีดําเนินการ 
 5.1 ประชากร 

     นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5/5 ภาคเรยีนที่ 2 ปการศึกษา 2561  จํานวน 40 คน 
 5.2 กลุมตัวอยาง 

     นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5/5 ภาคเรยีนที่ 2 ปการศึกษา 2561  จํานวน 40 คน 
 5.3 ตัวแปรที่ศกึษา 
  ตัวแปรอิสระ ไดแก การสอนโดยใชสื่อประสม 
  ตัวแปรตาม ไดแก คะแนนหลังเรียน 
 5.4 กรอบแนวคดิ 
 
 
 
  

 
 

การสอนโดยใชสื่อประสม คะแนนหลังเรียน 
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 5.5 แผนการดําเนินการวิจัย 
  การดําเนนิการวิจัยในคร้ังนี้ ผูวิจัยไดกําหนดแผนการดําเนินการวิจัยไวดังนี้ 

วัน/เดือน/ป กิจกรรม หมายเหตุ 

10-12 ก.พ. 2562 จัดเตรียมสื่อในการเรยีนการสอน  
13 ก.พ. 2562 เรียนโดยใชสื่อประสมและสอบหลังเรยีน  

  
 5.6 วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล 
 การวิจัยคร้ังน้ี  ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล  ดังนี้ 

1. นําแบบทดสอบไปทําการทดสอบกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 ในภาคเรียนที่ 2 ป
การศึกษา 2560  ที่เปนกลุมตัวอยาง  

2. เร่ิมทําการสอนนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยาง คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5/5 จํานวน 40 คน 
โดยใชสื่อประสม  ในวันที่ 13 กุมภาพันธ 2562  ใชเวลาสอน 1 คาบ (50 นาที)  

3. ในระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ครูจะสังเกตพฤติกรรมการเรยีนรูและการรวมกิจกรรม
ของนักเรียนแลวบันทึกผลไว 

4. เม่ือเสร็จสิ้นการเรียนการสอนและใชแบบทดสอบผูวิจัยสรางขึ้น ผูวิจัยจึงนําแบบทดสอบ มา
ทําการทดสอบหลังเรียนกับนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยางอีกคร้ัง โดยทําการทดสอบในวันที่ 13 กุมภาพันธ 
2562   

5. นําคะแนนที่ไดจากจากแบบทดสอบหลังเรียนของแบบทดสอบ ไปวิเคราะหดวยวิธีการทาง
สถิติตอไป 

 
 5.7 สถิติที่ใชวิเคราะหขอมูล 
  คาเฉลี่ย (Mean) (กาญจนา  วัฒายุ, 2548, หนา 106)   ใชสูตรดังน้ี 

           X   =  
N

X  

  เมื่อ       แทน คาเฉลี่ย 
                               X         แทน     คะแนนดิบ 
           แทน ผลรวมของคะแนนดิบ 

             N แทน จํานวนนักเรียน 
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6. ผลการวิจัย 
ผลการวิเคราะหคะแนนหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5/5  ที่เรียนโดยใชสื่อประสม 

 ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดนําคะแนนจากการทดสอบมาหาคาเฉลี่ย ดังแสดงไวในตาราง 1 
ตาราง 1 คาเฉลี่ยผลคะแนนหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5/5  ท่ีเรียนโดยใชสื่อประสม 
 

การทดสอบ N คะแนนเต็ม X                                   

หลังเรียน 40 10 8.35 

 

 
 จากตาราง 1  พบวา  คาเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชสื่อประสมของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5/5  มีคะแนนหลังเรียนเทากับ 8.35   

7. อภิปรายผล 
  ผลคะแนนหลังเรียนจากการใชสื่อประสมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5/5  พบวา นักเรียนท่ี
เรียนโดยใชสื่อประสม มีผลคะแนนหลังเรียนเฉลี่ย 8.35  และผานเกณฑการประเมินมากกวา 50% ของ
คะแนนเต็ม รอยละ 100 แสดงวา หลังการใชสื่อประสม นักเรียนมีความรู ความเขาใจในเรื่องการอธิบาย 
การเขียนแผนภาพกระแสไฟฟากับสนามแมเหล็กทั้งนี้อาจเปนเพราะสื่อประสมที่ผูวิจัยสรางข้ึน เมื่อ
นํามาใชกับนักเรียนทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ  และชวยพัฒนาความรู ความเขาใจ
ใหกับนักเรียนไดเปนอยางดี  ซึ่งสอดคลองกับอิริคสัน (Erickson. 1968 : 32) กลาววา สื่อปะสม หมายถึง 
การใชโสตทัศนูปกรณและประสบการณตางๆ สัมพันธกับวัสดุการเรียนการสอนอื่นๆ ซ่ึงจะเปนการเสริม
คาซึ่งกันและกัน วัสดุบางอันอาจจะใชกระตุนความสนใจ อีกอันอาจจะใชบอกขอเท็จจริงที่เปนรากฐาน 
และอันอ่ืนๆ อาจจะใชแกมโนมติที่ผิดและทําใหเขาใจยิ่งข้ึน  และสอดคลองกับจรยิา เหนียนเฉลย (2546 : 
173) ที่กลาวถึงประโยชนและคุณคาของสื่อประสมวาชวยใหผูเรียนเรียนรูเน้ือหาตางๆ ไดดีเกือบทุกเรื่อง
จากแหลงหลายแหลง โดยถือวาสื่อแตละอยางมีเนื้อหาตางกันและรูปแบบตางกัน จากปจจัยดังกลาวจึง
สงผลใหนักเรียนที่เรียนโดยใชสื่อประสม มีผลคะแนนหลังเรียนผานเกณฑ ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยของ 
บุญชู จันทรทิพยวารี (2542)  ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาวิทยาศาสตร ชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2 ระหวางการสอนโดยใชสื่อประสมกับการสอนตามคูมือครขูอง สสวท. พบวา นักเรียน ที่
ไดรับการสอนโดยใชสื่อประสมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนท่ีไดรับการสอน ตามคูมือครูของ 
สสวท อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 จะเห็นไดวา สื่อประสมจะชวยพัฒนาความรู ความเขาใจของ
นักเรียนได ชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ สงผลใหนักเรียนมีคะแนนผานเกณฑการ
ประเมิน 
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8. ขอเสนอแนะ 
1. ควรมีการศึกษาและพัฒนาสื่อการสอนในเน้ือหาหรือสาระการเรียนรูอื่นๆ และระดับช้ันอื่นๆ 

เพื่อพัฒนาความรูความสามารถของนักเรียนใหกวางขวางย่ิงข้ึน 
2. ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนเก่ียวกับรายวิชาฟสิกส โดย

ใชสื่อหรอืวิธีการสอนอื่นๆ 

9. ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
1. ไดสื่อการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพนํามาใชสอนไดจริงในหองเรียนเพื่อใหนักเรียนเกิด

การเรียนรูอยางเตม็ศักยภาพและมีประสิทธิภาพ 
2. สื่อประสมที่สรางข้ึนในคร้ังนี้ จะเปนเคร่ืองมือชวยครูในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและ

ใชพัฒนาการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
3. นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชสื่อประสม ไดพัฒนาความสามารถในการเรียนรู ความเขาใจใน

บทเรียนไดดีย่ิงข้ึนและมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาฟสิกสสูงขึ้น 
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ตาราง2   คะแนนหลังเรียนจากการใชสื่อประสมของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5/5 

 

ท่ี 
หลังเรียน 

ที่ 
หลังเรียน 

10 10 

1 6 21 8 

2 10 22 9 

3 8 23 10 

4 9 24 7 

5 7 25 8 

6 5 26 7 

7 7 27 10 

8 8 28 10 

9 9 29 8 

10 8 30 10 

11 8 31 8 

12 8 32 8 

13 8 33 10 

14 7 34 10 

15 7 35 8 

16 8 36 7 

17 10 37 10 

18 10 38 10 

19 8 39 10 

20 8 40 7 

รวม 334   

เฉลี่ย 8.35   
 
 
 
 



การจัดการเรียนการสอนของครูพรภิมล  ชัยสุวรรณรักษ  
วันพุธท่ี 13 กุมภาพันธ 2562   

เร่ือง กระแสไฟฟาทําใหเกิดสนามแมเหล็ก 
 
 
 

 

 


